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Vorwort

Hall6chen!

Es ist wieder soweit. Tausende frustrierte Spieler su-
chen einen Ausweg aus Threr hoffnungslosen Situati-
on. Diesem Notstand soll nun mit einer komplett neu-
en Auflage des SYBEX-Klassikers ,Das PC-Spiele
Schummelbuch” abgeholfen werden.

Seit dem Erscheinen des Klassikers tiberfluten zahlrei-
che neue Spiele den Markt. Bedingt durch unzurei-
chende oder gar fehlende Speichermdéglichkeiten, un-
saubere Programmierung oder iibermenschlichen
Schwierigkeitsgrad machen uns die Spielehersteller er-
neut das Leben schwer.

Doch diese neue Auflage bringt Kiihlung fiir die erhitz-
ten Gemiiter. Hier finden Sie Cheats (= Schwindel) und
Hints (= Hinweise) zu fast allen aktuellen Spielen. Fiir
viele Cheats benotigen Sie einen sogenannten Hex-Edi-
tor, mit dem gezielt bestimmte Adressen (Positionen)
einer Datei verdndert werden kénnen. Sollten Sie kei-
ne Erfahrung im Umgang mit einem derartigen Editor
haben, sei IThnen das nichste Kapitel wdrmstens emp-
fohlen!

Viele Spiele besitzen bereits einen eingebauten Cheat-
modus, der oft erst iiber abenteuerliche Tastenkombi-
nationen zum Leben erweckt wird. Dabei haben die
Programmierer zundchst gar nicht an Sie gedacht, son-
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dern an die (oft kleine) Gemeinde von Beta-Testern.
Diese Spezies darf sich ndmlich mit den (noch) fehler-
haften Beta-Versionen der Spiele herumschlagen. Und
da diese Spezies nicht sehr belastbar ist, mull unbe-
dingt vermieden werden, dal$ sie beim ersten schwie-
rigen Level aufgibt und auswandert. Erfreulicherweise
dringt das hier vermittelte Geheimwissen haufig tiber
undichte Quellen zum Rest der Menschheit oder zu-
mindest zu der Spezies der Compu-Surfer (Internet ist
momentan wegen Uberfiillung geschlossen).

Wie fast alles im Leben, fiihrt auch eine starke Uber-
dosierung dieses Buches zu Nebenwirkungen. Werden
die hier genannten Cheats und Hints zu hdufig und zu
schnell angewendet, geht einiges an Spielspal verlo-
ren! Behalten Sie also zundchst nur im Hinterkopf, dal§
sich eine evtl. erforderliche Hilfestellung in Threm Bii-
cherregal befindet, und wenden Sie diese erst an, wenn
ein akuter Notstand eingetreten ist.

Sollte mal ein Cheat nicht funktionieren, hidngt dies in
den meisten Fillen mit dem Update-Karussell zusam-
men, das inzwischen auch den Spiele-Sektor erfalst hat.
Neuere, fehlerbereinigte Versionen eines Programms
besitzen z.T. verdnderte Dateien (wer hétte das ge-
dacht!), so dal8 einige Cheats versagen. Lediglich die
gespeicherten Spielstinde bleiben von den meisten
Update-Prozeduren verschont. Cheats, die sich auf die-
se Dateien beziehen, funktionieren somit recht zuver-
ldssig.
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Last but not least méchten wir uns bei allen Sympathi-
santen bedanken, die dieses Buch erst moglich ge-
macht haben. Dank vieler Leserzuschriften, einer auf-
wendigen Recherche und der Unterstiitzung einiger
Hersteller hat sich dieses Buch derart gefiillt.

Diisseldorf, im Januar 1997

Die Autoren
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Einleitung

Der Hex-Editor

Der Begriff ,,Hex-Editor” wird Ihnen so oder dhnlich
immer wieder im Zusammenhang mit Patch-Anwei-
sungen begegnen. Eine Datei zu ,patchen” bedeutet
sie zu verdandern. Sicherlich werden Sie zundchst den-
ken, daf§ dazu doch ein ganz normaler Editor oder eine
Textverarbeitung ausreicht. Doch der Aufbau von Da-
teien kann nur in hexadezimaler Form optimal darge-
stellt werden. Warum, das werden Sie im weiteren Ver-
lauf dieses Kapitels noch erfahren.

Welche Dateien kénnen gepatcht werden?

Eigentlich kann jede beliebige Datei gepatcht werden.
Im Spielebereich gibt es hauptsdchlich zwei Arten von
Dateien, die hierfiir in Frage kommen. Da wéren zu-
néchst die ausfithrbaren Programmdateien mit der En-
dung EXE oder COM. Hier kénnen allgemeine Pro-
grammbestandteile manipuliert werden, klassische
Vertreter sind:
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» Kollisionsabfrage entfernen

» ldstige Kopierschutzabfragen entfernen
e unbegrenzte Leben einstellen

e freie Level-Wahl aktivieren

e eingebauten Cheat-Modus aktivieren

e Zeitlimit einfrieren

Als weitere Dateien kommen gespeicherte Spielstande
in Frage. Diese haben z.B. die Endung SAV oder DAT
und sind an ihrem aktuellen Datum zu erkennen. Mit
etwas Geduld konnen Sie hier auch ohne konkrete
Patch-Anweisung mit Erfolg patchen. Dazu mehr im
spateren Verlauf dieses Kapitels. Typische Manipula-
tionen an Spielstinden sind:

¢ Kontostand erh6hen
e Anzahl der Leben erh6hen
e mehr Waffen und Munition

¢ Level erhohen

Komprimierte EXE-Dateien

Bevor Sie mit dem patchen beginnen, miissen Sie zu-
ndchst tiberpriifen, ob die zu patchende Datei mit ei-
nem EXE-Packer komprimiert wurde. Komprimierte
Dateien werden erst nach dem Start im Arbeitsspei-
cher entpackt, auf der Festplatte ist der Inhalt prak-
tisch ,verschliisselt”. Wird eine derartige Datei mit ei-
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nem Hex-Editor verdndert, fithrt dies unweigerlich zur
Zerstorung der selben.

Texthetrachter: C:NARJ.EXE Col 8 83.49¢ Byte

R tPKLITE Cc;pr. 1996-92 PHWARE finc. All Rights Reserved-
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Ein Hinweis auf Komprimierung

Um zu erkennen, ob eine Datei komprimiert wurde,
kann sie mit einem normalen Textbetrachter getffnet
werden. In den meisten Féllen finden Sie die Hinweise
gleich am Anfang der Datei. Da es verschiedene EXE-
Packer gibt, sind die Bezeichnungen unterschiedlich.
Suchen Sie nach Wortern wie PKLITE, DIET oder LZ91.

[st eine zu patchende Datei komprimiert, mulS sie mit
dem entsprechenden Programm entpackt werden.
H#ufig verwendete Packer, wie PKLITE oder DIET sind
als Shareware erhiltlich. An dieser Stelle sei auch auf
das Shareware-Programm , Unprotect” verwiesen. Es
vereint gleich mehrere Moglichkeiten des Entpackens.
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Das Wichtigste!

Nun ist es an der Zeit, den wichtigsten Hinweis zum
Patchen anzubringen:

Sichern Sie unbedingt die zu patchende Datei!

Sollte Thnen beim patchen ein Fehler unterlaufen, fiihrt
dies in der Regel zur Zerstérung der Datei. Aulerdem
gibt es inzwischen auch bei Spielen Updates. Neuere
Versionen eines Spiels haben oft verdnderte Dateien,
bei denen eine dltere Patch-Anweisung nicht mehr zum
gewlinschten Erfolg fiihrt.

Warum hexadezimal?

Sicherlich werden Sie sich fragen, warum denn ausge-
rechnet ein so seltsames, hexadezimales Zahlensystem
verwendet wird. Das hat seine Ursache darin, dal8 der
Computer im Grunde nur bindre Zeichen, also 1 und 0
versteht. Die Struktur dieses Systems ist so gestaltet,
daf es am besten in ein hexadezimales Zahlensystem
umgerechnet werden kann. Hierbei kénnen dann
Gruppen von binédren Zahlenfolgen als hexadezimale
Zahlen dargestellt werden. Im Gegensatz zum dezima-
len Zahlensystem (0 bis 9) werden hier 16 verschiede-
ne Grundwerte verwendet. Dies paf3t gut zum bindren
System, da 4 Bit 16 mogliche Zustdnde annehmen kon-
nen:
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binar dezimal hexadezimal
0000 0 0
0001 | |
0010 2 2
0011 3 3
0100 4 4
010l 5 2
0110 6 6
Ol F i 7
1000 8 8
1001 9 9
1010 10 A
1011 | B
| 100 12 L
101 |3 D
1110 |4 E
1] |5 F

Da die normalen Ziffern nun nicht mehr ausreichen,
wurden die Buchstaben A bis F hinzugenommen. Zur
besseren Darstellung werden die Werte bei Hex-Edito-
ren immer in Zweiergruppen dargestellt, eine Gruppe
entspricht einem Byte.
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Sollen Umrechnungen von ,Hand” durchgefiihrt wer-
den, ist dies uiber die Stellenwertigkeit moglich. Wenn
von Stellenwertigkeit gesprochen wird, ist zu beach-
ten, dal} sich bei einer mehrstelligen Zahl die nieder-
wertigste Stelle 1 rechts befindet. Nachfolgend sind die
ersten 4 Stellen der wichtigen Zahlensysteme aufge-
fihrt:

Stelle  binar dezimal hexadezimal
i 270 =| 1070 = | 1670 = |
7 271 =2 10~ 1 =10 167~ 1 =16
3 272=4 |I07™2 = 100 |62 = 256
4 273 =28 073 =1000 1673 =4096

Beim Patchen von Dateien brauchen Sie sich jedoch
nicht um den bindren Ursprung der hexadezimalen
Werte zu kiimmern, jedoch ist hin und wieder eine
Umrechnung zum dezimalen System und umgekehrt
notig. Dies ist bei dem Beispiel im folgenden Abschnitt
zu sehen.

Patchen ohne Patch-Anweisung

Auch ohne konkrete Anweisung konnen selbst Nicht-
Hacker Dateien erfolgreich patchen! Dies ist vor allem
dann maoglich, wenn aktuelle Spielstdnde in separaten
Dateien gespeichert werden. Die hierbei nétigen Um-
rechnungen konnen Sie einem geeigneten Taschen-
rechner {iberlassen. Doch sehen Sie selbst:
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Sie mochten in einem gespeicherten Spielstand Ihren
Kontostand von 12000 suchen und verdndern. Dann
werden Sie in der Datei kaum den dezimalen Wert
12000 finden, sondern den hexadezimalen Wert EQ 2E.
Die korrekte Umrechnung ergibt zwar 2E E0, doch die
Reihenfolge der Bytes mull umgedreht werden. Suchen
Sie also nach E0 2E. Den erwdhnten Kontostand kénn-
ten Sie dann auf FF FF dndern, das entspricht einem
dezimalen Wert von 65535.

Bei grofleren Dateien gibt es noch ein kleines Problem:
Je kleiner der Wert ist, den Sie suchen, desto haufiger
wird der Editor diesen Wert finden. Doch wie finden
Sie die richtige Stelle? Hier miissen Sie sich auf Ihren
Spiirsinn verlassen. Suchen Sie am besten nach dem
Spielernamen (ASCII-Suche) oder nach anderen zuge-
horigen Parametern und dann im nahen Umfeld nach
dem gesuchten Wert.

In manchen Fillen kann es von Vorteil sein, nicht den
maximalen Wert einzutragen. Um beim obigen Beispiel
zu bleiben: Haben Sie den Kontostand auf maximale
FF FF gebracht, gibt es Probleme, wenn sich der Kon-
tostand weiter erhéht. Je nach Programm passiert dann
folgendes:

* Kontostand beginnt wieder bei 0
e Kontostand wird negativ

e Programmabsturz
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Umrechnung dezimal - hexadezimal

Dazu benutzen Sie z.B. einen richtigen Taschenrech-
ner mit entsprechender Funktion oder schalten den
Windows-Taschenrechner auf ,wissenschaftlich”.

Mit der Zeit werden Sie kaum noch einen Taschen-
rechner benétigen, in den meisten Fillen reicht es, die
wichtigsten Werte zu kennen. Diese sind:

hexadezimal dezimal

00 00 00 0, optimaler Wert fur die Intelligenz der
Gegner

00 00 63 99, Hochstwert fur viele Parameter in
Spielen

00 00 FF 255, Maximalwert fur | Byte

00 FF FF 65535, Maximalwert fur 2 Byte

FF FE FF 16777215, Maximalwert fur 3 Byte

Sollten Sie also z.B. in der Uberschrift einer Patch-An-
weisung lesen, dal$ ein Kontostand von 16,7 Millionen
gepatcht werden soll, sehen Sie sofort den Zusammen-
hang zu der Zeichenfolge FF FF FF und wissen, warum
es nicht auch 19 Millionen sein kénnen.

Ist einmal eine Umrechnung von Hand erforderlich,
geht das mit Hilfe der schon gezeigten Tabelle der
Stellenwertigkeit. Dazu ein Beispiel: Es soll die hexa-
dezimale Zahl A3F8 ins dezimale System umgerechnet
werden. Folgende Rechnung fiihrt zum gewiinschten
Ergebnis:
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Ziffer Stellenwertigkeit Wert
A (=10 dez) x 1673 (=4096) = 40960
3 (=3 dez) x 1672(=256) = 768
F(=15 dez) x 1671 (=16) = 240
8 (=8 dez) x1670(=1) = 8
Summe = 41976

Wie Sie sehen, werden zunichst die einzelnen Stellen
getrennt umgerechnet und die zugehdrigen Werte an-
schlieRend addiert. Die hexadezimale Zahl A3F8 hat
demnach einen dezimalen Wert von 41976.

Welcher Hex-Editor?

Doch nun zum eigentlichen Werkzeug, dem Hex-Editor.
Derer gibt es viele, einige sind auch als Shareware er-
haltlich. Vielleicht besitzen Sie ja den Norton Comman-
der oder dhnliche Tools, die einen Hex-Editor enthal-
ten.

Teilweise spukt auch noch der Begriff , Disketteneditor”
durch die Patcher-Szene. Hierbei ist ebenfalls ein Hex-
Editor gemeint. Der Begriff stammt aus der Zeit, in der
Festplatten Luxus waren und Programme (sogar gan-
ze Textverarbeitungen!) direkt von Diskette gestartet
wurden. In diesem Falle wurde halt der Inhalt der Dis-
kette editiert, daher der Name.
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Bedienung eines Hex-Editors

Der Aufbau eines Hex-Editors ist bei allen Versionen
weitgehend identisch. Das Hauptfenster besteht haupt-
sdchlich aus drei Teilen. Links befinden sich die hexa-
dezimalen Adressen (Positionen), wobei jeweils nur die
erste Adresse einer Zeile angezeigt wird. Die Adressen
innerhalb einer Zeile miissen Sie hochrechnen, es dn-
dert sich immer nur die letzte Stelle. Diese hat beim
ersten Byte den Wert 0 und beim letzten den Wert F, -
da pro Zeile 16 Byte angezeigt werden.

In der Mitte finden Sie die hexadezimalen Werte, die
sich an den einzelnen Adressen befinden. Die Werte
werden immer paarweise angezeigt, ein Paar steht fiir
ein Byte. Pro Zeile sind also 16 Zeichenpaare vorhan-
den.

Je nach Editor finden Sie rechts noch eine Spalte, die
den Dateiinhalt in ASCII-Form darstellt. Dies ist ganz
hilfreich, wenn Sie nach ASCII-Zeichenfolgen suchen
mochten, z.B. den Hinweis auf eine Komprimierung
(,PKLITE").



Einleitung 39

Die Oberflache eines Hex-Editors

Was ist ein Sektor?

In manchen Patch-Anweisungen (nicht in diesem
Buch) finden Sie zusitzlich zur Adressangabe noch eine
»Sektor”-Angabe. Hierbei entspricht 1 Sektor = 512
Bytes. Diesen Wert miissen Sie daher mit der genann-
ten Anzahl der Sektoren multiplizieren, ins hexadezi-
male System umrechnen und dann zur genannten
Adresse addieren. Klingt das kompliziert? Dann sehen
Sie sich folgendes Beispiel an:

Aus der Angabe ,Sektor 120, Adresse 4” wird eine ab-
solute, hexadezimale Adresse von hex(120x512) + 4 =
F004. Solange Sie nur dieses Buch zum Schummeln
benutzen, konnen Sie diese Umrechnung aber getrost
vergessen. Sdmtliche Anweisungen sind von Sektoren
befreit worden.
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Immer der Reihe nach

Uber welche Tasten der Hex-Editor zu bedienen ist,
miissen Sie selbst herausfinden, hier unterscheiden
sich alle Programme voneinander. Nur der eigentliche

Vorgang ist identisch:

1. Dateiladen

Adresse oder Zeichenfolge suchen

2
3. Zeichenfolge dndern
4

wieder abspeichern

Das gute alte Debug

[address] [drivel [firstsector]l [number]

W [address] [drivel [firstsector] [number]

=45
assemble A [address]

compare C range address

dump D [rangel

enter E address [list]

fill F range list

go G [=address] [addresses]
hex H valuel value2

input I port

load L

move M range address

name N [pathnamel [arglist]
output 0 port byte

proceed P [=address] [number]
quit Q

register R [register]

search S range list

trace T [=address] [valuel
unassemble U [rangel

urite

allocate expanded memory

deallocate expanded memory

map expanded memory pages

display expanded memory status XS
_q

XA [#pages]
XD [handlel
XM [Lpage]l [Ppage]l [handlel

Die Funktionen von DEBUG
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Da sich manche Patch-Anweisungen auf das DOS-Pro-
gramm DEBUG beziehen, seien an dieser Stelle ein paar
Anmerkungen dazu gemacht. Eine typische DEBUG-
Anweisung kann folgendermafen aussehen:

debug savegame.sav
e 2F4A FF AA

w

q

Hierbei wird DEBUG mit der Anweisung gestartet, die
Datei SAVEGAME.SAV zu 6ffnen. Die néchsten Befeh-
le werden per Kommandoebene eingeben. Als erstes
sollen an der Adresse 2E4A die Werte AA FF geschrie-
ben werden. Sie haben richtig gelesen, die eigentliche
Adresse lautet 2E4A. Bei DEBUG miissen alle Adressen
um den hexadezimalen Wert 100 erhoht werden! Wol-
len Sie also eine DEBUG-Anweisung mit einem nor-
malen Hex-Editor durchfiihren, miissen Sie bei der
Adresse einen hexadezimalen Wert von 100 abziehen.

Aber auch bei den zu schreibenden Werten ist etwas
durcheinander geraten! Hier muf§ namlich die Reihen-
folge verdreht werden, wobei die einzelnen Bytes (, Par-
chen”) zusammenbleiben. Da an der obigen Adresse
eigentlich die Folge AA FF geschrieben werden soll, lau-
tet die Angabe in der DEBUG-Anweisung: FF AA.

In den nichsten Zeilen wird DEBUG noch aufgefor-
dert, die Anderungen zu speichern (w = write) und das
Programm zu beenden (q = quit).
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1869

Fiir ausreichenden Geldsegen miissen Sie einen Hex-
Editor bemiihen. Laden Sie die Spielstanddatei (*.PAC),
und dndern Sie folgende Werte:

Spieler Adresse Wert

l | I FE 90 90 90
2z 1850 90 90 90
3 | EA2 90 90 90
4 241 90 90 90
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7 UP

Wihrend des Spiels sind folgende Tasten mit Cheat-
Funktionen belegt:

Taste Auswirkung

) Volle Energie

Volle Bewegungsfreiheit
Level Uberspringen
Energie verkleinern

Im Pausenmodus (Taste (1] oder (Ende]) konnen die ein-
zelnen Level auch direkt angewihlt werden:

Taste Level
0l
02
03
B 04
05
06
07
08
MJ 09
10
| |
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A-Train

Wer hétte nicht gern 1 Million Dollar und das kom-
plette Equipement. Kein Problem: (£ ) und ge-
driickt halten und folgendes eingeben:

cheater-cheaterwimp

Ein weiterer Cheat-Code bewirkt, dall die Endsequenz
etwas anders als gewohnt dargestellt wird. Dazu hal-
ten Sie die (Sirg)- und (All)-Taste gedriickt und geben
folgendes ein:

bellybutton

Um an die im Intro gezeigte Demo-Stadt zu kommen,
mul das Spiel gestartet und sofort abgespeichert wer-
den. Danach das Spiel beenden und neu starten. Nach-
dem der gespeicherte Spielstand geladen wurde, liegt
Ihnen die Demo-Stadt zu FiilSen.

Aces of the Pacific

Mittels Hex-Editor kann das Spiel auf vielfdltige Art und
Weise gepatcht werden. Laden Sie dazu die Datei
ROSTER.DAT (vorher unbedingt eine Sicherheitskopie
anlegen!). Nachfolgend sind alle wichtigen Hex-Adres-
sen und deren Bedeutung aufgefiihrt:
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Adresse

Bedeutung

00
02-10
12-20
23

24

Anzahl Piloten auf dem Roster
Pilotenname

Name der Datensicherung
Flugzeug-Abzeichen

00: Japan

01: US Navy & Marine Corps
02: Royal Air Force

03: Chinesische Air Force

04: Russische Air Force

05: Royal Netherlands Air Force
06: US Army Air Force

07: Royal Australian Air Force
Zugehorigkeit

00: US Navy

01: US Marine Corps

02: US Army Air Force

03: Japanische Navy

04: Japanische Air Force

05: Royal Air Force

06: Fleet Air Force

07: Royal Australian Air Force
08: Chinesische Air Force

09: Russische Air Force

OA: Royal Netherlands Air Force
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Adresse Bedeutung
26 Status
Wert 00 = Aktiv, Wert 0| = Gestorben
29-2A Start-Datum
2D-2E Aktuelles Datum
34-35 Erfllite Missionen
36-37 Beendete Campaigns
36 Squadron
3E Campaign
40-4| Luftkampfsiege
43-4D US Medallien
4E-55 Japanische Medallien
57-62 Realismus, 00 = nein, Ol = ja

Um gescheiterten Missionen vorzubeugen, kann die
Datei ROSTER.DAT gesichert und anschliefend iiber
die gescheiterte Version kopiert werden. Alternativ
kann nach einer gescheiterten Mission unverziiglich
der Meniipunkt ,Replay” angewdhlt und dann die Ta-
stenkombination (Al1)(Q) gedriickt werden.

Aces over Europe

Sollte eine Mission scheitern, sofort den Mentipunkt
,Replay” anwihlen und (Alt)(@) driicken. Zur Sicherheit
kann auch ein Backup der Datei ROSTER.DAT ange-
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fertigt werden. In dieser Datei werden Erfolg und MiR-
erfolg gespeichert.

Action Soccer

Um die Spielstdrke einer Manschaft zu verdndern, la-
den Sie die Datei TEAM.CFG in einen Hex-Editor. Su-
chen Sie zundchst nach der ASCII-Zeichenfolge des
Mannschaftsnamens. Kurz dahinter beginnt eine 6 Byte
lange Information mit folgender Reihenfolge:

1. Geschwindigkeit
Starke
Dribbelstédrke
Zweikampfstirke
Schul3kraft
Kopfballstidrke

o oA W N

After the War

Fiir Unverwundbarkeit sind folgende Tastenkombina-
tionen zu benutzen:
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Level Taste
|
2

Um gleich in den zweiten Level zu gelangen, brauchen
Sie folgenden Code: 10106

Afterburner

Um den eingebauten Cheat-Modus zu aktivieren, ge-
ben Sie wiahrend des Spiels folgenden Satz ein:

TOGETHER IN ELECTRIC DREAMS

AnschlieRend stehen Thnen mehrere Funktionen zur
Verfiigung:

Auswirkung

Ein Level zurlck
Ein Level weiter
Mehr Raketen
Weniger Raketen

BEEV A |§
(g
®

Extra Leben
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Aladdin

Um Unverwundbarkeit zu erlangen, benétigen Sie le-
diglich einen Hex-Editor. Laden Sie die Datei ALADDIN
.EXE, und suchen Sie nach folgender Zeichenfolge:

2E FF OE B2 0B

Diese mufl dann mit folgender Zeichenfolge iiber-
schrieben werden:

808080 80 80

Neben der Unverwundbarkeit kann auch der Apfelvor-
rat enorm aufgestockt werden. Folgende Anderungen
sind dazu notig:

Suchen Ersetzen durch

2E FF OE DA OB 80 80 80 80 80
2EA342 17 2EC7 80 80 80 80 2E C7

Um an die volle Ausriistung zu gelangen, sind folgen-
de Anderungen vorzunehmen:

Suchen Ersetzen durch

2E 83 2E DC 0B 0A 88 88 88 88 88 88
2EA340 17 2EC7 88 88 88 88 2E C7
2E 83 2E DC 0B 05 88 88 88 88 88 88
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Alien Breed

Level PaBBwort

2 AAIIHGDDC

3 CGGHDGGDG
4 HDICICCI

3 IDHEHDGCC
6 JIDIHEC

7 CFDFEFEF]

8 JIHNC

9 AAAABAAAA
10 CCGDGBBBB
| | HHIAAJIG

12 GGDDJJHFD
13 JIECBFGFF

|4 HGGEDDCCB
|5 HHHGFGDCC
16-18 IHDCHGHFF

Wenn Sie wihrend des Spiels eingeben,

bringt Sie das einen Level weiter.

Fiir Unsterblichkeit geben Sie am Computerterminal
in Level 2 folgende Buchstabenkombination ein:

ALIENSAREFAGGOTS
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Es gibt noch weitere Cheats, die teilweise ganz lustige
Auswirkungen haben, Sie im Spiel aber nicht weiter-
bringen. Probieren Sie mal:

CUT A DISK

KEY TO THE CITY

JUST CALL ME MOGGY

LEAVING MR CHRISTMAS

STEVIE WONDER

ST EMULATOR

PC EMULATOR

| WANT FISH

KNACKERED JOYSTICK

Alien Logic

Zur Vorbereitung des Cheat-Modus ist das Programm
wie folgt zu starten:

ALIEN /j

AnschliefBend ist im Spiel die (Pos1)-Taste zu driicken.
Nun stehen Thnen in der Seitenansicht folgende Funk-

tionen zur Verfligung:

Taste Auswirkung

keine Kollisionsabfrage

Cheat-Menl mit verschiedenen Méglichkei-

ten
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volle Heilung

Taste Auswirkung

Wechsel zwischen diversen Effekten
Totet die eigene Spielfigur

(1] Weltkarte

springen

©) God-Modus

®)

zur Fahre ,beamen”

Alone in The Dark Il

In den Spielstanddateien sind diverse Manipulationen
moglich. Laden Sie eine Datei in einen Hex-Editor, und
dandern Sie folgende Adressen:
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Adresse Inhalt

68B4 Munition Thomson
68C4 Punkte

68C6 Munition Revolver

68FC Munition Derringer
6CIE Munition Riot Gun

An samtlichen Adressen kann ein maximaler Wert von
FF FF eingetragen werden. Um im weiteren Verlauf des
Spiels mogliche Abstiirze zu vermeiden, sollten Sie et-
was kleinere Werte (z.B. EE) eintragen.

Alone in The Dark Il

Fiir eine Unverwundbarkeit mul8 die Datei AITD3.EXE
mit einem Hex-Editor bearbeitet werden. Suchen Sie
nach folgender Zeichenfolge:

262907E93F02C4 1E
Diese ersetzen Sie durch nachfolgende Zeichenfolge:
88 88 88 E9 3F 02 C4 1E

Aullerdem konnen Sie die Spielstanddateien patchen.
Laden Sie diese in einen Hex-Editor, und dndern Sie
folgende Adressen:
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Adresse Inhalt
44388 Punkte
45006 Munition 38er
4544¢ Munition Gatlin
44998 Munition Winchester

Ambermoon
Ort Koordinaten
Burnville 530 - 594
Burnviller Anleger 522 - 54|
Das rote Auge Tarbos 444 - 399
Dunners Mine 252 -712
Gemstone 319 -732
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Ort Koordinaten
Gnom-Mine 270 - 559
Haus der Banditen 627 -412
Haus des Grof3vaters 625 - 462
Hexenhaus 291 -519
Hohle der Bestie 222 - 54|
llien 376 - 277
Lebabs Turm 438 - 563
Lichtung |74 - 679
Luminors Turm 515-656
Newlake 348 - 352
Oase 523 - 159
Orkhohle 539 - 438
Spannenberg 584 -4/8
Spannenberger Anleger 562 - 483
Strudel 275-75
Sylphen-Hohle 538 - 466
Turm der Alchemisten 521 -328
Windschrein 266 - 635

PC-Spiele Power
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Amberstar
Taste Auswirkung
D) Sprung ins letzte Ratsel
zusitzliches Gold
Sprung
Licht einschalten
Zeigt die Koordinaten des nachsten Monsters
Q) Statusfenster
Kompass
Landkarte
(Alt)() aktuelle Koordinaten

Uhr
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Another World
Hier sind sdmtliche Level-Palworter:
Level 2 HTDC
Level 3 CLLD
Level 4 LBKG
Level 5 XDD]
Level 6 FXLC
Level 7 KRFK
Level 8 KLFB
Level 9 BFLX
Level 10 BRTD
Level | | TFBB
Level |2 TXHF
Level |3 CKJL
Level 14 LFCK

Anstol

Hierbei kdénnen die Spielstanddateien (*.ANS) mit ei-
nem normalen ASCII-Editor (Uberschreibmodus!) ma-
nipuliert werden.
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Notieren Sie sich zunéchst Ihre aktuelle Finanzlage aus
dem entsprechenden Meniipunkt. AnschlieRend laden
Sie die Spielstanddatei in den Editor und suchen nach
diesen Zahlen. Die Zahlen kénnen nach Belieben ver-
dndert werden. Achten Sie dabei auf den Punkt, der
die rechte Begrenzung darstellt und nicht tiberschrie-
ben werden darf,

Ganz ohne Hex-Editor konnen Sie auch zu Geld kom-
men: Erstellen Sie im Spieler-Editor einen Spieler der
Starke 0 mit dem Alter 1. Wenn Sie ihn verkaufen, er-
zielt er einen traumhaften Gewinn!
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Arachnophobia

Der Startlevel ist in der Datei LEVELS.DAT hinterlegt.
Da die Datei nur aus einem Byte besteht, sollte die Su-
che nicht all zu schwer sein. Die méglichen Werte ent-
sprechen den Startleveln, also 01 bis 06.

Arkanoid

Wihrend des Spiels kann der eingebaute Cheat-Mo-
dus folgendermalen aktiviert werden:

Zunichst die (___J-Taste (Pause) driicken. Danach fol-
gende Buchstabenkombination ohne Return eingeben:

DSIMAGIC

Anschlie8end wieder die (____]-Taste driicken, um den
Pausenmodus zu beenden. Nun ist es wichtig, eine gel-
be Kapsel mit der Aufschrift DS zu erwischen. Ist dies
geschalfft, stehen folgende Funktionen zur Verfiigung:

Taste Auswirkung

Break

Catch, der Ball wird gefangen
© Drei Bille

VergroBert den Schldger
Letzter Level
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Taste Auswirkung
Laser, mit der Maustaste auslésen
Verlangsamt den Ball

Zudem kann der jeweils aktuelle Level mit der (Enter)-
Taste des Ziffernblocks libersprungen werden.

Fiir unendliche Leben kann das Programm mit einem
Parameter aufgerufen werden:

ARKANOID runcheat

Arkanoid Il: Revenge of Doh

Falls Ihr letztes Bildschirmleben vorbei ist, warten Sie
bis zum Titelscreen und aktivieren die (&_J)-Taste. Nun
sind folgende Eingaben moglich:

Mit DALEY-88 konnen Sie an dem Punkt weiterma-
chen, an dem das Spiel eigentlich zu Ende war.

Die Eingabe von MAGENTA bewirkt, dal8 Sie jeden
Level beim anschliefenden Weiterspielen durch Driik-
ken von ibergehen konnen.

In der Highscore-Liste beschert Thnen der Name
DEBBIE S eine unbegrenzte Anzahl von Leben.

Unendliches Leben erhdlt man, indem die Datei
REVOFDOH ein wenig gepatcht wird. Laden Sie die
Datei in einen Hex-Editor, und suchen Sie folgende
Byte-Folge:
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803E 9704 0075 F3

Diese ersetzen Sie dann durch die nachfolgende Byte-
Folge:

80 3E 97 04 00 EA F3

Astro Fire

Da von diesem Programm mehrere Versionen existie-
ren, sei an dieser Stelle nochmals darauf hingewiesen,
dall vor dem Patchen einer Datei unbedingt eine
Sicherheitskopie angelegt werden sollte.

Wenn Sie die Datei ASTRO.EXE in einen Hex-Editor
laden, kénnen Sie folgende Manipulationen vorneh-

men:

Adresse Wert Beschreibung
AD44 |-10 Anzahl Leben
840F 90

8410 90

8411 90 unbegrenzte Leben
AD4D 08

839C 08

ADS53 08 alle Waffen
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Adresse Wert Beschreibung
82ED -

A8BI19 FF

ADS80 iy volle Schilde
AI6A 90

A96B 90

A96C 90

A96D 90 volle Munition

B-Wing

Um bei diesem Spiel vielfaltige Manipulationen durch-
fiihren zu konnen, laden Sie zundchst die Datei
BLIGHT.OVL in einen Hex-Editor. Um fiir alle Flieger
unbegrenzte Munition zu haben, gehen Sie nach Adres-
se 132A0 und ersetzen die Sequenz FE 8F 13 01 durch
88 88 88 88.

Um die Stirke der Schilde der Raumschiffe zu erho-
hen, gehen Sie zu den nachfolgend aufgefiihrten Adres-
sen und suchen die angegebene Byte-Folge. Diese ist
dann durch die Byte-Folge 98 3A 98 3A 04 00 34 08 zu
ersetzen.
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Raumschiff Adresse Byte-Folge

A-WING 2C530 C4 09 C4 09 04 00 DC 05
B-WING 210250 88 1388 1304009C 18
X-WING 2C370 C409C40904003408
Y-WING 2C450 A6 OE A6 OE04 00 68 10

Um Geschwindigkeit und Beschleunigung der Raum-
schiffe zu erh6hen, gehen Sie zu den nachfolgend auf-
gefiihrten Adressen und suchen die angegebene Byte-
Folge. Diese ist dann durch eine neue Byte-Folge zu

ersetzen.

Raumschiff Adresse

Byte-Folge alt Byte-Folge neu

X-WING
Y-WING
A-WING
B-WING

2C380 El 00 OC F401 63
2C460 B4 00 08 F4 01 63
2C540  OEOI 10 F401 63
2D260  CD 00 0C F401 63

Wer zudem die Raumschiffe der Imperialen Krifte et-
was schwidchen mochte, nimmt folgende Anderungen

VOr:
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Raumschiff Adresse Byte-Folge alt Byte-Folge neu

TIEE 2C620 El 00 OF 19 00 OA

TIE/ 2C700 FAQO 10 19 00 OA

TIE/B Il ) B4 00 OA 19 00 OA

TIE/A 2D 180 4501 00 19 00 0OA

ASS GUN C8CO C8 00 0C 19 00 OA
Bad Blood

Um an 255 Heilungspunkte zu gelangen, benotigen Sie
keine Gesundheitskur. Laden Sie einfach die Spiel-
standdatei in einen Hex-Editor, und dndern Sie den
Wert an der hexadezimalen Adresse 26C auf FF.

Barbarian

Wihrend des Spiels kann der Cheat-Modus durch die
Eingabe von ,04-08-59* aktiviert werden. Dies bringt
unbegrenzte Leben und Munition.

Um den letzten Wizard zu téten, bendétigen Sie einen
Schild. Wenn er auf Sie schiel3t, benutzen Sie ihn. Der
Schul§ prallt ab und totet den Wizard.
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Batman: The Movie

Wiahrend des Titelscreens die Buchstabenfolge
WJAJMMM(M) eingeben. Das bringt unbegrenzte Le-

ben, zudem kann mit f10) der aktuelle Level tibersprun-
gen werden.

Battle Isle

Zundchst die Pallworter fiir den 1-Spieler-Modus:

Level PaBwort
2 PHASE

3 EXOTY
4 MOUNT
5 FIGHT

6 RUSTY
-

8

o

FIFTH

VESUV

MAGIC
10 SPACE
| | VALEY
|2 TASTY
13 TERRA
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Level PaBwort
|4 SLAVE
15 NEVER
16 RIVER

Und hier die PaBworter fiir den 2-Spieler-Modus

Level

PaBwort

O 0 ~N o U MW N

o U A W o — O

GHOST
GAMMA
MARSS
EAGLE
METAN
FOTON
POLAR
TIGER
SNAKE
ZENIT
DONNA
VESTA
OXXID
DEMON
GIANT
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Battle Isle Data Disk

Hier die Level-PaRworter fiir den 1-Spieler-Modus:

Level Passwort
2 BLOCK
3 WATCH
4 LAGUN
5 BIRMA

6 SERPT

7 RAMBO
8 YUKON
9 POINT
10 FROGS

| | ITALY
|2 LINES

13 VARUS
|4 SOUND
|5 TWEAK
16 NIPON
|7 FLAIR

|8 ARROW
|19 KORSO
20 NORTH
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Level Passwort
21 FJORD
22 DONOR
23 LEYES
24 JLIMPY
25 WERFT (Bonuslevel)

Und hier fiir den 2-Spieler-Modus:

Level

Passwort

O o NN o U1 AW

CLOCK

LOSAG

BOMBS

COMET

PEARL

MIROR

ROMEL

MAGMA (Bonuslevel)

Battle Isle Data Disk 2

Hier sind sidmtliche Levelcodes fiir den Ein-Spieler-
Modus aufgefiihrt:
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Level Code

I LUNAR
2 LUTOF
3 SONIX
4 SOWYN
5 SOSOO
6 SONAF
7 RACHE
8 RAMPE
9 RANGG
10 FILMO

| | FIEST

12 FINXT
13 EBENE
|4 EBSYL
15 EBONY
|6 EBTAR
|7 KARST
|18 KANTO
19 KAROT
20 KAISR
21 SYBIL
22 SFINX
23 SYNOM
32 DIONE (Geheimlevel)
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Und hier die Codes fiir den Mehr-Spieler-Modus:

Level Code

24 LUPOS

s SONNE

26 SOTEX

27 RASEN

28 FISCH

29 EBTON

31 KABEL

31 SYTAX

33 NAIAD (Geheimlevel)

Battle Isle 2

Die Anwahl eines héheren Levels ist wegen des hohe-
ren Schwierigkeitsgrades nicht zu empfehlen. Wer aber
dennoch hineinschnuppern mochte:

Level Codewort

| AMPORGE
2 JOGRWA

3 GEGIDOS
4 WABODAE
5 BUFASWE
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Level Codewort
6 GEHAUWA
7 OLARIBU

8 FITORGE

9 DAFATWA
10 WABIKDO

| | GEEUSAT
|12 KAIMAVA
13 SIETIBU

4 GEDEROM
|5 ULUARGE
16 ABUNDWA
|7 LANADGE

PC-Spiele Power
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Level Codewort

|8 WAFEFAL

19 BUSALUG

20 GEKEFZU (Bonuslevel)

Spielstand patchen

Wem das nétige Sammeln von Aldinium zwecks Ener-
gieaufstockung zu ldstig ist, kann sich mit einem ge-
eigneten Hex-Editor einen beachtlichen Energieschub
verschaffen.

Die zu patchende Datei trigt den Namen SAVE0000
.DAT fiir den ersten gespeicherten Spielstand, SAVE-
0001.DAT fiir den zweiten und so fort. An der hexade-
zimalen Adresse 58 ist der aktuelle Energiewert hinter-
legt, der mit dem Eintrag ,FF*“ auf 255 erhoht werden
kann. AnschlieBend sollte einer massiven Produktion
neuer Einheiten nichts mehr im Wege stehen.
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Battle Isle Il Scenery (Das Erbe

des Titan)

TECHNOTRAX

Leichter Panzer

GEMICHT:
THHHUOLUHEN:
UERBRRUCH:
BAUHOSTEMIE/H):
HAX.GRUPPEMSTHRRE:

SION-Einheiten.

grat der Armee

Hier sind sdmtliche Levelcodes fiir den Ein-Spieler-

Modus aufgefiihrt:

Level Code

l HOLLEKO
b BROCKEN
3 AMGEFIN
4 HASENOL
2 WORGINA
6 BRITIGI

7 GEGAGOL
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Level Code
8 ANTUROX
9 GRADOFE
10 DRONNOX
| DURDERO
12 HOLININ
13 WALHAK]
|4 SEFLUXA
15 INDUSOL
16 WEFOLIK

Und hier die PaBworter fiir den Zwei-Spieler-Modus:

Level

Code

O oo~ o U1 bW N

o

FURSTON
GALTRAX
ELGANIW
LOPIROT
AGRETIL
FELTONG
WILKORS
MEKLARA
HOLITUS
NERTING
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Battle Isle 3

Aligemeine Tips

Eroberung

Versuchen Sie, moglichst viele, auch scheinbar unwich-
tige Stddte einzunehmen. Mit den dort enthaltenen
Energiequellen konnen Sie Thre Einheiten auffrischen.

Wetter

Planen Sie mogliche Wetterdnderungen in Thre strate-
gischen Uberlegungen ein. Bei aufkommendem Frost
konnen z. B. Einheiten steckenbleiben, aber auch Fliis-
se und Seen iiberquert werden. Auf zugefrorenen Seen
sollten sich Thre Einheiten niemals ldnger als unbedingt
notwendig aufhalten. Setzt Tauwetter ein, bricht das
Eis sehr schnell ein und die Einheiten sind verloren.
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Nachschub

Alle Einheiten haben nur eine begrenzte Reichweite.
Planen Sie daher bei jedem Vormarsch auch einen aus-
reichenden Nachschub ein. Hierbei hilft in einigen Fal-
len auch der Ausbau des Strallen- oder Schienennet-
zes.

Erfahrung

Mit jedem iiberstandenen Kampf wéchst die Erfahrung
und damit Schlagkraft der betreffenden Einheit. Der-
artige Einheiten sind besonders zu schiitzen und bei
Schiden sofort instandzusetzen. Im Kampagnenmodus
werden die , Erfahrungspunkte” mit in die nachfolgen-
de Mission genommen!
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Kristalle

Kristalle liefern sowohl Energie als auch Material und
sollten nicht iibersehen werden. Sie kbnnen per Trans-
porter, Hubschrauber oder Frachtflieger in einen Shop
transportiert werden und dort zur Auffrischung oder
Neuproduktion von Einheiten verwendet werden.

Komplettiosung

Mission |: Die Pratorianer

[hre Aufgabe ist die Zerstorung aller feindlichen Mali-
teri-Einheiten.
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Mission 1: Die Pratorianer
Zoteri-Dorf

B imperium

B Maliten

Dieser Level ist als Einstieg gedacht und nicht sonder-
lich schwierig. Sie sollten aber dennoch darauf achten,
daR keine der eigenen Einheiten verlorengeht. Beson-
ders die kampferfahrenen Einheiten kénnen in den
nachfolgenden Leveln wichtig sein. Einige der hohe-
ren Level konnen im Kampagnenmodus nur dann be-
wiltigt werden, wenn geniigend erfahrene Einheiten
aus vorherigen Leveln iibernommen werden.

Halten Sie Ihre Einheiten méglichst zusammen, und
gehen Sie nicht zu schnell gegen den Feind vor, da die
verbiindeten Einheiten der Zoleri unterstiitzend ein-
greifen.
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Mission 2: Der Vormarsch

Um diese Mission zu bestehen, miissen vier Bedingun-
gen erfiillt werden: Die Dorfer Mala Kanda und Ireti
sind zu besetzen, ein Flugzeugwrack muf8 gefunden
und sdmtliche feindliche Einheiten vernichtet werden.
Die Reihenfolge ist beliebig.

Mission 2: Der Vormarsch

B imperium

Ireti

Bl Colsgs
s RS ot

B nialiten

Zunichst sollte das Wrack gefunden werden. Es liegt
am Ostlichen Rand des Gebietes, enthdlt brauchbares
Material und wird nicht bewacht. Benutzen Sie am be-
sten eine schnelle Ranger-Einheit.

Die zwei Dorfer sollten nicht zu schnell eingenommen
werden. Passen Sie sich der Geschwindigkeit der ver-
biindeten Zoleri-Einheiten an. Kampfroboter kénnen
per Schiitzenpanzer an die Front transportiert werden.
Sobald Sie ein Dorf besetzt haben, sollten Sie dort alle
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Einheiten auffrischen. Ostlich von Ireti befindet sich
noch ein verstecktes Depot auf einer Landzunge, das
ebenfalls zum Auffrischen genutzt werden kann.

Um den Feind in seiner Bewegungsfreiheit einzu-
schrinken, kann das Radarfahrzeug zerstort werden.
Dazu sind Infanteristen in einem Schiitzenpanzer hin-
ter die feindlichen Linien zu bringen. Das eigene Radar-
fahrzeug ist unbedingt zu sichern, da der Gegner das-
selbe versucht.

Mission 3: Die Schiffe

Ziel dieser Mission ist es, Umo, Entala und das Heilig-
tum zu besetzen. Zudem sind alle feindlichen Einhei-
ten zu vernichten.

Mission 3: Die Schiffe

Heiligtum

B imperium

B saliten




82

PC-Spiele Power

In dieser Mission erhalten Sie erstmals einen Python
Raketenpanzer, den Sie auf keinen Fall verlieren diir-
fen. Wenn dieser Panzer Kampferfahrung gesammelt
hat, entwickelt er sich zu einer sehr effektiven Waffe.
Fiir die Kampferfahrung sollte mit diesem Panzer zu
Beginn nur leichte Artillerie des Gegners angegriffen
werden.

Zundchst sollte das Radarfahrzeug behutsam nach vor-
ne bewegt werden, um das Gebiet besser einsehen zu
konnen. Der Ranger sollte moglichst schnell Richtung
Siid-West fahren. Dort befindet sich das leicht einzu-
nehmende Heiligtum und ein Hafen mit mehreren
Schiffen, die zur siid-6stlichen Ecke des Einsatzgebie-
tes gebracht werden sollten. Hier befinden sich die bei-
den einzunehmenden Dorfer.

Mission 4: Die Landung auf Kaar

Um diese Mission zu bestehen, ist das Hauptquartier
der drullischen Kais einzunehmen.

Die Schiffseinheiten sind schnell Richtung Norden zum
Hafen zu bewegen. In sicherem Abstand kann der Kreu-
zer den Bunker und die Radaranlage zerstoren. Vor-
rangiges Ziel sollten zundchst die feindlichen Fern-
waffen sein.

Nachdem der Hafen eingenommen ist, stellen die bei-
den Stddte ostlich und westlich des Hafens kein gro-
Bes Problem mehr dar. Diese sollten unbedingt einge-
nommen werden, um die eigenen Einheiten aufzutanken
und zu raparieren.
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Mission 4: Die Landung auf Kaar

HQ der Kais

Kaar-Ost

Anschlielend geht es am westlichen Rand des Einsatz-
gebietes entlang zum feindlichen HQ. Die mittlerweile
kampferfahrenen Einheiten sollten dieses ohne grofSe-
re Schwierigkeiten einnehmen konnen.

Mission 5: Kampf um die Fabriken

Missionsziel ist die Besetzung von Gatno und P2. So-
bald das eigene HQ in gegnerischen Besitz fillt, ist die
Mission fehlgeschlagen.

In dieser Mission stoRen Sie erstmals auf Fabriken, in
denen neue Kampfeinheiten hergestellt werden kon-
nen. Die Eroberung dieser Fabriken sollte daher das
primire Ziel sein. Beachten Sie bei dieser Mission auch,
daB Sie und der Gegner in Runde 9 oder 10 Verstar-
kung erhalten.
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Mission 5: Kampf um die Fabriken

P2 Atora

B imperium

Marla AR Bais

Pultenor
Wet

Besetzen Sie zundchst die Stadt Atora, und sichern Sie
diese mit Sturmgeschiitzen. Zur Auftkldrung des siidli-
chen Gebietes sollte das Tragflachenboot eingesetzt
werden. Richtung Westen darf nicht weiter vorgegan-
gen werden.

Der Vorstol3 Richtung Siiden wird sehr verlustreich.
Versuchen Sie unbedingt zu verhindern, dal3 sich an-
geschlagene feindliche Einheiten zur Auffrischung zu-
riickziehen. Die eigenen Buggys und Raketenpanzer
sollten stdndig mittels Munitionstransporter aufge-
frischt werden. Nach der gro8en feindlichen Offensive
ist der Gegner sehr geschwécht, so dal§ eine Eroberung
der Stadt Gatno moglich ist. Hier sollten Sie Thre Ein-
heiten auftanken und reparieren.

Als néchstes ist die Fahrzeugfabrik Gatno an der 6stli-
chen Kiiste einzunehmen. AnschlieSend konnen hier
neue Einheiten produziert werden. So gestéarkt stellen



Spiele von A bis Z 85

die Stidte Marla und Wet kein Problem mehr dar. Auf
der westlichen Kiistenstralle miissen Sie darauf ach-
ten, nicht in die Reichweite des feindlichen Geschiitz-
turms zu geraten.

Wenn im Siiden alles bereinigt ist, geht es weiter in
nordliche Richtung nach Atora. Hier mul} zunéchst die
Briicke freigekdmpft werden. AnschlieBend ist die zwei-
te Fabrik schnell erobert.

Mission 6: Das Flugzeugkombinat

Die Mission gilt als bestanden, wenn das feindliche
Flugzeugkombinat erobert ist.

Gleich zu Beginn ist die Stadt Bola mittels Ranger zu
besetzen und die ,Fahrende Festung” in der Nédhe zu
stationieren. Die Infanterie ist in Schiitzenpanzer zu
verladen und zur Eroberung von Uxor und Silta einzu-
setzen. Ein groBer Teil der eigenen Einheiten ist Rich-
tung Bola zu bewegen, um eine diagonale Verteidi-
gungslinie von dieser Stadt zur Siidstralle aufzubauen.

Bevor einsetzende Schneefille ein Weiterkommen ver-
hindern, miissen die Baufahrzeuge eine Stralle zwi-
schen Bola und der Siidstralle gebaut haben. Die Bau-
fahrzeuge sind anschliefend zum Abbau der zum
Kaigebiet fithrenden Briicke einzusetzen. Dadurch wird
die Bedrohung aus nordlicher Richtung bis auf einen
Kampfhubschrauber unterbunden. Gegen den Hub-
schrauber schiitzt ein ELOKA-Stoérfahrzeug, ein mobi-
les Flugabwehrraketensystem und ein Flakpanzer.
Auch Golem-Roboter konnen gegen Flugziele einge-
setzt werden.
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Mission 6: Das Flugzeugkombinat

P3 Natraw P1

{Imperium)

Bola

Pultenor

B Imperium

Maden siale Kais

B Dhuils

In der Stadt Silta finden Sie ein Kampfluftkissenboot,
das vor allem gegen Flugzeuge eingesetzt werden kann.
Wenn die feindlichen Linien etwas gelichtet sind, kann
mit dem Angriff auf die Stadt Pultenor begonnen wer-
den. Nach deren Eroberung sollten die eigenen Ein-
heiten dort aufgefrischt und fiir den Schlag gegen die
drullische Panzerfabrik westlich des Sees zusammen-
gezogen werden.

Zur Eroberung der Panzerfabrik mul$ vor allem der Ge-
schiitzturm zerstort werden, am besten mittels Luft-
kissenboot. Ist die Fabrik erobert, sollten vor allem Ra-
ketenwerfer hergestellt werden, da diese auch in der
ndchsten Mission eine wichtige Rolle spielen. Die Er-
oberung des Flugzeugkombinats sollte nun kein Pro-
blem mehr darstellen.
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Mission 7: Die Spaltung der Kais
Ziel dieser Mission ist die Besetzung von Lurs und Esto.

Der grofSte Teil der eigenen Einheiten sollte mit Hilfe
der ,Fliegenden Festung” auf das Festland gebracht
werden. Dort sollte zundchst die Stadt Wegha unter
Zuhilfenahme von Schiffen und Jagdbombern erobert
werden. Hilfreich ist der Ausbau des Schienennetzes,
da der Instandsetzungszug dann mehr genutzt werden
kann.

Nach der Eroberung von Wegha kénnen die Schiffs-
einheiten zur Unterstiitzung der Alliierten nach Nor-
den verlagert werden. Die anderen Einheiten sind auf-
zufrischen und mit Raketenwerfern zu verstarken.

Mission7: Die Spaltung der Kais

Flughafen Lurs Bunker

Lurs Somm "
i g 5 ‘&@% .

Fabrik
Esto

Esto

Wegha
B imperium

moeiaie Kais

Feigo Fabrik Felgo

Flugzeugkombinat
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Nun sollte sich alles auf die Eroberung der Stadt Esto
konzentrieren. Nach deren Eroberung und Auffri-
schung der eigenen Einheiten geht es weiter zur
Fahrzeugfabrik Esto. Hier sind vor allem die Flugab-
wehrsysteme zu zerstoren, damit die eigenen Flugzeu-
ge gefahrlos hinter die Verteidigungslinien fliegen und
dort die weitreichenden Geschiitze ausschalten kon-
nen. Nach der Eroberung der Fabrik ist diese mit eini-
gen Einheiten zu sichern. Dann ist sofort in nérdliche
Richtung zu marschieren und der Flughafen zu beset-
zen.

Mission 8: Das HQ der Drulls

Ziel der Mission ist die Eroberung des drullischen
Hauptquartiers. Falls das eigene HQ in gegnerische
Hande fallt, ist die Mission fehlgeschlagen.

Die grol3e Seeschlacht, die kurz nach dem Beginn der
Mission tobt, ist von entscheidender Bedeutung. Da-
her sollte die komplette Flotte einschliellich der Flug-
zeuge in der Ndhe des eigenen HQ gehalten werden.
Dort konnen die beiden Flugabwehrsysteme in die
Kampfe eingreifen. Im Flughafen Lurs soilten so schnell
wie moglich Wasserflugzeuge produziert werden. Die-
se sind in der Lage, Schiffe und aufgetauchte U-Boote
aus groBerer Entfernung anzugreifen.
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Mission 8: Das HQ der Drulls

Eligs Gals Kal
g

HG Druiis

Hafen
Kento

Flughafe
Kento

B imperium

Narti B impenale Kais

B Orutiische Kais

B oouls

Imperium HQ

Da die feindlichen U-Boote eine grolle Gefahr darstel-
len, hilft folgender Trick: Ein sich in der Ndhe befindli-
ches Flugzeug oder Schiff wird zum Bewegen an-
geklickt. Die Felder, die fiir die Bewegung gesperrt sind,
obwohl sie innerhalb der Reichweite liegen, verbergen
ein U-Boot.

Fiir den Angriff auf das feindliche HQ werden alle iib-
riggebliebenen Einheiten bendtigt. Einen erheblichen
Vorteil bringt die Produktion weiterer Schlachtschiffe
und Zerstorer, die auch bei der ndchsten Mission ge-
braucht werden kénnen.

Mission 9: Das Expeditionsheer

Bei dieser Mission mul} ein geheimes Depot gefunden
und besetzt werden.
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Das in Mission 6 eroberte Flugzeugkombinat mul3 jetzt
gegen die massiv anriickenden Einheiten des drulli-
schen Heeres verteidigt werden. Hierbei helfen vor al-
lem die beiden ,Fahrenden Bunker”. In der Panzer-
fabrik P4 konnen Raketenwerfer und Sturmgeschiitze
zur Stdarkung der Verteidigungslinien gebaut werden.

Mission 9: Das Expeditionsheer

P Katraw

Panzerfabrik P1

Silts
geheimes
Depot
Nultenor

Flugzeug-

kombinat )
B imperium
[ imperizie Kais

Maden e

B Cvborgs
B oruis

Die im Norden stationierten Einheiten miissen so
schnell wie moglich zur Stadt Bola verlagert werden.
Diese sollten dann nach Abwehr des ersten grofen An-
sturmes nach Siidosten ziehen und die Stadt Pultenor
besetzen. Wenn das im Siidosten stehende Baufahr-
zeug die Stralle an einer Stelle zerstort, kann der Vor-
marsch des Feindes erheblich behindert werden. Die
so unterbrochene Verbindung kann spéter wieder her-
gestellt werden.
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Irgendwann erlaubt uns der Imperator, das ,Geheime
Depot” auf der westlich gelegenen Insel einzunehmen
und dadurch die Mission zu beenden. Das Depot kénn-
te eigentlich schon eher eingenommen werden, dies
wiirde aber die Mission nicht beenden.

Mission 10: Urelis

Um diese Mission abzuschlieRen, muld das drullische
HQ erobert werden.

Mission 10: Urelis

Lurs HQ

Fabrik &
Esto

Esto

B imperium

B imoenale Kais
Felgo B cyborgs

B s

Drulis HQ  Felgo Wegha

Gleich zu Beginn der Mission sollte das Waserflugzeug
nach Norden fliegen und unterwegs das vor der klei-
nen Insel lauernde U-Boot zerstoren. Vorrangiges Ziel
ist zunichst die Versenkung des Flugzeugtragers und
des Schlachtschiffes der Drulls.
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Die eigenen Schiffe konnen durch folgenden Trick auf-
getankt werden: Bauen Sie eine Briicke von der Kiiste
bis zum mitteltiefen Wasser. Hierauf kann ein norma-
les Versorgungsfahrzeug vorfahren, um Schiffe aufzu-
tanken.

Sobald die Verbiindeten des Imperators entscheidend
geschwicht sind, konnen ihre Stadte ruhig besetzt wer-
den. Wenn die Fabrik Esto und die Stadt Engala in [h-
rer Hand sind, kann der groe Angriff auf die Befesti-
gungen der Drulls beginnen. Hierbei erweist sich vor
allem ein Aufklarungsflugzeug als niitzlich, weil so die
gefdhrlichen Geschiitze rechtzeitig erkannt werden.

Mission | |: Kol-Lorz in Gefahr

Das Ziel dieser Mission ist die Eroberung des siid-ost-
lich gelegenen Flughafens Lurs. Die Mission gilt als ge-
scheitert, wenn Kol-Lorz in die Hinde des Feindes ge-
rat.

Um diese schwierige Mission durchzustehen, mul§ vor
allem die Seeschlacht gewonnen werden. Danach muf
die Flotte die Verteidigungsanlagen der grollen westli-
chen Insel ausschalten und dort alle Gebdude beset-
zen. Hier sollten moglichst viele Wasserflugzeuge pro-
duziert werden.
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Mission 11: Kol-Lorz in Gefahr

Elpes Fabrik Mekon

; B imperium
Fabrik Lurs

B imperiale Kalg
Lurs

Flughafen Lurs B cyborgs
B Oruils

Sobald die Flotte gestéarkt und vergrof3ert wurde, ist sie
nach Sitidosten zur Kiiste zu verlagern. Der Angriff auf
die Kiiste muf8 unbedingt durch mehrere Flugzeuge
unterstiitzt werden. Die Flugzeuge miissen vor allem
die Fernwaffen zerstéren. Um die Flugzeuge nicht zu
verlieren, sollte sich das Feuer zunidchst auf die
Flugabwehrsysteme richten.

Weit im Siiden, auf der Landzunge, befindet sich eine
Raketenstellung mit sehr hoher Reichweite. Diese soll-
te moglichst mit einem Flugzeug zerstort werden, da
sie sonst die Stralle zu den Kol-Lorz-Werken unter Be-
schuld nimmt.
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Mission |2: Die Nachschublinien

Missionsziel ist die Eroberung von Urelis Bunker. Falls
das eigene HQ in gegnerische Hande fillt, ist die Mis-
sion gescheitert.

Mission 12: Die Nachschublinien

Flughafen Lurs Somm

Q Fabsik Opal
Lurs .

Fabrik &
Esto

Urelis
Bunker B imperium
B imperiaie Kais
B Cyborgs

B orulis

egha Felgo Flugzeug-
Felgo kembinat

Da sich bereits zu Beginn ein drullisches Heer in der
Nihe befindet, sollten die eigenen Verteidigungsstel-
lungen mittels Golem-Roboter verstdrkt werden. Die
Roboter sollten dazu vor allem Schiitzengrdben aus-
heben. Am gefdhrlichsten sind die feindlichen Rake-
tenwerfer und Raketenpanzer.

Nachdem die Fahrzeugfabrik Esto besetzt wurde, kann
von dort der Gegenangriff gestartet werden. Dazu ist
es hilfreich, auch die Stadt Opal zu besetzen.
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Um angeschlagene Fahrzeuge schnell reparieren und
auftanken zu konnen, ist das Transportschiff am be-
sten geeignet. Dazu bauen Sie einfach eine Anlegestel-
le unterhalb der Stadt Opal.

Mission 13: Skom

Ziel dieser Mission ist die Eroberung vom Hol-Lonk-
Zentrum, Texol und dem HQ der Foderation.

Mission 13: Skom

Chromson Hafen

B imperium
B Cybors
B orus

Werft Texol Ling Oliur Telt

Hier kommt es vor allem auf einen schnellen Sieg tiber
die feindliche Flotte an. Die eigenen Transportschiffe
miissen auf kiirzestem Wege zum Pem-Pont-Hafen fah-
ren. Wenn die Schiffe vor der Insel mit der Schiffswerft
vernichtet sind, kann die Insel leicht mittels Transport-
hubschrauber eingenommen werden.
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Wasserflugzeuge eignen sich hervorragend im Kampf
gegen feindliche, untergetauchte U-Boote. Angeschla-
gene Schiffe sollten rechtzeitig vom Flugzeugtréager auf-
gemobelt werden.

Wenn der GrofSangriff des drullischen Heeres erfolg-
reich zuriickgeschlagen ist, kann ein Vorstof in siid-
westlicher Richtung versucht werden. Ziel ist der Flug-
hafen. Denken Sie dabei auch an Verstiarkung durch
Transportschiffe.

Anschliefend geht es weiter zur nahegelegenen Panzer-
fabrik. Da hier keine gravierenden Probleme auftau-
chen, sollte nach einer kurzen Phase der Auffrischung
der Weg Richtung HQ am Rande der Karte eingeschla-
gen werden. Nachdem das HQ eingenommen ist, soll-
ten Sie sich auf einen feindlichen Schiffsverband ein-
richten, der vor der Kiiste der grolsen Hol-Lonk-Insel
aufkreuzen wird.

Nach der Besetzung von Hol-Lonk sollte sich die eige-
ne Flotte zum Flughafen der siidlich gelegenen Insel
aufmachen. Hier konnen noch ein paar Flugzeuge her-
gestellt werden, die in der ndchsten Mission gebraucht
werden.

Mission 14: Der Panzerkeil

Ziel dieser Mission ist die Besetzung des Hauptquar-
tiers der Foderation. Falls das eigene HQ in Feindes-
hande fallt, ist die Mission gescheitert.
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Mission 14: Der Panzerkeil

HQ Forderation Mebara r-2099

Ulw

Deff

Pergoneon Q Netia B Cyborgs

Der Vormarsch sollte sich zundchst nur auf die Frei-
kdmpfung der 6stlich gelegenen Briicke und die Erobe-
rung der Panzerfabrik konzentrieren. Wenn diese bei-
den Objekte eingenommen sind, ist der weitere
Vormarsch nicht mehr allzu problematisch. Beachten
Sie vor allem, dall zunéchst keine neuen Einheiten er-
stellt werden kdonnen. Angeschlagene Einheiten sind
daher rechtzeitig zu reparieren.

Der ,Fahrende Bunker” und die schwere Artillerie soll-
ten bald mit der Eroberung der Insel der Cyborgs be-
ginnen. Auf einen VorstoR iiber die mittlere Briicke
kann man dabei verzichten.

Nach der Eroberung der siid-ostlich gelegenen Panzer-
fabrik sollten Sie tiber die 6stliche Strale Richtung Nor-
den vorriicken. Vor dem Angriff auf das HQ ist es emp-
fehlenswert, mit der Infanterie den nord-ostlich gelege-
nen Flughafen zu besetzen.
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Mission 15: Terdon

Bei dieser Karte ist das drullische HQ zu besetzen. Beim
Verlust des Stadtzentrums ist die Mission gescheitert.

Mission 15: Terdon

Tethem Driera Forg

Faneth
Werke

HQ Drulis Trex  Flughafen  Flughafen

B mperium
Terdon Sid  Terdon

B oo

Bei dieser Mission sind die ersten Runden von entschei-
dender Wichtigkeit. Die drei ,, Fahrenden Bunker” miis-
sen so schnell wie moglich die ,Fahrenden Festungen”
und die Infanterie der Gegner per UX-2-Rakete zerst6-
ren. AnschlieBend fdhrt einer die Stralle entlang in
westliche und die beiden anderen in siidliche Richtung.

Wenn die feindliche Luftabwehr ausgeschaltet ist, kann
die ,Fliegende Festung” dem Feind ungestort gro3en
Schaden zufiigen.

Der nordlich operierenden , Citadelle” sollten mehre-
re Schiitzenpanzer hinterhergeschickt werden. Diese
Truppe kann dann mehrere Stidte im Norden ohne
grollere Probleme einnehmen.
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Wihrend der ganzen Mission sollten in der Fahrzeug-
fabrik neue Panzer hergestellt werden.

Mit Hilfe der ,Fliegenden Festung” sollte die Erobe-
rung des drullischen HQs gelingen.

Mission 16: Entscheidung tiber Skom

Ziel dieser Mission ist das HQ der Foderation. Sollte
das eigene HQ fallen, ist die Mission gescheitert.

Mission 16: Entscheidung iiber Skom

o

- ﬁ/Si keda

Fabrik Ekmo

I

Bc:th\~g - M Ekmo

bl
e
; B e
o f =
sh,mm
L

/ Gatrebil

B imperium
B onlis

HQ Imperium

Die Armee beim eigenen HQ und die davor an der Stra-
Re stationierte Armee miissen sich vereinen und sich
auf der Stralle in Richtung des feindlichen HQs auf-
machen.

Die 0Ostlich stationierte Armee kann die Stadt Gatrebil
am Ostlichen Rand der Karte besetzen und sollte an-
schlieBend weiter nordlich Stellung beziehen. Hier kon-
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nen die Drulls problemlos vernichtet werden. Danach
kann die Stadt Ultan besetzt werden. Achten Sie wih-
rend dieser Zeit immer auf den 6stlichen Rand der Kar-
te. Hier versucht sich ein feindlicher Roboter anzu-
schleichen.

Die vereinigte Hauptarmee wird bis zum Erreichen des
Missionsziels auf keinen nennenswerten Widerstand
stoRen. Ist das feindliche HQ in Reichweite, sollte der
Angriff unverziiglich beginnen. Falls die drullischen
UX-2-Raketen zu stark eingesetzt werden, konnen die
Raketenbasen durch einen gréofSeren Buggy-Verband
unschédlich gemacht werden.

Mission 17: Der Hafen von Magalo

Ziel dieser Mission ist die Besetzung der drei Stadte
Magalo, Ekopan und Bunka.

Bei der zu Beginn aufflammenden Seeschlacht darf das
feindliche U-Boot nicht davonkommen. Auf der eige-
nen Seite miissen das Transportschiff, der Trager und
die grolden Schiffe unbedingt iiberleben. Bevor der Ha-
fen eingenommen wird, sollten die davor liegenden
Minen zerstort werden. In der Werft sollten vorrangig
Munitionstransporter und Flakpanzer produziert wer-
den.

Die Stddte Magalo und Wix kénnen ohne Probleme er-
obert werden. Hier sollten aber einige Infanteristen zu-
riickgelassen werden, um verlorene Stadte sofort wie-
der zurilickerobern zu konnen. Das Schlachtschiff und
das U-Boot miissen dicht vor der Kiiste patroullieren
und alle in Reichweite liegenden feindlichen Ziele an-
visieren.
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Mehrere Infanteristen mit LKW, ein Flakpanzer und ein
Munitionstransporter sollten der Stralle die Kiiste ent-
lang nach Osten folgen und die Stddte Iltaran und Etrul
besetzen. Flakpanzer sollten in der Mitte des Waldes
und bei dem Gebirge die beiden Radarstationen zer-
storen. Eventuell auftauchende Artillerie-Einheiten
miissen mit Flakpanzern und Schiffskanonen vernich-
tet werden.

Der westliche Teil der Karte ist unbedingt zu meiden.
Hier befinden sich neutrale Truppen der Gegenunion,
mit denen man nicht in Konflikt geraten sollte.

Mission 17: Der Hafen von Magalo

Flughafen Ekopan Mink Bunka
; rotox

Melan

B Gegenunion

Magalo Magalo
Hafen B Druils

Die Besetzung der Fahrzeugfabrik und der Stadt noérd-
lich des Hafens erfordert viele Einheiten. Also erst an-
greifen, wenn eine genligend grole Armee zusammen-
gestellt ist. Angeschlagene Einheiten miissen vorher
repariert werden.
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Die Stadt Mink kann ohne grof3ere Probleme erobert
werden. Die Stadt Edo darf nicht ohne Verteidigungs-
giirtel zuriickgelassen werden, weil sie laufend von In-
fanterie angegriffen wird.

Achten Sie besonders auf den Gebirgspal3, er wird von
mehreren Geschiitztiirmen und Bunkern verteidigt.
Deren Zerstorung ist leider mit eigenen Verlusten ver-
bunden. Ist der Weg durch den Pald nach Osten frei,
kann die Fahrzeugfabrik Melan und die Stadt Trotox
erobert werden. Hinter Trotox befindet sich eine
Raketenstellung. In der Fahrzeugfabrik konnen Buggys
und Schwere Artillerie-Einheiten hergestellt werden.
Mit deren Hilfe sind die beiden Flughifen leichter zu
besetzen.

Mission 18: Vor Hallwa

In dieser Mission miissen die Stadte Andau und Malati
besetzt werden.

Schlagen Sie sich zunéchst zur Stadt Kalmant durch,
und frischen Sie Ihre Einheiten auf. Anschlielend geht
es weiter durch den Gebirgspall Richtung Osten. Die
beiden Missionsziele sind nur schwach gesichert.

Die Berge in der Ndhe des Flughafens Alkir sollten na-
her untersucht werden. Hier finden Sie eine verlasse-
ne Mine mit einer UX-2-Rakete.
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Mission 18: Vor Hallwa

Nekso Andau

Belon

B imperium

imperiale Kais

Fabrik Rave Goneva Nulk
B Gegenunion

B ooults

Mission 19: In der Hauptstadt

Missionsziel ist die Besetzung der Villa Harris, der Bor-
se, des Kraftwerks und der Kaserne. Sollte das Parla-
ment in feindliche Hiande fallen, ist die Mission ge-
scheitert.

Trotz der hohen Missionsnummer gestaltet sich dieser
Auftrag nicht sonderlich schwierig. Wem die Eroberung
der Objekte zu einfach ist, der sollte zusitzlich die siid-
lich gelegene Raketenfabrik ,aufsuchen”. Hier lassen
sich neben Raketen auch ,Fahrende Festungen” und
Schiitzenpanzer herstellen.
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Mission 19: In der Hauptstadt

Neu Hailwa

Partisanen | |_Kraftwerk

Parlament It

B imperium

: B inperiaie Kais
Kaserne B Gegenunion
B Drolis

Raketenfabrik

Mission 20: Die Entscheidung

In der letzten Mission mufl das Forschungslabor be-
setzt werden. Sollte das eigene HQ fallen, ist die Missi-
on gescheitert.

Zundchst miissen die drullischen Einheiten vernich-
tend geschlagen werden. Dabei miissen die eigenen
Verluste so gering wie moglich gehalten werden. Als
hilfreich erweisen sich Schiitzengridben, die von Go-
lem-Robotern ausgehoben werden. Die kleine Partisan-
eneinheit in der siid-westlichen Ecke mul} so schnell
wie moglich ausgeschaltet werden.

Die Fernwaffen, Radar- und Storanlagen sowie die
Reparaturfahrzeuge des Gegners miissen mit Buggys
und Raketenpanzern ausgeschaltet werden. Achten Sie
besonders auf die eigenen Luftkissenboote; ohne sie
ist das Forschungslabor nicht zu erreichen!
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Mission 20: Die Entscheidung

Fabrik Gops

Sibi hamo

B imperium

L imperiale Kais
; . B Gegenunion
HO Fabrik’ W Dulis

Intral )
B Fartisanen

Sobald der westliche Teil der Karte vollstandig erobert
ist, miissen die eigenen Einheiten griindlich aufgerii-
stet und kampfbereit an den beiden Ubergéingen pla-
ziert werden. Achten Sie auch auf die UX-2-Rakete in
der nord-ostlichen Ecke.

Als ndchstes mulS die Stadt Intral besetzt werden. Mit
einigen Verlusten schaffen Sie es auch, die Fabrik Intral
zu besetzen. Jetzt miissen vor allem die feindlichen Ra-
daranlagen zerstort werden. Sobald fiir das Luftkissen-
boot keine Gefahr mehr besteht, kann das Forschungs-
laboratorium anvisiert werden.

Mit der Besetzung des Forschungslabors ist auch die
letzte Mission geschafft, und Sie konnen sich zuriick-
lehnen, um den Abspann zu bewundern.
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Battledrome

Wenn Sie zu Beginn nach Ihrem Namen gefragt wer-
den, beginnen Sie diesen mit einem Stern, z.B. *Joe.
Dies beschehrt Thnen eine enorm dicke Brieftasche.

Beach Volleyball

Das Spiel besitzt einen eingebauten Cheat-Modus. Ge-

ben Sie wihrend des Spiels (0)(A)(0)(0)(Y] (BJRJAJC)E]Y]
ein, konnen Sie anschliefRend mit Level iibersprin-
gen.

Beer

Um den eingebauten Cheat-Modus zu aktivieren, mul3
das Programm wie folgt gestartet werden:

BEER /007 .x

Fiir x ist eine der folgenden Ziffern einzusetzen, wobei
mehere Ziffern addiert werden konnen (Alle Cheats:
1+2+4 =7):
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Ziffer Auswirkung
| unbegrenzte Leben
2 unbegrenztes Geld
4 Unbesiegbarkeit

Betrayal at Krondor

Dieses Spiel verfiigt iiber ein eingebautes, komforta-
bles Cheat-Menti. Sie erreichen es, indem Sie die Over-
head-Karte aufrufen und dort die (R)-Taste driicken.
Anschliefend erscheinet ein neuer Schirm, bei dem ein
bestimmter Code eingegeben werden mul$, der abhén-
gig vom aktuellen Kapitel ist. Nach Eingabe des richti-
gen Codes erscheint ein Cheat-Menii mit vielfdltigen
Einstellmo6glichkeiten. Nachfelgend sind die benotig-
ten Codes aufgefiihrt:

Kapitel

Code

~N o U AW N

6478
9216
7702
2131
5052
0680
g9
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Kapitel Code
8 4743
9 9995

Beyond the Gates

Dieses Spiel besitzt einen kompletten Charakter-Edi-
tor, den Sie widhrend des Spiels aufrufen konnen. Tip-
pen Sie dazu folgenden Satz ein:

THE END OF TIME DRAWS NEAR

Hier konnen nur allgemeine Hinweise zur Benutzung
eines Hex-Editors gegeben werden.

Sie finden in der Datei BIPRO.EXE die diversen Ein-
richtungsgegenstdnde in der Standard- und in der Lu-
xusausfiihrung sowie deren Preise. Um einen bestimm-
ten Gegenstand zu finden, suchen Sie einfach nach den
ersten drei oder vier Anfangsbuchstaben. Hinter der
Bezeichnung befinden sich dann eine Menge $-Zeichen
und dahinter der Preis mit einer Ldnge von 2 Bytes.
Diesen dndern Sie auf einen moglichst geringen Wert.

Es ist empfehlenswert, nur die Preise der Luxusgegen-
stinde herunterzusetzen, da der Computer stets die
Standardausfiihrungen kauft.
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Biomenace

Ein gespeicherter Spielstand (Dateiendung *.bm*) kann
in einen Hex-Editor geladen und folgendermalien
gepatcht werden:

Hex-Position 4F
Andern Sie den dortigen Wert auf 63. AnschlieRend ha-

ben Sie 99 Leben, allerdings werden nur 9 Leben ange-
zeigt.

Hex-Position 51

Hier konnen Sie maximale Energie erhalten, indem Sie
den Wert 09 eintragen.

Hex-Position 52

Hier 14t sich der Schwierigkeitsgrad auch nachtriag-

lich verandern:

Wert Schwierigkeitsgrad
Ol Einfach

[ Normal

03 Schwer
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Hex-Position 50h

Hier ist die Anzahl der Gems in hexadezimaler Form
hinterlegt. Die hiibsche Zahl von 99 Gems erzielt man
daher mit dem Eintrag 63.

Hex-Position 29, 2A und 2B

Mochten Sie es auf iiber 16 Millionen Punkte bringen,
setzten Sie die Werte an allen Adressen auf FF.

Startparameter

Die einzelnen Episoden inklusive Schwierigkeitsgrad
konnen auch per Startparameter tibergeben werden.
Hierzu starten Sie das Programm wie folgt:

BMENACEL tedlevel x y

Den Parameter x ersetzen Sie durch den gewiinschten
Startlevel, mogliche Werte sind 0 bis 24. Der Schwie-
rigkeitsgrad wird als letzter Parameter angegeben, hier
sind die Angaben Easy, NorRMAL und HARD erlaubt.

Wihrend des Spiels erhalten Sie durch Driicken der
Tasten (CJ(A)(T) das Maschinengewehr, Granaten und
jede Menge Munition.
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Blackhawk

Hier sind die begehrten Levelcodes:

Level Code

2 FBWC
3 QP7R
4 WTV
5 RRYB
6 ZS9P
7 XJSN
8 CGDM
9 TJIF
0 GSG3
K BMHS
12 Y4D)
3 HCKD
14 NRLF
5 J6BZ
6 MIXG
17 K3CH
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Blake Stone V2.0

Um den eingebauten Cheat-Modus zu aktivieren, gibt
es zwei Moglichkeiten. Entweder Sie geben wéahrend
des Spiels die Buchstabenkombination POWERBALL
ein oder Sie starten das Spiel von der DOS-Ebene mit
entsprechendem Parameter:

BSTONE powerball

Aber damit nicht genug! Wéahrend des Startlogos miis-
sen die rechte und die linke ({_J-Taste gleichzeitig ge-
driickt und so gehalten werden. Dabei ist die linke Ta-
ste etwas eher zu driicken. Als Bestdtigung ertont ein
kurzer Sound. Eventuell sind hier mehrere Versuche
notig.

Im Spiel stehen Thnen folgende Funktionen zur Verfii-

gung:

Taste Auswirkung

neue Spieler fur die AutoMap

Statistik

<)) Unsichtbarkeit

Level beenden

zeigt die aktuellen Koordinaten
God-Modus Ein/Aus

<)o) zeigt versteckte Winde auf der Automap
)@ schnelles Programmende zu DOS

Zeitlupe Ein/Aus
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Taste Auswirkung
alle Zuginge frei
Sprung zu bestimmten Leveln

Blake Stone besitzt aullerdem ein zuschaltbares Radar,
das sehr hilfreich sein kann. Um das Radar zu sehen,
miissen Sie das Programm wie folgt starten:

BSTONE radar

Eine Kombination mit dem Cheat-Parameter ist eben-
falls moglich. Um alle Funktionen zu aktivieren, star-
ten Sie das Programm so:

BSTONE powerball radar

Bleifuss 2

Im Hauptmenii sind folgende Cheat-Codes moglich:

Cheat Auswirkung

MR)TDRIK)  Alle Strecken verfligbar, inkl. Bonustrack
CJHM)(P)A)  Alle Meisterschaften moglich
MAJS)A)R)  Bonuswagen fir Team Zeus
(MEJCS)AJR)  Bonuswagen fir Team Wasp
[MEC)A)R)  Bonuswagen fir Team Angels
[MO)JC)AJR)  Bonuswagen fir Team Condor
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Bluesbrothers

Bei diesem schon etwas in die Jahre gekommenen Klas-
siker konnen Sie wiahrend der Charakterwahl einen be-
stimmten Level anwdhlen. Geben Sie dazu folgendes
ein:

HOULQ [Level] Leertaste

Bundesliga Manager Hattrick

An die beachtliche Summe von 8 Millionen gelangen
Sie, indem Sie vor dem 1. Juli einen Kredit iiber eben
diese Summe aufnehmen und die Frist einen Monat
spdter auf einen Monat verkiirzen.

Bundesliga Manager Pro

Mit einem kleinen Trick erhalten Sie Vertrdage mit ei-
ner Laufzeit von 255 Jahren, ohne einen Hex-Editor zu
bemiihen:

Geben Sie einem eingekauften Spieler zunédchst einen
Vertrag tiber 1 Jahr. Am Ende der Saison stehen neue
Vertragsverhandlungen an, hierbei geben Sie 0 Jahre
an und schon steht Ihnen der Spieler fiir 255 Jahre zur
Verfligung!



Spiele von A bis Z 115

Bundesliga Manager
Professional 2.0

Sie konnen den eingebauten Cheat aktivieren, indem
Sie das Menii EinsTELLUNGEN aufrufen und den Maus-
zeiger auf die Mitte des Pfeils plazieren, der sich rechts
unten im Kasten mit der Bezeichnung HauprMeNU be-
findet. Wenn Sie nun die Taste (&) betdtigen, sind Sie
Besitzer von knapp 100 Millionen Spielméarkern und
einer Manschaft mit einer Starke von 99.

Sollte Thnen dieser Cheat zu einfach sein, konnen Sie
auch folgenden Trick anwenden:

Wihlen Sie die Bank an, und klicken Sie auf das Schild
neben dem Bankgebdude. Jeder Mausklick beschert
Thnen 10.000 Mark, die Sie jedoch erst beim erneuten
Betreten der Bank zu Gesicht bekommen.

Cannon Fodder

Um einzelne Level zu iiberspringen, rufen Sie zundchst
die Karte auf. Hier halten Sie die (Sirg)-Taste gedriickt

und tippen (F)(©)(0)(0J(E)R) ein. Anschliefend die Karte
verlassen und das Spiel fortsetzen.

Wird nun die Enter-Taste gedriickt, erscheint die Mel-
dung, dall der Level erfolgreich beendet wurde, und
Sie kommen zum nédchsten Level.
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Gespeicherte Spielstinde konnen ebenfalls manipuliert
werden. Hierzu bendotigen Sie einen Hex-Editor. Nach-
folgend sind die interessantesten Adressen und deren
Inhalt angegeben:

Adresse Wertebereich Inhalt

00 00-47 Aktuelle Mission

48 00-FF Treffer des Anflhrers

4C 00-0E Rang des Anfihrers, OE = Ge-
neral

58 00-0E Rang des Zweiten

64 00-0E Rang des Dritten

70 00-0E Rang des Vierten

7C 00-0E Rang des Funften

|12 00-FF Anzahl der Rekruten

6F2 00-FF Anzahl der Siege

Carmen Sandiego

Um den eingebauten Cheat-Modus zu aktivieren, star-
ten Sie das Programm wie folgt:

CARMEN cheat

Anschliefend steht Thnen im Spiel ein zusétzliches
Cheat-Menii mit verschiedenen Funktionen zur Ver-
fligung.
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Carrier Command

Fiir Unverwundbarkeit (auller bei Zusammenstolien)
aktivieren Sie den Pausenmodus und geben folgendes
ein:

THE BEST IS YET TO BE

Catacomb Abyss

Der eingebaute Cheat-Modus wird iiber die Taste
aktiviert. Betdtigen Sie zusétzlich eine der folgenden
Tasten:

Auswirkung

Taste

Warp

Monster sind bewegungsunfahig
1) Extra ltems

God-Modus

Level beendet

0] Ubersicht

Speicherstatus

]

bis Scrollt den Bildschirm
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CD-Man

Mit einem kleinen Patch bringen Sie es auf stattliche
255 Leben. Suchen Sie mittels Hex-Editor in der EXE-
Datei die Adresse 624, und tragen Sie dort den Wert FF
oder niedriger ein. Je hoher der Wert ist, desto mehr
wird die Grafik zerstort.

Chaos Control

Um die einzelnen Missionen direkt anwdhlen zu kén-
nen, laden Sie die Datei CHAOS.SAV in einen Hex-Edi-
tor. An der hexadezimalen Adresse 4 ist die Startmission
hinterlegt und kann entsprechend gedandert werden.
Mogliche Werte sind 01 bis 06, 07 startet die End-
sequenz.

Wer das Chaos lieber mit unbegrenzter Energie durch-
leben will, 4andert den Wert an der hexadezimalen
Adresse 0 einfach auf FF.

Chaos Engine

Zum Patchen dieses Spiels laden Sie die EXE-Datei (vor-
her entpacken!) in einen Hex-Editor. Nehmen Sie fol-
gende Anderungen vor:
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grofler Geldvorrat

suche nach: 66 A1 70 69 66 89 04
ersetze durch: 66 A1 70 69 90 90 90

unbegrenzte Leben

suche nach: 2630 6C 4F 01 C4 36
ersetze durch: 26 306C 4F 00 C4 36

Levelcodes
Level Name Code
Welt | Thug - Preacher HHGGFFDDCCBB
Welt 2 Navi - CPU KX|BKHZRXB4L
Welt 2 Gentleman - CPU MQNBK8X6SB I F
Welt 2 Brigader - CPU NTJBKWC3SBZG
Welt 3 Thug - CPU K95BKHZRXBA4L
Welt 3 Preacher - CPU MB IBK8X65BIS
Welt 3 Mercenary - CPU NYDBKWC3SB2G
Welt 4 Mercenary - CPU N29BKWC35B2G
Welt 4 Preacher - CPU M2DBK8X6SB 1D

Welt 4 Preacher - Gentleman  RVDBKOQ7JWMé



120 PC-Spiele Power

Chewy

Komplettlosung

Die Flucht von F5

Das Spiel beginnt in der Zelle, in der Chewy auf dem
Planeten F5 festgehalten wird. Vom Skelett nimmt er
das Notizbuch und das Monokel, etwas Schleim kann
auch nicht schaden. Das Notizbuch kann mit Hilfe des
soeben ergatterten Monokels im Inventory gelesen wer-
den.
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Sobald an der Zellentiir das Auge im Fenster auftaucht,
wirft Chewy den griinen Schleim. Der daraufhin in die
Zelle gehaltene Schlauch wird mit dem Kissen vom Bett
erledigt. Kurze Zeit spater tauchen zwei Wéchter in der
Zelle auf; dies ist der Moment fiir Chewy, den griinen
Fieslingen zu entkommen. Nachdem er die Zellentir
geschlossen hat, nimmt er das Kabel an sich und fliich-
tet links den Korridor entlang. Der ndchste Wachpo-
sten wird mittels des Kabels, das mit dem Gitter und
einer Pfiitze verbunden wird, gegrillt.

Da Chewy nun nicht tiber das elektrisierte Gitter ent-
kommen kann, kehrt er zum letzten Raum zuriick, ent-
nimmt die Key Card aus dem Schlitz an der Tiir und
greift sich noch eine Portion Spinat, die auf dem Bo-
den liegt. Die Key Card bendtigt Chewy im rechten
Raum, in dem eine Sonde Wache schiebt. Hat man die
Key Card in den Schlitz eingefiihrt, kann die Sonde kon-
trolliert werden. Mit Hilfe des Steuerpults 148t sich
Chewy von der Sonde greifen und schwebt zuriick zu
dem Raum mit dem Elektro-Gitter. Bevor er jedoch dort
ankommt, sollte er sich noch etwas Spinat an die Ful3-
sohlen streichen. Direkt nach dem Betreten bzw.
Beschweben des Raumes mit dem Gitter springt Chewy
an das Liiftungsrohr, das sich an der Decke befindet.
Dank des klebrigen Spinats an den Fiil8en, ist er in der
Lage, kopfiiber an dem Rohr entlangzuspazieren und
so in den nidchsten Raum zu gelangen.

Die nichste Tiir wird mittels der Key Card und dem
roten Knopf gedffnet. Dort befindet sich ein defekter
Boca-Bola-Automat, der mit dem Out-Of-Order-Schild
gekennzeichnet wird. Das Stahlseil packt Chewy in sein
Inventory. Mit Hilfe der Key-Card wird die mittlere Ttr
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geoffnet und der Hebel in dem dahinterliegendem
Raum betdtigt. Auf dem Monitor kann Chewy eine
furchterregende Folterszene betrachten, die er entspre-
chend kommentiert.

Weiter rechts befindet sich eine verschlossene Tiir. Um
diese passieren zu konnen, befestigt Chewy das Stahl-
seil an den beiden Haken und driickt auf die Klingel.
Nachdem der Bork wieder hinter der Tiir verschwun-
den ist, klingelt Chewy ein zweites Mal. Diesmal wird
er mit einem Plot Dog beworfen, das er natiirlich so-
fort einsteckt. Erst nach dem dritten Klingeln stolpert
der Bork iiber das Stahlseil und wird so aulSer Gefecht

gesetzt.

In der Folterkammer betétigt Chewy den roten Knopf,
um die Maschine zu stoppen und sich dann mit dem
Gefolterten zu unterhalten. Er erfihrt von dem losen
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Stein im Fullboden und hebelt diesen mit der Zange
auf und verldl3t so die Folterkammer. Das Gitter am
Ende des Gangs wird ebenfalls mit der Zange geknackt.
Nach rechts laufend nimmt Chewy den Farbeimer mit
und lockt im néchsten Bild das Surimy mit dem Plot
Dog aus seinem Versteck.

Im nichsten Raum driickt Chewy natiirlich nicht auf
den Knopf, da er sonst mit erheblichen Kopfschmer-
zen rechnen mulS. Mittels des Farbeimers wird das klei-
ne Woértchen ,,don’t“ an die Wand gepinselt, was den
kurze Zeit spater auftauchenden Bork dazu veranlalSt,
den Knopf zu driicken. Auf diese Weise erhilt Chewy
einen wunderbaren , Abzieh-Bork®, den er in sein
Inventory aufnimmt. |

Weiter geht es nach rechts, wo Chewy die Keycard in
den Schlitz des Terminals steckt und den Bork zur Iden-
tifizierung auf den Scanner legt. Nach ein wenig Small
Talk mit dem Computer kann man die Prioritdt der Key
Card dndern lassen und kommt so zu einer , Golden
Master Card”, die einem alle Tiiren auf dem Planeten
offnet.

Er geht zuerst durch die rechte Tiir und nimmt den
neben dem Pult liegenden Talisman an sich. Diesen
legt er in die rechte Rohre und wartet, bis der Bork zu-
riickgekehrt ist. Sobald dieser seinen Talisman aus der
Réhre nehmen will, rennt Chewy zum Schaltpult und
startet den Umwandlungsprozel3, durch den er sich in
einen Quasi-Bork verwandelt. Nach der Verwandlung
verldBt er das Labor und trifft auf einen weiteren Bork,
der ihn zum Miillmann degradiert.
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Nachdem er mit dem dort anwesenden Bork geredet
hat, verabschiedet sich dieser und Chewy kann durch
mehrmaliges Driicken des Knopfes am Kontrollpult das
Forderband zu seinem Raumschiff umlenken. Er
springt also auf das Band und wird in ein Miilldepot
befordert, in dem sich auch sein Gleiter befindet. In
dem Depot durchsucht er den Schrott und findet eine
originale Bork-Waffe und eine Sicherung. Mit Hilfe des
Translators, den er aus seinem Raumschiff holt, kann
Chewy mit dem Eremiten reden und - nachdem er die
Feuerstelle mit der Waffe wieder angeziindet hat - be-
kommt das heild ersehnte Fluxo Flax, das er zusam-
men mit dem Translator wieder in seinen Gleiter ein-
baut. Nun driickt er noch den roten Startknopf und ab
geht die Post, allerdings nur bis zu einem Gitter, das
den Fluchtweg versperrt.

Durch das kleine Gitter in der Wand gelangt Chewy in
ein Labyrinth, in dem er die Hebel (von oben nach un-
ten) auf die Positionen Links-Rechts-Links stellt. Da-
durch wird eine Laserschranke deaktiviert und man
kann - nachdem man ein weiters Gitter passiert hat -
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in den Thronsaal der Borx schauen. Chewy nimmt das
Surimy und wirft es durch das Gitter in den Thronsaal,
woraufhin beide Borx ohnmachtig werden. Nun kehrt
Chewy in das Labyrinth zuriick und stellt die Schalter
auf die Positionen Rechts-Links-Rechts. Dadurch wird
ein weiterer Laser ausgeschaltet, so daf Chewy das Seil
in dem unteren Raum an sich nehmen kann und das
Labyrinth durch die untere Offnung verlaft.

Im nichsten Raum wirft Chewy das Seil tiber das obe-
re Geldnder und 14t sich dann daran nach unten her-
ab. Nun stellt er sich auf den linken Abtaster und ge-
langt in den Thronsaal, wo er dem Oberbork die Krone
entwendet und so in’s Cyberspace gelangt. Dort beté-
tigt er alle Hebel, bis die Borx-Wéchter transformiert
sind und sich die Tiir 6ffnet. Darauthin verldl3t Chewy
das Cyberspace, betitigt den Schalter am Kommando-
sessel und betrachtet den Monitor. Aullerdem driickt
er noch auf den roten Knopf auf dem Pult an der rech-
ten Seite des Raumes, holt sich die Cartridge und spei-
chert die Sternenkarte, indem er die Cartridge in die
Offnung am Pult schiebt.

Durch die Tiir auf der linken Seite geht’s weiter zum
Boca Bola Automaten, der gerade von einem Service-
roboter repariert wird. Nachdem, der Roboter ver-
schwunden ist, benutzt Chewy den Automaten und ge-
langt so in den Besitz eines Bechers. Diesen Becher
fiillt er nun im unteren Teil des Raums mit den Glas-
rohren mit der griinen Fliissigkeit und 16st mit deren
Hilfe den verklemmten Hebel am Pult auf der linken
Seite. Zuriick geht’s durch das Labyrinth zum Raum-
gleiter. Dort wird noch schnell die auf der Cartridge
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gespeicherte Sternenkarte eingelegt und nach Driicken
des Startknopfes gelingt endlich die Flucht vom Plane-
ten der Borx.

In Howards Haus

Nach der Bruchlandung geht Chewy zuerst nach links
und nimmt die Angel, den Schlauch und den Trichter
an sich. Eine Etage hoher besorgt er sich die Milchfla-
sche und geht anschliefend ins Wohnzimmer, wo er
sich die Fernbedienung einsteckt. Als nidchstes sucht
Chewy die Kiiche auf, wo er den Kaffee, das Messer
aus der Schublade und die Putenkeule aus dem Kiihl-
schrank mitnimmt.
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Mit diesen Sachen ausgeriistet geht’s weiter die Trep-
pe ‘rauf in den ersten Stock, wo er rechts das Schlaf-
zimmer betritt und der Katze die Keule gibt. Den abge-
nagten Knochen nimmt Chewy natiirlich wieder mit,
genauso wie den Ghettoblaster neben dem Bett. Zu
guter Letzt rennt der AuBerirdische noch die Treppe
zum Dachgeschof hinauf und nimmt dort die trocke-
ne Pflanze aus dem Blumentopf an sich.

Als niachstes schaut sich Chewy aullerhalb des Hauses
um. Hier findet er einen alten Autositz, dem er mit Hil-
fe des Kiichenmessers die Sprungfedern entnimmt.
Den Schlauch aus dem Keller befestigt er an der Pum-
pe und legt ihn dann durch das gedffnete Kellerfen-
ster. Mit Hilfe der Federn springt er tiber den Zaun auf
das Nachbargrundstiick. Dort sackt er einen Kiirbis so-
wie das Hiihnerfutter ein. Dann befestigt er den Kno-
chen an der Angel und schnappt sich damit das Gebil§
des Hundes, der sich daraufhin dngstlich in seiner Hiit-
te verkriecht. Nun geht’s wieder zurtiick tiber den Zaun.
Dazu streut Chewy das Futter auf das Sprungbrett und
14Kt sich von dem fetten Huhn iiber den Zaun katapul-
tieren.

Im Keller benutzt Chewy den Schlauch, um den Glei-
ter zu l6schen und nimmt dann den Translator an sich.
Mit diesem kehrt man zum Hahn zuriick und hélt ein
kleines Schwitzchen. Um dem Hahn zu helfen, gibt
man ihm das Gebil8 und erfreut sich am Duell mit dem
Hofhund. Wihrend sich die beiden streiten nimmt
Chewy die Eier aus dem Hiihnerhaus an sich und laft
sich auf die bewdhrte Weise zuriick zu Howards Haus
befordern. Um den verschlafenen Howard wachzurtit-
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teln, begibt sich Chewy in die Kiiche. Dort pult er mit
dem Messer etwas Fleisch aus dem Kiirbis und gibt es
in die Kiichenmaschine; dazu kommen noch die Eier,
die Milch und der Kaffee und fertig ist der Munterma-
cher.

Mit der Tasse geht Chewy nun zu Howard und fl6(3t
ihm mittels des Trichters das Gebrdu ein. Howard
wacht auf und begibt sich in"s Wohnzimmer. Da es
momentan nichts mehr im Haus zu tun gibt, kann sich
Chewy nun auf den Weg in die City machen.

In der City

Um nicht erkannt zu werden, setzt sich Chewy vor-
sichtshalber die Kiirbismaske auf. Unbehelligt kann
sich Chewy nun in Ruhe in der Stadt umsehen. Dabei
sollte er auf jeden Fall ein paar Worte mit den Frauen
im Einkaufsladen und dem Drogisten wechseln und
das Geld, das neben dem Biirgermeister auf der StralSe
liegt, mitnehmen, um es in den Auftritt von Mr.
Pumpkin zu investieren.

Wieder zuriick im Laden schwatzt er noch etwas mit
Holly (links) und erfdhrt so, dalf sich die Damen tiber
die Reparatur Thres Lola-Automaten sehr freuen wiir-
den. Kurzerhand wird der Automat also wieder in
SchulB gebracht, was Chewy als Lohn fiir seine Miihen
Schreibmaschinenpapier einbringt, mit dem er sich
sofort zuriick zu Howards Haus begibt. Er legt das Pa-
pier in die Schreibmaschine im Arbeitszimmer, verbin-
det den Cyberhelm dann mit der Maschine und pro-
duziert so ganz nebenbei einen Bestseller mit dem Titel
»Escape von F5“. Das Manuskrpit bringt er zu Howard,
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der dadurch endlich aus seiner Lethargie erwacht. Ge-
meinsam beschlief§t man, sich auf die Suche nach
Chewys Freund Clint zu begeben.

Am ndchsten Morgen sackt Chewy das Surimy und die
Zeitung ein, die ihm Informationen iiber den néachtli-
chen Vorfall in der Stadt liefert. Im Keller fiillt er nun
Wasser in die Milchflasche, lduft damit hinauf zum
Dachboden und pflanzt die Kiirbiskerne in den Blu-
mentopf. Das Ganze wird mit dem Wasser begossen
und als Hyper-Diinger setzt Chewy die Ausdiinstun-
gen des Surimy ein. Nachdem er dann das Haus ver-
lassen hat, erscheint der Mega-Kiirbis.

Zusammen mit Howard geht’s schnell zum Drogisten,
der sich von Howard iiberzeugen 1df8t, mal vor Ort ei-
nen Blick auf den Kiirbis zu werfen. Aullerdem be-
kommt man von ihm noch eine Flasche Kiirbisdiinger,
die spéter niitzlich sein wird.
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Da das Preisgeld leider nicht fiir eine Bahnfahrt reicht,
mufd man irgendwie anders an die Fahrkarte nach Big
City gelangen. Als erstes wird der Bahnhof aufgesucht,
wo Howard den Beamten ablenkt und Chewy in der
Zwischenzeit den Postsack durchstobert, eine Brief-
marke findet, diese auf den Brief mit dem Manuskript
klebt und das Schreiben an den Verlag dann zu den
anderen Briefen in dem Sack legt. Zurtick beim Haus
wartet auch schon eine Absage des Verlegers auf die
beiden enttduschten Hauptfiguren.

Die einzige Moglichkeit, nun noch an Geld bzw. an eine
Fahrkarte zu gelangen, ist die Ergreifung der Ghost
Lady. Dazu geht Chewy zundchst einmal ins Wohn-
zimmer und schaltet mittels der Fernbedienung den
Fernseher auf das Programm, auf dem gerade die Re-
klame fiir das ,Snow-White“-Produkt lauft. Dann
nimmt er die folgende Sendung mit Hilfe des Ghetto-
blasters auf und kehrt mit Howard in die Stadt zuriick.

Um den Polizisten loszuwerden, lenkt Howard diesen
ab, wahrend Chewy sich an dem Telefonkasten zu
schaffen macht, in dem der Beamte sein Vorrats-
flaschchen versteckt hat. Durch Zugabe von etwas Diin-
ger wird aus dem Drink ein hollisches Gebrdu, was den
Polizisten bis auf weiteres erledigt. Nun kann Chewy
den Ghettoblaster im Pumpkin-Automat verstecken.
Als die Ghost Lady in der ndachsten Nacht wieder er-
scheint, kann sie leicht eingefangen werden.
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Die Flasche mit dem Mini-Geist iibergibt man dem
Biirgermeister und erhélt zum Dank einen Hotel-Gut-
schein fiir Big City. Die noch fehlende Bahnfahrkarte
bekommt man von den beiden Ladies im Laden, nach-
dem man ihnen den Riesenkiirbis aus Howards Haus

angeboten hat.

Big City

Als erstes kauft man von dem Zeitungsjungen rechts
das Cut-Magazin, in dessen Innern sich ein Poster be-
findet, das nach genauem Betrachten in’s Inventory
wandert. Links in der dunklen Gasse 6ffnet Chewy dann
das Zahlenschlof8 mit der Kombination 7 - 6 - 2 und
entwendet anschliefend einige Wertgegenstdnde aus
dem Haus. Das gibt zwar Arger, aber letztlich auch ein
neues Aulleres ...
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Der Taxi-Fahrer an der Strale bekommt den Siegel-
ring. Das hat den positiven Effekt, dal$ er im folgenden
nicht mehr bezahlt werden braucht und einen tiberall
hinkutschiert. Zundchst geht es also mal zum Verlags-
gebdude, wo man allerdings gleich wieder hinausge-
worfen wird. Beim Hot-Dog-Verkdufer besorgt man
sich daraufhin noch ein Hot-Dog und ld63t sich von ei-
ner unendlich langen Geschichte langweilen. Dann
fahrt man mit dem Taxi ins Hotel, wo man dem Jun-
gen vor der Tiir das Poster aus der Zeitung in die Hand
driickt, um das Gebdude betreten zu kénnen.

Im Inneren des Hotels kommt man trotz Gutschein
nicht weiter. Also greift man sich die Zigarre aus dem
Aschenbecher und driickt sie dem Jungen vor der Tiir
in die Hand. Die Rauchware bekommt ihm ganz und
gar nicht und so gelangt man in den Besitz eines Kau-
gummis, mit dem man das Leck im Wasserrohr tiber
dem Portier stopft. Zum Dank erhélt man endlich den
ersehnten Zimmerschliissel, den man im Obergeschol3
benutzen kann.

Die richtige Tir ist hinten links. Nach dem Betreten
des Zimmers entdecken die beiden eine Kakerlake und
nach genauerem Hinsehen einen Spalt in der Wand,
hinter dem noch mehr Kakerlaken lauern. Durch das
Hot-Dog angelockt, féllt schlie8lich eine ganze Unge-
zieferarmee tiber das Zimmer her: Ein Fall fiir den Kam-
merjdger, der sich im Zimmer nebenan aufhalt. Als er
jedoch die Ausmalie der Plage sieht, ergreift er die
Flucht und laf3t seine Ausriistung zuriick. Mit deren
Hilfe werden die Kakerlaken kurzerhand eingesammelt.
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Als ndchstes fahrt man wieder zum Verlag, wo der He-
bel vom Aufzug des Fensterputzers dreimal betatigt
wird. Dann ist die Luft rein und Chewy kann mit dem
Lift nach oben fahren und die Kakerlaken durch das
geOffnete Fenster ins Sekretariat entlassen. Das hat zur
Folge, dald die Sekretdrin kreischend das Weite sucht
und Chewy und Howard das Biiro betreten kénnen.
Leider werden sie wieder hinausgeworfen, diesmal vom
Chef hochstpersonlich.

Die nédchste Station ist der Kosttimverleiher, der sich
neben dem Hotel befindet. Dort nimmt Chewy eine
Visitenkarte von der Theke, die auf der Taxi-Karte ei-
nen neuen Ort - das Fernsehstudio - freigibt. Natiirlich
fahren Howard und sein au8erirdischer Freund sofort
dorthin. Dem Pfortner zeigt man das Cut-Magazin und
erhdlt daraufhin einen Bestellschein fiir ein Kostiim.
Mit diesem Schein besorgt sich Chewy das Lolita-Ko-
stiim vom Verleiher, anschlieend geht’s wieder zum
Verlag. In der Telefonzelle vor dem Gebdude verwan-
delt sich Chewy in Lolita und betritt anschliefend das
Biiro des Verlegers, wo er (sie) einen Job als Sekretarin
annimmt.

Chewy nimmt nun die Manuskripte, die zur Druckerei
geschickt werden sollen und legt sie auf seinen Schreib-
tisch zu den Absagen. Dann zieht er das eigene Manu-
skript aus dem Inventory und legt es in das Ausgangs-
korbchen fiir die Druckerei. Nachdem er per Telefon
die Druckerei informiert hat, nimmt die Erfolgsstory
seinen Lauf. Das beschert den beiden Freunden einen
Haufen Geld, eine Einladung ins Fernsehen und dem
Verleger einen Schock fiir Leben.
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Falls man es nicht schon getan hat, sollte man jetzt
noch einmal zum Hotel zuriickkehren und im Oberge-
schol die Tiiren auf der rechten Seite 6ffnen. Hat man
die mittlere Tiir zweimal getffnet, gelangt man in den
Besitz einer Kapitdansmiitze, deren Etikett den Hafen
auf der Stadtiibersicht erscheinen laft.

Dort angekommen nimmt man den Kautabak des be-
trunkenen Matrosen an sich und unterhdlt sich mit
dem Seemann. Um ihn zufriedenzustellen mischt man
den Tabak mit der Pulle aus dem Hotelzimmer des Ka-
pitdns und iiberreicht dann das Gebrdu. Weiter geht’s
nun zum Studio, wo man dem Pfortner die Einladung
tiberreicht. Wihrend Howard sich mit Mrs. Letter un-
terhdlt, wartet Chewy im Regieraum, wo er einen
Aschenbecher mitgehen la3t. Da er nicht an die Hand-
tasche herankommt, verlal3t Chewy den Regieraum und
trifft links neben der Biihne von Mrs. Letter auf eine
Szene aus dem legendédren ,, Ghost Hunter”. Der Scream
Queen hdndigt Chewy die Uhr aus und der Special-
Effects-Mann bekommt die Maske, die Chewy in der
Folterkammer auf F5 angefertigt hat.

Nun entleert er noch den Aschenbecher hinter den
Dekorationen auf der Biihne und schon bricht eine Pa-
nik aus, in derem Verlauf der Regisseur sein Reich ver-
1aRt. Chewy klaubt daraufhin den Transformator aus
der Handtasche und wendet ihn auf Ms. Letter an, die
sich daraufhin in einen Bork verwandelt. Wahrend der
Verfolgungsjagd betitigt Chewy den Hebel, an dem der
FX-Mann zuvor stand und wird auf diese Weise den
Bork los. Nach einer weiteren Verfolgungsjagd landet
das Dreigestirn am Hafen, wo sie in einer Kiste an Bord
des Schiffes gelangen, das sie nach Amazonia bringt.
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Amazonia

Nach der Ankunft in Amazonia greift sich Chewy das
Video aus der Kiste auf der rechten Seite. Als ndchstes
geht es ins Reisebliro, wo man die Piranhas und das
Artefakt aus dem Schrank mitnimmt. Aullerdem sollte
man sich die Post auf dem Schreibtisch durchlesen und
sich die Schallplatte auf dem Plattenspieler anhoren.
Der Papagei wandert genauso ins Inventory wie das
Kostiim aus der Schublade der Kommode.

Das Artefakt tragt ein Hinweisschild auf seine Herkunft,
das man mittels der Zange beseitigt und das gute Stiick
dann an den Handler weitergibt, der einem dafiir drei
Schoko-Clints tiberld3t. In der Bar plaudert man etwas
mit dem Barkeeper und setzt anschlieBend den Papa-
gei vor die Biihne. Die Lady scheint dies zu stéren und
so beauftragt sie Chewy, einen Cocktail zu holen. Be-
vor man diesen jedoch bei der Auftraggeberin ablie-
fert, schmeilst man den Piranha in das Glas. Diese Mi-
schung vertreibt die Sangerin und schon kann die
Scream Queen mit dem Galakleid ausgestattet werden
und das Liedchen trédllern, das der Papagei ihr vorsingt.

Durch den kleinsten der drei Schoko-Clints bestochen,
riickt Indy nun mit einer Urwald-Karte heraus. So in-
formiert macht sich das Trio auf in den Dschungel, bis
es zu einer Raubkatze kommt, die den Weg versperrt.
Mit einer Liane wird das Katzchen festgebunden und
mit vereinten Kriften in die Hohe gezogen.

Einige Augenblicke spéter finden sich die Drei in einer
Kannibalenfalle und noch etwas spéter in einem Koch-
topf wieder. Chewy redet mit dem Hauptling und der
bietet ihm an, dall seine Freunde verschont wiirden,
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wenn Chewy ein Kanurennen gewinnt. Da das Kanu
jedoch ein Loch hat, geht es unter und Chewy verliert
das Rennen. Auch der Schokoladen-Clint, den Chewy
dem Hauptling anbietet, reicht nicht aus, den Appetit
der Eingeborenen zu bremsen.

Auf einem Tischchen neben der Feuerstelle findet
Chewy einen Korkenzieher, den er mitnimmt. Im
Dschungel findet er daraufhin ein Skelett, das ihm eine
Machete beschert. Mit dieser macht sich Chewy an dem
Gummibaum zu schaffen und zapft etwas Kautschuk
ab. Die klebrige Masse benutzt er dazu, den Einbaum,
mit dem er das verlorene Rennen bestritten hatte, zu
reparieren. Mit dem Korkenzieher bohrt err noch
schnell ein Loch in das andere Kanu und fordert dann
den Hduptling auf, das Rennen zu wiederholen. Der
verliert natiirlich und Chewy kehrt ins Dorf zuriick.
Dort angekommen, steckt er die Videokassette in den
Recorder und so erfahren die Kannibalen endlich was
es heildt, sich verniinftig zu erndhren. Zu guter Letzt
sackt Chewy noch die komplette TV-Anlage ein und
rudert samt seiner beiden Begleiter ins Lost Valley.

Lost Valley

Zuerst geht’s zum Film. Dort redet Chewy mit dem
Wiirstchenverkdufer und geht anschlieBend ins Zelt.
Dort sackt man das Schlafmittel und den Gutsch ein,
den man sofort einlost und einen fabelhaften Surprise-
Burger bekommt. Zusammen mit dem Schlafmittel ist
dies ein prima Futter fiir die Piranhas in der Einsiedler-
hiitte. Dort findet man dann ein Tagebuch, das den
Weg zum Tempel freigibt, den man nun auf der Uber-
sichtskarte (s.0.) anwéhlen kann.
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Am Set ldRt man Nichelle ihren Schrei ausstoen und
klart den Regisseur mittels der TV-Anlage dartiber auf,
daR es mittlerweile bereits Farbfilme gibt. Danach kann
man sich getrost den King-Kong ausleihen, in den man
mit einer Leiter gelangt. Mit diesem Monstrum geht’s
zum Tempel, wo die Wachen angesichts des Riesen-
affen die Flucht ergreifen.

Im Tempel stellt man den groften Schoko-Clint auf
den Altar und aktiviert so die Briicke tiber dem Ab-
grund. Im Raum auf der gegeniiberliegenden Seite stellt
Chewy die Steinstatuen links und rechts auf die Mar-
kierungen und sich selbst in die Mitte. Dadurch wird
der steinerne Clint zerlegt und der echte Clint ist be-
freit. Auf der Flucht vor den heranstiirmenden Borx
wird Nichelle gekidnappt. Mit Hilfe des Riesen-King-
Kongs kann Chewy einige Borx-Raumschiffe erwischen.
Zuriick beim Tempel erklimmen die Drei einen Glei-
ter. Im Inneren finden Sie im Schrank einen Blaster,
und Chewy erhdlt von Clint ein Funkgerit. Nach Ein-
schalten des Nav-Computers findet sich das Trio in Big
City wieder, wo Clint Chewy und Howard in die Stadt
beamt.

Wieder in Big City

Schnell stellen Chewy und Howard fest, daf8 die Stadt
inzwischen von den Borx tibernommen wurde. Kaum
treten sie aus ihrem Versteck hinaus, liefern sie sich
auch schon einen wilden SchuBwechsel mit einigen der
griinen Bosewichte. Im Verlauf dieses Gefechts landen
die Beiden im Hotel. Wahrend Chewy die Borx mit dem
Blaster in Schach hilt, 6ffnet Howard die vordere linke
Tiir und liRt die Borx buchstéblich ins Leere laufen.
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Als néchstes gilt es, sich zu tarnen. Um nicht wieder
entdeckt zu werden, besorgen sich die Beiden die Rad-
kappen vom Taxi und setzen Sie als Quasi-Kontroll-
kappen auf. Kurz darauf erscheint ein Polizeiraum-
schiff, das mittels des Blasters abgeschossen wird. Uber
das Wrack ld3t man anschlieBend das Surimy herfal-
len, das daran seinen unstillbaren Hunger nach Schrott
stillen kann.

Weiter geht’s zum Hafen, wo sich alle Borx in der Knei-
pe zu einem Rock-Konzert zusammengefunden haben.
Das ,aufgeladene” Surimy wird kurzerhand in die Bar
gesetzt, wo es seinen Verdauungsproblemen freien Lauf
lassen kann, was auf einen Schlag simtliche Borx aus
dem Weg rdaumt. Nachdem die Stadt nun gerettet ist,
wird Clint angefunkt, der mittlerweile etwas iiber das
Hauptquartier der Borx in Erfahrung gebracht hat. Mit
dem geklauten Raumschiff geht’s also weiter nach
Ghost Town.

Ghost Town

In Ghost Town angekommen, unterhalten sich Chewy
und Howard erst einmal mit dem Geistercowboy. Von
ihm erfahren die Zwei, daR sich die Borx in einer ver-
lassenen Goldmine versteckt halten. Nachdem man ihn
mit der Pumpkin Ghost Lady bekannt gemacht hat, er-
hélt man noch eine Kiste aufziehbare Chewy-Puppen,
die spater von Nutzen sein werden. Bevor man sich
zur Mine aufmacht, sollte man noch die Rider der um-
gestiirzten Lore auf der rechten Seite der Stadt abmon-
tieren und mitnehmen.
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Das Finale

Beim Eingang der Mine befestigt man die Rdder an der
Lore und begibt sich mit dieser auf den Weg ins Unge-
wisse. Nach einer rasanten Fahrt und einigen geplat-
teten Borx landen die beiden Helden direkt vor der
,Hohle des Lowen”.

Die Chewy-Puppen benutzt man, um die Wachen ab-
zulenken, indem man sie durch die Tiir watscheln 1463t.
So gelangt das Duo in das Innere des Hauptquartiers.
Ganz links betédtigt Chewy nun die Klospiilung, wo-
durch die Produktionsanlage fiir neue Borx gestoppt
wird. Den Schleim aus dem Scanner nimmt man mit
und stellt anschlielend die letzte Clint-Figur in die Ap-
paratur. Nun werden statt Borx Clints produziert, was
eine Panik unter den anwesenden Spinatfressern aus-
16st. Nun aktiviert Chewy noch das Lasergitter mit dem
Schalter am Fliefband und kann dann ungefahrdet in
die Kommandozentrale laufen, dort mit dem Knopf
links die Tiir 6ffnen und zur Zelle eilen, in der Nichelle
gefangengehalten wird. Die Sonde wird wie zu Beginn
des Spiels mit dem griinen Schleim aus dem Verkehr
gezogen, so dald der Rettung der holden Scream Queen
nichts mehr im Wege steht.

Die letzte Aktion ist das Driicken des roten Knopfes in
der Kommandozentrale, was zur Auswirkung hat, dal3
der gesamte Borx-Unterschlupf zerstort wird. Gliick-
lich an Bord des Raumgleiters vereint, feiern nun alle
ein Happy-End ...
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Civilisation

Mit einem Hex-Editor lddt man einen Spielstand
(*.sva). Abhdngig vom Land kann hier das momentane
Kapital auf z.B. ,FF 0A“ aufgestockt werden, das sind
rund 31000 und sollte fiirs erste geniigen. Nachfolgend
die jeweiligen Adressen in hexadezimaler Form:

Landeskennung Adresse
weil3 312
grin 316
blau 318
gelb 320
tUrkis 322
rosa 324
grau 326

Sollten sich die Adressen bei neueren Versionen gedn-
dert haben, hilft auch folgende Vorgehensweise:

Merken Sie sich den aktuellen Kontostand, und been-
den Sie das Programm. Der Kontostand mul} nun in
eine hexadezimale Form umgewandelt werden, wobei
die beiden Bytes vertauscht werden miissen. Z.B. er-
gibt ein Kontostand von 4000 eine hexadezimale Zahl
OF A0, getauscht demnach A0 OF. Diese Zahl suchen
Sie in dem gespeicherten Spielstand und ersetzen sie
mit einer entsprechend hoheren Zahl.



Spiele von A bis Z 141

Colonization

Um das eingebaute Cheat-Menti aufzurufen, halten Sie
die (Alt)-Taste gedriickt und tippen W)(JN) ein.

Mittels Hex-Editor kann der Kontostand erheblich auf-
gestockt werden. Laden Sie dazu eine Spielstanddatei
(*.SAV), und andern Sie die Werte von der hexadezi-
malen Adresse 2928 bis 292B auf folgende Werte:

FF FF ERF7F

Comanche
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Ein sehr niitzlicher Cheat ist bereits im Spiel ,einge-
baut®, er mul} jedoch erst per Hex-Editor aktiviert wer-
den. Bevor Sie derartige Eingriffe vornehmen, sollten
Sie sich unbedingt eine Kopie der zu manipulierenden
Datei zur Seite legen!

Nach erfolgreichem , Patchen“ steht Ihnen im Spiel ein
weiterer Meniipunkt CHEAT zur Verfiigung. Nach des-
sen Aufruf konnen simtliche Schiaden am Hubschrau-
ber behoben oder alle Waffen aufgefiillt werden.

Die zu dndernde Datei COMANCHE.EXE ist in der Re-
gel komprimiert und mufl daher zunichst mit einem
entsprechenden Tool, z.B. LZEXE, entkomprimiert wer-
den. Unkomprimiert ist die Datei tiber 400 KByte grof3,
komprimiert ist sie kleiner als 70 KByte.
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Nachdem der Hex-Editor gestartet und die Datei
COMANCHE.EXE geladen wurde, mul§ nach der Buch-
stabenkombination HeaT gesucht werden. Diese ist in
Cueat zu dndern. Das ist schon alles! Statt CHeat kann
auch ein anderes Wort eingesetzt werden, wichtig ist
nur, dald der erste Buchstabe vorhanden ist. Anschlie-
Bend kann die Datei wieder komprimiert werden.

Status : Edit

Welche der einzelnen Missionen erfolgreich abge-
schlossen wurden, ist in der Datei COMANCHE.NAM
hinterlegt. Da hohere Missionen z.T. nur dann geflo-
gen werden kénnen, wenn zuvor einfachere Missio-
nen bestanden wurden, ist ein Hex-Editor sehr hilf-
reich:

Ab der hexadezimalen Adresse 23A sind fiir jeden Pilo-
ten 10 Bytes iiber den Erfolg der Trainingsmissionen
und weitere 10 Bytes liber den Erfolg der Overkill-
missionen gespeichert. 00 bedeutet, dall die Mission
nicht erftillt wurde, 01 bedeutet, dall die Mission er-
fullt wurde.
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Command & Conquer

Allgemeiner Tip

Kommt man partout nicht an feindliche Stellungen
heran, so gibt es eine nette Variante, sich dem Feind
zu ndhern. Bauen Sie einfach von Ihrer Basis bis zur
Ansiedlung des Feindes eine Mauer und pflanzen ihm
dann ein paar Geschiitztiirme vor die Haustiir. Wenn
nicht genug Geld zur Verfligung steht, kann man statt
einer durchgehenden Mauer auch immer das letzte Teil
der Kette wieder verkaufen, um vorn weiterbauen zu

kOnnen.
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GDI-MISSIONEN

Mission |

Nach der Landung an der Kiiste werden zuerst die drei
feindlichen Geschiitztiirme erledigt; das tiberld8t man
am besten dem Raketenkreuzer. Als nédchstes sollte
man schnell eine kleine Basis errichten, von der aus
dann die Umgebung erkundet wird und alle feindli-
chen Einheiten vernichtet werden.

Mission 2

Ziel ist es, die im Nord-Osten gelegene feindliche Basis
zu vernichten. Als erstes mul allerdings die arg gebeu-
telte eigene Stellung aufgebaut werden, die bereits un-
ter Beschul liegt. Hat man die Basis einigermalen wie-
derhergestellt, baut man Infanterieeinheiten und riickt
mit diesen Richtung Norden dem Feind entgegen.
Eventuell sollte man auch einige Ingenieure mitneh-
men, die im Schlachtgetiimmel um die NOD-Basis
wichtige Gebdude besetzen konnen.

Mission 3

Uber das Gelidnde verteilt befinden sich vier feindliche
Flugabwehrstellungen, die vernichtet werden miissen.
Drei der Stellungen liegen im Osten, eine im Nord-We-
sten. Zur Vernichtung dieser Einheiten bedient man
sich am besten der Grenadiere, die in Gruppen eine
enorme Feuerkraft entwicklen konnen. Hat man die
Flak-Einheiten ausgeschaltet, erhdlt man Luftunter-
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stiitzung, mit deren Hilfe man strategische Ziele der
NOD-Basis ausschaltet, um dann mit Bodentruppen
nachzuriicken und dem Gegner den Rest zu geben.

Mission 4

Mit der kleinen Truppe, die einem zur Verfiigung steht,
mull man die im dullersten Nord-Westen gelegene
NOD-Basis erreichen und die dort gelagerten Kisten in
Besitz nehmen. Dies ist nur zu schaffen, wenn man so
schnell wie méglich mit den gepanzerten Fahrzeugen
vorprescht und sich bis zum Ziel in keinerlei Kimpfe
verwickeln laf3t. Die Infanterieeinheiten werden dazu
in die Mannschaftstransporter verladen und - sofern
sie die gegnerische Basis erreichen - dort ausgeladen,
um die Chancen zu erh6hen, da zumindest eine GDI-
Einheit die alles entscheidende Kiste erreicht.
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Mission 5

Sofort nach dem Start ist die eigene Basis zu besetzen,
die sich im Osten befindet. Hat man diese erreicht, wer-
den zuerst die angeschlagenen Geb&dude repariert und
einige Einheiten produziert. Mit diesen sichert man
dann die Furt im Osten sowie die Briicke gleich west-
lich des Lagers, um die Basis vor NOD-Angriffen zu
schiitzen.

Hat man eine halbwegs schlagkriftige Armee beisam-
men, macht man sich zundchst Richtung Osten auf,
durchquert die Furt und schwenkt dann nach Norden,
wo man nach einer Briicke auf die feindliche Basis triftt.
Sind die dortigen Flak-Stellungen ausgeschaltet, be-
kommt man Luftunterstiitzung, mit deren Hilfe man
dem Gegner auf den Pelz riickt.
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Mission 6

In dieser Mission steht einem nur ein einziger Mini-
Rambo zur Verfligung. Mit diesem erledigt man dank
groller Reichweite vollig ungefahrdet die vereinzelten
NOD-Infanteristen und sprengt dann die zwei Luftab-
wehrstellungen, die sich auf der Insel befinden. Hat
man dies erledigt, erscheint ein Transporthub-
schrauber, der den Einzelkdmpfer auf das gegeniiber-
liegende Ufer des Flusses bringt.

Nun gilt es, die im Nord-Osten befindliche NOD-Basis
zu erreichen und dort das Kraftwerk zu sprengen. Da
es aber in der Gegend von feindlichen Einheiten wim-
melt, ist absolute Vorsicht geboten. Infanteristen sind
harmlos, vor feindlichen Panzern sollte man sich aber
in acht nehmen und friihzeitig das Weite suchen. Man
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kann die Basis auch mit dem Hubschrauber erreichen,
dazu miissen allerdings erst alle Flugabwehrstellungen
beseitigt werden.

Mission 7

Die siebte Mission baut auf der sechsten auf. Sobald
die eigenen Truppen auf der Hauptinsel gelandet sind,
wird die Basis errichtet und das Dorf 6stlich davon ge-
sichert. Hat man genug Einheiten produziert, geht es
zuerst Richtung Norden und dann - fast am Ende der
Karte - gen Osten, um die NOD-Basis zu zerstoren.

Mission 8

Zu Beginn dieser Mission mul} zuerst einmal die eige-
ne Basis auf Vordermann gebracht werden. Um dies in
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Ruhe tun zu kénnen, sichert man vorsichtshalber die
zwei Briicken, die sich im Norden der Basis befinden.
Hat man dann alle Gebdude wieder repariert, stellt man
eine schlagkriftige Truppe zusammen, mit der man
Richtung Norden zieht und die dortige Basis der NOD-
Truppen angreift.

Mission 9

In Zusammenarbeit mit dem Raketenkreuzer, der auf
dem Fluf§ hin und her schippert, sollten moglichst
schnell die gegnerischen Geschiitztiirme am FluRBufer
unschédlich gemacht werden. Daraufhin taucht ein
Transporthubschrauber auf, der die restlichen GDI-
Einheiten nach Nord-Osten zur Basis bringt. Die Stel-
lungen miissen nun schleunigst repariert und ausge-
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baut werden, da es seitens NOD immer wieder zu klei-
neren Angriffen kommt. Hat man eine Armee aufge-
baut, geht es Richtung Westen bis zum Kartenrand und
dann direkt nach Siiden, wo sich am FluBufer die Stel-
lung der Bruderschaft befindet. Hier sollte man zuerst
den Laserturm und danach die Flugabwehrstellungen
ausschalten, um Luftunterstiitzung zu erhalten.

Mission 10

Wieder einmal ist die NOD-Basis zu zerstoren, die sich
diesmal im duRersten Siid-Osten der Karte versteckt.
Durch das Geldnde bedingt, 1463t sich die eigene Basis
in Ruhe ausbauen, da man mit einigen Panzern nur
zwei oder drei Engpésse besetzten muf§, um feindliche
Angriffe abzuwehren. Sobald genug Tiberium gesam-
melt ist, bzw. sich genug Credits angeh&duft haben, soll-
te man Hubschrauber-Ports und einzelne Hubschrau-
ber bauen, mit denen man der feindlichen Basis zu
Leibe riickt.

Mit dem oben beschriebenen Trick kann man sich na-
tiirlich auch bis zur gegnerischen Basis vorarbeiten und
dann einige Geschiitztiirme direkt vor Ort plazieren.
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Mission | |

Nach der Landung in Griechenland gilt es, den Ort Del-
phi zu erreichen und die NOD-Basis, die dabei im Wege
steht, zu beseitigen. Wichtig ist hier, die Basis sehr
schnell zu errichten und gut gegen Angreifer zu befe-
stigen, da die Einheiten der Bruderschaft nicht lange
auf sich warten lassen. Hat man die eigenen Stellun-
gen ausgebaut, empfiehlt es sich, die nordlich gelege-
ne NOD-Basis mit Fernwaffen wie zum Beispiel dem
Rakentenwerfer zu beschiellen. Mit einer zweiten
Streitmacht, die allerdings ruhig etwas grofSer ausfal-
len sollte, umgeht man die Basis der Bruderschaft im
Stiden und greift dann aus Richtung Westen an.
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Mission 12

Bei dieser Mission gilt es, einen Forscher, der in einer
halb zerstorten Basis auf uns wartet, zu evakuieren. Da-
mit unser Professor nicht in die Hédnde der Bruderschaft
gerit, stot man so schnell wie moglich Richtung
Westen vor, wo sich die GDI-Basis samt Zielperson be-
findet. Nachdem man die wichtigen Gebdude instand-
gesetzt hat, sdubert man die Umgebung von NOD-Ein-
heiten, bis schlieBlich ein Transporthubschrauber
auftaucht, der den Professor in Sicherheit bringt.
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Mission 13

Ziel dieser Mission ist es, das Forschungslabor der
NOD-Truppen zu zerstoren. Die Basis samt Labor be-
findet sich ganz im Norden, etwa in der Kartenmitte.
Leider kann man das Labor nicht mit allen Truppen
direkt angreifen, da es sich auf einem Hiigel befindet,
der keinerlei Zugangsstralle besitzt. Also mul§ man sich
die Miihe machen, die umliegende NOD-Basis samt
Personal aus dem Weg zu raumen, um dann mit eini-
gen weitreichenden Waffen an den Hiigel heranzufah-
ren und das Labor beschiellen zu konnen. Dabei ist
auch die neueste GDI-Erfindung - der Killer-Satellit -
sehr von Nutzen.

Mission 14
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Die vorletzte Mission ist relativ einfach zu erfiillen. Da-
bei kommt es darauf an, dem Konvoi der NOD-Trup-
pen an der richtigen Stelle aufzulauern. Hat man den
EngpaR besetzt, konnen die Truppen der Bruderschaft
auch bequem von den umliegenden Hiigeln aus be-
kimpft werden. Ist der Konvoi vernichtet, sind nur
noch einige versprengte NOD-Einheiten im Osten und
Suid-Osten auszuschalten.

Mission |5

Das groRRe Finale! Aufer einigen hundert NOD-Einhei-
ten steht dem Triumpf der GDI-Truppen nichts mehr
im Wege... Hier hilft nur klotzen, was das Zeug halt,
Einheiten en masse produzieren und dann Richtung
Norden, immer geradeaus bis zur gigantischen NOD-
Stellung.
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NOD-MISSIONEN

Mission |

Ein leichter Auftrag zu Beginn: Der abtriinnige Druide
Nikumba soll ausgeschaltet werden. Mit der Truppe
geht es Richtung Siid-Westen, dann weiter iiber eine
Briicke nach Norden, bis man zu einem Dorf gelangt.
Auf dem Hiigel hinter dem Dorf wartet Nikumba auf
seine ,Bestrafung”. Diese Mission ldl3t sich auch mit
einem einzigen Buggy errfiillen, wenn man darauf ach-
tet, schnell zum Ziel zu gelangen und sich nicht lange
mit kleineren Scharmiitzeln aufhilt.

L AFRRAIN
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Mission 2

Ziel ist es, die unweit im Nord-Westen gelegene GDI-
Basis zu besetzen. Sie kann sowohl von Stiden als auch
von Norden her erobert werden. Am besten stellt man
zwei Einheiten zusammen und greift aus beiden Rich-
tungen an. Wahrend die Infanteristen die Gegner be-
schiftigen, konnen einige Ingenieure die Zielgebdude
besetzen.

Mission 3

In dieser Mission geht es um die Befreiung einiger Ge-
fangener aus der GDI-Basis. Nachdem die eigene Basis
errichtet ist, klart man mittels der schnellen Mot-Trikes
die Umgebung auf und macht die im Nord-Westen ge-
legene GDI-Stellung aus. Nun stellt man einen grof3e-
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ren Trupp Infanterie zusammen, der auch tiber einige
Raketenwerfer verfiigen sollte, um die Wachtiirme der
feindlichen Basis auszuschalten. Wahrend die Gegner
in Schach gehalten werden, riickt man mit einigen In-
genieuren in das Gefdngnis ein und befreit die Mitglie-
der der Bruderschaft.

Mission 4

Den GDI-Truppen soll hier das Zerstoren eines Dorfes
in die Schuhe geschoben werden. Zuerst marschiert
man mit seiner Truppe Richtung Stid-Westen, bis man
tiber eine Briicke kommt. Weiter geht es in nord-west-
licher Richtung, bis man zu dem Dorf gelangt, wo je-
doch schon einige GDI-Einheiten warten. Hat man un-
terwegs gut auf seine Mannen aufgepal’it und wenig
oder gar keine Einheiten verloren, sollte es ein leichtes
sein, den Auftrag zufriedenstellend zu beenden.

Mission 5

Bei dieser Mission, bei der die feindliche GDI-Basis zer-
stort werden mubl3, ist es immens wichtig, grolere
Truppenansammlungen zu vermeiden und Gebdude
moglichst weit auseinander zu positionieren. Die GDI
verfiigt namlich tiber eine neue Waffe: den Luftangriff.
Diese unangenehme Erscheinung tritt in regelméaRigen
Abstdnden auf und macht den NOD-Truppen das Le-
ben schwer, zumal sich die Flugzeuge zwar von Flak-
Stellungen und Raketenwerfern beschiellen lassen,
aber beim ndchsten Angriff wieder in voller Stiarke an-
Lreten.
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Nachdem man eine Basis errichtet hat, stellt man eini-
ge Raketenwerfer zusammen und marschiert in einem
Rechtsbogen nach Norden bis zum Kartenrand und
anschlieRend nach Westen, wo man von einem Hiigel
aus die GDI-Basis beschielRen kann. Ist diese Seite der
Basis beschiftig, bricht man mit der Hauptstreitmacht
Richtung Nord-Westen auf und marschiert geradewegs
in die feindlichen Stellungen hinein. Im Getiimmel soll-
ten dann wieder einige Ingenieure zum Einsatz kom-
men, die die gegnerischen Gebdude besetzen, am be-
sten zuerst die Kaserne, mit der man dann direkt vor
Ort neue Einheiten erzeugen kann.

Mission 6

Auftrag dieser Mission ist es, den gegnerischen Trup-
pen einen Atomsprengkopf zu entwenden, wahlweise
in drei verschiedenen Liandern, wobei dies am einfach-
sten in Nigeria funktioniert. Richtung Norden geht es
los, bis man einen Fluf} tiberquert. Nun weiter Rich-
tung Westen bis zur feindlichen Basis. Sobald man die
Kiste mit dem Sprengkopf erreicht hat, Richtung Sii-
den verschwinden, wo ein Hubschrauber darauf war-
tet, die Helden der Bruderschaft auszufliegen.
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Mission 7

Widhrend man die Basis errichtet, sollte man die Furt
bzw. die Briicke im Stiden sichern, um vor gegnerischen
Angriffen sicher zu sein. Hat man die wichtigsten Ge-
bdude errichtet, sollte man vor allem einige Flak-Stel-
lungen gegen Luftangriffe in der Gegend plazieren. Ist
die Basis auf diese Weise gesichert, produziert man so
viele Mot-Trikes, wie man sich eben leisten kann, und
schickt diese in kleineren Griippchen Richtung Osten.
Leider mufl man die Basis der GDI-Truppen durchque-
ren, um an die Farmer zu gelangen, die zu zerstéren
sind. Dabei wird man mit Sicherheit einige Einheiten
verlieren, was allerdings zu verschmerzen ist. Ist man
jedoch einmal durch die feindlichen Stellungen hin-
durch, wird man bei der Erfiilllung des Auftrags nur
noch von wenigen versprengten GDI-Einheiten bela-
stigt.
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Mission 8

Ziemlich ratlos stehen die NOD-Infanteristen zu Be-
ginn dieser Mission am Ufer eines Flusses umher. Da
beide Briicken zerstort sind, kann man den ersten Teil
des Auftrags - die Besetzung der gegeniiberliegenden
GDI-Basis nicht direkt ausfithren. Also marschiert man
Richtung Osten und sto8t nach einigen Kampfen auf
eine verlassene NOD-Basis. Kurz darauf erscheint ein
Transporthubschrauber, der den Trupp iiber den Flufl
zur ersten GDI-Stellung beférdert. Um dort tiberhaupt
Gebiude besetzen zu konnen, verkaufen man die
Kontruktionseinheit und investiert den Erl6s in Inge-
nieure. Mit deren Hilfe wird dann die kleine GDI-Basis
jenseits des Flusses eingenommen.

Nun gilt es, die soeben besetzte Basis aufzupdppeln
und gegen feindliche Ubergriffe zu befestigen. Ist dies
geschehen, baut man am besten einige schnelle Spéh-
fahrzeuge und erkundet erst einmal die Umgebung. Ei-
nen Buggy sollte man opfern, um damit die GDI-Basis
zu erkunden. Wichtig dabei ist die duerste nord-ostli-
che Ecke, die man als Landeplatz fiir den Hubschrau-
ber benotigt.

Wihrend man im weiteren Verlauf mit der Hauptarmee
vor den Toren der Basis auftaucht, landet man mit dem
mit Ingenieuren gefiillten Hubschrauber an der eben
beschriebenen Stelle und nimmt strategische Gebéu-
de wie die Kaserne oder die Waffenfabrik ein, um an
Ort und Stelle eigene Einheiten produzieren zu kon-
nen.
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Mission 9

Mit drei verstreuten Trupps gilt es, zuerst einmal die
im Siid-Westen gelegene Basis zu erobern. Dies ge-
schieht mit Hilfe der Ingenieure. Sobald man tiber ei-
gene Mittel verfiigt, postiert man ein Geschiitz bzw.
einen Laserturm am Ufer des Flusses, um das dort kreu-
zenden Raketenschiff zu erledigen. Mit der Gruppe der
Infanteristen sollte man auf dem Weg zur Basis unbe-
dingt mal bei der Kirche im Ort vorbeischauen, da dort
nidmlich ein grofler Haufen Credits zu finden ist.

Hat man alle Mannen in der Basis versammelt, macht
man sich daran, eine schlagkréftige Armee aufzubau-
en. Bevor man jedoch gegen die GDI-Stellungen zu Fel-
de zieht, lohnt es sich, einige Credits in Tarnpanzer zu
investieren, mit denen die im Nord-Osten gelegene
Feind-Basis ausgekundschaftet werden sollte. Dabei
sollte man sich moglichst weit von Wachtiirmen und
feindlichen Fahrzeugen fernhalten, da die Tarnung
sonst aufzufliegen droht.

Hat man einen Uberblick iiber die feindlichen Stellun-
gen gewonnen, marschiert man mit seiner Streitmacht
zuerst Richtung Norden, tiberquert den Fluf8 und riickt
dann bis kurz vor die Mauern der GDI-Basis vor.

Nun schickt man den Hauptteil seiner Offensivkréfte
stidlich an der Basis vorbei, wobei man unbedingt dar-
auf achten sollte, aullerhalb der Reichweite der Ge-
schiitztiirme zu bleiben. Wiahrend nun die am Eingang
der Basis verbliebenen Truppen die GDI-Streitkrifte
beschiftigen, bricht der andere Teil der NOD-Truppen
in der dullersten siid-ostlichen Ecke der Basis durch
und rollt das Feld von hinten auf.
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Mission 10

Unsere Truppen haben die Aufgabe, einen GDI-Wis-
senschaftler dauerhaft an der Ausiibung seiner Tatig-
keit zu hindern. Dies ist allerdings leichter gesagt als
getan, da er sich inmitten eines Sees auf einer Insel
befindet, die nicht direkt zu erreichen ist. Also fiihrt
man seine Truppen im Verbund Richtung Norden, wo-
bei man immer schon auf seinen Mini-Rambo aufpas-
sen sollte. Ist man am nordlichen Ufer angelangt, kann
man siidlich zur Insel vorriicken und den Wissenschaft-
ler mit einem gezielten Schull des Mini-Rambos aus-
schalten.

Mission | |

Die einfachere der beiden Missionen ist Mosambik.
Man zieht mit seiner Streitmacht bis vor die Tore der
feindlichen Basis, was einige GDI-Einheiten auf den
Plan ruft, die mit Raketenwerfern erledigt werden.
Dann nimmt man eine Hand voll Ingenieure und Ra-
ketenwerfer, begibt sich - immer auferhalb der Reich-
weite der Geschiitztiirme - an die nord-westliche Ecke
der Basis. Dort wird ein Loch in die Mauer geschossen,
so daR die Ingenieure in die Basis eindringen und wich-
tige Gebdude besetzen konnen. Diese werden alsdann
verkauft, was den GDI-Truppen den Nachschubhahn
zudreht. Ist dies geschafft, geht’s Richtung Sid-We-
sten, um die eigene Basis aufzubauen. Dabei sollte zu-
mindest ein Laserturm am FluR plaziert werden, um
den Raketenkreuzer auszuschalten.
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Mission 12

Sofort nach Beginn riickt man mit der gesamten Trup-
pe Richtung Westen vor. Nachdem man einige feindli-
che Fahrzeuge aus dem Weg gerdumt hat, errichtet man
ganz im Westen die eigene Basis. Spéter riickt man mit
einer geeigneten Armee Richtung Osten tiber eine Briik-
ke vor. Eine zweite Streitmacht sollte den Flul{ im Nor-
den iiberqueren und das GDI-Lager von Westen her
angreifen. Im Getiimmel werden dann einige Ingenieu-
re in die GDI-Stellung geschleust, die wichtige Gebédu-
de besetzen.

Mission 13

Das Finale! Zuerst wird ein Laserturm am Ufer des Flus-
ses gebaut, um den Raketenkreuzer zu versenken. [st
dies geschehen, baut man die Basis auf und befestigt
sie, so gut es geht, gegen Angreifer.

Mit der zweiten Streitmacht jenseits des Flusses riickt
man Richtung Siiden vor und zerstort die Geschiitz-
tiirme. AnschlieBend landet man mit dem Transport-
hubschrauber, setzt einige Ingenieure ab und erobert
die Gebdude. Dann sollte man einige Tarnpanzer ins
gegnerische Hauptlager im Westen schicken und den
GDI-Truppen mit gezielten Schiisses den Saft abdre-
hen, sprich die Kraftwerke zerstoren. Auch die Kom-
munikationszentrale, die den Killersatelliten steuert,
sollte schnellstens ausgeschaltet werden. Der Rest lauft
wie gewohnt: Alle Streitkrdfte zusammenziehen und
mit vereinten Krédften die GDI-Truppen vom Kontinent
vertreiben.
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Commander Keen 6

Taste Auswirkung
Level beenden
Unverwundbarkeit
1) 99 Schusse und alle Schlssel
Durch anschlieBendes Driicken von
+ Cursor kann man fliegen
Wainde und verschlossene Turen kénnen ein-

fach durchschritten werden. An den Randern
des Levels kann es zu Programmabsttrzen kom-
men oder man stirbt!

freie Level-Auswahl
Geheimginge werden sichtbar

Cool Croc Twins

Level Code
2 BLOY
: ZARP
4 MILP

< CREG
6 SMAT
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Level Code
7 PLIM

8 TRUB
9 DRIT
10 HISP

| | FROS
12 QUOL
13 SPOM
14 CLIG

Cool Spot

Hier sind zunichst Funktionen aufgefiihrt, die wih-
rend des Spiels per Tastendruck zu aktivieren sind:

Auswirkung

Energie aufladen

volle Bewegungsfreiheit, wird beim erneuten
Dricken wieder aufgehoben

Level Uberspringen

Bl @O
v
(3
(¢]

Energie auf ein Minimun reduzieren

-
(=]

Zeit um |10 Sekunden erhdhen
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Um einen Level direkt anzuwahlen, aktivieren Sie den
Pausenmodus und driicken anschlieffend eine Taste

von (A) bis (K].

Wer sich gerne per Hex-Editor an das Spiel heranwa-
gen mochte, kommt auch auf seine Kosten. Laden Sie
dazu die Datei ZX.BUM, folgende Adressen sind von

Bedeutung:

Adresse Inhalt

1678 Anzahl Bildschirmleben

171D Anzahl Treffer, um getdtet zu werden
AF34 90 90 90 90 90 fur unbegrenzte Leben

An der hexadezimalen Adresse F14B konnen Sie Ein-
flul auf die Spielgeschwindigkeit nehmen. Hier soll-
ten Sie folgende Byte-Folge vorfinden:

8B D8 81 C3 xx 00 2E A1 B6 02 3B C3 75 F8 EB

Fiir xx sind folgende Werte moglich:

Wert Geschwindigkeit
00 so schnell, wie der PC es zulaf3t!
Ol extrem schnell
02 sehr schnell
USW.

05 normal
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Corridor 7

Unverwundbarkeit und unbegrenzte Munition sind bei
diesem Spektakel ganz niitzlich. Laden Sie dazu die
Datei CORR7.EXE in einen Hex-Editor, und nehmen
Sie folgende Anderungen vor:

Suchen nach Ersetzen durch

83 2E BA 48 02 83 3E BA 83 83 83 83 83 83 3E BA
FFOEBC 48 9A DI OA 90909090 9A DI 0A
29 36 BA 48 56 9A 37 90 90 90 90 56 9A 37

Wer den Hex-Editor meidet, kann wihrend des Spiels
die Tasten W), (A) und (X] driicken und kurz gedriickt
halten. Das bringt volle Waffen und Munition.

Um mit zuféllig erzeugten Leveln zu Spielen, mufl das
Spiel mit folgendem Parameter aufgerufen werden:

C7 PRESIDENT

Crash Course

Um noch grolere Geschwindigkeiten zu erzielen, kann
wihrend des Beschleunigens in den Leerlauf geschal-
tet werden, wobei weiter Gas gegeben werden mulfs.
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Creature Shock

Um jeden Level direkt anwéhlen zu kénnen, miissen
Sie die Datei CREATURE.SET mit einem Hex-Editor
bearbeiten. An den hexadezimalen Adressen 0 und 7
ist der Wert 04 einzutragen.

Creepers
Level Code Level Code
| PLKNDZRTVK . TYNZXPRFS)
3 KWFRTFTCSP 4 PYLNVXZSZH
5 KJHDSLWCBD 6 HGKNDCPBCX
Vi PLMKN]JJPMT 8 PSFWLKCNMW
9 SNCCGHWPGX 10 YYRQOMNVZK
| ] PYRTHZDHSL ¥/ FMNRXTKSLH
13 FCBLGHPWRT |4 CBSTPHQFCZ
15 FDNDBSLZCX |6 LLLVLSTKCM
|7 LRSYZQPYDN 18 CLCKNNMTTV
|2 PCNSPZMDHM 20 NLQOBDNMGN
21 NNBCTCKGDY 12 GIBEPSPTY
23 SSPQRNCXZZ 24 NOMNDBGGLN
25 CSTQRSWLSF 26 MCDNSMBXRV
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Level Code Level Code

27 SRTDSCHPRG 28 QSWDRFTGYH
29 YBYCYQRKNS 30 BSGTPWHWXW
3 DMGDDFZTMB 32 GPDLNSKYRP
33 PPRRSCCBNF 4 WTHYRCHGNS
35 JGLHXQKKNM 36 BHRTYYTRHB
37 HSKPLYYQWR 38 NSLCNCPHWY
39 KNSTKDNNSY 40 BPLKQTYXZ

4| GWGLDYGPKH 42 SSTSRFHTRV

43 BLNDKNPOSS . v CRTHSTDQYS
45 GMFMLTPLSK 46 QPWRYTMCSF
47 NSDTFNCDSD 48 RLPZHTYYRF
49 FRNDLSSNTZ 50 FFHQWQFPSB
51 TPLKRCBQQS 52 MZVHQPSDPP
53 GJJLMOQNWVP 54 ZSNDFCZPKK
55 BMNZXPYTWH 56 SPTTNBVWRM
57 JDWVCXMTYL 58 CTSFPT|BXN

59 RWROWTTXBD 60 DPZLHGZVBD
6 ZTBGNTLKFP 62 MBNKHGCXHN
63 YRSFNCZPLS 64 PHJKNSZPSC

65 WLSNDRRNSC 66 TMSQLSTMBB
6/ THNCGBVGBY 68 LMNKDNSF|G
69 LMLCSMLFKP 70 SPBDVZFGLM
71 FFVBSXZCPL 72 JFHKKGHXS)
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Crusader: No Remorse

Im Spiel sind folgende Cheat-Codes moglich:

Code Auswirkung
DAEEOCWAE Cheat-Modus aktiviert

F10 Alle Waffen und volle Energie
(Strg)(F10 Unverwundbarkeit

Aktuelle Position

Crystal Caves |

Wenn Sie mit einem Hex-Editor eine Spielstanddatei
(*.SAV) laden und den Wert an der hexadezimalen
Adresse 04 auf FF dndern, erhalten Sie im Spiel 256
Schiisse.

Cybernoid 2

Fiir eine unbegrenzte Zahl von Leben tippen Sie wih-
rend des Titelscreens folgende Buchstabenkombinati-
on ein:

NECRONOMICON
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Um in den nédchsten Level zu gelangen, aktivieren Sie
die Pause und driicken die Taste ().

Cyclemania

Fiir eine Geldspende laden Sie die Datei CHAMP.DAT
in einen Hex-Editor und nehmen folgende Anderung

Vor:

Adresse Wert Auswirkung

0-1I 50 C3 $50,000
D-Generation

Laden Sie die Datei SAVE.DAT in einen Hex-Editor. Fol-
gende Adressen sind interessant:

Adresse Inhalt

06 Anzahl Leben
09 Anzahl Granaten
|5 Anzahl Bomben

Bei den einzelnen Werten sollte ein hexadezimaler Wert
von 63 (=99 dezimal) nicht tiberschritten werden.



Spiele von A bis Z 173

Daedalus Encounter

Um zu verschiedenen Stellen des Spiels zu springen,
wihlen Sie im Hauptmentii den Punkt GAME. Anschlie-
Rend (Alt)-(F5) driicken und JUMP TO wéhlen. Sie se-
hen nun die verschiedenen Orte des Spiels als kleine
Grafik. Ein Klick auf den gewiinschten Ort bringt Sie
sofort dorthin.

Puzzle konnen iibersprungen werden, indem
und der Anfangsbuchstabe des Puzzles gedriickt wer-
den. Eine Ausnahme bildet das Orbit-Puzzle, hier be-

nutzen Sie (Al)& ).

Dark Forces

Neben der ,Macht” sind mit den folgenden Hinweisen
auch die Cheats mit Ihnen. Hiermit sollten die 14 Level
kein ernstzunehmendes Hindernis mehr sein. Beach-
ten Sie dabei, dak je nach Version die Tasten (Y] und
vertauscht sein konnen.

Code Auswirkung

LAPOSTAL alle Waffen, volle Munition und Energie
LAMAXOUT dto., flr manche deutsche Versionen
LABRADY volle Munition, alle Minen und Granaten
LARANDY zeitlich begrenzte Supermunition

LAUNLOCK alle SchlUssel des jeweiligen Levels
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Code Auswirkung

LAREDLITE ldhmt alle Gegner

LACDS vervollstandigt die Karte

LADATA zeigt die aktuellen X- und Y-Koordinaten an
LABUG lai3t Sie durch Mauern gehen

LAPOGO Ftagenwechsel jederzeit mdglich

LASKIP den aktuellen Level erfolgreich abschlie3en

Neben diesen Cheats existieren weitere, mit deren Hil-
fe Sie bestimmte Level direkt anwidhlen kénnen:

Sprung zu mit Codewort
Level | LASECBASE
Level 2 LATALAY
Level 3 LASEWERS
Level 4 LATESTBASE
Level 5 LAGROMAS
Level 6 LADTENTION
Level 7 LARAMSHED
Level 8 LAROBOTICS
Level 9 LANARSHADA
Level 10 LAJABSHIP
Level | | LAIMPCITY
Level 12 LAFUELSTAT
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Sprung zu mit Codewort
Level I3 LAEXECUTOR
Level 14 LAARC

Dark Sun 2

Auch dieses Spiel ist mit verschiedenen, eingebauten
Cheats ausgestattet, die nur auf ihre Aktivierung war-
ten. Beim Start sind bereits folgende Parameter mog-
lich:

Start Auswirkung

DSUN -k911 -a Kein Intro
DSUN k911 -s  Alle Zauberspriche
DSUN -k91'| -p  Alle Psionics

Wihrend des Spiels sind weitere Funktionen per Tasta-
tureingabe moglich, nachfolgend eine Auflistung:

Eingabe Auswirkung

Charakter wihrend eines Kampfes um einen
Level erhéhen

© )T Erhoht den Level aller Partymitglieder

Erneuerung der Zauberspriiche
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Delta V

Um dieses Spiel zu patchen, laden Sie die Datei D.EXE
(voher dekomprimieren!) in einen Hex-Editor und neh-
men folgende Verdnderungen vor:

unbegrenzte Energie

suche nach: 66 29 06 64 D5
ersetze durch: 9090909090

unbegrenzte Schilde

suche nach: 66 29 06 5C D5
ersetze durch: 90909090 90

volle Phaserkraft

suche nach: 66 81 2E 64 D5 FA 00
ersetze durch: 6681 2E 64 D5 00 00
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Depth Dwellers

Speichern Sie den Spielstand kurz nach dem Start mit
ab, und beenden Sie es wieder. Laden Sie anschlie-
Rend die Datei SAVE11.DAT in einen Hex-Editor, und
nehmen Sie folgende Anderungen vor:

Adresse Wert Auswirkung
|AO/E 63 99 Leben

| AOB6 E/ O3 999 Heilungspunkte
| AOBA E7 03 999 Munitionspunkte

Der Clou

Um an ausreichendes Spielkapital zu gelangen, laden
Sie eine Spielstanddatei (TCMAINx.DAT) in einen Hex-
Editor und tragen an der hexadezimalen Adresse 350
bis 352 folgende Werte ein:

FF FF CC

Der Patrizier

Welche Waren am besten wo gekauft und wo verkauft
werden konnen, ist nur in langwierigen Versuchen zu
ermitteln. Bis dahin kreist aber schnell der Pleitegeier.
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Abgesehen von Handelskriegen sind folgende Kombi-
nationen lohnend:

Giiter kaufen in verkaufen in

Bier Brlgge, Libeck Nowogrod, Toénsberg
Eisen Malmé, Nowogrod Brigge, Libeck

Fisch Bergen, Malmo Hamburg, Libeck

Fleisch Riga, Stetin Brigge, Libeck

Geschirr - Hamburg, Rostock Visby

Getreide Danzig, Stetin Brigge, Hamburg, London
Hanf Nowogrod, Riga Bergen, Hamburg

Holz Malmé, Nowgrod, Riga  Brlgge, Libeck

Leder Danzig, Riga Brigge, Libeck

Pech Nowogrod, Visby Brigge, London

Pelze Nowogrod, Riga London, Libeck

Pfeffer Bremen, London Brigge, Hamburg, London
Salz Brigge, Hamburg Danzig, Stettin

Tran Bergen, Nowogrod Stockholm, Visby

Tuch Bremen, Hamburg Brigge, London, Lubeck
Wein Brigge, London Stockholm, Visby

Wolle Nowogrod, Riga Bergen, Tonsberg
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Geldbeschaffung

Patch

Bei chronischen Geldsorgen hilft folgendes Vorgehen:
Das Weihwasser in der Kirche testen und alles Kapital
dem Klerus spenden, bis die eigene Bilanz im Minus
landet. AnschlieRend in das eigene Kontor und wieder
zuriick hasten. Nach der Weihwasserprozedur zweimal
dem Bettler spenden und schon nennt man 450 Mil-
lionen Taler sein eigen.

Wer lieber einen Hex-Editor benutzt, kann die Spiel-
standdatei in selbigen laden und folgende Adressen
verandern:

Spieler Adresse Maximalwert

| 213  FFHEHE

2 I[EH F-H-FF

3 €1l F-FFFF

4 [98 FFEFFF
Descent

Wer die 27 Level in- und auswendig kennt, kann sich
auf die Suche nach drei versteckten Leveln machen.
Die Zuginge zu diesen Leveln werden erst nach der
Zerstorung des jeweiligen Reaktors aktiviert.
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Erster Geheimlevel

Diesen finden Sie in Level 10, nachdem der Reaktor
zerstort wurde. Verlassen Sie die Reaktorhalle durch
die Schleuse gegeniiber der Reaktortiir. Nun durch den
engen Lavagang und am Ende bei der Abzweigung links
halten. Kurze Zeit spdter erreichen Sie eine rote Schleu-
se, die zu einem roterleuchteten Raum fiihrt. Auf der
rechten Seite ist die Schleuse zum Geheimlevel ver-
steckt, die Sie durch gezielte Schiisse freilegen konnen.

Zweiter Geheimlevel

Ausgangspunkt ist der Level 21 nach der Zerstorung
des Reaktors. Verlassen Sie den Reaktorraum durch die
rote Schleuse, und fliegen Sie dann durch das Energie-
feld. Beim ndchsten Abzweig rechts halten und durch
den griinen Gang fliegen. Sie fliegen nun auf eine
Schleuse zu, hinter der Sie sich durch einen sehr ver-
winkelten Gang quédlen miissen. Vor einer grauen Wand
stoppen Sie und schieflen in Gegenrichtung die Geheim-
ture frei, die sich in etwas erh6hter Position befindet.

Dritter Geheimlevel

Nachdem Sie in Level 24 den Reaktorraum durch die
rote Schleuse verlassen haben, gelangen Sie durch den
blauen Gang in einen blauen Raum. Schiellen Sie auf
die linke Wand, hier befindet sich die Tiir zum dritten
Geheimlevel. Hinter dieser Tiir miissen Sie noch eine
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weitere Tiir freischie8en, was aber kein Problem dar-
stellen sollte.

Cheat-Modus

Um den eingebauten Cheat-Modus zu aktivieren, ge-
ben Sie wiahrend des Spiels folgende Buchstabenkom-
bination ein:

GABBAGABBAHEY (evtl. das Y mit Z vertauschen)

Anschliefend stehen Thnen durch die Eingabe von
Codewdortern folgende Funktionen zur Verfligung:

Code Auswirkung

MITZI alle Schltssel

RACERX Unverwundbarkeit Ein/Aus
GUILE Cloak Ein/Aus

TWILIGHT Schilde aufladen
FARMERJOE Sprung zu bestimmten Leveln

Alle Kartendetails

In der registrierten Version bringt der genannte Cheat
noch weitere Funktionen:

Code Auswirkung

BIGRED Super WowieZowie Waffe
BUGGIN Turbo Modus
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Code Auswirkung
BRUIN Extra Leben
FLASH Ausgang beleuchtet
AHIMSA Autofeuer Ein/Aus

Folgende Funktion ist ab der Version 1.4 hinzugekom-

men:
Code Auswirkung
ASTRAL Ghosty Modus Ein/Aus

Desert Strike

Level Code

2 CMMKBMMM|

3 CMN-BMMMZ

4 CMBRNMMM5

5 CMVBBMMMG
Cheat-Modus

Wer es schon mehrmals erlebt hat, dal§ kurz vor Ende
einer Mission Treibstoff oder Munition zu Ende war,
wird sich iiber den folgenden Cheat freuen. Wahrend
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des Spiels driicken Sie kurz die (EsdJ-Taste und geben
folgendes ein:

WATERFALL

Anschliefend noch einmal die (Esg)-Taste driicken, und
schon steht Ihnen alles in unbegrenzter Menge zur Ver-
fiigung! Aulerdem sind folgende Tasten belegt:

Taste Auswirkung

verdoppelt die Geschwindigkeit

F12 beendet den Cheat-Modus
Detroit

Wenn Sie bei diesem Spiel den Hex-Editor bemiihen,
kénnen Sie es auf ein stattliches Guthaben von 16,7
Millionen Dollar bringen! Gehen Sie dazu folgender-
malien vor:

Kurz nach dem Start des Spiels speichern Sie den
Spielstand im ersten Slot und verlassen anschliefend
das Spiel wieder. Laden Sie nun die Datei
DETROITA.SAV und dndern Sie die Bytes ab der hexa-
dezimalen Adresse 207 auf folgende Werte:

FF FF FF

Um Abstiirzen bei einer weiteren Geldvermehrung vor-
zubeugen, konnen Sie auch einen etwas niedrigeren
Wert eintragen, z.B. bringt der Eintrag EE EE EE hiib-
sche 15 Millionen Dollar.
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Devil Land

Um den eingebauten Cheat zu aktivieren, ist das Pro-
gramm folgendermalSen zu starten:

DLAND URMEL

Anschliefend stehen folgende Funktionen zur Verfii-

gung:

Taste

Auswirkung

| weiteres Leben
Sprung in den nachsten Level
vernichtet alle Gegner

deaktiviert die Gegner

Die Siedler

Level Code Level Code

2 STATION 3 UNITY

4 WAVE 5 EXPORT

6 OPTION 7 RECORD
8 SCALE 9 SIGN

10 ACORN I CHOPPER
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Level Code Level Code
12 GATE 13 ISLAND
|4 LEGION |5 PIECE
|6 RIVAL |7 SAVAGE
|8 XAVER |9 BLADE
20 BEACON 21 PASTURE
22 OMNUS 23 TRIBUTE
24 FOUNTAIN 25 CHULE
26 TRAILER 27 CANYON
28 REPRESS 29 YOKI
30 PASSIVE

Die unendliche Geschichte 2

Sprung nach  mit Codewort

Level |

Level 2

PZDBQZG
PJABXIZ
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Dimo’s Quest

Level Code Ort

| CGIBVESN Candyland
2 XINSEAPC

3 NBEXCOIR

4 NXSBHEA|

5 XAPEIBDK

6 FAIMCPDV

7 ULBGXCCK

8 KAFLGPCS

9 PIDEFCLI

10 DHCLBNQG

| HKLBBTDO Checkboard Country
|12 HVFSAOLD

13 MVBEHXCO

|4 MXBCJAOM

15 MBAREDXO

|6 QXBGNCHP

|7 IXBECIMG

18 DQINDFGT

19 VEQGILDR

20 JFKCHSBT

21 RFOAIDQL Neverever Land
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Level Code Ort
& NOQHBKDP
23 XKRBLECP
24 TFCRBOPH
25 TDODIENH
26 BGKCDJE]
7 UJMAICRR
28 JMAHSDIK
29 JKUAAGEX
30 UJPALBUG
3 ILMDDFHP Blockbuster Town
32 PFOGCDLV
33 ULBOGCEN
34 MCNDLOBS
35 MDEQBCLR
36 SBBJCOAK
37 RALBTKCC
38 HVKEPCFM
32 FRAIETCV
40 KSFGAMFO
4 NTDMICEQ Psychodelic Area
42 MBGF|CEI
43 GRBLIDJH
44 BDKGQBUH
45 HRCNEIBJ
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Level Code Ort
46 CGRBBFDH
47 BCHSDXEQ
48 OICPELAA
49 LAIEPCIO
50 TDGLPAEF
5] KEHOCEPI SchluB3level
Doctor Who
Um unendliche Munition zu erhalten, geben Sie wih-
rend des Spiels folgenden Satz ein:
JAMES BOND AND OLIVER REED WERE NEVER GOOD
SINGERS

Die folgenden Cheat-Codes konnen Sie Sie jederzeit
wdhrend des Spieles eingegeben. Beachten Sie dabei,
dald zwischen der Eingabe der einzelnen Buchstaben
nicht mehr als 1 Sekunde vergehen darf.
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Code Auswirkung

iddqd Unverletzlichkeit

idkfa volle Munition, 200% Ammo und alle Waffen

idspispopd Nun kann man durch Wénde gehen

idclev gefolgt von Episoden- und Levelzahl, springt
in selbige

idchoppers Kettensage

iddt Automap Umschaltung zwischen ,normal”,
woll* und ,mit allen Objekten”

idbehold aktiviert eine Auswahl mit folgenden Maglich-

keiten:

Taste (5] fir besondere Stirke.

Taste (V] fur die Infrarotbrille.

Taste (1) macht Sie unsichbar.

Taste (A) erginzt die Karte mit allen Gangen.
Taste (L] aktiviert den Lichtverstarker,

Neben den Cheat-Codes kann Doom auch mit einem
der folgenden Parameter gestartet werden:

Parameter Bedeutung
-devparm Bildschirmfoto als PCX-Datel
-wart XY Start in Episode X Level Y

-record NAME
-playdemo NAME

Spiel wird als Film gespeichert

spielt einen aufgenommenen Film ab
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DOOM 2

Auch der zweite Teil glinzt mit einer Vielzahl von
Cheat-Moglichkeiten. Beachten Sie dabei, dal§ zwi-
schen der Eingabe der einzelnen Buchstaben nicht
mehr als 1 Sekunde vergehen darf.

Code

Auswirkung

idclip
iddqd
idkfa

iddt
idebehold

durch Wande und geschlossene Turen gehen
Unverletzlichkert

alle Waffen und Munition
Karte wird vervolistandigt
und zusatzlich die Taste:
fir Berserkermodus
fur Unverletzlichkeit
(1] fur Unsichtbarkeit

(R] fr Schutz vor Gift

fur vollstandige Karte
fir mehr Licht

Neben den Cheat-Codes kann Doom II auch mit ei-
nem der folgenden Parameter gestartet werden:
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Parameter Bedeutung

-wart XY Start in Episode X Level Y

-record NAME Spiel wird als Film gespeichert
-playdemo NAME spielt einen aufgenommenen Film ab

Dragon’s Lair 2

Das Spiel besitzt tatsdchlich einen Cheat-Modus, bei
dem das Spiel von selbst durchgespielt wird! Geben Sie
wihrend der Startsequenz die Buchstaben (0)J(J®RJK]
ein.
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Dragon’s Lair 3

Die dritte Folge kann ebenfalls ohne eigenes Dazutun
durchgespielt werden. Dazu mul} wéahrend der Start-

sequenz (TJ)JMJ(E) eingegeben werden.

DSA |

Die bachfolgende Tabelle zeigt [hnen die wichtigsten
Inhalte und der SAVE-Datei und deren Adressen. La-
den Sie die Spielstanddatei in einen Hex-Editor, und
erhohen Sie die betreffenden Stellen nach Thren Wiin-
schen.
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hexadezimale Adresse Inhalt
24-25 Mut

27-28 Klugheit
2A-2B Charisma
3D-3E Fingerfertigkeit
40-41 Gewandheit
43-44 Intuition
46-47 Kraft

49-4A Aberglaube
4C-4D Héhenangst
4F-50 Raumangst

DSA 2

In den Spielstanddateien (*.gam) sind einige Informa-
tionen hinterlegt, die per Hex-Editor manipuliert wer-
den kénnen. Am Anfang der Datei findet man den Na-
men und folgende Parameter des Spielers:

Zeile Inhalt

| 0101 0I0I0I0I0I0IOIoIolololol
01 Ol

z 010l 0l 0Iololororolrorolrolorol
01 Ol
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Zeile Inhalt

B e e s

- ——— e 2 07 — 03 03 — 0404 —Q5
05 —

5 06 06 — 0707 —0808—0909— 1010
s ] |

6 [T |21 —]% 13— 14 [&— |5 |5%—

16—
16— 17— 17— 18— ————— —
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Zur Erklarung:
Kennung Inhalt
— Werte dirfen nicht geandert werden!
0l der Name des Spielers (2 mal)
02 Mut
03 Klugheit
04 Charisma
05 Fingerfertigkeit
06 Gewandheit
07 Intuition
08 Korperkraft
09 Lebenspunkte
10 Aberglaube
| | Hohenangst
|2 Raumangst
13 Goldgier
|4 Totenangst
|5 Neugier
|6 Jahzorn
4 Astralenergie
18 Magieresistenz
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Dschump

Levelcodes

DUDEM ACCOUNT
ISLAND CRICKET
WYATT FUSSBALL
SHARP GOLDSTAR
COKECOLA UNITED
TURBO JOYSTICK
POWER HAMBURG
STUDENT SAMPO
FUNCTION REGISTER

Duke Nukem | + I + Il

Um alle Schliissel und volle Feuerkraft zu erhalten, sind
die Tasten und (<) gleichzeitig zu driicken.

Dungeon Hack

Um den eingebauten Cheat-Modus zu aktivieren, ist
vor den Start eine DOS-Umgebungsvariable zu setzen.
Geben Sie dazu auf der DOS-Ebene folgendes ein:
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SET aesop_diag=1

Anschlielfend das Spiel mit HACK starten, es stehen
dann folgende Funktionen zur Verfiigung:

Taste Auswirkung

Zerstorung aller Monster

aktiviert Textmode

] a3t Sie durch Wande, Turen und Fenster ge-
hen

9] Zaubern von neuen Gegenstianden

Erfahrungslevel wird erhéht

Dungeon Master 2

Hier sind die Spriiche:

YA IR

YA IR DAIN
OH EW KU

OH EW ROS
OH EW NETA
OH EW DAIN
FUL BRO NETA
DES IR SAR

Party Shield x-1-4

Spell Shield Spell x-1-4-3
Aura of Strength X-3-2-1
Aura of Dexterity ~ x-3-2-2
Aura of Vitality X-3-2-4
Increase Wisdom — x-3-2-3
Fire Shield x-4-5-4
Darkness x-5-4-6
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Hier sind die Spriche:

ZO EW ROS Porter Minion x-6-2-2
ZO BRO ROS Reflector Spell x-6-5-2
ZO EW NETA Guard Minion x-6-2-4
Und die Zaubergetranke:

YA Stamina X- |

YA BRO Shield x-1-5
YA BRO DAIN Wisdom X-1-5-3
YA BRO NETA Vitality x-1-5-4
VI Health X-2

VI BRO Cure Poison X-2-5
OH BRO ROS Dexterity X-3-5-2
FUL BRO KU Strength X-4-5-|
Z0O BRO RA Mana X-6-5-5
Die Zauberspriiche:

YA EW Magic Marker X-1-2
OH VEN Poison Cloud X-3-|
OH EW SAR Invisibility X-3-2-6
OH KATH KU Push X-3-3-|
OH KATH ROS Pull x-3-3-2
OH KATH RA Lightning Bolt X-3-3-5
OH IR ROS Accelerate Party x-3-4-2
OH IRRA Daylight X-3-4-5
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Die Zauberspriuche:

FUL Firelight x-4
FUL IR Fireball x-4-4
DES VEN Poison Foe X-5-1
DES EW Harm Non Material x-5-2
Z0 Open Door X-6
Z0O EW KU Attack Minion X-6-2-|

Hier der Aufbau eines Spruches:

|. Wort x = Stdrke des Spruches

2. Wort YA, VI, OH, FUL, DES oder ZO

3. Wort VEN, EW, KATH, IR oder BRO

4. Wort KU, ROS, DAIN, NETA, RA oder SAR

Allgemeine Hinweise

Es ist ratsam, von Zeit zu Zeit die Spielstande abzu-
speichern. Dies empfiehlt sich besonders dann, wenn
ein neues Areal erforscht werden soll oder bevor ir-
gendwelche Gegenstdnde aufgenommen werden.
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Sie sollten auch zusehen, dal§ Sie genligend Nahrung
und Wasser fiir Ihre Helden einpacken.

Geben Sie jedoch nicht zuviel Geld bei den Héandlern
ftir Nahrung aus, da Sie unterwegs auf gentigend viele
Monster stollen, die Sie auch verzehren kénnen, nach-
dem Sie sie in Scheiben geschnitten haben.
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Merken Sie sich die Stellen, wo Sie Ihre Wasserbeutel
(Botas) wieder auffiillen konnen.

Wundern Sie sich nicht, wenn ein Gebiet, das Sie zu-
vor von Monstern gereinigt haben, zu einem spéateren
Zeitpunkt wieder mit den gleichen Kreaturen geftillt
ist. Dies bringt jedoch den Vorteil, dal} Sie hdufiger
Kampferfahrung sammeln kénnen.

Wechseln Sie von Zeit zu Zeit die Kampfaufstellung Ih-
rer Helden. Die beiden vorderen sind diejenigen, die
sich im Nahkampf beweisen miissen. Mit steigender
Kampferfahrung wachst auch die Lebensenergie der
Helden und somit deren Uberlebenschance.

Das gleiche gilt auch fiir das Aussprechen von Zauber-
formeln. Auch hier gilt: Je mehr die einzelnen Helden
Priester- und Magierspriiche {iben, desto erfahrener
werden sie, und umso wirkungsvoller wird die Anwen-
dung der Spriiche. Sie kénnen z. B. von Anfang an den
FUL-Spruch zur Herstellung von Licht proben, um das
ldstige Herumschleppen von Fackeln zu vermeiden.

Die Losung

Nachdem Sie Thre vier Helden ausgewdhlt haben, stei-
gen Sie die Leiter ins ndchsthohere Stockwerk. Unter-
suchen Sie den Raum genau, und packen Sie alle Ge-
genstidnde ein, die Sie finden konnen. Unter anderem
finden Sie auch den Schliissel, der die dort befindliche
Tiir nach drauen 6ffnet. AnschlieBend haben Sie die
Moglichkeit, erste Kampfpunkte zu sammeln.
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Nachdem Sie diese erste Kraftprobe erfolgreich absol-
viert haben, sollten Sie zundchst die Handler aufsu-
chen, um die Ausriistungen Ihrer Helden zu verbes-
sern. Beim Handler finden Sie zwei Tische. Am linken
Tisch kdnnen Sie Gegenstidnde verkaufen, am rechten
kaufen. Das Sortiment des Handlers ist auf der Tafel
zwischen den Tischen zu sehen. Sie sollten es jedoch
tunlichst vermeiden, die Wache anzugreifen, die in ei-
ner Nische steht. Selbst bei erfahrenen Abenteurern ist
das nicht ratsam, da der Handler auf Nimmerwieder-
sehen verschwindet und Ihnen somit Kauf und Ver-
kauf von Gegenstdnden nicht mehr moglich ist.

Bei einem Blick in Thre Goldschatulle werden Sie
schnell feststellen, dall dem Begehren, die beste Aus-
ristung zu erwerben, eine finanzielle Grenze gesetzt
ist. Grundsatzlich gilt: Je teurer ein Gegenstand ist, de-
sto besser. Sie konnen bei Ihrem ersten Besuch beim
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Hindler ruhig bis auf die letzte Kupfermiinze alles aus-
geben, da Sie im folgenden ausreichend Gelegenheit
haben, Monster zu besiegen und deren Waffen wieder
zu verkaufen und somit [hr Geldvolumen zu steigern.

Bei dem Lebensmittelhindler finden Sie auch den
Schliissel, der zum Offnen des Tores zum Vorgarten
von Skullkeep pafit. Bevor Sie den Vorgarten betreten,
untersuchen Sie noch genau das Geldnde um die Hand-
ler. Vergessen Sie nicht die Verstecke in Biumen und
Biischen.

Betreten Sie nun den Vorgarten. Die geschlachteten
Erdwiirmer kénnen von den Helden auch verspeist
werden. Sie kommen anschlielfend an eine Kreuzung.
Links gelangen Sie zu weiteren Vorgirten, der Weg
rechts wird durch ein Tor blockiert, durch das Sie zu-
nichst noch nicht kommen, geradeaus fiihrt der Weg
ins Foyer des Schlosses. Im Foyer des Schlosses finden
Sie hinter dem zweiten Leuchter auf der rechten Seite
ein Geheimfach, das einen interessanten Ausriistungs-
gegenstand verbirgt. Am Ende des Foyers befindet sich
ein goldenes Tor, das nur durch die vier blauen Clan-
Schliissel geoffnet werden kann. Das Ziel Ihrer vier Hel-
den ist es nun, diese Schliissel zu finden.

Gehen Sie also zur Kreuzung zuriick, und wenden Sie
sich nun in die Girten rechts von Thnen. Nach mehre-
ren Schlachten gegen Erdwiirmer gelangen Sie am
Ende in den Garten der Drachen.

Diese Kreaturen stellen sich als hartnédckige Gesellen
dar, machen jedoch satt, nachdem sie zu Wurst verar-
beitet wurden. Spitestens an dieser Stelle haben Ihre
Helden ausreichend Gelegenheit, die Herstellung von
Heiltranken (VI) zu iiben. Suchen Sie zu Beginn Schutz
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hinter dem dort befindlichen Baum, und wagen Sie sich
anfanglich nicht zu weit in das Gebiet der Drachen.

Sie konnen auch aus dem Gebiet der Drachen entflie-
hen, indem Sie Ihre Helden in die Fledermauskatakom-
ben hinabsteigen lassen. Diese sind zwar nicht so ge-
fahrlich, wegen ihrer giftigen Bisse jedoch sehr ldstig.
Das Gift kann durch einen VI-BRO-Trank neutralisiert
werden.

Der Garten der Drachen hat zwei weitere Ausgidnge.
Einer der Ausginge fiihrt Sie in den Garten der Wirbel-
stiirme. Die Wirbelstiirme verteilen unangenehme Blit-
ze, denen Sie am besten ausweichen. In diesem Gar-
ten finden Sie auch den ersten Clan-Schliissel, der auf
einem Altar liegt. Aulerdem finden Sie dort auch den
Blitzschliissel, der IThnen den Zugang zu dem Garten
ermoglicht, der durch das Tor rechts vor dem Garten
mit dem Drachen liegt.
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Der zweite Ausgang aus dem Garten der Drachen fiihrt
Sie in das Gebiet der Wolfe. Die Wélfe sind sehr an-
griffslustig und versuchen Sie zu umzingeln. Nachdem
sich Thre Helden zum Altar durchgekdmpft haben, fin-
den Sie den zweiten Clan-Schliissel sowie den Mond-
schliissel und eine magische Karte.

Den kleinen diebischen Zwerg, der Ihnen dauernd die
Gegenstinde aus den Hénden stiehlt, verfolgen Sie. Aut
diese Weise finden Sie sein Versteck. Bezwingen Sie
ihn, notfalls mit Schldgen und Tritten. AnschlieBend
nehmen Sie die gestohlenen Gegenstinde wieder auf.

Mit Hilfe des Mondschliissels gelangen Sie nun in wei-
tere Girten, die Sie geradeaus durchqueren.

Am Ende erreichen Sie den Garten der Riesen. Die Rie-
sen sind recht unangenehme Zeitgenossen, da sie nicht
nur empfindlich zuschlagen kénnen, sondern Ihre Hel-
den im Kampf auch noch entwaffnen. Die beseitigten
Riesen hinterlassen jedoch Axte, die Sie selbst im
Kampf gut verwenden kénnen bzw. bei den Handlern
zu betrachtlichen Ertragen verkaufen konnen. Im Gar-
ten der Riesen finden Sie auf einem Altar den dritten
Clan-Schliissel sowie den IR-Schliissel.

Hinter dem Garten liegt der Zugang zu einem weiteren
Garten, von dem aus Sie weitere Handler erreichen
konnen. Das Angebot der Hiandler ist hier reichhalti-
ger, und Sie sollten die Gelegenheit nutzen, die Ausrii-
stungen Threr Helden zu verbessern.

Mit Hilfe des IR-Schliissels gelangen Sie in weitere Gar-
ten, die Sie geradeaus durchqueren, bis Sie den Fried-
hof erreichen. Das Eingangstor hinter Thnen schlief3t
sich automatisch. Einen Weg zuriick gibt es hier nicht.
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Aus einem der Grabsteine erscheint plétzlich ein Déa-
mon, der nur mit dem Zauberspruch DES-EW zu be-
zwingen ist. Hinter dem Friedhof liegt das Gebiet der
Waldschrate, die kein Problem darstellen.

Kurz darauf erreichen Sie das Friedhofsgebdude. Beim
Untersuchen der rechten Wand entdecken Sie den
FUL-Schliissel und einige interessante Gegenstiande.
Um den Raum mit den Falltiiren gefahrlos durchque-
ren zu konnen, benutzen Sie die magische Karte. Akti-
vieren Sie das Auge, und setzen Sie es immer nur ein
Feld vor Ihre Helden, und folgen Sie mit [hren Helden
sofort auf das Feld mit dem Auge. Die Falltiiren kon-
nen nie dort sein, wo sich das magische Auge befindet.

Natiirlich kénnen Sie auch durch Schnelligkeit den
Raum durchqueren. Lassen Sie dazu die magische Kar-
te aufgeschlagen. So kénnen Sie immer sehen, wo sich
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die Falltiiren befinden, und Sie konnen entsprechend
ausweichen. Sollten Sie dennoch ins Untergeschol fal-
len, ist das nicht sehr unangenehm, da sich dort ver-
schiedene Ausriistungsgegenstande befinden. Den Ge-
spenstern laufen Sie davon und warten, bis sich die
Gittertore offnen. Eine Treppe fiihrt Ihre Helden wie-
der ins Erdgeschol3 des Friedhofgebdudes.

Am rechten Ende des Raumes mit den Falltiiren befin-
det sich eine weitere Tiire, die sich mit Hilfe des FUL-
Schliissels 6ffnen 14a[3t. Nachdem Ihre Helden die dor-
tigen Mumien besiegt haben, untersuchen Sie den
Wandteppich. Dahinter befinden sich in einer Nische
diverse Gegenstidnde, unter anderem auch der OH-
Schliissel. Bewegen Sie Ihre Helden nun zurtick zu dem
Raum mit den Falltiiren.

Wiederum rechts befindet sich eine weitere Tiire, die
sich durch den OH-Schliissel 6ffnen 14Rt. Auf dem Tisch
inmitten des Raumes befindet sich der vierte Clan-
Schliissel. Der Tisch - wie beim Héandler - dreht sich
jedoch mit dem Schliissel immer von Threr Helden-
truppe ab. Wenn Sie nun eine Miinze auf den Tisch
legen, erscheint der Geist eines Handlers, und Sie kon-
nen den vierten Clan-Schliissel aufnehmen. Gehen Sie
nun zum Raum mit den Falltiiren zuriick und verlas-
sen diesen wiederum nach rechts.

Nachdem Sie einige Klapperskelette von ihrem Leiden
befreit haben, konnen Sie in den Lavabrunnen unter
anderem einige rote Edelsteine entdecken, fiir die Sie
beim nahegelegenen Hindler lhr Inventar aufriisten
konnen. Wenn Sie den Garten nach links verlassen und
sich rechts am Eingang zum Friedhof vorbeibewegen,
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gelangen Sie schliellich an ein Tor, hinter dem Sie dann
die Kreuzung mit dem Eingang zu Skullkeep wieder-
finden.

Mit Hilfe der vier Clan-Schliissel konnen Sie nun das
goldene Portal zum Inneren des Schlosses 6ffnen. So-
bald Ihre Helden die Bodenplatte vor dem Auge in der
Wand betreten, kommt von links ein Feuerball auf die
Helden zu, dem durch einfaches Zurticktreten ausge-
wichen werden kann. Links von dem Auge befinden
sich drei heruntergelassene Falltore, rechts von dem
Auge eine Bodenplatte mit drei griitnen Schaltern an
den drei dort befindlichen Wanden.

Nun kommt es auf Schnelligkeit an. Jeder dieser Schal-
ter offnet eines der Falltore, jedoch nur fiir kurze Zeit.
Um durch alle drei zu kommen, miissen Sie schnell
die drei Schalter in der Reihenfolge rechts, mitte, links
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driicken und sofort loslaufen. Hierbei empfiehlt sich
der gleichzeitige Einsatz von Maus und Tastatur. Erst
wenn Sie die Bodenplatte hinter dem letzten Falltor
erreicht haben, bleiben die Tore offen.

Sie diirfen jedoch die Bodenplatte bei den griinen
Schaltern nicht wieder betreten, da sich dann die Tore
wieder schliefen. In dem anschliefenden Raum fin-
den Sie den Gold-Schliissel, mit dem Sie das Schlol§
jederzeit wieder verlassen konnen, und eine weitere
magische Karte, die spdter benotigt wird. Links neben
der Treppe nach oben befindet sich ein weiterer Raum
mit Falltiiren. In einer Nische des Raumes kdnnen Sie
ein kostbares Schwert entdecken.

Der Trick diesen Raum wieder zu verlassen, besteht

darin, einen unwichtigen Gegenstand aus dem Inven-

tar so auf den Boden vor die Helden zu legen, daR sich

die Falltiiren zum Ausgang des Raumes wieder schlie-

Ren. In dem Gewolbe unter den Falltiiren befinden sich

giftige Monsterechsen, die aber kein Problem darstel-
- len sollten.

Uber die Treppe gelangen Sie nun in das erste Stock-
werk. Untersuchen Sie zundchst den dortigen Raum
nach weiteren Gegenstinden, und wenden Sie sich
dann dem Gittertor zu. Links an der Wand héngt ein
Seil, mit dem Sie einen Gong auslésen, wenn Sie daran
ziehen. Das Tor wird von einem der Magier, die sich in
dem Raum dahinter befinden, getffnet.

Die Magier lassen Ihre Helden zunéchst eintreten, kurz
darauf entbrennt jedoch ein harter Kampf. Die Magier
konnen zwar nur wenig Schwerthiebe einstecken, sind
dafiir aber sehr beweglich und besonders durch ihre
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Giftwolken und Feuerbdlle duerst unangenehm. Ei-
ner der Magier fiihrt einen Numenstab mit sich, der
die Helden stdndig mit gefdhrlichen Feuerbéllen trak-
tiert. Dieser Magier holt sich zudem immer neue ma-
gische Energie aus dem Hexenkessel in der Mitte des
Raumes. Bei diesem Kampf empfiehlt sich zum einen,
einen Schutzzauber anzuwenden (FUL-BRO-NETA)
und zum anderen, den Magier vom Kessel fernzuhal-
ten.

Unweit des Hexenkessels befindet sich ein Ausgang mit
einem kleinen Rundgang, in den Sie den Magier hin-
eindrdangen sollten. Der Magier stellt sich Ihnen nicht
im direkten Kampf, so dal§ Sie ihn in diesem Rund-
gang bezwingen konnen.

Sind alle Magier besiegt, widmen Sie sich den verschie-
denen Nischen in dem grof8en Raum und nehmen die
Gegenstdande auf. Dem Numenstab kénnen Sie tibri-
gens die verbrauchte Feuerballkraft wieder verleihen,
indem Sie ihn zusammen mit einem Schlangenstab
und einer Manabliite in den Hexenkessel geben. Sie
sollten in diesem groflen Raum auch Thre magische
Karte anwenden. Auf diese Weise finden Sie eine wei-
tere geheime Nische mit kostbaren Gegenstdanden.

Der Raum mit dem vorgenannten Rundgang hat am
anderen Ende ein Tor, das nur dann kurzzeitig geoft-
net wird, wenn ein Gegenstand auf die Bodenplatte des
Ausganges zum grof8en Raum gelegt wird. Der Zeitraum
ist jedoch so kurz, dal hier nur die zweite magische
Karte helfen kann. Dazu stellen Sie Ihre Helden zu-
ndchst auf die Bodenplatte und markieren anschlie-
Bend diese Stelle auf der magischen Karte mit einem
roten X.
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Bewegen Sie nun die Helden zur geschlossenen Tiir,
und legen Sie vor dieser einen unwichtigen Gegenstand
aus dem Inventar ab. Benutzen Sie nun wieder die ma-
gische Karte. Ein fliegender Diener erscheint darauf hin,
nimmt den abgelegten Gegenstand auf, bringt ihn zu
dem mit dem X gekennzeichneten Ort und laf3t ihn dort
fallen. In diesem Moment 6ffnet sich die Ttir, und Sie
konnen weitergehen.

Die im folgenden Gang vorhandenen Technoaugen in
den Winden lassen Feuerbdlle auf die Helden zu ra-
sen. Um die vier Technoaugen auszuschalten, gehen
Sie zundchst in den Rundgang zuriick. Benutzen Sie
die magische Karte, um dort einen Geheimgang zu fin-
den. In dem Gang befindet sich an einer Wand eine
Abdeckplatte mit dem Technoauge dahinter. Entfer-
nen Sie das Technoauge.

Ein weiterer Knopf in der Wand la3t eine weitere Ab-
deckplatte erscheinen. Verfahren Sie wie zuvor. Zuriick
im Gang kénnen Sie mit Hilfe der magischen Karte wei-
tere Geheimginge entdecken, die Sie zu den beiden
anderen Technoaugen fithren. Danach kénnen Sie den
Gang gefahrlos beschreiten.

Im Anschlul§ erreichen Sie einen Raum mit einem gro-
Ben Zahnrad in einer Nische sowie eine verschlossene
Tur. Stecken Sie das Zahnrad in die Maschinerie ne-
ben der Tiir, und driicken Sie den griinen Knopf. Im
folgenden miissen Sie wieder recht schnell sein. Neh-
men Sie das Zahnrad wieder, huschen Sie schnell durch
die Tiir zur niachsten Tiire, und wiederholen Sie das
Einstecken des Zahnrades, das Offnen der Tiir, das
Nehmen des Zahnrades und Weitereilen, bis Sie alle
Tiiren geschafft haben. Wenn Sie nicht schnell genug
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sind, 6ffnet sich eine Falltiire unter Ihnen, und Sie sttir-
zen ein Stockwerk tiefer, wo Sie wieder Gespenster er-
warten. Der Weg nach oben ist jedoch schnell erreicht.

Hinter den Tiiren mit den Zahnrddern gelangen Sie in
einen Raum, der mit einem Boiler, einem Generator
und diversen Monitoren ausgestattet ist. In einer Ni-
sche liegt der BRO-Schliissel. Stecken Sie diesen in das
entsprechende Schliisselloch, und driicken Sie den
Knopf daneben. Eine Falltiire 6ffnet sich, und der BRO-
Schliissel verschwindet ein Stockwerk tiefer. In der Mit-
te des Raumes befindet sich ein Kippschalter, der durch
Betdtigung die daneben liegende Leiter herunterlaf3t.

Steigen Sie auf diese Weise ins Erdgeschof3 hinab. Da
der Schliissel hier nicht aufzufinden ist, nehmen Sie
das nidchste Bodenloch, um in die Katakomben dar-
unter zu gelangen. Dort miissen sich Thre Helden im
Kampf gegen hartndckige Monster beweisen. Sie fin-
den dann auch den BRO-Schliissel und einen Blut-
schliissel. Der Gang mit der mit Pfahlen gespickten
Holzwand ist nur mit Vorsicht zu genief3en, da es kein
Entkommen gibt, wenn Ihre Helden erst die Boden-
platte betreten haben, bleibt nur die schnelle Flucht
durch das vorher gedffnete Tor am Ende des Ganges.

Mit Hilfe des Blutschliissels gelangen Sie in einen wei-
teren Raum, der einen Hebel an der Wand hat. Nach
Betidtigung des Hebels erscheint eine blduliche Beam-
Wand, durch die Sie zuriick ins Erdgeschol$ gelangen.
Dann gehen Sie {iber die Leiter wieder ins erste Stock-
werk.

Zuriick im ersten Stockwerk konnen Sie mit dem BRO-
Schliissel nun die nachste Tiir 6ffnen. Schon bald ent-
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decken Sie eine weitere Leiter nach unten. Klettern Sie
hinab.

In dem dortigen Labyrinth treibt ein b6sartiger Kobold
sein Unwesen. An den Winden befinden sich griine
Knopfe, die durch Betéatigen Feuerbille auslosen. Die-
se Feuerbdlle werden durch die Beam-Winde auf die
Helden reflektiert. Es bleibt nichts anderes iibrig, als
den Kobold zu verfolgen, wobei Treffer von den Feuer-
béllen unumgénglich sind.

Es gibt jedoch Positionen, wo die Helden von den
Feuerbdllen nicht getroffen werden kénnen. Diese Stel-
len sollten Sie aufsuchen, um die Gruppe mittels
Schutzzauber und Heiltranke wieder aufzufrischen.
Nachdem Sie den Kobold erlegt haben, finden Sie bei
ihm einige Gegenstidnde und eine Nische mit einem
Knopf. Driicken Sie den Knopf, und verlassen Sie das
Stockwerk wieder iiber die Leiter, die die Helden be-
reits hinabfiihrte.

Im weiteren Verlauf erreichen Sie eine Bodenplatte, die,
sobald Sie sie betreten, zwei Felder vor Ihnen eine Fall-
tire durch einen Energiestrahl dauernd 6ffnet und
schliel3t. Benutzen Sie wiederum Ihre magische Karte
mit dem Auge und leiten auf diese Weise den Energie-
strahl nach unten ab, so dal3 die Falltiire geschlossen
bleibt. Nun kdonnen Sie Ihren Weg gefahrlos fortsetzen
und finden kurz dahinter die Leiter ins zweite Stock-
werk.

Im zweiten Stockwerk werden Sie sofort von bogen-
schielenden Monsterechsen angegriffen, die sich recht
unangenehm auf die Gesundheit der Helden auswir-
ken. Feuerbille und Schwerthiebe sind hier die wir-



214

PC-Spiele Power

kungsvollsten Antworten. In diesem Raum befindet
sich unter anderem noch eine fliegende Truhe, die, wie
schon bei dem Obermagier im ersten Stockwerk, in die
Enge getrieben werden muf$ und am besten mit Feuer-
béllen erledigt wird.

In der Kiste befindet sich der Meisterschliissel, mit dem
die Tiir in der Mitte des Raumes gedffnet werden kann.
Dem Gang folgend stoRen die Helden auf eine Tiir links
und eine Unmenge von Kippschaltern rechts. Zuerst
schalten Sie alle Schalter nach unten, dann im einzel-
nen nach oben. Hinter der Tiir erscheinen weitere Tii-
ren, die durch die Kippschalter alle ge6ffnet werden.

Nun erreichen Sie eine Tiir, die mit dem Meisterschliissel
geoffnet werden kann. Nehmen Sie den Meisterschliissel
mit. Jetzt befinden Sie sich im Pumpenraum. Schalten
Sie die beiden Kippschalter der Pumpen ein, und lassen
Sie die Leiter zum ersten Stockwerk hinunter. Auf diese
Weise machen Sie den direkten Weg zwischen den Stock-
werken frei. Die fehlende Vakuumsicherung finden Sie
in einem der Holzfdsser ein paar Riume weiter, konnen
diese aber auch wie die Zahnrader bei einem der Hiand-
ler erwerben.

In dem Raum mit den pfeilschieBenden Riesenechsen
befindet sich eine weitere Tiir, die nur durch Einset-
zen einer Vakuumsicherung und eines Zahnrades in
die entsprechenden Offnungen entriegelt werden kann.
Beides finden Sie in der Ndhe. Hinter dieser Tiire be-
findet sich die Leiter in das dritte Stockwerk.

Im dritten Stockwerk miissen sich die Helden zunachst
durch ein paar Tische schlagen. Der Raum mit den
Rammbdcken ist wieder nur durch Schnelligkeit zu
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schaffen. Hier suchen Sie den Weg, der nur einen
Rammbock mit einem dahinter liegenden freien Feld
hat.

Danach erreichen Sie einen Raum mit wandernden
Beam-Winden. Hier konnen Sie wiederum mit Schnel-
ligkeit oder mit dem magischen Auge arbeiten. Links
vom Eingang in den Raum befindet sich der Ausgang
in den ndchsten Raum. Benutzen Sie wieder den
Meisterschliissel (Hauptschliissel), und 6ffnen Sie in
dem dahinter liegenden Raum samtliche Wasserleitun-
gen und Feuerrohre. Anschliefend lassen Sie die Lei-
ter in das zweite Stockwerk herunter und begeben sich
in den Raum mit den Reflektoren.

Um die Falltliren zu schliefen, miissen die Reflekto-
ren so aufgestellt sein, dall der Feuerball, der durch
das Betreten der Bodenplatte ausgeldst wird, genau in
den Kreis hinter dem Pfeiler gelenkt wird. Die Reflek-
toren konnen Sie in der Position durch Umlegen der
Kippschalter an dem Pfeiler d&ndern.

Die Holztiire am Ende des Raumes kann durch die Hel-
den leicht durchbrochen werden. Dahinter befinden
sich weitere Ausriistungsgegenstdnde. Auf der ande-
ren Seite des Raumes mit den Reflektoren ist der Auf-
gang in das vierte Stockwerk.

Im vierten Stockwerk ist ein Durchgang mit Elektro-
den. Um hier durchzukommen, sollte zunéchst die Ge-
sundheit der Helden zu 100% in Ordnung gebracht und
ein Schutzzauber angelegt werden. Mit einigermalien
gutem Timing werden die Elektroden dann iiberwun-
den. Dahinter befindet sich um die Ecke ein Schalter,
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mit dem die teuflische Maschinerie ausgeschaltet wer-
den kann.

In der Nische befinden sich zwei Schliissel. Sie konnen
aber nur einen Schliissel mitnehmen, da anderenfalls
ein Kraftfeld aktiviert wird, aus dem Sie sich nicht mehr
befreien kénnen. Nehmen Sie zundchst den Onyx-
schliissel, und 6ffnen Sie damit die Tiir bei den seltsa-
men Monitoren.

AnschlieBend lassen Sie die Leiter in das dritte Stock-
werk hinunter und gehen wieder zu der Nische zurtick.
Legen Sie den Onyxschliissel wieder ab, und nehmen
Sie den Totenkopfschliissel auf. Bewegen Sie nun die
Helden wieder in das dritte Stockwerk, und benutzen
Sie die gerade heruntergelassene Leiter, um wieder in
das vierte Stockwerk zu gelangen.

In der groBen Halle, die Ihre Helden erreichen, befin-
det sich eine Tiire, die mit Hilfe des Totenkopf-
schliissels gedffnet werden kann. Lassen Sie sich durch
das Teleporterfeld in den kleinen Raum hinter dem
Gittertor beamen.

Mit einem Feuerball auf die Reflektoren verschaffen
sich die Helden Platz, indem der Tisch zerstort wird.
Der Leuchter wird nun einfach beiseite geschoben, und
die beiden Reflektoren werden auf die beiden Boden-
gitter in der gro8en Halle plaziert. Die Refletoren rich-
ten Sie so aus, daf die aus den Wanden kommenden
Feuerbille - nach Einschalten der entsprechenden
Schalter - auf die Maschine in der Mitte gelenkt wer-
den. Jetzt legen Sie noch die restlichen Schalter in der
groflen Halle um und begeben sich ganz hinunter in
die Katakomben mit dem Ofen. Dort werfen Sie einige
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der Pyrosteine in den Ofen. Die herumeilenden Pyro-
monster sollten Sie nicht storen.

Nun steigen Sie wieder in das vierte Stockwerk hoch.
Wenn Sie alle Maschinen eingeschaltet haben, ist nun
das ZO-Tor zur anderen Dimension offen.

Bevor sich die Helden dem Endzeitmonster stellen,
konnen sie auf dem Dach gegen weitere pfeilschie-
Rende Riesenechsen noch einmal ihre Kampfkraft er-
proben.

Der Weg in der anderen Dimension kann nur dann er-
folgreich beschritten werden, wenn die Helden keine
Verletzungen haben und schnell genug sind. Da das
Endzeitmonster nun wirklich eine harte Nul§ darstellt
und dabei noch von ldstigen Angriffsdienern unter-
stiitzt wird, sind mehrere Anldufe notwendig, um es zu
besiegen.

Wenn die Helden aus der anderen Dimension absprin-
gen wollen, da sich die Lebensenergie dem Ende neigt,
sollten Sie planen, wo Sie dies tun. Je nachdem, wo Sie
abspringen, landen Sie entweder auf dem Friedhof oder
in der Halle mit den Magiern oder am ZO-Tor. Ent-
sprechend weit ist auch wieder der Aufstieg zu der an-
deren Dimension. Sobald die Helden das Endzeit-
monster vernichtet haben, konnen Sie sich zuriicklehnen
und die SchluBsequenz und den Abspann genief3en.
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Dynablaster

Nachfolgend finden Sie alle Levelcodes fiir dieses ge-
niale Kultspiel. Die Codes beziehen sich alle auf den
Ein-Spieler-Modus. Im Mehr-Spieler-Modus wird ge-
nerell im ersten Level gespielt.

MAKEBTTN UUNKHGEN MAVEBVGT
UAYVIHPH MEUCPEYN MKAATINK
UAOWIQEE UYGKWWVK UBRZOPVK
UBRHQOQLK UOFHMOPE MXCCPSTY
UUVKMPTE UBFLOIVG MCYLBBTP
UOHZHGRA UKRHNLLG UBHHIHAT
UWVWTAT MWCESLNA UOBZHTEN
UCCZVOEN MBAAHHZY UCCHQIZN
UUKVMPTE UXWVWQUV UWKKILNV
MWKEH]AH MAVEBMTP MKAAOIEY
UWNVQSCG UKZHHVAG UWWKQLNG
UAKKINKA UKFZHMVK UKRZWBVK
MUCEOQOILC UCFHQWSN MXCCVGTK
MXCEMQPK UBHZINNV UKFZHTNG
MXCEEOEK UAVKOORA UBFHOQWHG
UAWDGTU UWVKQLNG MABEWWKN
UCBZOIEP MAVEBBCZ MUEEOELR
UKBHNEHL MOANVNAE UOZZNSKP
MKAAVPPL MCFAGIVN UXVFWEPK
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UUOFWLUL UXYFWMGY MBCABEHR
UAEFVILR MAHEBESL UKBOWLGU

Cheat

Geben Sie wihrend des Titelscreesns (H)U)D)(S)QJN)
(S)©)E)T] ein, bringt das Unverwundbarkeit und mehr
Bomben mit grollerer Reichweite.

E-Motion

Wihrend des Titelbildes mit Albert Einstein geben Sie
folgende Buchstabenkobination ein:

MOONUNIT

AnschlieRend stehen Thnen im Spiel folgende Funk-
tionen zur Verfligung:

Taste Auswirkung

| Level weiter
| Level zurlick

|0 Levels welter

7| [T |m] |,
FH @6 E

|0 Levels zurlck
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Elf

Elite

Aktivieren Sie im Spiel den Pausenmodus und geben
HIGHLANDER ein, stehen Ihnen folgende Funktionen
zur Verfligung:

Taste Wirkung

) unendliche Leben
Flugmaschine

Ende des Levels

Sprung zum néchsten Level

plus

In den Spielstanddateien (*.CDR) ist der momentane
Geldvorrat an der hexadezimalen Adresse 113 bis 114
hinterlegt. Also Hex-Editor anwerfen und z.B. EE EE
eintragen. Den Maximalwert FF FF sollte man vermei-
den, da es im weiteren Verlauf zu Programmabstiirzen
kommen kann.
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Elvira 2

In den Spielstanddateien sind folgende hexadezima-
len Adressen interessant:

Adresse Bedeutung Maximalwert
E3 Willenskraft FF
ES Giftresistenz FF
E/ Magleresistenz FF
E9 Intelligenz FE
EF Stufe 63
FO Erfahrung 63
3 Kraft 63
Fa Trefferpunkte 63
69DA Anzahl Waffen FF
69DC Stérke FF

69DE Genauigkeit FF
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Elvira Arcade

Wenn Sie die Datei ELVMCGA.EXE in einen Hex-Edi-
tor laden, haben Sie folgdende Patch-Madglichkeiten:

unbegrenzte Leben

suche nach: 2EFF O0E 01 1A
ersetze durch: 9090909090

unbegrenzte Energie

suche nach: 2EFFOE 1072
ersetze durch: 9090 90 90 90.

Epic
Level Code
| AURIGA
2 CEPHEUS
3 APUS
4 MUSCA
5 PYXIS
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Level Code

6 CETUS

2 FORNAX
8 CAELUM
9 CORVUS

Epic Pinball

Im Spiel die (Es))-Taste und anschlieBend die Taste
driicken. AnschlieBend kann der Ball mit den Cursor-
Tasten beliebig gesteuert werden. Nach dem Betitigen
der (tsg)-Taste sind noch weitere Cheats moglich, nach-
folgend eine Tabelle aller Moglichkeiten:

Eingabe Wirkung

Ein zweiter Ball kommt ins Spiel

Der Bildschirm wird in SCREEN.PCX gespei-
chert

Der Ball kann mit den Cursor-Tasten gesteu-

ert werden
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Erben der Erde

Wenn Sie im ersten Screen den Zauberhut nehmen,
der sich in der Mitte oben befindet, konnen Sie an-
schliefRend mit dem Befehl ,Benutze Zauberhut” und
einer der folgenen Zahlen zu den genannten Orten

teleportieren:

Zahl Ort

| Ubersichtskarte vom Dorf und der Umgebung
2 Eingang im Nordwesten der Frettchenstadt
3 vor dem Wildschweinschlof3

4 beim Wildschwein Konig

5 Turwache bei den Ratten

7 vor der Sternwarte

8 vor dem Hundekonigpalast

9 Schlafzimmer des Hundekonigs

| bei Sist

|4 vor dem weil3en Gebadude

15 vor Alammas Hutte

16 beim Katzengras

|7 beim Geldwechsler auf dem Jahrmarkt

21 Handwerkergilde der Frettchen

24 beim Dreiecksschlissel

27 Eingang zum Heiligtum

30 Fahre zur Wolfsinsel
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Zahl Ort

31 Bienennest

49 Eingang zum Jahrmarkt

6/ vor dem Wald zum Waldkonig
Fd vor dem Tempel der Sturmkugel
73 Wabhrsagerin auf dem Jahrmarkt
75 Wiasserfall

228 Zelt im Wolfsdorf

250 Bootssteg auf der Wolfsinsel
15 Kerker beim Hundekénig

256 Eingang zum Katzendorf

259 Klippen

268 Keycard-Schlof3

Eye of the Beholder 11l

FRestorineg "Quick Start Farty" . . . Done.
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Um den eingebauten Cheat zu aktivieren, geben Sie
vor dem Start des Spieles folgendes ein:

SET aesop_diag=1

Im anschlieBenden Spiel stehen Thnen dann folgende
Funktionen zur Verfligung:

Taste Wirkung

alle Feinde werden besetitigt

Teleporter wird aktiviert

) durch Winde und geschlossene Tiren gehen
zeigt die aktuellen Koordinaten an

(mehrmals (X]) Sprung zum letzten Level

Wenn Sie statt des Intros die End-Sequenz betrachten
mochten, geben Sie ein:
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REN INTRO.GFF INTRO.BAK
REN FINALE.GFF INTRO.GFF

Um dieses wieder riickgangig zu machen, lautet die
Eingabe:

REN INTRO.GFF FINALE.GFF

REN INTRO.BAK INTRO.GFF

F IS5

Laden Sie die Datei EGAME.EXE in einen Hex-Editor,
und verdndern Sie folgende Adressen:

suche nach andernin  Auswirkung

29 06 EE 4F 80 80 80 80 ausreichend Treibstoff
=& F4F 80 80 80 80 jede Menge Feuerbdlle
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suche nach

andernin  Auswirkung

FF 8F FA 4F
FF 06 00 95

Falcon 3.0

80 80 80 80 gentigend Raketen
90 90 90 90 genlgend Leben

Um wihrend des Spiels den Cheat-Modus zu aktivie-
ren, driicken Sie die Taste (P), gefolgt von und zum
Schlul wieder (P). Anschlielend stehen Thnen folgen-
de Funktionen zur Verfiigung:

Auswirkung

Bil

0 EEBOUCREE|]
%—}8

B0
g G

Flughdhe vergroBern
Flughdhe verkleinern
Bewegungsfaktor vergrofern
Bewegungsfaktor verkleinern
rechts rotieren

links rotieren

Debug-Modus, zeigt Koordinaten und Frame-
rate

Sprung zu bestimmten Koordinaten
Anderung der Uhrzeit

Blick nach unten
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Fantastic Dizzy

Per Hex-Editor kann auch in diesem Spiel etwas nach-
geholfen werden. Laden Sie die Datei PCDIZZY.EXE,
und beachten Sie folgende hexadezimalen Adressen:

Adresse Bemerkung

1923 Anzahl Leben, maximal FF (=255 dez)
1906+ 27EB Anzahl Sterne, je maximal FF

| 70C bis F 90 90 90 90 fur unbegrenzte Leben

Flashback

Wen hier verschlossene Tiiren und Wéande zur Ver-
zweiflung bringen, der ist es selber schuld. Mit einem
einfachen Trick kénnen selbige elegant durchschritten
werden:

Zunidchst ganz nah mit dem Gesicht an die betreffen-
de Wand oder Tiire stellen. Dann ein paar Meter in die
entgegengesetzte Richtung rennen, schnell umdrehen
und durch das Hindernis gehen (nicht rennen!).

Beachten Sie dabei, dal es eventuell zu Programmab-
stlirzen kommen kann, wenn sich hinter einer Wand
kein begehbarer Weg befindet.

Und hier die Levelcodes:
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Level Leicht Normal Profi
l JAGUAR BANTHA TOHOLD
2 COMBEL SHIVA PICOLO
3 ANTIC KASYYK FUGU
4 NOLAN SARLAV CAPSUL
5 ARTHUR MAENOC ZZZAP
6 SHIRYU SWLLIST MANIAC
7 RENDER NEPTUN NO WAY
Abspann BEGUGA

Patch

Stolze Besitzer eines Hex-Editors kommen ebenfalls auf
ihre Kosten. Laden Sie die Spielstanddatei (*.PGE), und
setzen Sie den Wert an der hexadezimalen Adresse 10A
auf FF. AnschlieSend kénnen Sie jeden Level mit 255
Leben beginnen.

Flight of the Amazone Queen

Der eingebaute Cheat-Modus kann jederzeit genutzt
werden. Folgende Tastenkombinationen sind moglich:
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Tastenkombination

Auswirkung

EROLBEN
DOROREERE
RONBOORD

Flying Tigers

allgemeine Infos
jeder Raum wahlbar

grofBere Geschwindigkeit

Nachdem Sie mit der Tab-Taste in den Pause-Modus
gegangen sind, stehen Thnen folgende Cheats fiir Spie-

ler 1 zur Verfiigung:

Cheat Auswirkung

ocellarisIq Level, mit Peup/down-Keys wahlen
ocellaris || Extra Leben

ocellaris | h Extra Heilung

ocellaris | f Feuerball

ocellaris| z Laserschisse

ocellaris I n Napalmschisse

ocellaris I m Raketen

ocellaris | sone Schilde

ocellaris| c-one C-Bomben

Fiir Spieler 2 lauten die Cheat-Codes wie folgt:
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Cheat Auswirkung
ocellaris2q Level, mit Pgup/down-Keys wahlen
ocellaris2| Extra Leben
ocellaris2h Extra Heilung
ocellaris2f Feuerball
ocellaris2z Laserschusse
ocellaris2n Napalmschisse
ocellaris2m Raketen
ocellaris2sone Schilde
ocellaris2c-one C-Bomben

Formula One Grand Prix

Obwohl bereits die Nachfolgeversion mit verbesserter
Grafik auf dem Markt ist, hat diese Version nicht ihren
Reiz verloren. Um hier zu gewinnen, mul} die gesamte
Fahrzeugabstimmung korrekt eingestellt werden. Wem
das zu fummelig ist, der sollte die Werte der nachfol-
genden Tabelle iibernehmen (beim Nachfolger kann
das vom Computer iibernommen werden):

Kurs Front- Heck- Bremse Gange 1-6
spoiler spoiler

Adelaide 28 29 3 233139485563

Barcelona 31 33 8 253138475663

Estoril 24 26 6 2531 384655 64
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Kurs Front- Heck- Bremse Gange |-6
spoiler spoiler
Hockenheim 3 3 |7 3037445] 5762

it oFf the race

Hungaroring 31 32 3 233036424756
Imola 26 30 6 24 324048 56 63
Interlagos 28 30 6 2431 37435047
Magny 9 13 8 2533414956 63
Mexico 40 40 6 25334047 9562
Monaco 5% 62 2 Ll 2b 33 3745352
Montreal 19 22 7 2532 3947 3563
Monza 9 | N 27 3442 50 58 66
Phoenix 48 D 7 24 31 3743 3057
Silverstone | £ k. # 27 36 4249 56 63
Spa 26 29 8 253441 48 5665
Suzuka 18 20 9 24 33 40 46 56 64
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Mochten Sie auf unfaire Art gewinnen, gibt es auch da-
fiir eine Losung. Wenn Sie die Meldung ,Race won by
.... sehen, driicken Sie die Eingabetaste und fahren so
schnell wie moglich in die Boxengasse. Dort bleiben
Sie so lange stehen, bis die Meldung ,Race Over” er-
scheint. Egal, wie schlecht Sie auch gefahren sind, der
Sieg ist Threr!

Um die eigene PS-Zahl kriftig zu erh6éhen, laden Sie
die Datei GP.EXE in einen Hex-Editor und dndern den
Wert an der Adresse 4D89 auf 7F. Da dies evtl. nicht
mit allen Programmversionen funktioniert, sollte zu-
vor unbedingt eine Sicherheitskopie angefertigt wer-
den!

EsEESEEEREEEEEEEREEEEEEEEEREREEEERE
: Mathiseu 4d'oOrleans
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Frontier - Elite 1l

Um das eigene Konto etwas aufzubessern, gibt es zwei
Moglichkeiten, die beliebig oft wiederholbar sind:

Sie nehmen den Auftrag vom Schwarzen Brett an und
gehen zur Schiffswerft. Hier kaufen Sie ein Schiff, das
weniger kostet als das eigene. Der Computer verwei-
gert zwar diesen Vorgang, jedoch wird der Differenz-
betrag Ihrem Konto gutgeschrieben.

Die zweite Mdoglichkeit besteht darin, sich eine Passa-
gierkabiene zu kaufen und tber die Zeitungsanzeige
einen Passagier aufzunehmen. AnschlieBend versucht
man das Raumschiff zu verkaufen. Dies wird der Hand-
ler zwar nicht wollen, da sich ein ein Passagier an Bord
befindet, doch das Geld bekommt man trotzdem.

Full Throttle

Um samtliche Actionsequenzen sicher zu gewinnen,
kann folgende Tastenkombination zu Beginn der Se-
quenz mehrmals angewendet werden:
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FX Fighter

Wird wihrend des Spiels die (Pos 1)-Taste gedriickt, 1aRt
sich der Blickwinkel mit den Cursor-Tasten verandern.

Gap the Dog

Da bei diesem Spiel keine Spielstandsicherung mog-
lich ist, ist der nachfolgende Cheat um so wertvoller.
Alle Anfangsparameter sind in der Datei GAP.OVL hin-
terlegt, die Sie mit einem Hex-Editor laden miissen.
Folgende hexadezimalen Adressen sind von Bedeu-

tung:

Adresse

Maximalwert

Bedeutung

.|

2FA
2FC
32A
32D
33A
3A2

FF
63
FF
63
24
24
09

Anzahl Leben

Anzahl Wrste
Vitalitdt

Anzahl Hundekuchen
Anzahl Hundefdnger
Anzahl Gullydeckel
Startlevel
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Gateway to the Savage Frontier

Wenn Sie den Kampfmodus auf AUTO stellen, verhilft
IThnen die Tastenkombination bei Kimpfen zu
einem sofortigen Sieg.

Gauntlet 2

Bei diesem Spiel kann es gewisse Vorteile bringen,
nichts zu tun! Wie lange, zeigt folgende Tabelle:

Ruhezeit Auswirkung

|0 Sekunden alle Turen &ffnen sich

145 Sekunden Wainde kdénnen durchschritten werden
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Global Effect

Mit einem Hex-Editor kann die Energie in den Spiel-
standdateien aufgefrischt werden. Hierzu muf$ ledig-
lich die hexadezimale Adresse 49 auf FF gesetzt wer-
den.

Great Courts Il

Da diese geniale Tennissimulation nach wie vor ihre
Freunde hat, sei hier verraten, wie man dem ersten
Spieler satte 127 Talentpunkte verschafft:

Offnen Sie die Datei STANDARI1.PLA mit einem Hex-
Editor, und tragen Sie ab der hexadezimalen Adresse
93 folgende Werte ein:

7F 00 7F 00 7F 00 7F 00 7F

Guy Spy

Um mit (£_)() zum jeweils ndchsten Level springen zu
kénnen, miissen Sie wihrend des Spiels folgende Buch-
stabenkombination eingeben:

GETVONMAXGUY
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Hanse

Milliondr zu werden ist nicht schwer - vorausgesetzt,
Sie kdnnen mit einem Hex-Editor umgehen. Laden Sie
eine Spielstanddatei (HANS*.ZWI), und tragen Sie ab
der Adresse B21 folgende Werte ein:

1B TR TE TF

Heimdall

Falls es Ihnen einmal zu brenzlig wird, kdnnen Sie je-
derzeit mit der Tastenkombination (Srg)(@) zum Schiff
teleportiert werden.

Niitzliche Gegenstande konnen (auch mehrmals!) ko-
piert werden, wenn Sie folgerndermalen vorgehen:

Schritt Vorgang

| Gegenstand nehmen

2 Insel verlassen

3 Speichern

4 Laden

5 auf die Insel zurtck

6 der Gegenstand ist wieder da!
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Helloween Harry

Um den Energiepegel zu erhdhen, miissen die Tasten
(), (1) und (G) gleichzeitig gedriickt werden. Zur Strafe
sinkt allerdings die Punktezahl auf 0.

Heretic

Wihrend des Spiels sind mehrere Cheats aufrufbar,
nachfolgend finden Sie eine Ubersicht:

Eingabe Auswirkung

engage xx Neue Episode und neuer Level

kitty Kollisionsabfrage deaktiviert

masacre Totet alle Monster

ponce Véllige Heilung

quicken Unverwundbarkeit

rambo Alle Waffen

ravmap Vollstandige Karten

ravmap (2x) Zeigt auch die Positionen der Monster
skel Alle SchlUssel

Zudem verschafft Ihnen die Eingabe von , gimme x x“
diverse Extras, wie die nachfolgende Tabelle zeigt. Da-
bei steht das erste x fiir das Extra und das zweite fiir
die Anzahl.
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Code Extra
a Unverwundbarkeitsring
b Unsichtbarkeit
C Heiltrunk
d Lebensenergie
B Waffenstarke
f Fackel
g Zeitbombe
h Verwandelt den Feind in ein Huhn

Man kann Fliegen

Teleporter

Die Eingabe von COCKADOODLEDOO verwandelt die
eigene Person fiir kurze Zeit in ein Huhn.

Beim Start von Heretic sind ebenfalls versteckte Funk-
tionen aktivierbar, nachfolgend eine Zusammenstel-

lung:

Programmstart

Auswirkung

HERETIC -ravpic

FI erzeugt Screenshots

HERETIC -nomonster Kein Monster

HERETIC -deathmatch Ladt den ultimativen Level
HERETIC -nomusic Schaltet die Musik ab
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Hi Octane

Wihrend des Spiels sind folgende Cheat-Funktionen

zu aktivieren:

Taste Auswirkung
Autopilot

Autopilot abschalten
Selbstzerstorung
@A) Gegner eliminieren
Treibstoff auffillen
Munition auffillen
Schilde auffrischen
Rundenzahl erhohen

Highway Hunter

Beim Aufruf von START.EXE sind folgende Parameter

moglich:

Parameter Auswirkung

BEER Unendliche Energie
FREE Unendliche Waffen
SKIP Intro wird Ubergangen
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Hired Guns

Hier benétigen Sie einen Hex-Editor, um unbegrenzte
Munition und Leben zu bekommen. Laden Sie die Da-
tei NHGGAME.EXE, und dndern Sie folgende Adres-

sen:

Adresse Wert Auswirkung
9BBE 90 90 90 90 unendliche Munition
AB/F 90 90 90 90 unendliche Leben

History Line 1914-1918

Hier sind die Level-Pallworter:

Level

deutsche Seite

franzosische Seite

~N o 0 AW N

PULSE
CIVIL
MOUSE
YENOM
NOISE
RIGHT
ORKAN

BATTLE
GOOSE
SPORT
BIMBO
TEMPO
BARON
BUMM
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Level deutsche Seite franzosische Seite
8 FRONT LEVEL

9 RATIO TOXIN

10 PARTS PRINC

BAUALLERIE

CLEAN
XENON
SIGNS
HOUSE
SIGMA
SEVEN
ZOMBI
MOVES
BLADE
ZORRO
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Level deutsche Seite franzosische Seite
21 AMPER STONE

22 RHEIN MQSEL

23 CANDL ORDER

24 STERN SODOM

Hocus Pocus

Hier zunéachst ein Cheat fiir die Shareware Version 1.0,
bei spiteren Versionen kann es u.U. zu Anderungen
kommen. Laden Sie die Spielstanddatei (HOCUS.SAV)
in einen Hex-Editor, und dndern Sie die Datei wie folgt:

Adresse Bemerkung
30 Level, mégliche Werte O (Level |) bis 8
10884 - 5 90 90 bringt unendliche Energie

Die oben genannten Adressen sind fiir die registrierte
Version von Hocus Pocus nicht anwendbar! Hierfiir gibt
es aber auch Cheats, die wir hnen nicht verschweigen
wollen. Laden Sie die Datei HOCUS.EXE in den Hex-
Editor, und begeben Sie sich zu folgenden Adressen:
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Adresse Bemerkung

|O8FA - B 90 90 fur unendliche Energie

In der Datei HOCUS.SAV sind weitere Manipulationen
moglich:

Adresse Bemerkung
|E Episode, O = |. Episode
30 Level, 0 = |. Level

Home Alone

Um fliegen zu konnen, miissen Sie lediglich die nach-
folgend genannten Tasten gleichzeitig betdtigen:

(E)FEDE)

Anschlielend konnen Sie jederzeit durch mehrmali-
ges Betitigen der Taste (F] fliegen!
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Humans

Level Code Level Code

2 ANDIE PANDY 3 GET A LIFE

4 CARLOS 5 HOWIE

6 MOOBLE 7 CSL

8 THE HUMBLE ONE 9 PIXIE

10 MILESTONE | WAR WAR WAR
12 JMCKINNON 13 UNLUCKY

14 BLUE MONKEY |5 RED DWARF

|6 BAD TASTE |7 THE KITCHEN
|8 C 19 SORT IT OUT
20 SMART 32 YOU GO IT

33 SGNIMMEL 34 MINISTRY

35 MAD FREDDY 36 BIZARRE

37 FREE SCOTLAND 38 APPLE JUICE

39 PAYDAY 40 BANANNA MOON
21 VILLASBORO?2 212 EARLY MORNING
23 BOROA4LEEDSI 24 EASY LIFE

25 JIMS TIES 26 PARKVIEW

27 NICEENEASY 28 GREEN CARD
e COOKIE 30 MALCY MALC
3 RAVING BURK 4| BONUS

42 BOUCING 43 NO MONEY
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Level Code Level Code

44  ASF 45 VISION

46 SISTERS 47 FAST FASHION
48 CARGO 49 RAB C NESBITT
50 RANGERS 51 RAINBOW

52 DOODY 53 MIGHTY BAZ

54  TIRED % CONSOLIDATED
56 STAY HAPPY 57 AMERICA

58  ANOTHER HAPPY DAY 59 ISOLATION

60 PROMISED LAND 6 DAEMONSLATE
62 BIG RAB 63 MIAMI VICE

64 MARGARET 65 A34732473

66 HELP ME 67 THE EXILES

68 EIGHTLANDS 69 WINE AND DINE
70 NIN 7| TECHNOPHOBE
72 GETTING THERE 73 TIME IS

74 RUNNING OUT 75 LORDS OF CHAOS
76 NOW ITS DONE 77 IM OUT OF HERE
78 HERE TO A 79 BETTER LIFE

80 BYE BYE BYE
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Humans Il (Insult to Injury)

Level Code Level Code

z SPYDER 3 BILLS

4 OUR SHELF 3 MR PARROT

6 BLIZARD 7 KEEF

8 ITS TOSH G O O CHILDREN
10 LEOPARD | | DANNEEE

12 KATIEWOOH |3 IDONTLIKEBRAWN
| 4 HOW MUCH 15 MRS T

|6 GALLOWS FIELD ¥ CANDLESTICKS
|18 BABBLE 19 TRADER

20 BOILED EGGS 21 TURBO NUTTER
22 RICK NINJA 23 TASH

24 WHINGEING 25 CRAMP

26 HASSLED 27 IMAGITEC

28 DRAKEEAR 29 LURCH

30  JUST TAKES 31 3 NEGATIVES
32 BLOAT ON 33 | LOVE ME

34 AAAAAARGH 35 NIKKI

36 MR FISTIE 37 ARIES

38 FATEANDFORTUNE 39 WHAT WE PUT
40 SEE YA 4] DOOM

42 480 93 BROKE AGAIN
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Level Code Level Code

44 NO SUPPORT 45 7 MILE WALK

46 MINI EGGS 47 WORLDOFOUR-
OWN

48 BESTEST BUDS 49 BLUE STUFF

50 UNCLE JOSEF 51 LOOWEEZ

52 RADCLIFFE 53 GILL N GEDS

54  THESLOBS 59 ALMANBURIE

56 PLAGUE PIT 57 BROWN SUGAR

58 BLATHER 59 SCARY MAN

60 NEED MORE 6l PERFECT PETE

62  WAYNE 63 POUCH

64 SAD BOYS 65 GLUM

66 GOLD LABEL 67 ATARI CORP

68 SOURFACE 69 ENDOSCOPY

70 HAVE A BREAK 7| GIMME SHELTER

72 STAGGER HOME 73 WHO D YOU LOVE

74 SOS 75 PYTHON LEE

76 SISTER BLUE 77 TAURUS

78 DOES IT MATTER 79 THISISIT

80 FOREVER
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Hurra Deutschland

Wer hitte nicht gerne 16 Millionen DM Steuergelder!
So schaffen Sie es: Laden Sie die Spielstanddatei in ei-
nen Hex-Editor, und tragen Sie ab Adresse 100 folgen-
de Werte ein:

FEFER FB

Immortal

Level Code

cddff 000670
f47ef21000e 10
b5fff3 100 1 eb0
563f743000eb0
cbdec53010a4 |
c250f630 [ Oac|
eOl 1f730178cl

o ~xN o AWM
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In Extremis

Wer nur ein wenig durch die verschiedenen Level
durchzappen mochte, kann dies mit den folgenden

Codes tun:

Ebene Code
C200 ||EKAH
BIOI JBHGAD
A002 CJBAIK
BI103 FIJGAD
C204 KADBEI
D305 JDKCHB
C207 CHIGAK
BI08 HDGJAE
A009 BJFAFD
C210 AFBJ|DH
BIll JEAGH
AOI12 ABFEKI
BII3 AIDCJF
C214 EFGH|C
D315 IJHGBA
E416 EIABDC
D317 JFBADG
F518 AEDKGB
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Ebene Code
G620 KCFGIB
E] HEAIDF
H719 KFGCJD
1822 GDEAJF
G623 HEFDKB
H724 JGCDIB
H725 CDAJKE
F526 EFIBAG
1827 BHAIKG
F528 HIKDCF
G629 FKIEJG

Offnen Sie die Datei EXTREMIS.EXE mit einem Hex-
Editor, zuvor ist evtl. eine Dekomprimierung erforder-

lich.

Um an Handgranaten, Bomben, Laser und 15000
SchulR Munition zu gelangen, suchen Sie bei der hexa-
dezimalen Adresse 1D8E2 nach folgender Byte-Folge:

FF FF FF FF FF FF F4 01 00 00
Diese dndern Sie dann wie folgt:

01 0001 0001 00 FF 30 OF 00
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Mit einem weiteren Patch erhalten Sie 5000 Heilungs-
punkte, volle Akkus und Sauerstoff. Suchen Sie bei der
hexadezimalen Adresse 1D8EC nach der Byte-Folge:

E8 03 FF FF
Andern Sie die Byte-Folge in:
FF 10 FE FF.

Inca

Geht die Lebensenergie dem Ende zu, hilft der folgen-
de Cheat:

(strg)Alt)( &)

Indycar Racing

In der Datei DRIVERS.TXT finden Sie die Angaben al-
ler Fahrer samt Fahrzeugen. Die Datei befindet sich
im Unterverzeichnis \CARS und kann mit einem nor-
malen Texteditor bearbeitet werden. Pro Fahrer finden
Sie eine Zeile an Informationen, die z.B. so aussehen
kann:

DINFO 4 3 3 890 925 E_Fittipaldi EMMO Sao_Paulo
Brazil BRZ

Die nachfolgende Tabelle gibt Auskunft tiber die ein-
zelnen Einstellungen (in der richtigen Reihenfolge):
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Eintrag

Bedeutung

O 0 NN o U AW N —

— o

Inferno

DINFO, nicht andern!
Fahrernummer
Chassistyp
Motorhersteller
maximale Motorleistung
minimale Motorleistung
Name

Spitzname

Heimatstadt
Heimatland

LandeskUrzel

Um den eingebauten Cheat-Modus zu aktivieren, hal-
ten Sie wihrend des Fluges die rechte ({ J-Taste ge-
driickt und geben (JQJUJWJF)E) ein. Dies bringt Un-

verwundbarkeit und unbegrenzte Munition.

Iron Helix

Beim Einsammeln der DNA kommt es darauf an, in
welcher Schwierigkeitsstufe man spielt. Hier die drei
Moglichkeiten mit den jeweiligen Orten:
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Schwierigkeitsgrad: leicht

Name DNA-Typ Etage Ort

Parrish A | Kapitansunterkunft
Ingram A 2 Mannschaftsquartier
Benedetti A 2 Feuerleitstelle
Geist A 2 Notantriebswerk
Geist A 5 Maschinenraum
Semenovsky B 4 Flur

Blatman B 6 Mullschlucker
Hendryx L Z Aufzug

Hendryx C 6 Steuerung
Hendryx C | Briicke

Garett C 2 Flur

Garett s 3 Aufzug

Garett * 4 Flur

Ichikawa Les o Aufzug

Ichikawa C 2 Tollette

Zyzinski C | Tollette
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Schwierigkeitsgrad: mittel

Name DNA-Typ Etage Ort
Parrish A g Restricted Area
Ingram A w Feuerleitstelle
Benedetti A 2 Labor
Geist A | Unterkunft des |. Offi
ziers
Semenovsky B 5 Maschinenraum
Hendryx C | Bricke / Toilette
Garett C 3 Shuttle-Leitstelle
Garett C 6 Mullschlucker
Ichikawa C 2 Flur
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Name DNA-Typ Etage Ort

Zyzinski C 2 Kiche

Zyzinski e | Kapitansunterkunft

Schwierigkeitsgrad: schwer

Name DNA-Typ Etage Ort

Parrish A 7 Feuerleitstelle

Ingram A 4 Restricted Area

Benedetti A l Unterkunft des |. Offi-
ziers

Geist A 4 Aufzug

Semenovsky B 2 Leiter zur 3. Etage

Hendryx ez 6 Mullschlucker

Hendryx e 2 Kiche

Garett C | Briicke

Garett C 2 Klche

Ichikawa C ! Toilette

Ichikawa C 6 Aufzug

Zyzinski C 6 Mullschlucker
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Ishar 3

Wenn Sie eine Spielstanddatei in lhren Hex-Editor la-
den, konnen Sie folgende Adressen verdndern:

Charakter Adresse fur Geldvorrat

l 331-332

2 333-334

E. 335-336

4 337-338

5 339-33A

Charakter Adresse fiir Zauberenergie
| 458

2 ol

3 45A

4 45B

3 45C

Charakter Adresse fiir Erfahrungswerte

o AW N

30A
30
30E
310
Edle,
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Charakter Adresse fiur Entwicklungsstufe
I 43A
2 43B
3 43C
4 43D
5 43E

Jagged Alliance

Um Thren Séldnern etwas auf die Spriinge zu helfen,
bedarf es lediglich eines Hex-Editors. Laden Sie die
Spielstanddatei (*.SAV), und suchen Sie nach den Na-
men der Soldner. Nun stehen Ihnen folgende Moglich-
keiten zur Verfiigung:

Der Gesundheitszustand besteht aus drei Bytes (oder
,<Zahlenpaaren“). Die ersten beiden finden Sie einen
Sektor (oder eine ,Zeile“) unter dem Namen, es sind
die letzten zwei Bytes in diesem Sektor. Am Anfang des
niachsten Sektor befindet sich das dritte Byte. Andern
Sie alle drei Werte auf 63, das entspricht einem dezi-
malen Wert von 99.

Nach weiteren 5 Bytes mit dem Wert 00 finden Sie 8
Bytes, die folgende Informationen beherbergen:

|. Beweglichkeit

2. Geschicklichkeit

3. Weisheit
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Medizinvorrat
Sprengstoffvorrat
Mechanik
Treffsicherheit

e I L -

Erfahrung

Samtliche Bytes diirfen hochstens den (hexadezima-
len) Wert 63 erhalten, dies entspricht dem dezimalen
Maximalwert von 99. Nach den 8 Status-Bytes folgt ein
weiteres, das den Startlevel enthalt.

Wer gerne iiber ausreichendes Kapital verfligt, sollte
sich die hexadezimale Adresse 50F0 bis 50F2 ndher an-
sehen. Folgender Eintrag bringt die stattliche Summe
von 16,7 Millionen Spielmirker:

FF FF FF

Jagged Alliance 2

Die Save-Dateien (*.SAV) kénnen mittels Hex-Editors
manipuliert werden. An den aufgefiihrten Adressen ist
ein maximaler Wert von 64 (dezimal 100) mdéglich. Zu
den Adressen mulf§ noch der Charakterwert (0 - 5), mul-
tipliziert mit 200 addiert werden.
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Offset Bedeutung
20 linke Hand A
23 linke Hand B
2D rechte Hand
3A Helm

47 Gesicht

Jammit Basketball

SLADE CHILL ROXY
MRKYMCY TZMYNYN DKRBNSN
HNSFJLD THMSLNS STPKRNR
DWGTSTN DNWYGLL SSNHYDN
DMDWYDZ DLMRVNN JNFRBCN
TRYBRNM MRNLYNG LRNCHLS
BRNMCMN MKGLSCK PLWRHDS
JSPHKSC THMSCSY STWSPKN
PHLSRGR JRBRGHT BBSKNNR

Jazz Jackrabbit

Geben Sie (P) und dann (<] ein. Danach konnen Sie fol-
gende Cheats aktivieren:
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Cheat Auswirkung

apogee |6 Farben und halbe Geschwindigkeit
lamer Uberspringt den aktuellen Level

bouf Unverwundbarkeit

gunhead 100 Schuf3 pro Waffe und funf Stangen TNT
bad kleiner Vogel, der auf die Gegner schief3t
cstrike Airboard

hocus beamt zu einer zufdlligen Stelle im Level
hooker man erhdlt einen Gem

mark Selbstmord

doom Gegner werden besser

ken beendet das Programm

Unbegrenze Munition erhdlt man durch Manipulati-
on der Datei JAZZ.EXE. Laden Sie die Datei in einen
Hex-Editor, und nehmen Sie folgende Anderung vor:

suchen nach

ersetzen durch

FF 8D E2 D6 AO DC D8

90 90 90 90 A0 DC D8

Jordon in Flight

Die Spielstinde konnen manipuliert werden, indem die
Datei * TNM in einen Hex.Editor geladen und an fol-
genden Adressen verdndert wird:



264

PC-Spiele Power

Adresse Inhalt

000C Rundennummer minus |
0050 |. Team, gewonnene Spiele
0052 |. Team, verlorene Spiele
0056 2. Team, gewonnene Spiele
0058 2. Team, verlorene Spiele
005C 3. Team, gewonnene Spiele
005E 3. Team, verlorene Spiele
0062 4. Team, gewonnene Spiele
0064 4. Team, verlorene Spiele
0068 5. Team, gewonnene Spiele
006A 5. Team, verlorene Spiele
006E 6. Team, gewonnene Spiele
0070 6. Team, verlorene Spiele
0074 7. Team, gewonnene Spiele
0076 7. Team, verlorene Spiele
007A 8. Team, gewonnene Spiele
007C 8. Team, verlorene Spiele
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Jungle Strike

Level Name Code

| Washington DC None

F Sub Attack NMGZMMMS
3 Training Ground 9BN2/MMMD
4 Night Strike 9BBBCNMMV
5 Puloso City YVW2TNMMC
6 Snow Fortress YVCTKVMMW
[ River Raid MCXJMCMM7
8 Mountains MCZNKXMM9
9 Return Home MCLPPZMMP

Jurassic Park

Die Levelcodes unterscheiden sich von Computer zu
Computer, es gibt aber eine Methode sie ,zu berech-
nen“. Dazu nehmen Sie die letzten drei Zeichen des
Codes vom ersten Level (dieser muf8 unbedingt durch-
gespielt werden), und setzen sie in der nachfolgenden
Code-Tabelle anstatt xxx ein.
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Level Levelcode
Triceratops B 1 4A5xxx
Stegosaurus 3B5FBxxx
Callimus 0377Dxxx
Pterodom 0179Dxxx
Brachiosaurus 607 AFxxx
Besucherzentrum EB8FDxxx

Versorgungsbunker 8B8FFxxx

Hohlensystem | AB90 I xxx

Hohlensystem 2 4B903xxx
Jurassic Park CD

Level Code

2 C37EF8D|

3 4D9458D |

4 | 5AC78D|

5 |3AE78D |

6 72AF98D |

7 FDC478D|

8 9DC498D |

9 BDC4B8D|

10 5DC4D8|
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Keen Dreams

Mit einem Hex-Editor konnen Sie die Spielstanddateien
(*.kdr) editieren. Um 255 Schul$ und 255 Leben zu er-
halten, wandeln Sie an den hexadezimalen Adressen
56 und 60 die vorhandenen Werte in FF um. Beachten
Sie dabei, da8 die Anzeige im Spiel nicht alle Leben
und Schul’ anzeigen kann, sie stehen Ihnen aber den-
noch zur Verfiigung!

Um den Vorrat an Bomben aufzufrischen, konnen Sie
den Wert an der hexadezimalen Adresse 58 erhdhen.
Dieser sollte aber 0C (= 12 dezimal) nicht {iberschrei-
ten.
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Knights of the Sky

Um allen Energieproblemen ein Ende zu setzen, laden
Sie die Datei FLIGHT.EXE in einen Hex-Editor und neh-
men folgende Anderung vor:

Byte-Folge suchen  ersetzen durch

FF 4F 6A 909090

Knock Out 2

Speichern Sie den Spielstand kurz nach dem Start ab,
und beenden Sie das Programm wieder. Laden Sie an-
schliefend die Datei SLOT1.SAV in einen Hex-Editor,
und nehmen Sie folgende Anderungen vor:

Adresse Wert Auswirkung

A049 XX Start mit Episode xx (00 bis 06)
AlF2 XX Start mit Level xx (00 bis 09)
A/2E 63 99 Leben

A86 | E7 03 999 Heilungspunkte

ABAI E7 03 999 Munitionspunkte
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Krusty’s Super Fun House

Patch

Warten Sie, bis die Worter Hi Kips erscheinen, und ge-
ben Sie dann folgende Tastenkombinationen ein:

Eingabe Auswirkung

RAOE) Sprung zu Level |
DARIVME)A) Sprung zu Level 2
NUCWERR] Sprung zu Level 3
FRJAJM)E])D) Sprung zu Level 4

@@] freie Level-Wah|

Laden Sie die EXE-Datei in einen Hex-Editor, und neh-
men Sie folgende Anderung vor, um unbegrenzte En-
ergie zu erhalten:

suchen nach ersetzen durch

2C 0A2EA2 A3 OE 9090 2E A2 A3 OE

Fiir unbegrenzte Munition nehmen Sie folgende An-
derung vor:

suchen nach ersetzen durch

FE C8 2E A2 A5 OE 90 90 2ZE.A2 A5 OE
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Lamers

Level

Code

O o ~N o U AW N

o

Lands of Lore

IRAQBAGDAD
AQUAFRESH
LUFTHANSA
OSLOTAXI
SUPERVGA
LEGO

MAZE
SCREWED
WARTIME

Um Kraft, Magie und Heilung zu erneuern, laden Sie
einfach eine Spielstanddatei (*.SAV) in einen Hex-Edi-
tor und verdandern folgende Adressen:

Adresse

Wert

07A
OFC
| /E

E/03E/703E/03E/03
E/03E/03E/03E703
E/03E703E/03E703
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Adresse Wert

0A7 (4 1% |4
|29 14 14 14
| AB |4 |4 [4

Heilungs- und Magiepunkte kénnen auch dauerhaft
verbessert werden. Dazu laden Sie die Datei MAIN.EXE
in den Hex-Editor und nehmen folgende Eingriffe vor:

unbegrenzte Heilung

suche nach: S5EFC 26 89 7F 39 2683
ersetze durch: 5E FC 90 90 20 90 26 83

unbegrenzte Magie

suche nach: SEFC 2689 /F3DEB |2
ersetze durch: SEFC 909029090 EB |2
suche nach: SEFC 26 01 47 3D 26 83

ersetze durch: 5B FC 90 90 90 90 26 83

Last Of The Free

Um geniigend Bomben und Leben zu erhalten, laden
Sie die Datei GAMES.EXE in einen Hex-Editor und neh-
men folgende Anderungen vor:
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Adresse Wert Auswirkung
944E 90 90 90 90 unbegrenzte Bomben
41BA + 9978 909090 90 unbegrenzte Leben
Lemmings

Hier sind die Levelcodes.

Level Fun Tricky

Ol Start HCENLMNPDS
02 IKHNLHCCCQ CMNLMFLQDX
03 NJLDLCADCY CAJJLDMBEV

04 INLHCIOECY MKJNLICCE]

05 LDLCAINFCK NHLLICEDER
06 DLCINLGCT HLDMCINEES
07 HCAONNLHCX  LLICAJLFEP

08 CINNLDLIC] DMCMJLLGEY
09 CAKHMDLJCK MCAOLLDHES
10 MKIOLHCKCP CMNLLDMIEO

| | OMDHCALCO CEKJOLIJE

12 JOLHCMOMCV IKJOLICKEO

13 MDLCEJLNCV NHMLICALEW
14 DLCIINMOCM HOLICMOMEW
15 LCANNMDPC] MDMCAJLNEU
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Level Fun Tricky
|6 CMONMLHQCL  LMBIJNOOEY
| # CEJJNNHBDP |ICANLMLPEU
18 |JHNFLBCON CINLMDMQET
19 NJNFHCEDDN CAKHMMIBFN
20 INNHCINEDK |JJLFMCCFR
21 NNHCAKNFDU NHLFMCEDFQ
22 NHCMKLLGON HLFMCIOEFW
i3 LCENLLFHDV NNICEJNFFK
24 CINLLNHIDO NMBMJNNGFW
i3 CAKIMNH]DT MCENLLFHFY
26 IKHMNLBKDN BINNNFIIFM
27 NJMFLCALDU CAJIMFMJFR
28 HMNLBIOMDT IKHONICKFP
25 ONHCANNDM ~ OHMFMCALFW
30 FLCMJLMODR HMFMCIOMFP
Level Taxing Mayhem
Ol ONICEKLNFS NJMFLGALHM
02 FMCIKLMOFR HONHGMOMHO
03 ICEOLONPFY ONHGEKLNHX
04 CINNMFMQFY FLGIJNMOHX
05 GAJINLHBGQ HGAOLONPH]
06 JHLLHGCGV GIOLONHQHS
07/ NHNDHGADGM  GAJJLDMBIN



274

PC-Spiele Power

Level Taxing Mayhem

08 HLDLGMNEGL IKHNLIGCIL
09 LDLGAINFGS NHLDMGEDIV
10 DLGIINLGGL HLDMGIOEIL

| | LGANNLDHGY NDIGAKNFIU
|.2 GINNLDLIGR DMGIJNLGIO
13 GAJHMLH|GV MGANNLDHIL
|4 IKHMDLGKGL GINNLDMIIU
15 NHMDLGELGL GAKHMDMJIV

|6
|/
|8
|9
20

HMDLGMNMGU
MDLGEJLNGN
LHGMJINOOGO
HGENNOLPGL
GMOLOLHQGT

IKHOLIGKIU
NJMDMGALIM
HMDMGIOMIU
OLIGAKLNIT
LIGJNOOIN
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Level Taxing Mayhem
2| GAKHNNHBHS MGANNMDPIU
i, lJJLFLGCHW GINNMDMQIN
23 OHLFLGADHS GAJJNNIBJW
24 HLFLGINEHK MJINNIGC)T
4 LFLGAKLFHU NJLFMGADJW
26 NHGMKNNGH]  INNIGMNEJ]
i LGANNLFHHL LNIGAKLFJL
28 GMNNLNHIHM FMGIINLGJR
25 GAKJMFHJHT MGANNLFH]O
30 |JHMFLGKHN GMOLNNIIQ

Lemmings ll, The Tribes

Offnen Sie die Datei L2.INI mit einem Editor, und tra-
gen Sie dort CHeaT = 1 ein. Anschliefend das Programm
starten und im Menii PREFS den neu hinzugekomme-
nen Punkt CHEAT MODE wéhlen. Nun kénnen alle
Level direkt angewdhlt werden.
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Lemmings Il

Damit IThnen die Zeit nicht mehr davonrennt, miissen
per Hex-Editor Anderungen an zwei Dateien vorge-
nommen werden:

Datei suchen nach ersetzen durch
L 3F.EXE FEO6 C8 ID 90 90 90 90
L3FGUS.EXE FEO6 C8 ID 90 90 90 90
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Lethal Weapon

Level Code

| IRUREI

2 MYEBUE
3 TICELT
4 CTLYOA

Lion King

Um den Cheat-Modus zu aktivieren, miissen Sie wih-
rend des Titel-Screens die Tasten (D), W), (A, (R) und
gleichzeitig driicken und eine kurze Zeit gedriickt hal-
ten. Im Spiel stehen Thnen dann folgende Cheats zur
Verfiigung:
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Taste Auswirkung
Sprung zum néchsten Level
alle Lebenspunkte

Litil Divil

Dieses knifflige Spiel ist ohne die nachfolgenden Cheats
nur mit sehr grolem Nervenaufwand zu 16sen. Starten
Sie das Spiel mit folgenden Parametern (Grof3-/Klein-
schreibung beachten!):

Aufruf Cheat

DIVIL Meaning (strg)(H)(J(E)T) (0) bringt Energie

DIVIL Nicole (Strg JE)T) () schlieBt den
Level erfolgreich ab

DIVIL Grumpy Die Taste (K] bringt Extra-Schlis-
sel

DIVIL Donkey Neue Schitze bringt die Taste

DIVIL KmCiNpOcKeT Level-Wahl mit

Little Big Adventure

Fehlen Ihnen bestimmte Gegenstdnde? Dann brauchen
Sie nicht zu verzweifeln! Laden Sie einfach Ihre Spiel-
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standdatei in einen Hex-Editor. Nachfolgend sind alle
interessanten Adressen aufgefiihrt:

Adresse Beschreibung andern in
00000B Holomap Ol
00000C Magischer Ball Ol
00000D Magischer Sabel Ol
00000E Gawley's Horn Ol
00000F Tunic Ol
000010 Buch von B Ol
00001 | Sandell's Medallion Ol
000012 Flasche klaren Wassers Ol
000013 rote Magnetkarte Ol
000014 Elves Club Blue Card Ol
000015 Twinsen s ID Card Ol
000016 Passierschein zum Teleport Center Ol
000017 Proto-Pack Ol
000018 Snowboard Ol
000019 Meca-Penguin Ol
0000 A Gas 94
00001B Piratenflagge Ol
0000 1C Magische Flote Ol
00001D Space Gitarre Ol
- 00001E Fon Ol
0000 F Ancestral Key Ol
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Adresse Beschreibung andern in
000020 Sirupflasche Ol
00002 | leere Flasche Ol
000022 Ticket fur die Fahre 0l
000023 Keypad Ol
000024 Kaffeetasse Ol
000025 Bonus Liste Ol
000026 Lucky Clover Leaf Ol

Falls Sie diese Anderungen gleich zu Beginn des Spiels
vornehmen, werden Sie die Holomap und die ID Card
nicht erhalten. Sie befinden sich aber gleich in der Ndhe
im Umkleideraum.

Der Status des kleinen Helden kann ebenfalls manipu-
liert werden, hier sind die notigen Adressen:

Adresse Beschreibung Wert

107 Modus 00 = normal, Ol = sportlich
02 = aggressiv, 03 = unauffdllig

108 Lebenspunkte  maximal 22

| OA Kashes (Geld) maximal 09

10C Zauberenergie  maximal |2

| CA Anzahl Leben maximal 04
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Allgemeine Tips

Beachten Sie die Eigenheiten der automatischen Spiel-
standspeicherung. Eine Speicherung erfolgt immer
dann, wenn Sie den momentanen Bereich verlassen
und der Bildschirm kurz schwarz wird. Wenn Sie eine
Kopie eines Spielstandes anfertigen, spielen Sie an-
schlieRend automatisch unter dem neuen Namen wei-
ter!

Sprechen Sie mit jeder harmlos aussehenden Person.
Manche Dialoge bauen aufeinander auf, so daf§ Sie
wichtige Informationen oft erst im spéteren Verlauf des
Spiels erhalten.

Schauen Sie in jede Abfalltonne, jeden Blumenkiibel,
jeden Schrank und in jede Schublade. Oftmals finden
Sie hier Lebensenergie, Geld oder magische Zusatz-
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punkte. Verlassen Sie einen Ort, an dem Sie fiindig ge-
worden sind und kehren anschliellend nochmals zu-
riick, sind alle Verstecke wieder aufgefiillt! Dieser Vor-
gang ist beliebig oft wiederholbar.

Vermeiden Sie Nahkdmpfe mit den bloen Fdusten,
hierbei ziehen Sie fast immer den Kiirzeren. Benutzen
Sie statt dessen die magische Kugel oder das im spite-
ren Verlauf erhiltliche Schwert. Unachtsame Wachen
konnen manchmal auch kampflos im Schleichmodus
passiert werden.

Werden Sie von einer Wache gefangengenommen und
in ein Gefdangnis gesteckt, gibt es immer einen Aus-
weg. Sie diirften ihn schnell finden.

Geraten Sie unter massiven Beschul3, ziehen Sie sich
rickwarts aus der Affare! Laufen Sie vorwarts, wirft Sie
jeder Treffer ein Stiick zurtick.

Die nachfolgende Losung beschreibt nicht DIE richti-
ge Losung, es gibt mehrere Moglichkeiten, das Aben-
teuer zu bewdltigen. Haben Sie z.B. einen wichtigen
Gegenstand auf einer anderen Insel iibersehen, kon-
nen Sie auch zu einem spdteren Zeitpunkt noch mal
zurlick. Manche Situationen kénnen ohne einen be-
notigten Gegenstand auch auf andere Weise gemeistert
werden.

Und vor allem: Benutzen Sie diese Losung keinesfalls
an einem Stiick, es wiirde sonst zu viel der einmaligen
Spielatmosphire verloren gehen!
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Komplettlosung

Flucht aus dem Gefangnis

Warten Sie, bis der Wirter auf einer Plattform heran-
geschwebt kommt. Um den Vorgang zu beschleuni-
gen, sollten Sie die Einrichtung etwas demolieren. So-
bald die Plattform auf dem Boden aufsetzt, strecken
Sie ihn mit ein paar gezielten Hieben nieder und stel-
len sich sofort auf die Plattform. Die Plattform setzt
sich in Bewegung, und am Ende der Fahrt erwarten
Sie zwei weitere Wirter. Uberwiéltigen Sie zuerst den
linken, da dieser sonst Alarm auslost. Der rechte War-
ter sollte nun kein Problem darstellen, er vererbt Ih-
nen einen Schliissel, den Sie zum 6ffnen der Tiir beno-

tigen.
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Kurz hinter der Tiir macht ein weiterer Wirter seine
Runden. Entweder man erledigt ihn sofort oder
schleicht vorsichtig rechts um die Ecke in den Raum
mit mehreren Schrinken. Hier finden Sie die wichtige
Holomap und eine ID-Karte. Hinter der Trennwand
befindet sich ein Kittel, mit ihm kénnen Sie sich etwas
unauffalliger in der Gegend bewegen. In dem daneben-
liegenden Raum den Wirter zum Schweigen bringen
und hoch zum Kontrollraum laufen. Hier zundchst den
Mann am Alarmknopf und dann den anderen mit ge-
zielten Fausthieben beruhigen.

Die Zitadelleninsel

Nach dem Verlassen des Gefingnisses schnell in 6stli-
che und dann in nérdliche Richtung zum Miillhaufen
rennen. Hier stellen Sie sich mitten auf den Miillhau-
fen und wechseln den Modus auf ,verbergen“. Nach
kurzer Zeit nimmt Sie ein Miillwagen mit zur Miill-
halde. Das erste Haus griindlich untersuchen. Im sport-
lichen Modus in stidostliche Richtung laufen. Einen
Kanaldeckel suchen und draufspringen, unten im Ab-
wasserkanal die Pilze aufsammeln. Weiter nach Siiden
bis zu Twinsens Haus laufen. Hier wird gerade seine
Frau entfiihrt, was aber nicht verhindert werden kann.
Im Haus verstecken, bis alle feindlichen Wesen abge-
zogen sind.

Das Haus mul8 griindlich durchsucht werden. Hier fin-
den Sie vor allem den magischen Ball, der Thnen so
manchen Gegner vom Leib hilt. Durch den Kamin das
Haus verlassen und die nordlich gelegene Apotheke
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aufsuchen. Versuchen Sie unbedingt, an den roten Si-
rup zu kommen, er wird spéter noch benotigt.

In der nordostlich gelegenen Kneipe die Treppe rauf-
laufen und dem Dicko einen Drink spendieren. Nun
zum Hafen im Westen laufen und den Wichter erledi-
gen. Mit dem Matrosen reden und die Kisten wie ge-
wiinscht verschieben. Als Belohnung erhalten Sie ei-
nen Fahrschein, mit dem Sie auf das Schiff gelangen,
das zur Hauptinsel fahrt.

Die Hauptinsel

Vom Schiff aus Richtung Osten gehen und die zwei
Wachen mit dem magischen Ball auller Gefecht set-
zen. Weiter Richtung Westen zur Altstadt und dort mit
dem hastig herumlaufenden Haasi reden. Wenn Sie sei-
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ne Anweisungen befolgen, erlangen Sie schlief3lich ei-
nen Schliissel, mit dem Sie das unbewachte Tor in der
Altstadt offnen. Im Krdamerladen mindestens einen
Benzinkanister kaufen. In der Bar mit den Leuten re-
den. Die Haasi-Frau kann den Dicko ablenken, der den
Aufstieg iiber die Treppe versperrt.

Uber eine Steinplatte kommen Sie zum Astronomen,
der weitere Hinweise preisgibt. Durch den Keller ver-
schwinden und in siidostliche Richtung laufen. In ei-
nem Haus mit der Haasi-Frau reden, dann weiter Rich-
tung Westen laufen. Hier konnen Sie sich von einem
Soldaten ein Motorrad ,leihen®, das Sie zum Wasser-
turm bringt. Im Wasserturm den Sirup ins Wasser
schiitten (Den Hinweis dazu hitten Sie in der Biblio-
thek erhalten).

Anschlielend zuriick zur Stadt und die norddstlich ge-
legene Bibliothek aufsuchen. Mit allen Wesen reden,
auller mit dem Empfangs-Haasi. Er wiirde sofort Alarm
schlagen. Sie erhalten von einem Haasi Einblick in das
Buch iiber eine Legende.

Nach dem Verlassen der Bibliothek in den Festungs-
graben springen, der Haasi hinter dem Gitterfenster
hat weitere Informationen. Dann ziigig durch das
Soldatencamp zum Jeep laufen. Mit dem Jeep fahren
Sie zu einem kleinen Hafen im Norden. Dort bringt Sie
ein Fischer auf eine weitere Insel.
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Die Insel des leeren Blattes

Vorsichtig zum Ufer springen. Am Zaun entlang lau-
fen und dem Soldaten einen Schliissel abnehmen.
Nach dem Passieren des Tores treffen Sie in der Wiiste
auf einen Mann am Brunnen. Im Labyrinth schnell den
Abgrund iiberspringen. Um die Tiir zu 6ffnen, mul} die
am anderen Ende des Raumes stehende Statue auf die
Bodenplatte vor der Tiir geschoben werden. Alternativ
konnen Sie auch einen kleinen Pinguin auf die Platte
laufen lassen, sofern Sie zuvor einen gekauft haben.

Der Baumstamm

Im ndchsten Raum miissen Sie vor einem Baumstamm
fliehen, sobald Sie ein paar Schritte gegangen sind. Ent-
weder rennen Sie soweit, bis Sie um die Ecke biegen
konnen oder betitigen auf halbem Weg den Schalter.
Im ndchsten Raum muld der Schalter nach oben und
dann nach unten bewegt werden. Anschlieend den
Raum durch die nun geoffnete Tiir verlassen.

Von der linken Ecke auf die erste Plattform springen
und etwas nach rechts gehen. Wenn Sie den Schalter
fiir die zweite Plattform mit dem magischen Ball tref-
fen, sofort auf die Plattform springen. Nach rechts tiber
die Mauer und die Leiter runter. Dem herunterfallen-
den Stein ausweichen! Nach oben die Treppe raut-
laufen und den rotierenden Stein mit dem magischen
Ball zerstoren.
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Durch Betdtigen des Schalters gelangen Sie in einen
tiefer gelegenen Raum. Die Treppe runter und von den
drei Schaltern erst den mittleren und dann den rech-
ten betdtigen. Hoch zur Statue laufen und diese auf
die Bodenplatte schieben. Nachdem Sie durch die nun
offene Tiire gegangen sind, miissen Sie drei Skelette
besiegen. Den Raum in siidostlicher Richtung verlas-
sen und in den Lichtstrahl stellen.

Draulien erneut mit dem alten Mann reden und dann
zuriick zur Hauptinsel fahren. Hier nur eine Fahrkarte
kaufen und damit zur Zitadelleninsel reisen. Zu
Twinsens Haus laufen, dort am Wasser entlang zur
Hohle und auf einer Steintafel eine Inschrift lesen. Die
Anweisungen befolgen, also zur Hafenkneipe auf der
Hauptinsel fahren und das verlorene Buch aufspiiren.

Wenn Sie nun wieder zum nordlich gelegenen Hafen
kommen, kénnen Sie einen Katamaran fiir schlappe
200 Kashes ergattern. Eventuell miissen Sie sich das
Geld vorher zusammensuchen. Mit dem Katamaran
gelangen Sie zur Insel Proxima.

Die Insel Proxima

Rechts in das Haus gehen und die Wache iiberwdlti-
gen. Mit dem Dicko reden und das Gebdude wieder
verlassen. Dann in westliche Richtung zurtick am Ha-
fen vorbei zu dem versiegelten Haus gehen. Den
DickOKlon mit dem magischen Ball besiegen und im
Haus mit dem Haasi reden. Dieser gibt [hnen eine rote
Zugangskarte. Falls Sie damals auf der Hauptinsel nicht
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mit dem gefangenen Dicko gesprochen haben, bekom-
men Sie keine Karte und miissen dies erst nachholen!

Im Haus mit dem Sprengloch mit dem Dicko reden.
Den verlangten Fon erhalten Sie von einem Vertreter,
der in der Altstadt herumlauft. Er ist an der Aktenta-
sche und der miesen Laune zu erkennen.

Jetpack testen

Nach der Ubergabe des Fons erhalten Sie das Jetpack,
das Sie am Ufer der Hauptinsel, in der Ndhe der
KlumpfuRstrale, ausprobieren miissen. Fliegen Sie zu
der kleinen Insel, und nehmen Sie das Kleeblatt-
kdstchen mit. Dann wieder zuriick zur Insel Proxima.

Im Museum

Beim Museum die kleine Tiire mit der Zugangskarte
offnen und mit dem Jetpack nach oben auf den Kanal-
deckel schweben. In den Keller runter und durch den
nichsten Deckel wieder nach oben. In diesem Raum
zunichst den Polizisten erledigen und dann den Alarm-
knopf betédtigen. Durch den Liiftungsschacht gelangen
Sie zuriick zum Museum.

Im Museum zunichst zur Totenkopfflagge schweben
und diese einstecken. Beriihren Sie unter keinen Um-
stinden den normalen Fullboden! Im oberen Bereich
finden Sie einen Schliissel in einer Schatztruhe, dabei
miissen Sie den Robotern ausweichen! Dann wieder
zuriickfliegen und das Museum verlassen.
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Das Horn und die Siegel

Mit dem Schliissel konnen Sie ein Tor in der Hohle auf
der Zitadelleninsel 6ffnen. Sie erhalten dort ein Me-
daillon und ein Horn, mit dem Sie alle Siegel 6ffnen
konnen. Nun miissen Sie zu allen Siegeln reisen und
diese 6ffnen: Auf der Zitadelleninsel, bei den Ruinen
der Hauptinsel und auf der Insel Proxima.

Auf Proxima miissen Sie allerdings erst mit dem Mo-
torrad zum Stein der Finsternis fahren, um ein Lo-
sungswort zu erhalten. Mit dem Losungswort kommen
Sie dann beim versiegelten Stein weiter. Hier erhalten
Sie ein zweites Losungswort, mit dem Sie sich anschlie-
Bend beim Stein der Finsternis eine Flote einheimsen.

Nun gehen Sie zum Hafen und bringen die Piraten-
flagge an Thren Katamaran an. So ausgeriistet konnen
Sie sich zur Insel der Rebellen wagen.

Die Insel der Rebellen

Sprechen Sie nach Threr Ankunft mit dem ranghé6ch-
sten Offizier, er wird Sie zum Hauptquartier fahren.
Nun gilt es, den Hauptmann der Rebellen aus der Fe-
stung zu befreien. Vom Hafen aus finden Sie in siid-
westlicher Richtung in den Fels geschlagene Stufen.
Uber diese gelangen Sie zu einer nordéstlich auf ei-
nem Dach befindlichen Radaranlage, die Sie zerstoren
miissen. Nun geht es zusammen mit dem Haasi in
nordliche Richtung weiter.
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Benutzen Sie das Kettenfahrzeug, um durch den Ku-
gelhagel zur nordlich gelegenen Festung vorzudringen.
Nachdem Sie den Hauptmann in der Festung gefun-
den haben, verlassen Sie diese durch eine Liiftungs-
klappe, die sich am nérdlichen Ende der Festung be-
findet. Dann geht’s per Snowboard weiter.

Am Ende der Abfahrt kénnen Sie das Bild in stidostli-
cher Richtung verlassen und gelangen zum Haasidorf.
Beseitigen Sie die seltsamen Wesen, und kosten Sie von
der Suppe aus dem riesigen Kochtopf. Nun der Haasi-
frau zum geheimen Eingang folgen.

Die Mutantenfabrik

Zunichst den Dicko unschéddlich machen und an-
schlieRend den Kobold befreien. Nun geht’s per Schie-
nenfahrzeug in das Zentrum der Fabrik. Hier laufen
Sie zunichst Richtung Nordosten und zerstoren die
griinen Kugeln in der Grube. Mit ein wenig Geschick
finden Sie die richtige Abwurfposition.

Es geht in westlicher Richtung weiter, hier miissen Sie
alle Wesen zerstoren, die auf den Tischen liegen. Be-
seitigen Sie anschliefend den ,DOKtor"“, und betiti-
gen Sie alle Schalter. Jetzt nach unten gehen, an der
Krabbe vorbei zum Buggy. Nachdem Sie mit dem Buggy
ins Haasidorf zuriickgekommen sind, wird Thnen der
Durchgang an der gro8en Karotte geoffnet.
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Der See klaren Wassers

Gehen Sie in nordwestliche Richtung, und meistern Sie
alle Zweikdampfe. Am See angekommen miissen Sie die
Flote benutzen, um an das klare Wasser zu gelangen.
Mit einem Propellerboot gelangen Sie anschliel$end zur
Insel Tippet.

Die Insel Tippet

Hier sollten Sie sich zundchst ausfiihrlich mit dem Mu-
siker unterhalten. Vom Angler erhalten Sie einen
Schliissel, mit dem Sie das zweite Tor von links 6ffnen
miissen. In der Disco erhalten Sie weitere Hinweise,
ohne Gitarre kommen Sie aber hier nicht weiter.

Mit dem Propellerboot geht’s zurtick zum Gebirge. Im
Haasidorf den Geheimgang zur Mutantenfabrik benut-
zen und dort bis zur noérdlichen Mauer laufen. Nach-
dem die Wachen beseitigt sind, konnen Sie die Fabrik
tiber den Zaun verlassen. In westlicher Richtung be-
findet sich der Katamaran, mit dem Sie zur Wiiste auf-
brechen. Beim alten Mann tauschen Sie Ihre Flote ge-
gen eine E-Gitarre und reisen weiter zur Hauptinsel.

Funfrocks Festung

Hier gilt es nun, Funfrocks Festung zu stiirmen, der
magische Ball braucht volle Energie. In der Festung
begegnen Sie kurz Funfrock, der aber sofort verschwin-
det. Vom gefangenen Dicko erhalten Sie einen Schliis-
sel, der Funfrocks Tresor 6ffnet. Hier finden Sie einen
magischen Sdbel und ein Schriftstiick, das Sie lesen
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sollten. Da es sich um Twinsens Nachbar von der
Zitadelleninsel handelt, konnen Sie sich die Karte ein-
fach besorgen. Uber die rechte Zelle gelangen Sie aber
erst einmal zum Ausgang der Festung. Nachdem Sie
den Weg zur Mutantenfabrik erneut bewdltigt haben,
kommen Sie wieder zum Haasidorf.

Die Insel Brundel

Mit dem Propellerboot gelangen Sie nun zur Insel
Brundel. Zeigen Sie den Ausweis, den Sie vom Nach-
barn auf der Zitadelleninsel bekommen haben dem
Wachposten, und klettern Sie dann links die Leiter rauf.
Auf dem Dach benutzen Sie das Horn und kommen so
in das Innere des Gebdudes.

Bearbeiten Sie zundchst den DickOKlon, er vererbt [h-
nen einen Schliissel. Nachdem Sie auch den geklonten
Haasi iiberwiltigt haben, bewegen Sie sich weiter auf
der oberen Ebene und gehen nach links in einen wei-
teren Raum.

Hier muf8 sehr schnell reagiert werden. Die Treppe
nach unten laufen und den geklonten Haasi per magi-
schen Ball unschidlich machen. Die ndchsten beiden
Gegner erledigt man am besten mit dem Schwert. An-
schliefend mul sofort der Beam-Ausloser zerstort wer-
den. Nun die Treppe herunter und dort Gegner und
Computer zerstoren. Durch die Explosion stiirzt eine
Wand ein, und eine Statue von Funfrock wird sichtbar.
Uber die Mauer verlassen Sie die Fabrik und machen
sich wieder auf den Weg zur Insel Tippet.
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Geben Sie die magische Gitarre dem verzweifelten Mu-
siker in der Disco. Jetzt kommt Stimmung auf, aber Sie
verlassen die Disco tiber einen Geheimgang, den der
Barkeeper Ihnen zeigt. In der Kanalisation konnen Sie
die Krabbe einfach tiberfliegen.

Der dritte Runenstein

Nachdem Sie ein paar Worte mit dem Drachen gewech-
selt haben, bringt dieser Sie zu einer Festung, in der
sich der dritte Runenstein befindet. Zerstoren Sie zu-
nichst Panzer und Wache, dann zeigt der Haasi Thnen
einen Zugang zur Festung.

In der Festung werden Sie trotz bestem Kampfeinsatz
gefangengenommen, doch Sie kénnen aus der Zelle
ausbrechen. Kampfen Sie sich weiter Richtung Norden
vor, hier 6ffnen Sie einen Schrank mit wichtigem In-
halt. AnschlieBend stolen Sie in westlicher Richtung
auf ein Siegel, das Sie mit dem Horn 6ffnen. Durch das
Siegel gelangen Sie zum Runenstein, hier kommt die
Flasche klaren Wassers zum Einsatz. Die Festung wird
zerstort, und Sie laufen in nordliche Richtung durch
die Ruinen.

Die Baustelle

Sie erreichen eine Baustelle. Hier miissen Sie dem halb-
fertigen Weg folgen, er fithrt zu Sendells Brunnen. Ei-
ner der Dickos bittet Sie, einen Bagger wegzufahren,
befolgen Sie seine Anweisung.
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Weiter nordlich versperrt ein verschlossenes Tor den
Weg, den Schliissel hat ein in der Ndhe arbeitender
Bauarbeiter. Um zu ihm zu gelangen, miissen Sie den
Weg hochlaufen. Hier erwarten Sie zwei sehr aggressi-
ve Bagger. Beim ersten Bagger auf den Holzhaufen
springen, beim zweiten Bagger brauchen Sie mehr Ge-
schick. Entweder Sie laufen im richtigen Moment an
ihm vorbei, oder locken ihn in den Abgrund.

Der Endkampf

Nachdem Sie das Tor durchschritten haben, miissen
die Bauarbeiter auf dem Kristallberg erledigt werden.

Nun den Berg hochklettern. Hier erwartet Sie Funfrock
personlich, driangen Sie ihn mit dem Schwert in den
Abgrund. Benutzen Sie das Horn, um durch das Siegel
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nach unten zu fallen. Wenn Sie sich der Tiir ndhern,
erscheint Funfrock abermals und mufl nun mit dem
Schwert endgiiltig vernichtet werden. Anschliefend
gehen Sie durch das Tor und kénnen die sehr aufwen-
dige Endsequenz bewundern.

Lode Runner, DOS-Version

Um den ,Monchmodus” zu aktivieren driicken Sie
wihrend des Spiels die Tastenkombination (Strg)(3). An-
schliefend sind folgende Funktionen moglich:

Funktion Taste
Monch wechseln <)
Ménch bewegen DML, oder

Lode Runner, Windows-Version

Auch die Windows-Version besitzt einen ,Ménch-
modus”. Um diesen zu aktivieren, miissen Sie im Lode-
Runner-Hauptmenii mit der Maus im oberen linken
Bereich klicken und folgende Tastenkombination driik-
ken:
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Programmversion Tastenkombination

N ®WEERIE)
|2 OOHEUUY
1.3 MOE©)

Bei erfolgreicher Aktivierung ertont ein Gong. Anschlie-
Bend stehen Thnen im Spiel folgende Cheats zur Ver-

fligung:
Funktion Taste
Ménch wechseln

Ménch bewegen MMJw), oder

Lollypop

Level Code
Underground A/IE7U
Rainy Forrest BR3220

Spookville OFU|5F
The Mansion QALXPH
Dreamland QWAX] |

Frosty Land QWGJQQ
Candy Hill ONKBTP
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Lost in Underground

Level Passwort Ort
Level | BTFRAESQ Jakarta
Level 2 BFVRDAEW
Level 3 CFSRDAWL
Level 4 NBVFSEDA
Level 5 BZGTRADE Menoim
Level 6 ZGRFEDAW
Level 7 NBGVFAOK
Level 8 BHZGTREW
Level 9 MLNJVGVG Zakum
Level 10 PQGARCXEF
Level || NVSFRWAQ
Level |2 VGDFIK|H

Patches

Zudem sind mittels Hex-Editor verschiedene Patches
moglich. Laden Sie die Datei LIU.EXE, und dndern Sie
diese wie folgt:
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Suchen Andern in

Wirkung

E236 |18 55 b bl B EE
2D 6AAA |9 kb BB ER EE
FTE|l 22.Ad AA |5 EE EE
1529 |8 0% 00 00 00 00

Magic Carpet

Unverwundbar
unbegrenzte Munition
alle Kartendetails

geschwachte Gegner

Beim Start von Magic Carpet sind mehrere Parameter
moglich. Der Aufruf erfolgt in der Form:

CARPET -[Parameter]

Bei ParaMETER ist eine der folgenden Moglichkeiten zu

wahlen:

Parameter Bedeutung

-LEVEL X Start mit Level x (x = | - 49)

-DEBUG startet das Spiel im Debug-Modus

~NETWORK Netzwerkmodus fur NETBIOS-fahige Netz-
werke

-DEMO Demo-Modus, nurim |. Level

Um das Programm im Cheat-Modus zu starten, wech-
seln Sie ins DATA-Verzeichnis und starten das Pro-

gramm wie folgt:

MAIN -cheat
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Im Cheat-Modus stehen Ihnen folgende Tastenkom-
binationen zur Verfiigung:

Taste Auswirkung
DEBUG Info
£ J)) nachster Level

Weitere Cheats konnen aktiviert werden, indem Sie
wihrend des Spiels den Teppich zum Stillstand brin-
gen, die Taste (1] driicken und R)A) D)D) einge-
ben. Anschliefend stehen Thnen folgende Cheats zur
Verfiigung:

Taste Cheat

alle Zauberspriche

mehr Manna

zerstort alle Zauberer

zerstort alle feindlichen Burgen
zerstort alle feindlichen Ballone
Heilung

totet alle Kreaturen

Screenshot im RAW-Format
permanente Screenshot-Erzeugung

£ )9 beendet den Level erfolgreich
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Magic of Endoria

Um den Kontostand auf 9999 Goldstiicke zu erh6hen,
laden Sie die Spielstanddatei in einen Hex-Editor und
verandern die Werte bei Adresse DO - D1 auf 27 OF.

Magic Pockets

Level Welt I: Welt2: Welt3: Welt4:
@ 1053 3284 0692 8498
3 3425 4L | 786 4170
4 8282 2818 9877 3541
5 4476 1960 £362 2823
6 7766 6331 4125 1286
7 1467 8712 22| 6067
8 3505 3273 5139
g 4400

Master of Orion

Wer keine Geduld bis zur Endsequenz aufbringt, kann
sich diese auch mit nachfolgendem Cheat ansehen.
Dabei ist das Programm wie folgt zu starten:
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ORION ORION ORION [Name]

Statt [Name] setzten Sie Thren Namen ein, der dann in
der Endsequenz verwendet wird.

Master of Orion 2

Folgende Cheat-Codes sind im Spiel moglich, wobei
die (Ali)-Taste gedriickt werden mulf3:

Code Auswirkung
E)UNEOMEON) Alle Technologien
LEEEWLW Omniscence
MJEJN(LJ©) Robo Miner
NEOBO 1000 bc
SJS)OJRIE) Zusatzliche Punkte

Mech Warrior

Nachdem das Spiel gespeichert wurde, laden Sie die
Spielstanddatei in einen Hex-Editor. Folgende Ande-
rung ist moglich:

Adresse Wert Auswirkung
49 - 4B FF FF FF Kontostand = 16,7 Millionen
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Mech Warrior 2

Ziel und Vorbereitungen

Ziel des Kampfes gegen die Blechkameraden ist es, alle
Missionen erfolgreich zu durchlaufen, um am Ende den
hochsten Rang, den des Khan, zu erreichen.

Der Weg dorthin ist jedoch nicht immer ganz leicht, so
dall im folgenden einige Tips und Tricks zu zweimal
16 Missionen genannt werden.

Bei jeden Spiel haben Sie die Auswahl, entweder dem
Clan der Jadefalken oder dem Clan der Wélfe anzuge-
horen. Zu jeder Gruppe gehoren 16 Missionen, die er-
folgreich beendet werden miissen, um sich am Ende
Khan nennen zu diirfen.

Nachdem Sie sich fiir einen der beiden Clans entschie-
den haben, sollten Sie zunidchst einmal die Kadetten-
ausbildung antreten und dort alle Funktionen beziig-
lich der Steuerung Ihres MECHS kennenlernen. Die
Ausbildung ist eine geeignete Einfiihrung in den Um-
gang mit Ihrem MECH, die zudem durch die Spriiche
des Ausbilders sehr kurzweilig und witzig gehalten ist.

Bei den Missionen selbst sind ein paar wichtige Regeln
einzuhalten:

Alle Missionen sind in einer gewissen Zeit zu erledi-
gen. Thre verfiighbare Zeit und die Missionsziele kon-
nen Sie mit f12) abrufen.
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Sie sollten grundsétzlich immer den Mech fiir eine Mis-
sion auswéhlen, der das hichste zuldssige Gewicht mit-
bringt, da diese meistens auch die beste Panzerung ha-
ben.

Statten Sie Ihren Mech mit LSR aus, da Sie hier auch
schon auf grolde Distanzen Thre Feinde angreifen kon-
nen. Dabei kommt es nicht auf die Menge der LSR, son-
dern auch auf die mitgefiihrte Munition an.

Nehmen Sie immer Laserwaffen mit, da die Munition
anderer Waffensysteme begrenzt ist.

Schieflen Sie auf leichtere Ziele, z. B. Gebdude oder
Konvoifahrzeuge, mit Lasern, um die Raketen fiir die
gut gepanzerten feindlichen Mechs aufzuheben.

Die 16 Missionen der Jadefalken:

|. Stiller Donner

[ 1| .Hyperpuisgenerator

lf."l | -‘\‘I |'.“ - -‘ L-'u
‘-. ) ) ey

1 - HelifFlugzeuy

2 - Mech
3 - Geschutzturm Start
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Teilweise sind hier die feindlichen Mechs sehr flink und
konnen daher Ihren Raketensalven geschickt auswei-
chen. Daher empfiehlt sich auf jeden Fall die Mitnah-
me von Lasern. Nach der Eliminierung der stérenden
Mechs konnen der Hyperpulsgenerator bei NAV-Alpha
und die Kommunikationszentrale bei NAV-Beta leicht
beseitigt werden.

2. Arkham Briicke

Industrieanlage Vi

2 - Mech

Das Primérziel dieser Mission ist die Verteidigung ei-
ner Industrieanlage. Da die feindlichen Mechs sich
schon dorthin aufgemacht haben, miissen Sie sich sehr
beeilen. Mit hochster Geschwindigkeit geht es nach der
Landung halb rechts von der Ausgangsposition auf das
Gebirge zu und dann links {iber den Pali. Die feindli-
chen Mechs greifen Sie so frith wie moglich an. Lassen
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Sie keinen Mech zu nahe an die Industrieanlage her-

ankommen.

3. Spiegelkafig

2 - Mech
4 - Panzer
;

ngsschiff | “\

Zundchst schalten Sie die ldstigen Jenners aus. Gehen
Sie nicht zu nahe an das feindliche Landungsschiff her-
an, da Sie sehr schnell von mehreren Mechs umzingelt
werden und dann die Mission sehr schwer wird. Ver-
suchen Sie, die feindlichen Mechs einzeln im Kampf
zu stellen, indem Sie sich aus verschiedenen Richtun-

gen an das Landungsschiff anpirschen.
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4. Knochenwerk

P i, T \ Basis
/ %
\ ) ( 2 ),
e N’ 2 - Mech

Zunichst den von vorne rechts ankommenden Mech
erledigen. Die aus dem Flieger abspringenden Angrei-
fer moglichst schnell zerstéren, da eine weitere An-
griffswelle die Basis von hinten angreift. Wichtig ist
auch hier, die Mechs nicht zu nahe an die Basis heran-
kommen zu lassen und auch den helfenden FREUND
1 mit Angriffszielen zu betrauen.

5. Positionstest |

Den angreifenden Mechs haben Sie die Schnelligkeit
voraus. Das sollten Sie ausnutzen.
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6. Boukobelisk

2« Mech

2)(2)

Isotopénlabor

a2 S
(\_ 2 J (\2 \) ( |

-/ &=/

Zundchst per Autopilot der NAV-Sequenz folgen. Der
Hilferuf entpuppt sich als Falle. Lassen Sie sich von
den plotzlich auftauchenden Mechs nicht einkreisen.
Versuchen Sie Deckung in Kratern zu finden. In kei-
nem Fall sollten Sie zu NAV-Phi gehen, da dadurch die
eigene Stellung den Feinden preisgegeben wird. Set-
zen Sie lhren Mitkdmpfer gegen die angreifenden
Mechs ein.
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7. Umbrawand

1 - HeliiFlugzeug
2= Mech

Gleich von Beginn an miissen Sie FREUND 1 den Auf-
trag erteilen, die Flugzeuge vom Himmel zu holen. Da-
durch wird auch erreicht, dal Ihr Mitstreiter beim Zug
bleibt. Sie selbst machen von der Ausgangsposition
eine 90° Drehung nach rechts und rennen auf das Ge-
birgsmassiv zu. Vor Thnen erscheint ein Tunnel, der
durch das Massiv fiihrt. Gehen Sie schnell rechts um
den Berg herum und fertigen die zwei angreifenden
Mechs ab. Schnell wieder zuriick, da sich der Zug dem
Tunnel ndhert und links vom Tunnel ein weiterer an-
greifender Mech den Berg herunterstiirmt. Der Rest ist
Formsache.
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8. Wilder Streitwagen

Kernwémetauscher

2 - Mech
4 - Panzer

Die zwei Mechs auf der Briicke werden mit LSR ausge-
schaltet. Die angreifenden Panzer und Mechs lassen
sich ebenfalls aus der Entfernung gut zerstoren. Nach-
dem Sie den Kernwidrmetauscher zu Schutt und Asche
geschossen haben, miissen Sie auf dem kiirzesten Weg
und mit voller Geschwindigkeit zuriick zum Landungs-
schiff, da durch die Zerstérung eine Kernreaktion aus-
gelost wird, die alles in einem bestimmten Radius zer-
stort. Aber Achtung: Beim Landungsschiff warten
nochmal drei Panzer auf Ihre Ankunft.
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9. Positionstest 2

Der eigene Nova ist dem Gegner in puncto Waffen und
Panzerung unterlegen. Ein Sieg ist hier nur durch die
groRere Beweglichkeit moglich. Setzen Sie auch die
Sprungdiisen ein.

10. Pflaumenwein

2 - Mech
5 - Konvoi

6

Landungsschiff 2 Landungsschiff 1

Bei dieser Mission ist Geschwindigkeit alles. Es befin-
den sich gleichzeitig zwei feindliche Konvois auf dem
Weg zu zwei Landungsschiffen. Die Konvois diirfen ihr
Ziel nicht erreichen. Setzen Sie daher [hren Mitstreiter
zur Bekdmpfung feindlicher Mechs ein. Sind die geg-
nerischen Stabsfahrzeuge erst einmal zerstort, konnen
Sie in Ruhe die restlichen Mechs zerlegen und die La-
gerhduser nach Munition durchsuchen.
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| 1. Rostiges Herz

2 - Mech

/. w |f “ \“'--. ~ 4
) =

Wichtig ist bei dieser Mission, dall Sie immer in der
Nédhe Ihres Convois bleiben. Die gegnerischen Mechs
beschiellen den Convoi auch aus der Entfernung. Ver-
suchen Sie moglichst alle angreifenden Mechs in
Schach zu halten. Dann ist IThnen der Erfolg der Missi-
on sicher.

2. Positionstest 3

Der eigene Mech ist leider nur schwach mit Waffen aus-
geriistet. Versuchen Sie die Gegner durch Schiisse auf
die Beine unbeweglich zu machen. Bleiben Sie dabei
selbst standig in Bewegung.
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13. Panzerschleier

20 22

Gebaude

@(@ Gruppe 2 2-Mech

Der eigene Flughafen wird kurz hintereinander von
mehreren Seiten attackiert. Sie sollten daher Ihre zwei
Freunde in die eine Richtung schicken, wiahrend Sie
selbst sich die Mechs von der anderen Seite vorneh-
men. Laufen Sie den feindlichen Mechs entgegen, da
diese bereits aus groRerer Entfernung den Flughaten-
kontrollturm angreifen.
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14. Eisenkolben

2~ Mech

Bei dieser Mission kommt es darauf an, dal Thr Mech
mit einer guten Panzerung ausgestattet ist. Zusitzlich
lassen sich die Hauser gut als Deckung gebrauchen.
Achten Sie vor allem darauf, dal§ Sie nicht in die Zange
genommen werden.
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5. Bronzeamboss

Auch hier kommt es auf Geschwindigkeit an. Zunéchst
zerstoren Sie die angreifenden Panzer. Dann identifi-
zieren Sie den Waldwolf als den gegnerischen Chef und
eliminieren auch diesen. Schnell hinter dem Konvoi
her und die Stabsfahrzeuge ausschalten. Den Freun-
den gibt man den Auftrag, die feindlichen Flugzeuge,
Fahrzeuge etc. aufs Korn zu nehmen.

Stabskonvoi

Radicks
Mech

P anian
Pl

/‘_“7“_—‘\'—. N
i N
% y. '{\
\‘-\_,-"J \v

B

/,/—a\\ "H‘
(§)(H) 4
'\RLJ_(‘;' e . i

2 - Mech
3 - Geschiitzturm
5 - Konvol

16. Positionstest 4

Der Sprung zum Khan ist recht schwierig. Versuchen
Sie den Feind wieder durch Schiisse auf die Beine lahm-
zulegen. Bei diesem Test ist sehr viel Gliick notwendig.
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Die |16 Missionen des Wolfclanes

|. Scheiterhaufen

Gefechtstrimmer
Chemiefabrik -

' 2 - Mech

Zuerst schalten Sie die feindlichen Mechs aus. Dann
zerstoren Sie in Ruhe die Chemiefabrik und begeben
sich anschliefend zu den Gefechtstriimmern, um die-
se zu identifizieren.
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2. Flammenzunge

2 - Mech
3 - Geschiitzturm

Hauptquartier

Die Geschiitztiirme schalten Sie au-si\der Entfernung mit
Raketen aus, ebenfalls die angreifenden Mechs. Neh-
men Sie in jedem Fall Laserwaffen mit, da das gegneri-
sche Hauptquartier einige Treffer einstecken kann.
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3. Klingensplint

2 - Mech
(2) -
e x\

@ \Av-Beta

o
- -

4l k.

2

P d

\
t'l:l

y,

\-.
N’
E{‘,/ A"'\
(2
\‘_L

2)
| el
P Y
| 2 )
%, J

Energiewandler

Den Energiekonverter finden Sie in der Ndhe von NAV-
Beta. Sie erkennen das Gebilde an einem blau-weillen
Plasmafluli. Die drei herumlaufenden Nemesis sind ein
harter Brocken, jedoch fiir die Erreichung des Primar-
zieles nicht unbedingt erforderlich und konnen daher
auch umgangen werden.

4. Gehiartete Schneide

Die angreifenden Mechs miissen schnell ausgeschal-
tet werden, da anderenfalls die Tarantula zerstort wird.
Halten Sie sich dabei nicht zu lange an einzelnen Geg-
nern auf. Wenn die Reparatur erst einmal durchgefiihrt
ist, ist die Begleitung nur noch Formsache.
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5. Positionstest |

Beim ersten Test des Wolfclans haben Sie es mit zwei-
mal zwei Gegnern zu tun. Sie haben ausreichende Waf-
fen an Bord, so dal’ der Test zu keinem Problem wer-
den diirfte. Lassen Sie sich jedoch nicht in die Zange
nehmen.

6. Schwarzes Feuer

' 2 - fMech

Achten Sie bei der Beseitigung der ersten Mechs dar-
auf, daR die Kuppel nicht beschddigt wird, indem Sie
die erste Angriffswelle frithzeitig angreifen. Dann lau-
fen Sie mit Volldampf auf die andere Seite der Kuppel,
da hier schon die zweite Angriffswelle anrollt.
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7. Brennendes Chrom

Die Geschiitztiirme mit einer Salve LRM aus der Ent-
fernung beseitigen, die zwischenzeitlich stérenden
Mechs haben Vorrang. Anschlielend zerlegen Sie die
Solarzellenbatterie. Halten Sie sich nicht mit der Zer-
storung des feindlichen Landungsschiffes auf, da das
sehr aufreibend ist.

8. BrennendheiBBer Sand

2 - Mech
3 - Geschiltzturm

Die gleich zu Beginn vom Berg herunterstiirmenden
Mechs empfangen Sie mit ein paar Raketensalven.
Dann eilen Sie zu NAV-Alpha und NAV-Beta. Dort
schalten Sie weitere Mechs aus und laufen um den lin-
ken Berg herum. Dadurch erhalten Sie eine optimale
Position, um aus dem Stand die Geschiitztiirme und
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Angriffswagen zu beseitigen. Sobald Sie die Angritfs-
wagen zerstort haben, kommt vom gegeniiberliegen-
den Berg noch ein letzter Mech herangestiirmt, der ein
paar Raketen vertragen kann.

9. Positionstest 2

Heben Sie sich moglichst viele Raketen fiir den zwei-
ten Teil des Tests auf. Fiir die harten Brocken sind die-
se unerlal8lich.

10. Silberstab

| Flugbasiﬁﬂ\\ Chemiefabrik
22 2@
H/ﬂ\“-\
\ 2/

|
_ ; ' 7

Die ersten drei Mechs sollten Sie méglichst schnell zer-
storen. Es empfiehlt sich bei dieser Mission, gentigend
viele LRM sowie Munition einzupacken, da die Gegner
nicht von der leichtesten Sorte sind. Setzen Sie fiir die
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Angriffe auch Thre Sternkameraden ein. Erst nach der
Zerstorung kiimmern Sie sich um die Chemiefabrik und
den Flughafen.

| 1. Feueraal

T 2 - Mech

Das Problem dieser Mission liegt darin, das Landungs-
schiffswrack zu finden. Folgen Sie einfach der NAV-
Sequenz. Das Wrack finden Sie kurz vor NAV-Seta, wo
auch die letzten Mechs angreifen.

|12. Positionstest 3

Die ersten zwei Mechs diirften kein Problem sein. Die
zweiten Mechs machen echte Schwierigkeiten. Auch
hier gilt es, zundchst auf die Beine zu schiel3en.
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13. Kalter Halbmond

2 - Mech

Zunichst erledigen Sie den feindlichen Waldwolf, da-
mit der seine Kameraden nicht mehr warnen kann.
AnschlieRend begeben Sie sich zu NAV-Nu und biegen
dort links auf die Stralle zum Stadttor ab. Greifen Sie
die herumstehenden Gegner nicht an, dann kommen
Sie ohne Zwischenfille durch.

Das Stadttor 6ffnet sich von alleine. Dahinter schalten
Sie die storenden Mechs aus und laufen zum Stidwest-
teil des Terraformers. Dort identifizieren Sie die Liif-
tung und zerschieflen diese, um den Weg ins Innere zu
finden. Den Terraformerkern zerlegen Sie. Jetzt mis-
sen Sie sich beeilen, um aus der Explosionszone des
Kerns herauszukommen. Wieder durch das Stadttor,
eilen Sie zum Riickkehrpunkt.
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14. Samthammer

s M2 =

4 - Panzer \\__—/

Schwer aufgeriistet und gepanzert erledigen Sie zu-
ndchst die Mechs, die in der Stadt ihr Unwesen trei-
ben. Erst dann begeben Sie sich zu NAV-Xi. Selbst wenn
zwischenzeitlich die Hoverlimousine vom Kurs abge-
wichen ist, brauchen Sie nicht unbedingt in deren Ndhe
zu sein. Achten Sie aber darauf, dal8 sich die Gegner
von dem Fahrzeug fernhalten.

15. Goldblatt

Der Palast ist durch eine Energiewand geschiitzt, die
Sie mit den Waffen nicht zerstéren kénnen. Es gibt je-
doch im Nordwesten des Palastes einen Kraftgenerator,
der im Boden eingelassen ist. Orientierung liefert auch
das Brummen des Generators. Zerstoren Sie den Ge-
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nerator, inspizieren Sie anschlieSend den Palast und
zerstoren Sie ihn. Fiir das Erreichen des Tertidrzieles
ist die Zerstorung aller Gebdude nicht notwendig.

. ||\l :‘|I| \I“‘ .I‘

Kraftfeldgenerator

Palast .

()

\a‘ _!'. ".\ £
2 - Mech g -t
3 - Geschiitzturm _‘_

|16. Positionstest 4

Legen Sie zuerst nur einen Mech lahm, da bei soforti-
ger Zerstorung gleich ein weiterer Mech aktiviert wird.
Dann kiimmern Sie sich um den zweiten Mech. Dies
gilt auch fiir den zweiten Teil des Tests.



326 PC-Spiele Power

Mega Lo Mania

Level Codes

JUIAZXFIWMB
XEFABXIMHTZ
WSOCBFWVJNT
YABDTQDHCOF
WYYCTOJAUIP
WVSDHOUGN|R
ATNDRH|NGKV
WJDRFPYZKQ
POJABZCPQFC

O 0O~ o U AW N

Die letzte Insel ist Mega Lo Mania, der Code ist MKBAP
WXOIIV.

Mega Race

Wer dieses Spiel zufillig mal in die Hinde bekommt
und sich nur kurz die verschiedenen Strecken ansehen
will, kann den gespeicherten Spielstand entsprechend
patchen. Per Hex-Editor miissen Byte Nummer 9 und
11 gemdl folgender Tabelle gedndert werden (Datei
vorher sichern!):
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Strecke Name 9. Byte | |.Byte
2 Maeval Ol 0l
3 NewFac| 02 02
4 NGLoop 03 03
5 Suburb | 04 04
6 NewSan2 05 05
7 Maeva2 06 06
8 Particle 07/ 07
9 NewFac2 08 08
10 Yunkjard 09 09
| | Maeva3 0A 0A

|2 NewFac3 0B 0B
13 NewSan3 0C ks
b4 Lastlevel 0D 0D
15 Skyholder (Bonus) ~ OE OE

|6 Tokyo (Bonus) OF OF
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Metal Marines

Level Name PaBwort
2 COUGAR HBBT
3 EAGLE PCRC
4 BISON NWTN
3 GRAMPUS LSMD
6 ICEBERG CLST
7 EUROSTORM | JPTR

8 FEUROSTORM || NBLR
9 EUROSTORM I PRSC
10 ARTEMIS PHTN
| POSEIDON TRNS
12 KINGDOM RNSN
13 SANDSTORM ZDCP
14 ZIHARD FKDV
15 KIWI YSHM
16 SNARLFISH CLPD
|7 MARLION LNWV
|8 CHINGLONG JFMR
|9 SUKURA JCRY
20 SUNRISE KNLB
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Might & Magic lll

Um die Ritsel schneller 16sen zu konnen, kann die Ta-
ste (+) betitigt werden. Hiermit erhédlt man alle Fragen
und Antworten.

Mortal Kombat

Um das eingebaute Cheat-Menti zu aktivieren, 6ffnen
Sie zunichst das Setup mittels der Taste [f10). Wahrend

die (£ )-Taste gedriickt ist, geben Sie (DJ(1J(8) ein. Dies
offnet ein weiteres Menii mit folgenden Einstell-

moglichkeiten:

DIP-Schalter Funktion

0 Brutalitit der Gegner

| Blood-Modus ein/aus
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DIP-Schalter Funktion

2 Sound ein/aus

3 Anzeige der Comic-Book-Seite
4 K.O. ein/aus

5 Free Play ein/aus

6-8 zum Ausprobieren

Fiir Unverwundbarkeit kann die Datei MK.EXE in ei-
nen Hex-Editor geladen werden. Folgende Anderung
ist notig:

suche nach ersetze durch

A7 0C 03 FF FA 04 A7 0C 03 FF FA OA

Mortal Kombat Il

Der Cheat-Modus wird vorbereitet, indem wahrend des
Copyright-Screens folgende Buchstaben eingegeben
werden:

AICULEDSSUL

Um den Cheat-Modus zu aktivieren, ist die Taste
wihrend des Demos zu betitigen.
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Myst

DaR die Software-Schmiede Broderbund nicht nur
actionreiche Spiele-Highlights a la Prince of Persia zu
bieten hat, beweist sie mit der deutschen Version des
CD-ROM-Titels Myst.

Myst - Der Beginn

Gleich im ersten Bild befindet sich eine Tiir, hinter der
sich ein Gang verbirgt, der zu einem Brunnen fiihrt.
Driickt man den Schalter am Brunnen, verschwindet
das Wasser im Inneren. Nun dreht man sich um und
betitigt den Knopf, der sich links oberhalb des an der
Wand angebrachten Zettels befindet. Geben Sie die drei
Zahlen von dem Zettel ein, um dem Brunnen geheime
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Funktionen zu entlocken. Gibt man die Gesamtzahl der
Kippschalter der Insel ein (7), erhilt man eine versteck-
te Nachricht.

Als néchstes gilt es, die sieben Schalter, die auf der In-
sel verteilt sind, zu finden und zu betitigen. Erst dann
taucht in der Bibliothek die Ubersichtskarte mit den
einzelnen Gebduden auf.

Um an das erste Buch zu gelangen, begeben Sie sich in
die Bibliothek und klicken auf eines der dort aufge-
hiangten Bilder. Daraufhin 6ffnet sich ein Geheimgang,
der Sie zu einem Aufzug bringt, mit dem Sie aufwirts
fahren. Oben angekommen, schauen Sie durch den
Spalt in der Wand und erfahren, wie Sie an das erste
Buch herankommen.

Das Raumschiff

Der Schliissel zum Raumschiff ist die Eingabe der rich-
tigen Voltzahl bei den zehn Generatoren. Durch Kom-
bination der einzelnen Schalter wird der Wert auf die
notwendigen 59 Volt eingestellt. Sollte man daneben
liegen, springt eine Sicherung heraus, die sich aber auf
dem Turm, der neben dem Raumschiff steht, wieder
einlegen laLt.

Das Schlof§ zur Linken wird mit einer Tonfolge geoff-
net, die auf der Orgel eingegeben werden mufs.
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Die Diinen

Nachdem Sie die einzelnen Stationen mit den Buttons
aktiviert haben, gehen Sie durch den Tunnel, den Sie
beim Windkanal finden. Am Ende des Tunnels gelan-
gen Sie zur Hauptantenne, an der die einzelnen Fre-
quenzen der fiinf Stationen eingestellt werden miis-
sen. Diese lauten in der Reihenfolge von rechts nach

links:

Oase 153,4
Schlucht 130,3
Turmuhr 55,6
Felsen 15,0

Wind 2122
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Um die Tiir, die am Anfang der Insel zum Labyrinth
fiihrt, zu 6ffnen, miissen die Schieberegler in der Rei-
henfolge Felsen, Oase, Wind, Schlucht und Turmuhr
angeordnet werden.

Laufen Sie dann zum Fahrzeug und navigieren es durch
das Labyrinth. Die korrekten Richtungen lauten N-W-
N-0-0-S-S-W-SW-W-NW-NO-N-SO.

Am Ende des Tunnels befindet sich ein Buch, das Sie
wieder in die Myst-Bibliothek zurtickbringt.
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Die Zahnrader

An dem der Bibliothek gegeniiberliegenden Ende der
Insel finden Sie den Uhrenturm. Dort stellen Sie die
Zeit mit den Zahnriadern auf 2:40 und den Mechanis-
mus im Inneren des Turms auf 2-2-1 ein. Dies funktio-
niert, indem man den rechten Hebel zweimal schnell
zieht und dann den linken gedriickt hélt. Sobald die 2
in der Mitte erscheint, li8t man den rechten Hebel los.

In der Ndhe der Docks 6ffnet sich nun das grof3e Zahn-
rad. Dort finden Sie das zweite Buch. An der Konsole
geben Sie die folgenden Symbole ein, um Eintritt zu
dem Raum zu erhalten, der das Buch verbirgt, das Sie
wieder zu Myst zurtick bringt.
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Das versunkene Schiff

Um an das dritte Buch zu gelangen, miissen die kor-
rekten Datumsangaben im Planetarium eingegeben
werden (Licht ausschalten):

11. Okt. 1984 10:04
17.Jan. 1207 05:46
23.Nov. 9791 18:57

Die Symbole, deren Sternenbilder nun im Planetari-
um erscheinen, miissen dann beim Brunnen vor der
Bibliothek aktiviert werden (Blatt, Schlange, Kifer).

Im Schiff am Pier finden Sie jetzt ein Buch, das Sie in
die Steinschiff-Welt befordert.
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Dort finden Sie unter einem Schirm drei Schalter, die
verschiedene Pumpen aktivieren. Betdtigen Sie als er-
stes den rechten Schalter und gehen anschlieSend zum
Leuchtturm. Im Untergeschol$ finden Sie eine Truhe
mit einem kleinen Hebel. Klicken Sie auf diesen Hebel,
warten Sie bis das Gerdausch des Wassers aufhort und
klicken Sie dann erneut auf den Hebel.

Gehen Sie nun zurtick zum Schirm, benutzen Sie den
mittleren Hebel und gehen dann noch mal zum
Leuchtturm. Die Kiste kann nun mit dem angekette-
ten Schliissel geoffnet werden. In der Kiste finden Sie
einen weiteren Schliissel, mit dem Sie die Tiir nach
oben offnen konnen. Dort benutzen Sie den Genera-
tor, um die Batterien zu laden.
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Begeben Sie sich nun schnell zum Gewdlbe, und durch-
suchen Sie dort die Raume nach den Seiten des Bu-
ches. Die rote Seite liegt auf der Kommode in Sirrus
Raum, die blaue befindet sich auf Achenars Bett.

Nachdem Sie die Seiten gefunden haben, betédtigen Sie
den linken der drei Schalter unter dem Schirm und fin-
den dann im Heck des Schiffes das Buch, das Sie nach
Myst zurtickbringt.

Die Baume

Begeben Sie sich zur Hiitte im Wald und geben dort
am Safe den Code 724 ein.

Nehmen Sie das Streichholz, und ziinden Sie damit den
Ofen an. Wenn Sie das Rad ganz herumdrehen, beginnt
ein Gerdusch, das vom Fahrstuhl hinter der Hiitte
kommt. Drehen Sie das Rad wieder zu, und laufen Sie
zu dem Baum mit dem Aufzug, und fahren Sie mit die-
sem nach unten zum vierten Buch.

Im Inneren der Windmiihle 6ffnen Sie die Wasserlei-
tung. Nun leiten Sie das Wasser zum Fahrstuhl, indem
Sie an der ersten Gabelung den Schalter so umlegen,
dald das Wasser nach links flieen kann.

Die folgenden drei Schalter werden so geschaltet, daf§
das Wasser rechts weiterfliel3t. Benutzen Sie dann den
Fahrstuhl und fahren in die zweite Etage. Ein roter
Schalter (geradeaus, rechts, rechts, rechts, geradeaus)
offnet die Tiir zum Treppenhaus.
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Unten angekommen, 6ffnen Sie das Tor und schalten
dem Wasser an der nichsten Gabelung den Weg frei.
Steigen Sie nun die Treppe wieder hinauf, und fahren
Sie mit dem Fahrstuhl in die dritte Etage. Im zweiten
Raum finden Sie die blaue Seite, die rote Seite befindet
sich in einer Schublade einer Kommode in Sirrus
Raum.

Kehren Sie nun wieder zur ersten Gabelung nach der
Windmiihle in der unteren Ebene zuriick. Dort wird
das Wasser nach links, anschlielfend wieder nach links
und dann nach rechts geleitet.

Betiitigen Sie den Hebel am Ende des Weges und ge-
hen anschliefend zum Lift auf dem Weg, auf dem es
am Ende nicht mehr weitergeht. Dort betétigen Sie die
Mechanik und kehren zur ersten Gabelung zurtick. Lei-
ten Sie das Wasser nach links, dann nach rechts, noch-
mals nach rechts und schliefllich nach links um. Mit
dem letzten Lift fahren Sie nach oben zur dritten Eta-
ge, wo Sie das Buch finden, das Sie nach Myst zurtick-
bringt.

Mystic Towers

Um den eingebauten Cheat-Modus zu aktivieren, miis-
sen Sie folgendermalen vorgehen:

Nach dem Spielstart zunéchst (8)(A)(JD)(R)J(C] einge-
ben. Der Cheat-Modus kann daraufhin mit (£ )] akti-
viert werden, dabei sind folgende Funktionen vorhan-
den:
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Eingabe Funktion
© <) Sie erhalten 10 Miinzen
€ )H) Volle Lebenspunkte und Nahrung
& JwW) Bringt diverse Waffen und Hilfsmittel
Patches

Die Datei TOWERS.EXE kann an mehreren Stellen mit-
tels Hex-Editor gepatcht werden:

Adresse Wert Auswirkung
B2F3 88 88 88 88 unbegrenzte Leben
3AED 90 90 90 90 20

3B92 90 90 90 90

8635 00

8658 00

BE35 00

8884 00

8AB9 00

8AEB 00

BIFI 00

BEIF 00 Unverwundbarkeit

Auch die Spielstanddateien kénen gepatcht werden.
Speichern Sie dazu den Spielstand bei Slot 1, und be-
enden Sie das Spiel wieder. AnschlieSend laden Sie die
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Datei TOWERS.SG1, hier sind folgende Adressen von

Bedeutung:

Adresse Inhalt

< Leben + | (normal OA)

78 Anzahl Goldstlcke

8L+ Y2 Anzahl Sprluche

6F Anzahl verbleibender Monster

AA Anzahl Heilungsspruche

5B Raumnummer, moglichst nicht andern (Ab-
sturzgefahr!)

BC Anzahl Bomben

A4 Anzahl Offenbahrungsspriiche

BO Anzahl Teleportspruche

98 Anzahl Feuerballspriiche

35 Heilungspunkte (0-100)

AuRerdem sind in der Spielstanddatei noch besondere
Spezialitdten zu aktivieren:

Adresse Wert Auswirkung
5D Ol Unsichtbarkeit
S5E |4 Meta-Power
60 Ol Schilde

61 FF Dauer der Auswirkung (normal = 06)
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Nascar Racing

Wer das Outfit seines Wagens selbst gestalten will, der
kann das Programm

PAINTKIT.EXE

verwenden, das sich im Nascar-Verzeichnis befindet.
Im Programm selbst lassen sich die Wagen dann mit
der Option Swap Cars tibernehmen.

NBA-Live 95

Hier die starksten Spieler, die man fiir sein personli-
ches Dream-Team einsetzen kann:
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Power Forward Shawn Kemp Seattle
Karl Malone Utah
Larry Johnson Charlotte
Derrick Coleman New Jersey
Dennis Rodman San Antonio
Small Forward Dominique Wilkins Boston
Scottie Pippin Chikago
Grant Hill Detroit
Chris Webber Washington
Clifford Robinson Portland
Center Hakeem Olajuwon Houston
Alonzo Morning Charlotte
Shaquille O "Neal Orlando
Patrick Ewing New York
Rick Smitts Indiana
Shooting Guard Regie Miller Indiana
Latrell Sprewell Golden State
Isaiah Rider Minnesota
Mitch Richmond Sacramento
John Starks New York
Point Guard John Stockton Utah
Rod Strickland Portland
Kenny Anderson New Jersey
Anfernee Hardaway Orlando
Kevin Johnson Phoenix
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Noch ein Tip zum Drei-Punkte-Wurf: Steht man in der
Mitte des Feldes in etwa auf dem Teamlogo, das auf
dem Hallenboden abgebildet ist, scheint es so zu sein,
daR - unabhingig vom Schwierigkeitsgrad und von der
Fahigkeit des Spielers - der Drei-Punkte-Wurf sicher
verwandelt wird.

Need for Speed

Gewinnt man zweimal die Meisterschaft, konnen fol-
gende Cheats aktiviert werden.

Eingabe Wirkung

EAC POWR Bonus-Auto

EAC WARP Schnellere Spielgeschwindigkeit

EAC RALY Rusty Springs wird zur Wiistenstrecke
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Ninja Spirit

Durch die Tasten
unverwundbar.

und anschlieBend () wird man

Nomad

Driickt man die -Taste, wihrend eine Kugel fliegt,
und gibt gleichzeitig FIGHTERBOOOH ein, erzeugt der
Schulk doppelt soviel Schaden beim Gegner.

Nova 9
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Startet man das Spiel mit

NOVA9 SANDMAN

kann man mit (Ali}J+(7) die Energie der Schutzschilde
wieder aufladen. Aulferdem kann die Mission wieder-
holt werden, sollte man ungliicklicherweise ins Jenseits

befordert worden sein.

Novastorm

Gibt man wédhrend des Flugs

Tomatoes

ein, taucht ein witziger Zusatz-Level mit vielen Extras

auf.

Offensive

Alliierte Deutsche
l UHFNE GNBQD
2 FBGBA NUCWE
E CHRJN DABDD
4 JQHEX T
5 NTIDC GBBXD
6 MUKNN HXAME
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Alliierte Deutsche

7 UNGHP GTAND

8 ADMKE VIALC

9 OGOAB GLBID

10 IBWDE LPCKD

| | BHADE MAAHD
12 LOREI EACSE

13 SAGUE FQACD
|4 BCUJI VWAAB

15 HCGKE HPBSE

|6 LDKIE RIATE

|7 BHSDE GUBEE

18 NBGSR WLECSE

19 DAT|U SIBED

20 [CHPL PKBGC

Oh No More Lemmings

Gibt man statt eines normalen Levelcodes das Wort
SLAMRACING ein, 148t sich per Taste (5] jedes Level
erfolgreich beenden.
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Rating TAME

Level Name Code

| Down and out lemmings

2 Rent-a-lemming IHRTDLCCAR
3 Undercover lemming LRTDLCADAO
4 Downwardly mobile lemming PTDLCILEAF

5 Snuggle up to a lemming VLHCAIVFAH
6 Intsy-Wintsy ... lemming ? DLCIHVTGA
7 Who's that lemming LCALVTDHAG
8 Dangerzone CILVTDLIAP

2 And now this ... CAHRUDLJAR
10 New lemmings on the block IHRUDLCKAK
| | With compliments LRUDLCALAH
12 Citizen lemming RUDLCILMAQ
13 Thunder-lemmings are go ! UDLCAHVNA|
| 4 Get a little extra help DLCIHTUOAQ
| & Not just a pretty lemming LCALVUDPAP
16 Gone with the lemming CILVUDLQAI
|7 Honey, | saved the lemming CAHRTFLBBL
18 Lemmings for presidents ! IHRTFLCCBE
|9 Lemming productions present ... LRTFLCADBR
20 Custom built for lemmings RTFLCILEBK
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Rating CRAZY
Level Name Code
| Quote: That's a good level TFLCAHVFBD
2 Dolly Dimple FLCIHTTGBK
i Many lemmings make level work — LCALVTFHB]
4 Lemming Express CILTTFLIBQ
<) 24 Hour Lemathon CAHRUFLJBE
6 The Stack IHRUFLCKBN
0 And now, the end is near LRUFLCALBK
8 Keep on trucking RUFLCILMBD
g On the antarctic coast UFLCAHTNBK
10 Rocky VI FLCIHVUOBF
| | No Problemming LCAMTUFPBR
12 Lemming friendly BILTUFLQBI
13 It's a trade off CAIPTDMBCK
14 Time waits for no lemming MIRVLICCCP
15 Worra load of old blocks LPTDMCADCP
|6 Across the gap RVLICILECQ
|7 Digging for victory TDMCAHVECD
18 No problem DMCITTGCL
|9 Don't panic ICAMWLHCQ
20 Ice Ice Lemming CIMTVLICH
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Rating WILD

Level Name Code

| Pop yor top ! BAIPULMJCK

2 Lemming hotel IHRUDMCKCN
3 Lemming Rythms MRWLICELCF
4 Meeting adjourned PUDMCMLMCF
5 Lemming head UDMCAHVNCM
6 Just a quicky LICIHVWOCL
7 You take the high road MCALVUDPCS
8 It's a tight fit | CILVUDMQCL
9 lce station Lemming CAHRTFMBDO
10 Higgledy Piggledy IHRTFMCCDH
| | Muting on the bounty MRTNICEDDN
|2 Snow Joke RTFMCILEDN
.8 Onward and Upward TNICAITFD]

14 lce spy FMCIHTTGDN
15 The silence of the lemmings ICEMVTNHDF
16 Take care, sweetie CIMVTNIIDK
|7 The chain with no name CAHRUFM|DH
|18 Dr. Lemminggood IHRUFMCKDQ
19 Lemmingdelica MPWNICALDS
20  Gotanything .... Lemmingy 7! PUFMCILMDE



Spiele von A bis Z 351
Rating WICKED
Level Name Code
| Lemming tomato ketchup facility UFMCAHTNDN
d Introducing Superlemming NICIHTWODM
3 This corrosion MCALVUFPDF
4 Oh no ! It's the 4th dimension CILVLIFMOQDE
2 Chill out ! GAHPVDHBEM
6 Pop till you drop ! IHRTDLGCE]
4 Last lemming to Lemmingland LRVDLFEDEL
8 Atowering problem RVLHGILEEF
2 How on earth VLHGAHVFEO
10 Temple of love DLGIHTTGEP
I Rocky road LGALT TDHEM
12 Suicidal Tendencies GILTTDLIEF
|3 Almost nearly virtual reality GEHPUDLJEL
|4 The Lemming learning curve MIPWLHGKEL
15 Spam, Spam, Spam, Egg MPUDLGALEO

and Lemming

16 Five Alive RULGHIMMEN
|7 Down the tube ULHGEITNEI
18 Lots more where they come from  DLGIHTUOEI
19 Up, Down, or Round and Round ~ HGELVWLPER
20 The Lemming Funhouse GILTWLHQEE
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Rating HAVOC

Level Name Code

| Tubular Lemmings GAIPTFLBFS

2 Be more than just a number IIPTFLGCFL

3 It's the price you have to pay LPTFLGADFH
4 The race against cliches RTFLGILEFS

5 There's madness in the method TFLGAHVFFI

6 Now get out of that FLGIHVTGFE

7 Creature Discomforts LGALVTFHFR
8 Lemming about town GILTTNHIFM
9 AAARRGGHHH ! GAHRUFLJFM
10 Flow Control IHRUFLGKFF
| Welcome to the party, pal ! MRUNHFELFK
12 It's all a matter of timing RUFLGILMFL
13 Highland fling UFLGAHVNFE
14 Sychronised Lemming FLGMHTUOFP
|5 Have an ice day LGALVUFPFK
|6 Scaling the heights GILTUNHQFF
|7 Where Lemmings dare GAHRVLIBG|
|8 Lemmings in a situation MHPTDMGCGO
|9 Looks a bit nippy out there MPTDMGADGI
20 Look before you lead RTDMGILEGS
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Oldtimer

Wer bei der Simulation von Max Design in Finanzndote
gerdt, der betétigt die Tastenkombinationen
bzw. (strg)(-], wihrend er sich auf dem Firmengeldnde
befindet. AnschlieRend wichst das Konto um $100.000
bzw. $1.000.000.

One Must Fall 2097

Per folgender DEBUG-Befehle, 143t sich so ziemlich je-
der Wert fiir die freundlichen Blechgesellen auf abso-
lutes Maximum patchen:

DEBUG [savegame.chr]

E 128 FF FF FF <)
EIICCI E8C3EA <
E 2043471 A2
E 2105430 AC
E 214 64 50 DO
E 120 D4 CI D6
w =)
Q =



354

PC-Spiele Power

Um den momentan aktiven Robotertypen zu d@ndern,
1adt man die Savegame-Datei mit der Endung .CHR
per Hex-Editor und verdandert die Hex-Adresse 1B ge-
mald folgender Aufstellung ab:

CO
Cl
C2
3
4
C5
Cé
C7/
CD
CE
CF

Flail
Shredder
Katana
Electra
Pyros
Thorn
Shadow
Jaguar
Nova
Chronos

Gargoyle
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One Step Beyond

Zone 0 I 2 3 4

| 42048 |1 56067 21 12762 3| 45265 4| 24549
2 43328 12 15622 22 1715 32 31134 42 57636
3 45376 13 46156 23 29657 33 10608 43 16394
4 48704 14 21776 24 46552 34 41486 44 48495
5 14080 |15 27930 25 10418 35 52094 45 24889
6 22784 |6 49706 26 56714 36 28045 46 33384
7 36864 17 12101 27 41341 37 14348 47 58473
8 59648 18 61807 28 58055 38 42393 48 25866
9 30977 19 48373 29 59140 39 56741 49 18604
10 25090 20 44389 30 51660 40 33343 50 444/0
Zone 5 6 7 8 9

51 62818 61 22694 71 21385 81 35156 91 32788
52 41497 62 62763 71 4538| 82 48773 92 16690
53 38780 63 19922 73 26766 83 43929 93 49478
54 14742 64 17150 74 32147 84 52702 94 40633
55 53266 65 368l6 75 58657 85 30B4Q 95 S0 [
56 42473 66 53710 76 25269 86 17/5] 96 50488
o7 &b{28 6/ 24735 {7 839 87 48591 97 35064
o8 57956 BB |J65% 78 43404 88 40551 98 19761
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Zone 5 6 7 8 9

59 47904 69 37133 79 61539 89 49142 99 54569
60 40325 70 49787 80 39409 90 49437

Zone 10
|00 48795

Oscar

In der Datei OSCARVGA.PCN ist an den Offsets 9AD3,
ED88 und EE77 die Byte-Folge 2E FF OE 74 81 gespei-
chert. Wenn diese in 90 90 90 90 90 gedndert wird, be-
kommt man unendlich viele Leben.

Outer Ridge

Startet man das Spiel mit dem Zusatz
-DEVPARM

und driickt im Hauptmenii die Tastenkombination
(A)+$_J+(), gelangt man in den Level-Editor.
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Outpost

Folgende Tastenkombinationen kénnen direkt im Spiel
verwendet werden:

Schielt Raketen auf die Rebellen-Kolonie
F0)  Katastrophe aktivieren
strgJF1)  Keine Versorgungsprobleme mehr...

F17)  Andert die Intelligenz der Gegner



358 PC-Spiele Power

Outrun

Tippt man wihrend des Spiels
RED BARCHETTA

ein, gelangt man in den Cheat-Modus, der folgende
Tasten aktiviert:

Taste Wirkung
Zehn Sekunden mehr Zeit
Level Uberspringen

Man kann auch auch die Datei
OUTCGA

bzw.

OUTEGA

editieren und die Byte-Folge
75 05 C6 06 85 3D 02

durch

75 05 C6 06 85 3D 00

ersetzen. Dadurch ist man nicht mehr von der ablau-
fenden Zeit abhédngig.
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Overdrive

Level Code

00| 92740299
002 7] 130395
003 55844618
004 1632570
005 05589573
006 47040470
007 46647583
008 82448377
009 76780503
010 50183856
Ol 15398539
012 27695170
013 05936927
014 40727503
015 62235984
016 92591498
017 60113172
018 239 |92]
019 83841032
020 39839396
021 74261145
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Level Code

022 46059783
023 45578345
024 38766362
025 92018902
026 34637093
027 66644283
028 8653350 |
029 35084554
030 29448524
03| 53121710
032 75667650
033 4842221 |
034 66187485
035 62248758
036 53827626
037 83273872
038 7603728
039 48727717
040 79169901
04 | 00993589
042 18784224
043 61398804
044 08272097
045 98481533
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Level Code

046 27459256
047 39731832
048 21221729
049 2327666 |
050 9794340 |
05| 66630365
052 55141584
053 88161492
054 22255069
055 98900430
056 64726379
057 18006679
058 66306575
059 68775601
060 28627191
06| 58375674
062 99560955
063 di | 15 F2
064 | 143478/
065 06648030
066 84501122
067 29392462
068 17891076
069 07 37436
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Level Code

070 87942776
07| 50164628
072 48144693
073 81623767
074 8619901 |
075 73654930
076 846403 14
077 13793250
078 10456436
079 45208158
080 97670713
08| 27876646
082 03371016
083 22755548
084 91579434
085 43648350
086 92080492
087 62607774
088 35071935
089 06355151
090 59921110
091 68530576
092 /2451624
093 62972337
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Level Code
094 18627618
095 31157468
096 65024949
097 | 1958445
098 82444845
099 98631638
100 16136595
101 93319927
102 94732938
103 12389125
|04 8996958 |
105 24546262
106 39721354
107 24164402
108 02087673
109 | 7796656
110 28235074
| 1] 26311689
|12 04664004
|13 90426996
| 14 72539079
|15 35480542
|16 29530022
|17 873952 |4
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Level Code

|18 38302236
| 19 22117622
120 04276651
121 12298457
122 80306605
123 64632845
124 63185368
125 89628556
126 48046889
127 22016792
128 45861000
129 99422129
130 89235138
|31 14313013
132 93523387
133 80009407
|34 57271039
135 6895796 |
136 98385890
137 64166302
138 00839327
139 21319591
140 01588452
14 | 6724167 |
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Level Code
|42 5502964 |
143 02396283
| 44 34424322
|45 77305090
|46 35776008
|47 98117772
148 88909173
149 92482209
150 42925501
|51 13015150
152 63740137
153 55090379
| 54 90584865
|55 97084762
156 3705|117
| &ef 86713224
158 32661193
| 3% 4420917
160 48133896
161 8236707 |
162 83144408
163 29993077
| 64 99115045
165 30401994
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Level Code

|66 24| o353
|67 48864986
|68 10979303
|69 | 7665192
170 84787347
|71 06594405
|72 57843953
|73 30723624
| 74 | 1842948
175 58465605
|76 3969426 |
| 77 85817998
178 28231818
|79 15325028
180 15506994
|81 50259075
|82 89118127
183 29576213
| 84 29610879
185 30007991
186 03951622
|87 01332127
|88 82148478
|89 40215967
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Level Code
190 81317491
19| 57871926
! 47514178
193 40354993
|94 63111620
195 FH42477
196 2808046 |
|97 74209037
198 86900833
|99 86016268
200 71088981

Oxyd
Level Code
02 18780766
03 | 923494
04 32882199
05 | 3794470
06 28197802
07 17087807
08 51761122
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Level Code
09 83882268
10 60761220

Oxyd Magnum

Level Code Levelname

o) 12315524 PRIMITIVE LAND

02 98242163 OUT THE DOOR

03 89693796 HOVER ROOM

04 12343596 CRACKS

05 93255867 SWAMP OF BALLS

06 07659199 TRY IT AGAIN

07 96549204 JAM

08 31222519 LAND OF THE DOORS
09 63343665 WHAT'S THAT

10 40222617 TRAUMSEQUENZ

| 44598444 MARBLES&MOUNTAINS
|12 35787325 LASER ROOM

|3 68099940 MOVING PUZZLES

|4 88815926 BLACK OR WHITE

|5 13236967 WHERE IS IT ?

|6 24629215 PULL ME!
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Level Code Levelname

7 49344163 SLIDE

18 11076228 WHO'S THAT BALL
19 65670965 FLIPPER

20 27763196 TRAUMSEQUENZ
2] 0124217 LASER ROOM |l

Fp 70220598 SWAMPLAND

23 65870799 BLACK HOLES

24 20527223 SNOWLAND

25 06002006 BEACONS ON ICE
26 94254906 ONEWAY

2 86510660 HOVERDOOR

28 86993842 LAND OF IMPULSE
23 9849360 | YIN-YANG

30 04496947 TRAUMSEQUENZ
31 62087948 HOOPERBALLS

32 64526776 BODYGUARD

33 58468944 FOLLOW THE LIGHT
34 14213476 PLUS & MINUS

33 76231232 CURLING

36 27333386 LIGHT PASSENGER
37 18604278 RILT

38 0329889 THE HIDDEN HOLE
£ 39454196 TENNIS

40 41961156 TRAUMSEQUENZ
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Level Code Levelname

4| 76588783 LIGHT PASSENGERS |

4l 85245124 BELT DRIVEN DOORS

43 52876649 AMMUNITION DEPOT

44 50310209 ONLY BLACK

45 57899374 LAND OF THE FALLING
STONES

46 13834195 CATCH THE KEY!

47 96169827 WATERSKI

48 8906282 | TRAP

49 99490654 THE MAGNETIC LAND

50 39284938 TRAUMSEQUENZ

51 17129395 BIG LABYRINTH

52 70370609 DEFECTIVE DOORS

53 2332621 | WOODEN PONTOON

54 95626932 GOLF

35 68165303 PULLER PATH

56 86729336 BILLIARD

=¥ 64194675 FLY BY LIGHT

58 86223230 LIGHT & DOORS

59 64811274 WORK OR THINK!

60 8041 1666 TRAUMSEQUENZ

6 07993986 WATER WHEELS

62 91069662 KILLING DOORS

63 90262957 THE HUNT
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Level Code Levelname

64 83333677 THE RED ROOM

65 89882818 SEED MAILING

66 75562082 DEMOLITION PARTY

67 36485136 LAND OF THE BOMS

68 56988310 NO MONEY - NO FUN

69 1535207 | LAND OF THE RED NOSES

70 88079866 TRAUMSEQUENZ

71 42447856 LAND OF THE RIVER
MOUTH

12 27623703 TINMAN

73 67214017 SWAMP & HILLS

74 63838940 THE LONG JUMP

Fie) 5914717 BLACKLAND

76 4768222 | LAND OF THE BROKEN
PIECES

Z7 26093418 POST OFHCE

78 | 1676607 SENSOR FIELDS

9 69421493 INVISIBLE DEATH

80 58632123 TRAUMSEQUENZ

81 17189650 PlisH 111

82 53113536 PULLER MAILING

83 47640135 GRANARY

84 06979920 TURNSTILES

85 65914917 THE MALL
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Level Code Levelname
86 10514120 SWAMP ISLAND
87 96204636 STEEPLE
88 16550005 WOODLAND
89 17561760 MIRROR HOUSE
90 34493724 TRAUMSEQUENZ
9l 99898913 CLAUSTROPHOBIA
92 57587967 ISOLATION
93 08110454 SHOGUN ISLAND
94 45289502 SMITHY
LS 48529617 FREE ME!
96 78059932 HALL OF MIRRORS
97 43134777 COIN [IT!
98 20061737 FIVE MINUTES
99 79231045 TWIN ISLANDS
100 82705689 THE END

Pacific Strike

Wenn man mit ausgefahrenem Fahrwerk auf einem
~ gegnerischen Flugzeugtrager landet, das Flugzeug zwei-
dreimal auf der Landebahn aufspringen 148t und sich
dann wieder aus dem Staub macht, sduft der feindli-
che Kahn ab, ohne dal man Munition verschwendet

hat.
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Fliegt man einen der Torpedo-Bomber, stellt man die
Option fiir unendlich viel Munition an, feuert haufen-
weise Torpedos ab und stellt dann diese Option schnell
wieder ab, bevor die Torpedos ihr Ziel erreichen.

Pang

Befindet man sich in der Kartenansicht, kann man
durch das Eingeben von

WHAT A NICE CHEAT

an jeden beliebigen Ort gelangen.

Panza Kickboxing

Wird man von einem Gegner niedergestreckt, driickt
man schnell die (EsJ-Taste und wird auf diese Art un-
verwundbar.
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Panzer General

Ist IThr Ansehen nicht hoch genug? Kein Problem, ein-
fach die eine der Savegame-Dateien editieren und die
Stelle

E4 00
durch
FF FF

ersetzen, und schon klappt’s wieder mit den Nachbarn.
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Penthouse Hot Numbers

Wer nicht so lange auf die ,Entbldtterung” warten
mochte, der kann die einzelnen Level vertauschen. Die
Level sind in den Dateien LEVELxx.PPT gespeichert,
wobei ,xx“ fiir die Nummer des Levels steht. Will man
also Level 1 und 5 vertauschen, mull man die Dateien
nur entsprechend umbenennen:

COPY LEVELOI.PPT LEVELOI.OLD (zur Sicherung Level I)

REN LEVELOS.PPT LEVELOI.PPT  (Umbenennen Level | in Level 5)

PGA Tour Golf

Driicken Sie die Tasten (F7) und (F8), wenn der Rechner
am Schlag ist. Das hat zur Folge, dafl der Ball nur 40
FuR weit fliegt und Sie mit Leichtigkeit an Ihrem virtu-
ellen Golfpartner vorbeiziehen.
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Pinball Dreams

SchieRt man bei ,Nightmare* vier- bis fiinfmal in die
mittlere ,Trap“ rechts neben der linken Rampe, kas-
siert man 50 Millionen Credits.

Pinball Fantasies

Tippt man bei markiertem Flipper, allerdings vor (<),
EXTRA BALLS

ein, so erhdlt man 7 Balle, und mit

EARTHQUAKE

bleibt Tilt ausgeschaltet.

Durch

FAIR PLAY

werden die Cheats wieder deaktiviert.
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Folgende Eingaben bewirken verschiedene mehr oder
weniger komische Events:

SNAIL
JOHAN
TECH
TSP
DANIEL
GABRIEL
ROBBAN
STEIN

GREET
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Pipe Dream

Hier einige Levelcodes:

Level Code
5 PLAM
9 ZAMI
13 POOM
Fi DINK
21 SPOO
25 BORK
29 TARR
33 FOOZ

Pipe Line

Hier die Levelcodes:

Level Code
| FOLD
2 EYES
3 EGGS
4 TEAR
5 PEAS
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Level Code
6 DUCT
7 PODS

Pirates Gold

Die Savegame-Datei mit der Endung *.SV kann zu eige-
nen Gunsten per Hex-Editor etwas verandert werden:

Offset Wert Wirkung
0425 FF
0426 FF
0427 FF

0428 FF 16,7 Mio. Cash
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Offset Wert Wirkung
0390 FF
0391 FF 65000 Manner
0398 DD
0399 99 3900 Waren
0430 FF
043 | 02 767 Tonnen Nahrung
0396 99 | 53 Kanonen
0392 10 |0 Schiffe

Pitfall - The Mayan Adventure
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Durch die Eingabe des Wortes
MIOWMIOWLIKEMIOWMAN

wihrend des Spiels erhdlt man neun zusétzliche Le-
ben.

Pizza Connection

Geld regiert die Welt und wer keins hat, der tiberweist
einfach einem Computerspieler einen negativen Be-
trag. Die Kontonummer des Computerspielers richtet
sich nach dessen Nummer. So gehort zum Beispiel das
Konto 333 333 dem Spieler Nr. 3.

Populous li
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Werden die Bytes 02, 03, 04, 05, 06 und 07 der Datei
PLAYER.GOD mit dem Wert FF gefiillt, hat man von
Beginn an die volle Erfahrungspunktzahl.

Das gleiche Ergebnis erzielt man, wenn
DKNLJAEEMEJMNMFAFDD
als PalSwort eingegeben wird.

A propos PalBwort: hier sind die 1000 PaBworter fiir
Populous II:

0 DOEGAC 500 EGGHAC
| AAWOAK 501 CCPEAF
2 LONEAG 502 IHOAT
3 ACMEAB 503 MNCCAB
4 OMJIAD 504 PIATAK
5 AKSUAF 505 NEISAG
6 OOAC 506 ISUP
7 AGIIAC 507 LYTHAC
8 OPOPAK 508 INERAF
9 AMLYAG 509 LLOMAT
|0 UMHEAB 510 JIMNAB
| 1 EMDOAD 511 THAMAK
12 UBTUAF 512 DOINAG
|3 HEAK 513 AAUH
14 UGSIAC 514 LOAAAD

|5 LEUMAK 515 ACEGAF
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|6 QUDDAG
| 7 ETLEAB

18 TUMOAD
19 NENGAF

20 NGAF

21 [TTIAC

22 MMUNAK
23 SIGHAG
24 VEPEAB
25 TIHOAD
26 UXCCAF
27 IMAT

28 DDISAC
29 WIUPAK
30 GHTHAG
31 SOERAB
32 LDOMAD
33 MOMNAF
34 ABAL

35 HOINAC
36 ADUHAK
37 OWAAAT
38 AFEGAB
39 WOOOAD
40 ATNEAF

516 OMOOAT
517 AKNEAB

518 OOEMAK
519 AGJIAG

520 OPQU
521 AMACAD
522 UMITAF
523 EMOPAT
524 UBUXAB
525 HEHEAK
526 UGSOAG
527 LETY
528 QUADAD
529 ETSIAF
530 TUUXAT
531 NEDDAB
532 NGFEAK
533 ITMOAG
534 MMTT
535 SIAFAD
536 VEPIAF
537 TIUNAT
538 UXLLAB
539 IMPEAK
540 DDLOAG
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4] UXEM
42 ALJIAC

43 UNQUAK
44 MEACAT
45 UPITAB
46 FEOPAD
47 UHUXAF
48 PEHE

49 SUSOAC
50 ERTUAK
5| TTADAT
52 EGSIAB
53 CCUXAD
54 IDDAF
55 MNFE

56 PIMOAC
57 NETTAK
58 ISAFAT
59 LYPIAB
60 INUNAD
61 LLLLAF
62 JIPE

63 THLOAC
64 DOCCAK
65 AAATAT

541 WICC
542 GHAGAD
543 SOISAF
544 LDUBAT
545 MOTHAB
546 ABERAK
547 HOOMAG
548 ADMN
549 OWAMAD
550 AFINAF
551 WOUGAT
552 ATAAAC
553 UXNEAK
554 ALOOAG
555 UNVE
556 MEEMAD
557 UPWIAF
558 FEQUAT
559 UHABAC
560 PEITAK
561 SUWOAG
562 ERUX

563 TTMEAD
564 EGSOAF
565 CCSUAT



Spicle von A bis Z 385
66 LOISAB 566 IIADAC
6/ ACUPAD 567 MNIAK
68 OMTHAF 568 PIUXAG
69 AKER 569 NELY
70 OOOMAC 570 ISFEAD
71 AGMNAK 571 LYDOAF
/72 OPAMAT 572 INTTAT
73 AMINAB 573 LLAKAC
74 UMUGAD 574 JIPIAK
75 EMAAAG 575 THUMAG
/76 UBNE 576 DOLL
/7 HEOOAC 577 AAPEAD
/8 UGVEAK 578 LOLOAF
79 LEEMAT 579 ACCCAT
80 QUWIAB 580 OMAGAC
81 ETQUAD 581 AKISAK
82 TUABAG 582 OOUBAG
83 NE[T 583 AGTH
84 NGWOAC 584 OPETAD
85 ITUXAK 585 AMOMAF
86 MMMEAT 586 UMMMAT
87 SISOAB 587 EMAMAC
88 VESUAD 588 UBIMAK
89 TIADAG 589 HEUGAG
90 UXII 590 UGLD
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91 IMUXAC
92 DDLYAK
93 WIFEAT

94 GHDOAB
95 SOTTAD
96 LDAKAG
97 MOPI

98 ABUNAC
99 HOLLAK
|00 ADPEAT
101 OWLOAB
102 AFCCAD
103 WOAGAG
104 ATIS

105 UXUBAC
106 ALTHAK
107 UNETAT
|08 MEOMAB
109 UPMMAD
| 10 FEAMAG
LT UHIM

| 12 PEUGAC
| 13 SULDAK

| 14 ERNEAT

| 15 TTOWAB

591 LENEAD
592 QUOWAF
593 ETVEAT
594 TUALAC
595 NEWIAK
596 NGUHAG
597 ITABAB
598 MMEGAD
599 SIWOAF
600 VENEAT
601 TIMEAC
602 UXJIAK
603 IMSUAG
604 DDACAB
605 WIIAD
606 GHOPAF
607 SOLYAT
608 LDHEAC
609 MODOAK
610 ABTTAG
611 HOAKAB
612 ADPIAD
613 OWUMAF
614 AFLLAT
615 WOLEAC
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| 16 EGVEAD 616 ATLOAK
| 17 CCALAG 617 UXNGAG
|18 [IWI 618 ALAGAB
| 19 MNUHAC 619 UNTIAD
120 PIABAF 620 MEUBAF
|21 NEEGAT 621 UPGHAT
122 ISWOAB 622 FEETAC
123 LYNEAD 623 UHHOAK
124 INMEAG 624 PEMMAG
125 LLJI 625 SUATAB
126 JISUAC 626 ERIMAD
|27 THACAF 627 TTUPAF
128 DOIAT 628 EGLDAT
129 AAUXAB 629 CCERAC
130 LOLYAD 630 IOWAK
|31 ACFEAG 63 1 MNMNAG
132 OMDO 632 PIALAB
|33 AKTTAC 633 NEINAD
| 34 OOAKAF 634 ISUHAF
|35 AGPIAT 635 LY
|36 OPUMAB 636 INEGAC
|37 AMLLAD 637 LLOOAK
138 UMLEAG 638 JINEAG
139 EMLO 639 THEMAB
140 UBNGAC 640 DOJIAD
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|41 HEAGAF
142 UGTIAT
143 LEUBAB
144 QUGHAD
145 ETETAG
|46 TUHO
147 NEMMAC
148 NGATAF
149 [TIMAT
|50 MMUPAB
151 SILDAD
52 VEERAG
153 TIOW

| 54 UXMNAC
|55 IMALAF
56 DDINAT
157 WIUHAB

| 58 GHAAAK
159 SOEGAG
160 LDOO
161 MONEAC
62 ABMEAF
163 HOJIAT
|64 ADSUAB
|65 OWACAK

641 AASUAF
642 LOAC
643 ACIIAC
644 OMOPAK
645 AKLYAG
646 OOHEAB
647 AGDOAD
648 OPTUAF
649 AMAK
650 UMSIAC
651 EMUMAK
652 UBDDAG
653 HELEAB
654 UGMOAD
655 LENGAF
656 QUAF
657 ETTIAC
658 TUUNAK
659 NEGHAG
660 NGPEAB
661 ITHOAD
662 MMCCAF
663 SIAT

664 VEISAC
665 TIUPAK
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166 AFIAG
167 WOOP
168 ATLYAC
169 UXHEAF
|70 ALDOAT
|71 UNTUAB
| 72 MEAKAK
|73 UPSIAG

| 74 FEUM
|75 UHDDAC
|76 PELEAF
177 SUMOAT
|78 ERNGAB
|79 TTAFAK
180 EGTIAG
181 CCUN
182 IGHAC
183 MNPEAF
|84 PIHOAT
185 NECCAB
186 ISATAK
187 LYISAG
188 INUP

189 LLTHAC
190 JIERAF

666 UXTHAG
66/ IMERAB
668 DDOMAD
669 WIMNAF
670 GHAM
671 SOINAC
672 LDUGAK
673 MOAAAT
674 ABEGAB
675 HOOOAD
676 ADNEAF
677 OWEM
678 AFJIAC
679 WOQUAK
680 ATACAT
681 UXITAB
682 ALOPAD
683 UNUXAF
684 MEHE

685 UPSOAC
686 FETUAK
687 UHADAT
688 PESIAB
689 SUUXAD
690 ERDDAF



390

PC-Spiele Power

191 THOMAT
192 DOMNAB
193 AAALAK
194 LOINAG
195 ACUH
196 OMAAAD
197 AKEGAF
198 OOOOAT
199 AGNEAB
200 OPEMAK
201 AMJIAG
202 UMQU
203 EMACAD
204 UBITAF
205 HEOPAT
206 UGUXAB
207 LEHEAK
208 QUSOAG
209 ETTU
210 TUADAD
21| NESIAF
212 NGUXAT
213 ITDDAB
214 MMFEAK
215 SIMOAG

691 TTFE

692 EGMOAC
693 CCTTAK
694 IIAFAT
695 MNPIAB
696 PIUNAD
697 NELLAF
698 ISPE

699 LYLOAC
700 INCCAK
701 LLAGAT
702 JIISAB

703 THUBAD
704 DOTHAF
705 AAER

706 LOOMAC
707 ACMNAK
708 OMAMAT
709 AKINAB
710 OOUGAD
711 AGAAAG
712 OPNE
713 AMOOAC
714 UMVEAK
715 EMEMAT
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2l WETT 716 UBWIAB
217 TIAFAD 717 HEQUAD
218 UXPIAF 718 UGABAG
219 IMUNAT 719 LEIT
220 DDLLAB 720 QUWOAC
22 | WIPEAK 721 ETUXAK
222 GHLOAG 722 TUMEAT
223 SOCC 723 NESOAB
224 LDAGAD 724 NGSUAD
225 MOISAF 725 ITADAG
226 ABUPAT 726 MMII
227 HOTHAB 727 SIUXAC
228 ADERAK 728 VELYAK
229 OWOMAG 729 TIFEAT
230 AFMN 730 UXDOAB
231 WOAMAD 731 IMTTAD
232 ATINAF 732 DDAKAG
233 UXUGAT 733 WIP
234 ALAAAC 734 GHUMAC
235 UNNEAK 735 SOLLAK
236 MEOOAG 736 LDLEAT
237 LIPVE 737 MOLOAB
238 FEEMAD 738 ABCCAD
239 UHWIAF 739 HOAGAG
240 PEQUAT 740 ADIS
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241 SUABAC
242 ERITAK
243 TTWOAG
244 EGUX
245 CCMEAD
246 [ISOAF
247 MNSUAT
248 PIADAC
249 NEINAK
250 ISUXAG
251 LYLY

252 INFEAD
253 LLDOAF
254 JITTAT
255 THAKAC
256 DOPIAK
257 AAUNAG
258 LOLL
259 ACPEAD
260 OMLOAF
261 AKCCAT
262 OOAGAC
263 AGISAK
264 OPUBAG
265 AMTH

741 OWUBAC
742 AFTHAK
743 WOETAT
744 ATOMAB
745 UXMMAD
746 ALAMAG
747 UNIM

748 MEUGAC
749 UPLDAK
750 FENEAT
751 UHOWAB
752 PEVEAD
753 SUALAG
754 ERWI

755 TTUHAC
756 EGABAF
757 CCEGAT
758 IWOAB
759 MNNEAD
760 PIMEAG
761 NEJ

762 ISSUAC
763 LYACAF
764 INIIAT
765 LLOPAB
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266 UMETAD 766 JILYAD
267 EMOMAF 767 THHEAG
268 UBMMAT 768 DODO
269 HEAMAC 769 AATTAC
270 UGIMAK 770 LOAKAF
271 LEUGAG 771 ACPIAT
272 QULD 772 OMUMAB
273 ETNEAD 773 AKLLAD
274 TUOWAF 774 OOLEAG
275 NEVEAT 775 AGLO
276 NGALAC 776 OPNGAC
277 ITWIAK 777 AMAGAF
278 MMUHAG 778 UMTIAT
279 SIABAB 779 EMUBAB
280 VEEGAD 780 UBGHAD
281 TIWOAF 781 HEETAG
282 UXNEAT 782 UGHO
283 IMMEAC 783 LEMMAC
284 DDJIAK 784 QUATAF
285 WISUAG 785 ETIMAT
286 GHACAB 786 TUUPAB
287 SOIAD /87 NELDAD
288 LDOPAF 788 NGERAG
289 MOLYAT 789 ITOW
290 ABFEAC 790 MMMNAC
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291 HODOAK
292 ADTTAG
293 OWAKAB
294 AFPIAD
295 WOUMAF
296 ATLLAT
297 UXLEAC
298 ALLOAK
299 UNNGAG
300 MEAGAB
301 UPTIAD
302 FEUBAF
303 UHGHAT
304 PEE [AL
305 SUHOAK
306 ERMMAG
307 TTATAB
308 EGIMAD
309 CCUPAF
310 ILDAT
311 MNERAC
312 PIOWAK
313 NEMNAG
314 ISALAB
315 LYINAD

791 SIALAF
792 VEINAT
793 TIUHAB
794 UXAAAK
795 IMEGAG
796 DDOO
797 WINEAC
798 GHEMAF
799 SOJIAT
800 LDQUAB
801 MOACAK
802 ABIIAG
803 HOOP
804 ADLYAC
805 OWHEAF
806 AFDOAT
807 WOTUAB
808 ATAKAK
809 UXSIAG
810 ALUM
811 UNDDAC
812 MELEAF
813 UPMOAT
814 FENGAB
815 UHAFAK
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316 INUHAF 816 PETIAG
317 LL 817 SUUN
318 JIEGAC 818 ERGHAC
319 THOOAK 819 TTPEAF
320 DONEAG 820 EGHOAT
321 AAMEAB 821 CCCAB
322 LOJIAD 822 IIATAK
323 ACSUAF 823 MNISAG
324 OMAC 824 PILIP
325 AKIIAC 825 NETHAC
326 OOOPAK 826 ISERAF
327 AGLYAG 827 LYOMAT
328 OPHEAB 828 INMNAB
329 AMDOAD 829 LLAMAK
330 UMTUAF 830 JIINAG
331 EMAK 831 THUG
332 UBSIAC 832 DOAAAD
333 HEUMAK 833 AAEGAF
334 UGDDAG 834 LOOOAT
335 LELEAB 835 ACNEAB
336 QUMOAD 836 OMEMAK
337 ETNGAF 837 AKJIAG
338 TUAF 838 OOQU
339 NETIAC 839 AGACAD
340 NGUNAK 840 OPITAF
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341 ITGHAG
342 MMPEAB
343 SIHOAD
344 VECCAF
345 TIAT

346 UXISAC
347 IMUPAK
348 DDTHAG
349 WIERAB
350 GHOMAD
35| SOMNAF
352 LDAM

353 MOINAC
354 ABUHAK
355 HOAAAT
356 ADEGAB
357 OWOOAD
358 AFNEAF
359 WOEM
360 ATJIAC
361 UXQUAK
362 ALACAT
363 UNITAB
364 MEOPAD
365 UPUXAF

841 AMOPAT
842 UMUXAB
843 EMHEAK
844 UBSOAG
845 HETU
846 UGADAD
847 LESIAF
848 QUUXAT
849 ETDDAB
850 TUFEAK
851 NEMOAG
852 NGTT
853 ITAFAD
854 MMPIAF
855 SIUNAT
856 VELLAB
857 TIPEAK
858 UXLOAG
859 IMCC
860 DDAGAD
86| WIISAF
862 GHUBAT
863 SOTHAB
864 LDETAK
865 MOOMAG
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366 FEHE 866 ABMN
367 UHSOAC 867 HOAMAD
368 PETUAK 868 ADINAF
369 SUADAT 869 OWUGAT
370 ERSIAB 870 AFAAAC
371 TTUXAD 871 WONEAK
372 EGDDAF 872 ATOOAG
373 CCFE 873 UXVE
374 IIMOAC 874 ALEMAD
375 MNTTAK 875 UNWIAF
376 PIAFAT 876 MEQUAT
377 NEPIAB 877 UPABAC
378 ISUNAD 878 FEITAK
379 LYLLAF 879 UHWOAG
380 INPE 880 PEUX
38| LLLOAC 881 SUMEAD
382 JICCAK 882 ERSOAF
383 THAGAT 883 TTSUAT
384 DOISAB 884 EGADAC
385 AAUPAD 885 CCIIAK
386 LOTHAF 886 IIUXAG
387 ACER 887 MNLY
388 OMOMAC 888 PIFEAD
389 AKMNAK 889 NEDOAF
390 OOAMAT 890 ISTTAT
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391 AGINAB
392 OPUGAD
393 AMAAAG
394 UMNE
395 EMOOAC
396 UBVEAK
397 HEEMAT
398 UGWIAB
399 LEQUAD
400 QUABAG
401 ETIT

402 TUWOAC
403 NEUXAK
404 NGMEAT
405 ITSOAB
406 MMSUAD
407 SIADAG
408 VEII

409 TIUXAC
410 UXLYAK
411 IMFEAT
412 DDDOAB
413 WITTAD
414 GHAKAG
415 SOPI

891 LYAKAC
892 INPIAK
893 LLUMAG
894 JILL

895 THLEAD
896 DOLOAF
897 AACCAT
898 LOAGAC
899 ACISAK
900 OMUBAG
90| AKTH
902 OOETAD
903 AGOMAF
904 OPMMAT
905 AMAMAC
906 UMIMAK
907 EMUGAG
908 UBLD
909 HENEAD
910 UGOWAF
91| LEVEAT
912 QUALAC
913 ETWIAK
914 TUUHAG
915 NEABAB
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416 LDUMAC 916 NGEGAD
417 MOLLAK 917 ITWOAF
418 ABPEAT 918 MMNEAT
419 HOLOAB 919 SIMEAC
420 ADCCAD 920 VEJIAK
421 OWAGAG 921 TISUAG
4l 2 A5 922 UXACAB
423 WOUBAC 923 IMIIAD
424 ATTHAK 924 DDOPAF
425 UXETAT 925 WILYAT
426 ALOMAB 926 GHHEAC
427 UNMMAD 927 SODOAK
428 MEAMAG 928 LDTUAG
429 LIFIM 929 MOAKAB
430 FEUGAC 930 ABPIAD
431 UHLDAK 931 HOUMAF
432 PENEAT 932 ADLLAT
433 SUOWAB 933 OWLEAC
434 ERVEAD 934 AFLOAK
435 TTALAG 935 WONGAG
436 EGWI 936 ATAGAB
437 CCUHAC 937 UXTIAD
438 [IABAF 938 ALUBAF
439 MNEGAT 939 UNGHAT
440 PIWOAB 940 MEETAC
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44| NENEAD
442 ISMEAG
443 LY)|

444 INSUAC
445 LLACAF
446 JIIAT

447 THOPAB
448 DOLYAD
449 AAFEAG
450 LODO
45| ACTTAC
452 OMAKAF
453 AKPIAT
454 OOUMAB
455 AGLLAD
456 OPLEAG
457 AMLO
458 UMNGAC
459 EMAGAF
460 UBTIAT
46| HEUBAB
462 UGGHAD
463 LEETAG
464 QUHO
465 ETMMAC

94| UPHOAK
942 FEMMAG
943 UHATAB
944 PEIMAD
945 SUUPAF
946 ERLDAT
947 TTERAC
948 EGOWAK
949 CCMNAG
950 IIALAB
951 MNINAD
952 PIUHAF
953 NE

954 ISEGAC
955 LYOOAK
956 INNEAG
957 LLEMAB
958 JIJIAD
959 THQUAF
960 DOAC
961 AAIIAC
962 LOOPAK
963 ACLYAG
964 OMHEAB
965 AKDOAD

PC-Spiele Power
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466 TUATAF 966 OOTUAF
467 NEIMAT 967 AGAK
468 NGUPAB 968 OPSIAC
469 ITLDAD 969 AMUMAK
470 MMERAG 970 UMDDAG
471 SIOW 971 EMLEAB
472 VEMNAC 972 UBMOAD
473 TIALAF 973 HENGAF
474 UXINAT 974 UGAF
475 IMUHAB 975 LETIAC
476 DDAAAK 976 QUUNAK
477 WIEGAG 977 ETGHAG
478 GHOO 978 TUPEAB
479 SONEAC 979 NEHOAD
480 LDEMAF 980 NGCCAF
481 MOJIAT 981 ITAT
482 ABSUAB 982 MMISAC
483 HOACAK 983 SIUPAK
484 ADIIAG 984 VETHAG
485 OWOP 985 TIERAB
486 AFLYAC 986 UXOMAD
487 WOHEAF 987 IMMNAF
488 ATDOAT 988 DDAM
489 UXTUAB 989 WIINAC
490 ALAKAK 990 GHUGAK
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491 UNSIAG
492 MEUM
493 UPDDAC
494 FELEAF
495 UHMOAT
496 PENGAB
497 SUAFAK
498 ERTIAG
499 TTUN

Power Drive

991 SOAAAT
992 LDNEAB
993 MOOOAD
994 ABNEAF
995 HOEM
996 ADJIAC
997 OWQUAK
998 AFACAT
999 WOITAB

Hier die Codes fiir die einzelnen Rennstrecken:

Australien
Finnland
Grof3britannien
Kenia

Korsika

Monte Carlo

Schweden
USA

ROV96L:Z7Z-2780PG
RIVOK3FX2X-ZK25KC
G2VIP8KO7ZAVZXFP |
T4V9KTH2BKP;ZC05)
8)V2:3C04:PS6CDYT
TIV2K60D8SSHQNRYQ
PW2K;COCRKIVEN37
2QWIK6=GSPEXV=YY]
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Power Slave

Auch hier gibt’s Cheats:

Eingabe Wirkung

(Al)+ W) Alle Waffen

(Alt)+(c) God-Mode
Prehistorik

In der Datei

PREHISTO.EXE

sucht man nach der Hex-Zeichenfolge
9A 98 0A

und dndert diese dann in

9A 98 FF
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um. Man bekommt so unendlich viel Energie.

Hier die ersten 5 Levelcodes:

Level Code
| 4FAA
2 F372
3 973B
4 CO8B
5 6450

Premier Manager 2

Wihlen Sie das Team Halifax Town, speichern den
Spielstand und laden die Savegame-Datei dann in ei-
nen Hex-Editor.

Die Offsets 00D94F, 00D950 und 00D951 werden mit
jeweils mit FF gefiillt, das Offset 00D952 erhdlt den Wert
3F. Schon ist man alle Sorgen los...

Premier Manager 3

Gibt man am Telefon folgende Nummern ein, hat dies
bestimmte Auswirkungen auf Ihren Club.

Eingabe Wirkung
945475 Mehr Geld
010870 Volle Fitness fur alle Spieler. AuBBerdem sind sie

ab sofort in der Lage, beidfuB3ig zu schief3en.
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Eingabe Wirkung

607420 Befordert einen der Spieler auf den Wert 99,
allerdings nicht immer.

Prince of Persia ll

Startet man das Spiel mit
PRINCE YIPPEEYAHOO

stehen folgende Cheatcodes zur Verfligung:

Eingabe Wirkung
Schweben

Néchster Level

& JR) Momentane Position
[« 0] Schatten aktivieren

© J)T) Maximale Leben (12)
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Eingabe Wirkung
Sichtbare Gegner téten
Zeitverzogerung
(F)-F0) Diverse Entwickler-Tools
Privateer

Wem das gerade zu Beginn des Spiels doch recht knapp
bemessene Geld nicht ausreicht, der kann sich mit ei-
nem kleinen Patch schnell zum Multimilliondr machen.

Laden Sie mit einem Disketteneditor eine beliebige
Speicherdatei mit der Endung SAV. Lassen Sie den Edi-
tor nach der ASCII-Zeichenkette

CCRGI

bzw. hexadezimal

43 43 52 47 49

suchen.
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Hint

Nach diesem String kommen vier Bytes in der hexade-
zimalen Form

00 00 00 08

Hinter 08h ist in den ndchsten 3 Bytes das Kapital des
jeweiligen Spielstandes gespeichert. Um nie wieder in
finanzielle Notlagen zu geraten, dndern Sie die drei
Bytes in die Hexadezimal-Werte

FF FF FF

Beim nédchsten Laden des so manipulierten Spielstandes
konnen Sie in jedem Shop nach Herzenslust einkaufen.

Den Programmierern von Origin war es bei der Ent-
wicklung von Privateer offensichtlich langweilig. In den
Dateien, die zum Spiel gehoren, sind noch zwei kom-
plette Textadventures versteckt. Um an die Adventures
heranzukommen, gehen Sie wie folgt vor:

Benennen Sie die Datei

TABTNE.VDA

in

ADVENT.BAT

um, und rufen Sie diese anschlielend auf.
Ebenso verfahren Sie mit der Datei
TABTXE.NDA

die Sie in

ADNEXT.BAT
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umbenennen. Die dazu notwendigen DOS-Befehle lauten:
REN TABTNE.VDA ADVENT.BAT (<)
REN TABTXE.NDA ADNEXT.BAT

Karte

Zur besseren Ubersicht, hier eine Karte des komplet-
ten Gemini-Sektors
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Project X

Um unendlich viele Leben zu erhalten, andert man in
der Datei

X.EXE

den Sektor 122, Offset 452-455 von
FF OE 5E B3

in

90 90 90 90

um.

Unsterblichkeit erlangt man, wenn man Sektor 72, Off-
set 428-429 von

74 2E
in
EB 04

andert.
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Quake

Driickt man wihrend des Spiels die Taste (), fordert
dies eine Konsole zu Tage, in der man folgende Cheats
eingeben kann (,,#" steht dabei fiir eine Zahl):

Cheat Wirkung
God Godmode
Impulse 9 Munition und Waffen

Impulse 255 Quad Power!

Fly Flugmodus

Give # Waffe #

Give s # # Shells

Give n # # Nails

Give m # # Raketen/Granaten

Give h # # Gesundheit
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In der Demoversion lddt man die Kartenansicht und
gibt

1234567890

ein, um alle Waffen und volle Munition zu bekommen.

Quarantine

Hier einige Levelcodes:

Level Code

|-2 OMNICORP IS ALL KNOWING

2-3 KEEP THE OPRESSOR OPRESSING

3-4 THE MEEK SHALL INHERIT ZILCH

4-5 HAVE YOU HAD YOUR HYPERGENE
TODAY

5-6 KEMO CITY A NICE PLACE TO VISIT

Und noch ein paar Hex-Spielereien:

Offset Wert Wirkung
001997 AB
001998 6l Mehr Geld

00002B -
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Offset Wert Wirkung

00002C 7F Volle Ristung
00006D ZF

00007 | FF Maximale Gesundheit

Auch beim Start von Quarantine lassen sich ein paar
niitzliche Command-Line-Parameter mit auf den Weg
geben, die nach dem .EXE-File eingegeben werden
miussen:

-cheater -infinite -nocar -invince

Sobald man sich im Spiel befindet, driickt man
und man wird unsichtbar, bekommt unend-
lich viele Waffen, und aulerdem stort einen kein an-
deres Auto mehr in den StralSen.

Level Code

Kemo Park 98645782
Alt-Kemo 89962254
Projektgebiet 54185654
Hafen 92146125

Ausgang 33289642
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Quest for Glory

Nach der Eingabe von

RAZZLE DAZZLE ROOT BEER

stehen folgende Cheats zur Verfiigung:

Tasten

Wirkung

E QD
@)

Silber andern

Gegenstande herstellen

Spriiche, Geld und Fahigkeiten verandern
Videomodus andern

Teleportieren
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R-Type

Gibt man in der Highscore-Tabelle den Namen
SUMITA

ein, erhalt man unendlich viele Leben.

Raiden

Die Datei
RAIDEN.EXE

kann an zwei Stellen gepatcht werden. Die erste Ver-
dnderung verheil3t unendliche Leben, die zweite un-
endlich viele Bomben.

FE 8C 7A 0D
dndernin
90 90 90 90
und

FE 8C 7B 0D
dndern in

90 90 90 90
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Railroad Tycoon

Wenn man mit (F1) die Hauptansicht aktiviert und dann
die Tastenkombination ({_J(4) betétigt, kann man sein
Konto um jeweils 500000 Credits aufbessern.
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Hammert man in der End-Sequenz unnachgiebig auf
der (Enter]-Taste herum, gibt es noch eine kleine Bonus-
Sequenz...

ran-ifrainer

Im Unterverzeichnis \DATA befinden sich Dateien, in
denen die Spieler- und Torwartnamen sowie Informa-
tionen zu den einzelnen Teams enthalten sind. Da es
sich um ASCII-Dateien handelt, konnen diese mit ei-
nem Editor beliebig gedndert werden.
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Torleute sind in der Datei

KPNAMES.DAT

gespeichert, wihrend Spielernamen in der Datei
PLNAMES.DAT

zu finden sind.

Die Datei

TEAMS.DAT

enthilt Infos tiber das jeweilige Team. Die Datei ist wie
folgt aufgebaut:

ABABXXXXXXXXXXYZ

wobei die Buchstaben fiir die folgenden Werte und de-
ren Bedeutung stehen:

Wert Bedeutung

A Farbe des Trikots

B Farbe der Hose

A Farbe des Trikots (Auswarts)
B Farbe der Hose (Auswarts)
X Starke des Teams

YZ Grof3e des Stadions (z.B. 26 = 26.000)

Die Farben der Trikots und der Hosen werden {iber
Ziffern festgelegt:
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Ziffer Farbe
0 Weil3

| Rot

2 Grin

3 Gelb

4 Blau

5 Tarkis
6 Schwarz
7 Braun
8 Rosa

9 Lila
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Der eingebaute Debug-Modus von Raptor kann durch
das Setzen einer Umgebungsvariablen aktiviert wer-
den. Dazu dient der folgende Befehl, der im Raptor-
Verzeichnis eingegeben wird:

SET S_HOST=CASTLE

Nun ist man unverwundbar und ist zudem auch noch
mit allen Waffen ausgestattet.

Sobald der Debug-Modus aktiv ist, konnen die ver-
schiedenen Level direkt angewidhlt werden. Dazu gibt
man hintereinander zwei Buchstaben im Level-Aus-
wahl-Screen ein:

Eingabe Episode Level
a© |
|
|
(DR |
|
|
|
@0 |
(29 |
X9
xR

O 0O~ o U AW N —

NN
w0 —
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Eingabe Episode Level

Q30
X9
uE

— N0 o ~ o~ U

S
=
w W w w W W w w W N NN NN

O o~ o 1 WM

Um an mehr Geld zu gelangen, geht man wie folgt vor:
Zuerst wird alles verkauft, was nicht unbedingt von
Noten ist. Anschliefend startet man die Mission und
driickt wihrend des Fluges die Taste (<]). Das hat zur
Folge, dal der Kontostand auf Null sinkt, man aber
dafiir einige Deathray-Raketen erhdlt. Diese kann man
dann am Ende der Mission beim ,Kaufmann® fiir den
stattlichen Betrag von 475.000 Credits verkaufen.

Ach ja, starten Sie das Spiel doch mal am 12.03., 16.5.,
28.8. oder 02.10., und lassen Sie sich tiberraschen...
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Rebel Assault

Level EASY NORMAL HARD

| FALCON BIGGS ACKBAR
& ANOAT KAIBURR FORNAX
3 YUZZEM MYNOCK BESPIN

4 BRIGIA DAGOBAH KESSEL

5 GREEDO MIMBAN ORGANA

Wenn beim Programmstart nach der Joystick-Kalibrie-
rung das LucasArts-Logo angeflogen kommt, aktivie-
ren folgende Joystick-Mano6ver den Cheat-Modus:

Hoch + Feuer
Runter + Feuer
Links + Feuer
Rechts + Feuer

Wurde alles korrekt gemacht, ertont , Luuukas Aaaarts®.
Nach der Aktivierung sind wihrend des Spielverlaufs
folgende Tasten mit zusidtzlichen Funktionen belegt:

Taste Funktion
-(9) Direktanwahl der Kapitel |-9
. Direktanwahl der Kapitel 10-15

Beschidigungen beheben
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Taste

Funktion

o

Beschadigungen erzeugen
Sprung zum nachsten Kapitel

Spiel beenden

Rebel Assault 2

Level

Beginner Custom Novice Standard

o U1 W N

JABBA
ENDOR

WOOKIEE EWOKS  BANTHA
DROID CHEWIE  KATANA

LACHTON RODIAN  DANKIN  DENGAR

BORSK
KROYIES

BPFASSH NOGHRI PELLAEON
KSHYY CHAMMA ITHULL
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Level Beginner Custom Novice Standard
7 AURIL TORVE BOGGA MYRKR
8 KAMPL SLUISSI INCOM  STENNES
9 FERRIER PALANHI  KOTHLIS CHURBA
10 GALIA DROKKO KRATH  ARTOO
| | DENARII NATTH  SIOSK SATAL
12 SADOW SABACC  ADEGAN LOBUE
|3 ONDERON ANDUR  AMANOA DENEBA
|4 ALEEMA ARKANIA  AMBRIA  STURM

|5
|6

CATHAR DIATH
DOMINIS  DREEBO

Return Fire

SYLVAR  CRADO
MIRALUKA CARRACK
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Geht einem das Benzin aus, so kann man mit den Ta-
sten (@) oder () schrig weiterfahren. Das verbraucht
keinen Sprit und schont das Fahrzeug.

Return of Medusa

Die Tastenkombination + (C) ruft ein Cheat-Menii
mit vielfdltigen Optionen auf.

Return of the Jedi

Tragt man in der Highscore-Liste den Namen
DARTH VAIDER

ein, kann man im Spiel durch das Driicken der (F2]-
Taste in den ndchsten Level springen.

Reunion

Wechseln Sie in das Verzeichnis, in dem die Spielstinde
gespeichert sind. Sofern ein Spielstand im Slot Nr. 1
gespeichert wurde, kann dieser per Debug-Befehl
gepatcht werden. Das Endergebnis ist ein volles Bank-
konto

DEBUG NSPIDYSAV.I

L
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E 398C FF FF FF OF

E 3990 FF FF FF

E 3994 FF FF FF

E 3998 FF FF FF

E 399C FF FF FF

E 39A0 FF FF FF

E 39A4 FF FF FF

w

OO O OO O

Q

Rex Nebular

Die verschiedenen Endsequenzen von Rex Nebular
kann man sich auch direkt betrachten. Dies geschieht
iber folgende Eingaben am DOS-Prompt:

MAINMENU -W:|
MAINMENU -W:2
MAINMENU -W:3
MAINMENU -W:4

Auch ein Cheat-Mode ist in das Spiel integriert. Akti-
viert wird dieser, indem man ein Spiel neu startet oder
ein gespeichertes Spiel ladt, dann die (Strg)-Taste ge-
driickt hédlt und das Wort

WIDEPIPE
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eintippt. Anschliefend erscheint als Bestdtigung eine
graue Box mit der Meldung CHEATING ENABLED.

Sobald der Cheat-Modus aktiviert ist, kann man sich
mit zu jedem beliebigen Ort teleportieren las-
sen. Nach Eingabe dieser Tastenkombination erscheint
eine Box, in die die entsprechende Nummer des Ortes
eingegeben werden muf8. Die Nummern der Orte sind
in folgender Tabelle zusammengefal3t:

Section Name Nummer

| Slippery Pig 101-103

| Unterwasser 104-109

l Hohle 100-111

2 Stdliche Insel 212

2 Ostliche Insel 203, 208, 209
2 Westliche Insel 205,207,210, 21 |
2 Nordliche Insel 201, 202

2 Hexendoktor 214

2 Twinkles 25

3 Entfihrung 301

3 Tod 304

3 Luftauslal3 313

3 Untersuchungsraum 318

3 Zelle (ohne Schaden) 307

3 Zelle (nach Schaden) 357

3 Wache (vorher) 311
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Section Name Nummer
3 Wache (nachher) 361
3 ,Gender Bender" 316
3 Kreuzung 354
3 Tresorraum 302
3 Teleporterraum asl
4 Scanner Korridor 401, 407
4 Sonstige Korridore 405, 406
4 Wandas Bar 402
4 Waffenkammer 408
5 Lager %4
4 Labor 4|1
4 Teleporter 413
5 Ankunft 501, 551
5 Security 503
5 Software Shop 506-508
5 Restaurant ol L.l
5 Aufzug al3
6 Bruce 601-603
6 Seefenster 604
6 Abduls Auto 607, 608
6 Video 609, 610
6 Einsiedler 611
6 William 612
Fi Stadt (vorher) 751,752
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Section Name Nummer
7 Stadt (nachher) 701,702
7 Seemonster 703

7 Flasche 704

4 Penthouse (aul3en) 705

7 Penthouse (innen) 706

8 Kontrollstation 801

8 Landeplatz | 802

8 Landeplatz 2 803

8 Raumschiff (innen) 804

Um die Nummer des Raumes herauszufinden, in dem
man sich gerade befindet, gibt man (Strg)(P) ein.

Mit (Strg)(0) kann man Dinge bewegen, das heil3t, an ei-
nen anderen Raum befordern. Samtliche Gegenstdnde
sind numeriert (0-54) und kénnen mit der Eingabe von
in eigenen Besitz gebracht werden; die Eingabe von
(0) nach der Auswahl eines Gegenstands bewirkt, daf§
dieser Gegenstand aus dem Besitz von Rex entfernt
wird.

Driickt man die Leertaste, wiahrend Rex durch die Ge-
gend lauft, wird die Geschwindigkeit erhoht. Sollte sich
Rex irgendwo eingeklemmt haben, driickt man (Strg)(Z].

Die Tastenkombination schaltet den Frame-by-
Frame-Modus ein, das heif3t, dall der Bildschirm an
der aktuellen Position eingefroren wird, driickt man

wieder (Sirg)(F), geht’s weiter.
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Robocod

Laden Sie die Datei ROBOCOD.EXE in den Hex-Editor
und dndern folgende Werte:

Offset Wert Wirkung

49FA 20 90 90 90 Maximale Gesundhert

4A68 90 90 90 90 Maximale Gesundheit

2560 90 90 90 90 Maximales Geld

DE7B 90 90 90 90 Immunitat
Roboman

Im Falle eines Absturzes wartet man, bis die Spielfigur
verschwunden ist, und driickt dann (Strg)(E], um 99 Le-
ben zu erhalten.
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Ripper

Wem die Action-Sequenzen zu heftig sind, der gibt die
Worte

ARCADE
ZZTOP
oder
CAFFEINE

ein.
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Rings of Medusa Gold

Die Adressen 1480, 1481, 1482 und 1483 der Savegame-
Datei enthalten den gespeicherten Geldbestand. Setzt
man dort die Werte FF, FF, FF, FF ein, erhalt man tiber
16 Millionen Credits.

Rise of the Robots

Durch bestimmte Cursor-Tasten-Bewegungen im
Options-Menti, werden einige zusédtzliche Features ak-
tiviert (die Ziffern entsprechen den Richtungstasten des
Nummernblocks auf der Tastatur und miissen teilwei-
se mehrfach gedriickt werden):

Eingabe Wirkung

(4)@)s])e] Train-Mode
(2)(4)(&)(6) Insect-Move
(6J)6)8)4) Pain-Move
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Rise of the Triad

Nach der Eingabe von

DIPSTICK

konnen folgende Cheats aktiviert werden

Eingabe Wirkung

86ME Erfolgreicher Selbstmord

BADTRIP Leichte Mldigkeit und Lustlosigkeit

BOING Damit sollte man mal vor die Wand laufen...
BONES Flammenwand

BOOZE Raketenwerfer

BURNME Schutz vor Feuer

CHOJIN Alle Waffen & unverwundbar

DIMOFF

Licht aus
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Eingabe Wirkung

DIMON Licht an

FIREBOMB Feuerbombe

FLYBOY Zum abheben...

GOARCH Ende des Levels

GOBBERS Restart im ersten Level

GOGATLS Abbruch

GOTA386 Boden und Wande aus

GOTA486 Boden und Winde an

GOTO Level direkt anwahlbar

HOTTIMES Flammenwerfer

HUNTPACK Flamnmenwerfer und Extras

JOHNWOO 2fach-Schief3eisen

LONDON Nebel an

LUNGDUNG  Gasmaske

NODNOL Nebel aus

PANIC Alle Extras futsch

PLAY Spielt das mit RECORD aufgenommene
Demo ab

PLUGEM Maschinenpistole

RECORD Nimmt Spielhandlung auf

REEN Effekte ein und aus

RIDE Rakentensicht

SEEYA wie TOOSAD ohne Zeitbegrenzung

Lichter aus
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Eingabe Wirkung
SHINEON Lichter an
SHOOTME Maximale Munition
SIXTOYS Komplette Munition, alle SchlUssel, maximale
Energie und 100.000 Punkte
SPEED Beschleunigt die Spielfigur
STOP Stoppt die Aufnahme von RECORD
TOOSAD Einfach alles!
VANILLA Bazooka
WHACK Selbstmordversuch
WHERE Momentane Koordinaten

Risky Woods
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Gibt man in dem Screen, in dem die Message Press START
ButroN erscheint,

QWEHREROMVLEE

ein, stehen folgende Cheat-Tasten zur Verfiigung:

Taste Funktion
Mehr Energie
Mehr Credits
Mehr Zeit
Level-Ende

Robin Hood

Folgende Cheats (iiber den Nummernblock eingege-
ben) stehen zur Verfiigung:

Taste Funktion

+ (1)@ Unverwundbarkeit

+ (1J)©])E) Marian findet Sie unwiderstehlich
+ (6J5)9) Unterstitzung naht

+ Verwandlung in einen Magier

+ Wechsel der Jahreszeit
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Roller Blade Racer

Die Datei
PCBLADE.EXE

enthalt zwei Stellen, die fiir unendliche Leben bzw. un-
endlich viel Zeit gepatcht werden konnen.

Original Andern in Wirkung
FE OE 44 40 909090 90 Leben

FF OE 3E 40 90 90 90 90 Zeit

Russelsheim

Manager von Auto-Konzernen haben es nicht ganz so
schwer, wenn Sie eine Savegame-Datei (z.B. DET-
ROITA, DETROITB usw.) in den Hex-Editor laden und
die Adressen 207, 208, 209 und 20A jeweils mit dem
Wert FF auffiillen.
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Schleichfahrt

Da es sich bei den gespeicherten Spielstanden um rei-
ne ASCII-Dateien handelt, kann man wunderbar
patchen. Die Dateien befinden sich im Verzeichnis

\SF\DAT\SAVES\
und heillen
SAVE*.DES

Gleich zu Beginn der Datei ist das Guthaben an Geld
zu finden. Die entsprechende Stelle in der Datei sieht
wie folgt aus

[Global]
Name = Intto the deep

Credit = 34522
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H0P0S ASYLUM

'E_EFUE'-JN' OF £i. 1970 332377

. ELOPOS OFFILE

Als néichstes wird der Schiffstyp aufgelistet, den man
momentan sein eigen nennt.

[Ship]
type = 2049

Die Nummer steht dabei fiir einen Typ, der sich aus
der nachfolgenden Aufstellung ergibt.

Schiff Nummer
HIOB 2049
GATOR 2050
ZORN 2051

SUCCUBUS 2052
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Die Ausriistung des Schiffs wird unter dem Eintrag
[Shipmounting]

gespeichert. Hier gibt es eine Vielzahl von Werten, die
man verdndern kann. Auch hier werden die Ausri-
stungsgegenstdnde als Zahlenkombinationen hinter-
legt, deren Bedeutung sich aus der folgenden Tabelle
ableiten 1403t.

Gegenstand  Nummer
TORPEDOS

STAI
STAZ
THRI
THR2
BULI
BUL2
TIG|
T1G2
MAN |
MAN2
HAMM
FLAI
FLAZ
FLA3
BIG|
BIG2

O 0~ Oy U1 AW N —

o 1A W N — O
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Gegenstand  Nummer

SUBI |7
SUB2 18
LEE| 20
LEE2 21
CLUS 19
TORC 22
MAGAZINE

MAGI 1025
MAG2 1026
MAG3 1027
MAG4 1028
REVI 1029
REV2 1030
REV3 103 |
REV4 1032
GESCHUTZE

VENI 3081
VEN2 3082
VENS3 3083
MAX| 3079
MAX2 3080
PLGI 3073
PL(52 3074

PLDYI 3075
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Gegenstand  Nummer

PLD?2 3076
PLD3 3077
DOOM 3078
SOFTWARE

TCIS 7169
TC2| 7170
TC36 7171
PUIO Flid
PUI4 7173
PLU22 1174
ERO8 VRS
ERIO 7176
ER 14 TUAT
SENSOREN

SPYI 6145
gl 6146
5PY3 6147/
i e 6148
DEFENSIVSYSTEME
STEE S12]
CERA 5122
CARB 5123

TITA 5lda
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Gegenstand Nummer

GENERATOREN

SMAL 4097
MEDI 4098
BIGB 4099

Shadow Caster

ELECTROMNI

CD-RONEOILASSI

1B CO ROM
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Wer die nette End-Sequenz direkt betrachten méchte,
gibt folgenden Befehl im entprechenden Spiele-Ver-
zeichnis ein:

DOS4GW ADPLAY END.DAT SQRVWU
Auch Intro und Titel lassen sich direkt ausfiihren:
DOS4GW ADPLAY INTRO.DAT

DOS4GW ADPLAY TITLE.DAT

Shellshock
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Fiir Unverwundbarkeit driickt man die (Es]J-Taste und
gibt dann folgendes ein

RATTY RAT RATTY

und driickt anschlieRend nochmal die Taste (Esd.

Silverball

Driickt man wédhrend des Spiels nacheinander die Ta-
sten (Esd), (H) und (N), erhilt man einen Extraball. Durch
Eingabe von und (J) 148t sich die Kugel mit den

Cursor-Tasten steuern.

Silver Seed

Startet man das Spiel mit
SERPENT manimal

kann man sich mittels eines Cheat-Meniis auf die In-
sel Claw befordern. Dort gibt es eine Hohle, in der alle
Ausriistungsgegenstidnde, die das Herz begehrt, zu fin-
den sind. Sollte man dabei auf eine verschlossene Tiir
stoRen, wird diese mit der Tastenkombination
geoffnet.
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Sim City

Betitigt man die Tastenkombination (Strg)(P), werden
alle moglichen witzigen Videosequenzen angezeigt.

Andert man den Inhalt der Adressen 0D25, 0D26 und
0D27 jeweils in FF um, erhélt man 16,7 Mio. Credits.
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Sim City 2000

Die Adresse 27h sollte den Wert 01 enthalten, damit
Ihr Bankkonto nicht an Magersucht leiden muf.

Auflerdem kann man folgende Cheat-Codes eingeben:

Windows 95
Eingabe Wirkung
IMACHEAT 500000 $ und volle Kapazitat
PRISCILLA Debug Menl
GILMARTIN Militdrbasis
NOAH Sturmflut
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Windows 3.x
Eingabe Wirkung
OIVAIZMIR Debug Modus
GOMORRAH  Nuklearkatastrophe
BUDDAMUS 500000% und volle Kapazitat
GILMARTIN Militarbasis
NOAH Erzeugt eine Flutwelle
MOSES Stoppt die Flutwelle
MRSOLEARY Feuer
DOS
Eingabe Wirkung
DARN ,Church Virus"
HECK ,Church Virus”
MEMY Speichertest
TEBT Speichertest
VERS Versionsnummer

Sim Copter

Nach der Eingabe von

G +@+®)
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wihrend des Flugs, stehen folgende Cheats zur Verfii-
gung.

Eingabe Wirkung

superpowermultiply Schneller fliegen und Lau-
fen durch Dricken der
(©_J)-Taste

Been there, done that Nachster Level

Shields up Unverwundbarkeit

I'm the CEO of McDonnell Douglas  Durch Dricken der Ta-
sten (1J-(9) im Katalog des
Hangars werden die ent-
sprechenden Helikopter
bereitgestellt

| love my helicopter Zurtck ins Cockpit

Sim Farm

Kauft und verkauft man standig Land, so wéchst die
Steuerlast in astronomische Hohen und wird komi-
scherweise irgendwann negativ. Und was bedeutet eine
negative Steuerschuld? Natiirlich eine fette Riickerstat-
tung von lhrem freundlichen Finanzamt.
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Man kann aber auch die Savegame-Dateien (*.SFM)
patchen. Am Sektor 267 @ndert man die Offsets 228 bis
231 in FF, und schon ist man alle finanziellen Sorgen
los.
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Sim lsle

Wenn man beim Speichern der Spielstdnde bestimm-
te Namen vergibt, hat dies Cheat-Wirkungen

Name Wirkung
IAINTESTEDITCO | 0000 Geldeinheiten
DEESEXTRAPIXEL | 000 Baustoffe

RAGSCHOCOLATESTACH 5000 Nahrungseinheiten
MARKSANCHOVYPIZZA Agenten arbeiten kostenlos
SIMONCHICKENB Baustoffe + 100, Labore + |0
3527490 + 10 Laboratorien
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Sim Tower

Die Speicherdatei mit der Endung *.TDT enthilt an den
Offsets 0003, 0004, 0005 und 0006 den Geldbetrag des
jeweiligen Bauherren. Andert man diese Speicherstel-
len auf den Wert FF, hat man erst einmal ausreichen-
den finanziellen Spielraum.
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Sink or Swim

Level Code

Ol DONTPANIC
02 TURINGSJOKE
03 BERTIERUSSELL
04 SPAMSPAMSPAM
05 MARYMUNGO
06 SPACEPIRATES#
07 ILIKEBANANAS
08 THHUXLEY

09 ANDYSSOUPTINS
10 DRACONUS

| | MRMICACAWBER
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Level Code
i ITSFROTHYMAN
13 APRILSHOWER
14 FEEDTHETREE
15 THERAINBOW
16 PRBROTHERHOOD
|7 WHATSNEXT
|8 THERIGHTSTUFF
19 CASTROVALVA
20 RAHHUMBUG
2 GOODOMENS
22 BUTNOTMIDGE
25 FJORDFIESTA
24 GRACELAND
25 TATLINSTOWER
26 ITSFINGERBOBS
27 BOSSTAK
28 GUNLAW
29 ANNIEBESSANT
30 NOTTHEEND
31 THETHIRDCHIME
32 SCOPESVBRYAN
33 SPLATKERPOW
34 TOXTETHOGRADY
E MRNATURAL
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Level Code

36 BEALERT

37 STTRINIANS

38 ZELIG

39 SMALLBLUTHING
40 SOUNDCARD

41 ORIONSSWORD
42 SIDISFAB

43 NICKELSNDIMES
44 DEFECTORVAN

45 ASPACEODDITY
46 WOTACARRYON
47 TURNONTUNEIN
48 IAMNOTANUMBER
49 ZAPCOMIX

50 NEWSPAPERTAXI
51 TENPENCEPIECE
52 SATRESTHEORY
53 LITTLEROCK

54 COGITOERGOSUM
a5 SOMALTHUSIAN
56 ANDROIDDREAMS
57 GREERSBOOK

58 REVELATIONS

58 PERCYSTREET
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Level Code

60 CLEANUPTIME

6| XENOSPARADOX
Skynet

Nach der Eingabe von

@D+
stehen folgende Cheats zur Verfiigung.

Eingabe Wirkung

ARNOLD Alle Waffen

COUNTERS Anzeige der Position

GARBLE: Cheats deaktivieren

HELLO Ausgabe von HEeLLO

ICANTSEE Anzeige des ,View"-Bildschirms
ILLBEBACK Nachster Level

SUPERUZ Super-Uzi

VERSION Versionsnummer

WHOAMI Namen anzeigen
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Slipstream 5000

Fliegt man {iber die Rennstrecke in Arizona, stof3t man
auf einen Geheimraum, wenn man nach der Briicke
nach links abbiegt und direkt durch die Mauer diist.
Dort findet man allerlei hilfreiche Extras.

Gibt man im Hauptmenii das Wort

REFINERY

ein, kann man jede Strecke anwéhlen. AuBBerdem er-
hilt man ordentlich Bares.
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Soccer Kid

Hier ein kleiner Uberblick iiber die wichtigsten
Speicherstellen der Datei KID.EXE, die sich bequem per
Hex-Editor patchen lassen:

Sony Game

Adresse Inhalt Wirkung

938 Anzahl der Leben

932 Health Points

1261 9090 90 Unendliches Leben
| 9A4 90 90 90 90 Unendliche Energie
|'297 EB Unverwundbarkeit
Level Code

2 QUICKIES

3 DIENSTAG

4 MITTWOCH

5 NOVEMBER

6 DEZEMBER

Fi ALPHABET

8 AFFODILL
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Level Code
9 ALCHEMIE
10 BAGUETTE

Space Hulk

Um eine beliebige Mission spielen zu kénnen, muR die
Datei

SQUADINF.DAT

gepatcht werden.

Dazu gibt man bei Offset 54h den Wert 13h ein. Wer
dies nicht mit einem Disketteneditor tun mochte, fiir
den folgt eine kurze Anleitung, wie dieser Vorgang mit
DEBUG zu bewerkstelligen ist:
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Starten Sie den DOS-Debugger im Verzeichnis von
Space Hulk mit

DEBUG SQUADINF.DAT

Dann geben Sie folgende Befehle, jeweils gefolgt von
einem Return, ein:

e 15413
w
q

Space Hulk 2

Gibt man im Vigil-Bildschirm
INEEDHELP

ein, landet man in einem Cheat-Menii.
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Spear of Destiny

Startet man das Spiel mit

SPEAR DEBUGMODE

kann mit der Tastenkombination (¢ )J(Alt)(<] der
Cheat-Modus aktiviert werden. Anschliellend stehen
folgende Tastenkombinationen zur Verfligung:

Tasten Wirkung
Unverwundbarkeit

Level wahlen

Spiel wird langsamer

Alle Objekte werden sichtbar

=)0

Mehr Punkte und Waffen
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In der Shareware-Version sind noch folgende Kombi-
nationen moglich:

Tasten Wirkung
(5] Level-Karte
Man kann durch Tiren und Winde gehen

Special Forces

Wird einer der Kampfer verletzt, schnell die Taste
driicken, um ihn wieder zu heilen.

Stellar 7

Startet man das Spiel mit dem Commandline-Parame-
ter

STEL7CHT

erhélt man unendliche Lebensenergie.
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Stone Keep

Ladt man die Datei

GAMEINFO.SAV

in einen Hex-Editor und ersetzt die Offsets 155-159 je-
weils mit

E7 03

erhilt man 999 Hitpoints und wird damit praktisch un-
sterblich.

Storm Master

Driickt man im ,Menii des Miillermeisters” die Tasten
und (Alt] gleichzeitig und klickt dabei auf das Sym-
bol fiir Wind, so erhilt man Informationen zu den je-
weiligen Winden.
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Hélt man im Hautmenii die Tasten und ge-
driickt und klickt auf den Hofnarr, werden die Level
schneller gewonnen.

Street Fighter 2

Gibt man bei der Auswahl der Spieler
LIVE FOREVER

ein, wird man unverwundbar.

Strife

B% MoOUYT ShITHIIHIMPMMY MNT

Folgende Cheats sind anwendbar (einfach tiber die Ta-
statur eingeben):
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Vollversion Shareware Effekt

omnipotent Ibgod Unverwundbarkeit
donnytrump money Geld

boombstix guns Alle Waffen

jimmy open Alle Schlussel

topo Iddt Vollstindige Karte
stonecold killem Gegner toten

gps idmypos Koordinaten

rift# # goto# # Level # # starten

Spi# # idmus# # Soundtrack ## spielen

Stronghold

Probleme mit dem Spiel von SSI? Dann geben Sie doch
mal zum Starten

STRONG DEBUG

ein, und schon stehen einige Cheats zur Verfiigung die
das Leben als Burgherr sichtlich erleichtern.

Tasten Wirkung

Zerstort feindliche Burg
Zerstort feindliche Einheit
(Alt)(P) Verbessert den eigenen Spieler
Gleiche Wirkung wie
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Stunt Island

Hier die Daten der einzelnen Flugzeuge:

Modell o oA A -
i TTRTT -
w W w g
o o O
9 u u %
O I % =
e g
e 3
(7}
A10 Thunderbolt |38 115 439 45000
A-6E Intruder |36 113 644 42000
R2 Stealth Bomber | 40 117 627 50290
Reechcraft Bonanza V35 %0 75 209 17858
Boeing 727 |50 125 599 45000
Boeing 737 145 125 532 45000

Boeing 747/ 160 145 602 50000
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Modell uQJ B 8 =

1T} L 17} g

5 % 5o

(7]

Bristol Bulldog Mk IIA 65 b5 135 25000
Cessna 172 Skyhawk 55 45 138 12000
Curtiss N Jenny 54 30 75 14000
Curtiss June Bug 48 25 65 14000
Douglas DC-10 155 130 564 50000
E3 AWACS 168 140 530 30000
F-4E Phantom 168 140 1484 62250
F4U Corsair 95 77 550 40000
F-15C Eagle 168 130 1868 60000
F-16C Falcon 168 130 1500 60000
F/A-18A Hornet 168 130 1345 50000
F-86 Sabre | 122 110 617 50800
F-117A Stealth Fighter 190 158 673 60000
Fokker Dr. | Triplane 60 50 103 20000
Hawk 145 122 621 50000
Junkers Ju 87D Stuka 90 75 255 24000
Junkers Ju 88A 14 95 295 25000
Learjet 60 146 122 548 51000
Lockheed TR- | 168 140 428 80000
Lockheed U-2 Spy Plane 168 140 428 80000
Messerschmitt Bf 109G 96 80 428 35000

Messerschmitt Bf | 10 |05 85 340 35000
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Modell o a A H

w wow g

o 45 -8

v @ u %

O I %X =

= g

- &
n

Mig- 15 UTI Midget 123 112 668 51000
Mig-25 FoxBat 162 135 668 75450
Mig-29 Fulcrum 168 140 1530 60700
Mirage 2000 138 114 1645 59000
Mitsubishi A6M Zero-Sen 90 75 340 24000
P-51D Mustang 90 75 445 40000
P-38 Lightning 90 75 350 40000
Piper Cherokee 60 i 144 12000
Pitts Special 65 55 160 14500
SR-7 | A Blackbird 190 160 2000 85000
Sopwith Camel 60 50 115 19000
-Sopwith triplane 60 50 113 20500
Spitfire 96 80 416 44000
Space Shuttle 160 145 602 50000
Tupolev TU-142 Bear 150 125 575 45900

Sub-Marine Riptide

Damit kein Sauerstoff mehr verbraucht wird, 1adt man
die Datei

RIPTIDE.EXE
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in einen Hex-Editor und dndert die Offsets 173-176 in

01 06 CO 2A to 90 90 90 90

Subwar 2050

Per Hex-Editor fiillt man die Speicherstellen 1A, 1B und
1C einer Savegame-Datei jeweils mit dem Wert FF und
bekommt so Unmengen an Credits. Die Speicherstelle
20 birgt das entsprechende Einsatzgebiet und kann ge-
mal folgender Aufstellung verdandert werden.

Wert von 20h Einsatzort

00 Ubung

Ol Nord-Atlantik

02 Antarktis

03 Sudchinesisches Meer
04 Japanisches Meer

Superkarts

Im Spiel kann man folgende Worte eingeben, um
Cheats zu aktiveren:
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Eingabe Wo Wirkung

ORIEL Go KarTING-MenU  Statt der Option ExiT
wird die Option SeLecT
TrACK angezeigt

BRASENOSE Shop 10.000 Credits mehr
auf dem Konto

MANICMARTIN  Rennen Unendlich viele Turbos

Super Frog

Level Code

|-2 234667

-3 447467

| -4 747822

2-1 392822

2-2 446364

2-3 984448

2-4 477848

3-1 2A3521

3-2 882311

3-3 992334

3-4 091332

4-| 467464

4-2 818234
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Level Code

4-3 182394
4-4 298383
5-1 452234
5-2 98484 |
5-3 383772
5-4 093152
6- | 387211
6-2 981122
6-3 017632
6-4 398112

Super Space Invaders

Gibt man im OpT1ions-Menii das Wort
KRIS

ein, kann man per (F1)-Taste den Level auswihlen.
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Super Street Fighter Il Turbo

Angeblich soll auch der Kdimpfer namens Akuma, der
im Intro des Priigelspiels zu sehen ist, fiir Kimpfe akti-
viert werden kénnen. Dazu bewegt man den Cursor
per Joystick der Reihe nach auf folgende Spielfiguren

Ryu

T. Hawk
Guile
Cammy

und verweilt jeweils ca. 3 Sekunden tiber den Figuren.
Wenn man dann den Cursor wieder auf Ryu setzt, ei-
nen Augenblick wartet und dann alle drei Buttons
gleichzeitig betitigt, soll Akuma anwdéhlbar sein.
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Surf Ninjas

Fir Unsterblichkeit ladt man die Datei

SURF.SAV

in einen Hex-Editor und andert den Offset 84 in 03.
Switch

Hier einige Levelcodes:

Level Code

2 TWOTWO

3 THREE

e YAHOO

5 IMPER

6 BART

7 MBMBMB

8 PRINST

9 EVERST

10 TRONIC

| DJAYBE

|12 JAILE

|13 GRIZZO

|4

MOBYDK
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Level Code

15 LOOPZE
16 TEEACE
|7 ZOZOR
18 PSNPSN
19 SILVER

20 KIKISF

21 WOOPER

Syndicate

0L 108500 }
|

|| speciaL AGERT WILLIS 1315848

BRAIN 04
gwes wy
LEaeT W

- LHEST

Neben den Cheats, die auch fiir Syndicate Plus gelten
(s.u.), gibt es bei der ersten Version des Bullfrog-
Actiongames noch einen Bug, den man sich zu Nutze
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machen kann. Legt man ndmlich Waffen, denen die
Munition ausgegangen ist, zu Boden und nimmt sie
wieder auf, so sind diese wieder voll aufmunitioniert.

Syndicate Plus

Im Spiel selbst ist netterweise ein Cheat bereits einge-
baut, da die Programmierer beim Testen wohl auch
nicht immer von vorne anfangen wollten. Wenn man
eine neue Firma eroffnet und dabei die folgenden Na-
men verwendet, hat das einige Auswirkungen:

Firmenname

Effekt

Rob a Bank
Watch the Clock

Do it Again

Nuk Them

Cooper Team

Geld ohne Ende

Die Zeit lduft schneller ab, dies hat Vor-
teile fir die Entwicklung neuer Waffen
und anderer Ausristungsgegenstande

Eine bereits beendete Mission kann
noch einmal gespielt werden

Es kann jede beliebige Mission gespielt
werden

Der machtigste Cheat; alles, was das
Spiel an Ausristung zu bieten hat, steht
lhnen zur Verflgung



Spiele von A bis Z 475

Syndicate Wars

Liadt man die Datei

MAIN.EXE

in einen Hex-Editor und dndert alle Stellen
50 C3 00

in

FF FF FF

um, hat man beim nichsten Start 16000 Credits auf
seinem Konto.

AuRerdem kann man durch das Eingeben des Namens

POOSLICE

beim Login bestimmte Cheat-Optionen aktivieren.
Dazu mufl man, kurz nachdem man sich unter o.g. Na-
men eingeloggt hat, (nach dem Sound-Effekt) das so
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begonnene Spiel wieder l6schen und ein beliebiges
neues starten. AnschlielSend stehen folgende Cheats

Einschrankung

zur Verfligung:

Taste Wirkung

B + 10.000 $

(o) Neue Waffen

+ | Tag Forschung

(A)+(Cc)  Level beenden
(AD)+)  Teleporter
@ J)+@)  Wiederbelebung

System Shock

Nicht im Kampf
Forschungsbildschirm
Forschungsbildschirm
Kampfbildschirm
Kampfbildschirm

Kampfbildschirm
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Wird der Gleiter nach dem Einschalten aller Systeme
zwei- oder dreimal benutzt, wird keinerlei Energie mehr
verbraucht.

TEX.

T2

Per Tastenkombination (Sirg)(0) wird das Fluggerat wie-
der aufgertistet.

Wer ein Photo seines Einsatzes haben mochte, der
driicke (irg)(@). Es wird dann ein Screenshot angefertigt
und im TEX-Verzeichnis als LBM-Datei gespeichert.

Geht einem unterwegs der Treibstoff aus, driickt man
einfach fiir Auto-Landing, und schon landet man
unbeschadet auf seiner Basis, wo Waffen und Treib-
stoff wieder aufgefiillt werden.

Gibt man wihrend des Fluges
PLOB

ein, wird man unsterblich.

Lidt man die Datei T2.EXE in einen Hex-Editor, kann
man sich durch das Veridndern zweier Speicherstellen
unendlich viele Bomben und Energie verschaffen.
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Speicherstelle Neu Wirkung

8944 |I060E87F 90909060 E8 7F Energie
89 45 68 60 90 90 90 60 Bomben

Tank Commander

Im Verzeichnis, in dem das Spiel installiert ist, befin-
det sich die Datei

CMNDR.0
in der die entsprechende Mission gespeichert ist.

Das folgende Beispiel geht davon aus, dal} nur ein
Commander mit dem Namen RAIDER eingesetzt wird.
Der Hex-Auszug der Datei an entsprechender Stelle
sieht wie folgt aus

00000000 52 41 49 44 45 52 00 00 00 00 00 00 00 00 00 00 RAIDER..........

00000010 00000000 31 473241 33413541 3641 37 41 ....IG2A3A5A6ATA

00000020 3841 2A 41 2A 410002 00040006 000900 BA*A*A.....
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Die Zeile ,1G2A3A5A6A7A“ und ,8A“ in der ndchsten
Zeile stellen die Missionen dar.

Um die Missionen zu dndern, dndert man die Zeilen
wie folgt ab:

Mission 1 - 1Ain 1G
Mission 2 - 2A in 2H
Mission 3 - 3A in 3E
Mission 4 - Nicht vorhanden
Mission 5 - 5A in 5F
Mission 6 - 6A in 6E
Mission 7 - 7AIn 7F
Mission 8 - 8A in 8E

Teenage Mutant Hero Turtels

Durch das gleichzeitige Driicken der Tasten

WEOHG

kann man iiber Fliisse und durch Haduser gehen.
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Terminal Velocity

Cheats, die sich direkt {iber die Tastatur wahrend des
Spiels eingeben lassen

Eingabe Wirkung

3DREALM Rauchspur

MANIACS Nachbrenner

TRFRAME Anzeigen der Framerate
TRIBURN Maximale Geschwindigkeit
TRIFIRO Unverwundbar

TRIFIRI PAC-Weapon

TRIFIR2 |ION-Weapon

TRIFIR3 RTL-Weapon
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Eingabe Wirkung
TRIFIR4 MAM-Weapon
TRIFIRS SAD-Weapon
TRIFIR6 SWT-Weapon
TRIFIR7 DAM-Weapon
TRIFIR8 Nachbrenner
TRIFIR9 Unsichtbar
TRIGODS Unverwundbar
TRIHOVR Hoverpad
TRINEXT Néchstes Level
TRISHLD Maximale Schutzschildleistung
TRSCOPE Oszilloskop

Terminator: Future Shock
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Driickt man die Tastenkombination (Alt}+(#), kann man
folgende Cheats eingeben

Cheat Wirkung

bandaid Neue Panzerung und Lebensenergie
superuzi Heftige Feuerwaffe

turbo Mehr Geschwindigkeit

firepower Alle Waffen

nextmission Nachste Mission

icantsee Zusatzbildschirm

Terminator Rampage

Durch ein paar kleine Verdnderungen in der Datei

GAME*.SAV

bekommt man masssenhaft Gesundheit und Riistung

Offset Hex-Adresse Wert
40 28 FF
47 2A FF
44 26 FF
46 2E FF
48 30 FF
50 32 FE
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Offset Hex-Adresse Wert
b7 34 F
54 36 FF

Time Commando

Hier die Codewdorter fiir die verschiedenen Welten, ge-
ordnet nach den Schwierigkeitsgraden:

Romisches Reich
UDELWYHA
SYMBDABU
UTSCFNEQ
WYJMYLLW

Japan Mittelalter
OUJAHCHU
MPSQNDAM
QPPBJPKQ
OKYRPQDI
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Europa Mittelalter

Piraten

QTRRQOKS
OOAIXPDM
UPEKZCHS
SKNAGEAM

EPYIGEN]
EPYIGEN]
ILLBPSJI
GGURVTCA

Wilder Westen

IPNRWRJK
GKWHDTCE
KKTSYENH
IFCJFGGC

Moderne Kriege

CGTGHVIE
ABCXNWBX
EBZHJIMB
CWHYPJFT
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Zukunft
RBRKGCJX
CAKOXIFX
IBOQZUIC
GWWGGXBU

Jenseits der Zeit
CWFLWYHC
AROBDABX
ERLMYLLZ
CMUCFENET

Cheats gibt es natiirlich auch noch:

Eingabe Wirkung

DOLTEB Ein Extraleben

VONLUX Maximale Energie

HUIBON Alle Waffen

DIXOBO Eine Epoche wird Ubersprungen

TIXOBO Sprung zum nachsten Level
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The 7t Guest

Gibt man im Startbildschirm den Namen

Zaphod Beeblebrox

ein, kann man durch das Anklicken einer der Ecken
des ,Sphinx Ouija Board“ an jeden beliebigen Ort ge-
langen.

The even more Incredible

Machine

Hier die Levelcodes:

02. DYNAMIX 03. MACHINE
04. DISK 05. SHUTTLE
06. SATURN 07. KING
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08. DRAGON 09. ANTS
0. BASERALL 1. BEAR
12, FISH 3. DALE
4. CHESTERTON 5. SIZE
6. IRELAND 7. WORD
8. BRIEF 9. HOT DOG
20. COUNTDOWN 21 PSALMS
22. TANK 23. NIGHT
24. GAMES 25 WESTERN
26. LOG HOME 27. GRAPHICS
28. KNUTH 29. DONALD
30. COMPACT DISK 31 SHAVER LAKE
32. RHEUMATISM 33. HARPSICHORD
34, MARKET 35, DESK
36. MYRTLE 37. QUATERNION
38, AQARIUM 39, KELLY
40. SHOE 41, STORE
42. CLARE 43, KERRY
44. FLANCE 45. SEASON
46. TRIBOLOGY 47. ABRASIVE
48. DEFORMATION 49, ELASTIC
50, ADHESION 51 SPECTRA
52. INDUCTION 53, POLARIZATION
54, OVERJOY 55 DISCURSIVE

56.

CROSS

54, CHOCOLATE
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58.
60.
62.
64.
66.
68.
/0.
72.
74.
/6.
78.
80.
82.
84.
86.
88.
90.
92,
94.
96.
98.

PLATO
HYDROPLANE
SOMBRERO
ASTRONAUT
OSMIUM
CALCULATOR
PHILHARMONIC
ZIPPER
RECOVER
IONIZE
OCTOBER
LYRIC
THEORY
SAMURA|
GULF

OLIVE
PARAMETRIC
MARBLE
REPUBLIC
TYRANNOSAUR
DOPA

100. DOVETAIL
102. WRANGLE
104. CULDESAC
106. XYLOPHONE

59. WELLSPRING
61. PALM
63.]OIST

65. MARIONETTE
67. ASSURANCE
69. SUPERIOR

71. ANGULAR

73. UMPIRE

75. SHADOW

77. QUAKE

79. BILATERAL

81. NEEDLE

83. LOBSTER

85. SPLICE

87. RHOMBUS
89. POLYNOMIALS
91. SOLAR SYSTEM
93. HEAVY

95. QUATRAIN
97. SULFURIC

99. MINARET

101, JASMINE

103. KUDOS

105. YODEL

107. MONKEY
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108. HEIST 109. CAPTURE

| 10, PLURSE | 11. HOBBY

| 12. DEIFY | 13. MERGANSER
| 14. SEAL | 15. CONTRAPTION
| 16. FLAX | 17. PRIMORDIAL
| 18. RAVE 119, HYACINTH
120. SPIDER 121. YAMMER
122. NERVE 123. GRATE

124. EMULSION 125. INPUT

126. PARADISE 127. SAMURA|
128. CHAOS 129. BRAWL

130. ASIDE 131. AXIS

| 32, COFFBEAT 133. QUIP

134. NEWMAN |35, SLEOPE

136. TENON |37, CROSSCUT
138. NORM 139. HOUSE

140. MACARON| 141. TALCON
142. BEAK 143. BIRETTA
|44, FREQUENT 145. STREAM

|46. UMIAK 147. HIATUS

148. CREEK 149. CROQUET
150. ACID I51. BABY

|52. SEAN 153. QUALM

|54, THIAMINE 155. TURN

|56. KANGAROO 157. CONTENT

158. BELLOC 159. PASSWORD
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Gibt man als Pallwort
RHOMBUS

ein, kann man jeden Level anwéahlen.

The Humans

Level Code

Ol DARWIN

02 ANDIE PANDY
03 GET A LIFE

04 CARLOS

05 HOWIE

06 MOOBLE
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Level Code
07 CSL
08 THE HUMBLE ONE
09 PIXIE
10 MILESTONE
N WAR WAR WAR
12 ] MCKINNON
13 UNLUCKY
14 BLUE MONKEY
|5 RED DWARF
16 BAD TASTE
[& THE KITCHEN
18 CJ
19 SORT IT QUT
20 SMART
21 VILLASBORO?2
22 EARLY MORNING
23 BOROA4LEEDS|
24 EASY LIFE
25 JIMS TIES
26 PARKVIEW
27 NICENEASY
28 GREEN CARD
29 COOKIE
30 MALCY MALC
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Level Code

3 RAVING BURX
32 YOU GOT IT
33 SGNIMMEL

34 MINISTRY

33 MAD FREDDIE
36 BIZARRE

37 FREE SCOTLAND
38 APPLE JUICE

35 PAY DAY

40 BANANA MOON
4| BONUS

42 BOUNCING

43 NO MONEY
a4 ASF

45 VISION

46 SISTERS

4 FAST FASHION
48 CARGO

49 RAB C NESBITT
50 RANGERS

51 RAINBOW

52 DOODY

53 MIGHTY BAZ
54 TIRED
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Level Code

55 CONSOLIDATED
56 STAY HAPPY

ar AMERICA

58 ANOTHER DAY
59 ISOLATION

60 PROMISED LAND
6| DAEMONSLATE
62 BIG RAB

63 MIAMI VICE

64 MARGARET M

65 A34732473

66 HELP ME

67 THEERLES

68 EIGHTLANDS

69 WINE AND DINE
70 NIN

/| TECHNOPHOBE
T2 GETTING THERE
73 TIME IS

74 RUNNING OUT
75 LORDS OF CHAOS
76 NOW IST DONE
Firs IMOUT OF HERE
78 HERES TO A
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Level Code
79 BETTER LIFE
80 BYE BYE BYE

The Incredible Machine

Gibt man als PalSwort

RHOMBUS

ein, kann mit der Taste (V] in den jeweils ndchsten Level
gesprungen werden.

Sofern die Data-Disk von , The Incredible Machine“
benutzt wird, lautet der entsprechende Code sinniger-

weise

PASSWORD

Und hier die Codes fiir die 160 Level:

Level Code

00!

002 SIERRA
003 DYNAMIX
004 MACHINE
005 DISK

006 sHUT TLE
007/ SATURN
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Level Code
008 KING
009 DRAGON
010 ANTS
Ol BASEBALL
012 BEAR
013 FISH
014 DALE
015 CHESTERTON
016 SIZE
g7 IRELAND
018 WORD
019 BRIEF
020 HOT DOG
021 COUNTDOWN
022 PSALMS
023 TANK
024 NIGHT
025 GAMES
026 WESTERN
027 LOG HOME
028 GRAPHICS
029 KNUTH
030 DONALD
031 COMPACT DISK
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Level Code

032 SHAVER LAKE
033 RHEUMATISM
034 HARPSICHORD
035 MARKET

036 DESK

037 MYRTLE

038 QUARTERNION
039 AQUARIUM

040 SHOE

04 | FLOWER

042 STORE

043 CLAIR

044 KERRY

045 FLANGE

046 SEASON

047/ TRIBOLOGY
048 ABRASIVE

049 DEFORMATION
050 ELASTIC

051 ADHESION

052 SPECTRA

053 INDUCTION
054 POLARIZATION
055 OVERJOY
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Level Code
056 DISCURSIVE
057 CROSS
058 CHOCOLATE
059 PLATO
060 WELLSPRING
06| HYDROPLANE
062 PALM
063 SOMBRERO
064 JOIST
065 ASTRONAUT
066 MARIONETTE
067 OSMIUM
068 ASSURANCE
069 CALCULATOR
070 SUPERIOR
071 PHILHARMONIC
072 ANGULAR
073 ZIPPER
074 UMPIRE
075 RECOVER
076 SHADOW
077 IONIZE
078 QUAKE
079 OCTOBER
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Level Code

080 BILATERAL

08 | LYRIC

082 NEEDLE

083 THEORY

084 LOBSTER

085 SAMURAI

086 SPLICE

087 GULF

088 RHOMBUS

089 OLIVE

090 POLYNOMIALS
091 PARAMETRIC
092 SOLAR SYSTEM
093 MARBLE

094 HEAVY

095 REPUBLIC

096 QUATRAIN
097 TYRANNOSAUR
098 SULFURIC

099 DOPA

100 MINARET

101 DOVETAIL

102 JASMINE

103 WRANGLE
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Level Code
|04 KUDOS
105 CULDESAC
106 YiOEEL
107 XYLOPHONE
108 MONKEY
109 HEIST
110 CAPTURE
|11 PURSE
|12 HOBBY
113 DEIFY
| 14 MERGANSER
115 SkAL
|16 CONTRAPTION
| 17 FLAX
| 18 PRIMORDIAL
| 19 RAVE
120 HYACINTH
|21 SPIDER
122 YAMMER
123 NERVE
|24 GRATE
125 EMULSION
126 INPUT
| 2# PARADISE
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Level Code

128 SAMURAI
129 CHAQOS

130 BRAWL

131 ASIDE

132 AXIS

133 OFFBEAT

| 34 QUIP

135 NEWMAN
136 SLOPE

|37 TENON
138 CROSSCUT
139 NORM

140 HOUSE

141 MACARON
142 TALON

143 BREAK

| 44 BIRETTA
145 FREQUENT
146 STREAM

| 47 UMIAK

148 HIATUS

1 49 CREEK

150 CROQUET
|51 ACID
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Level Code
152 BABY
153 SEAN
| 5% QUALM
155 THIAMINE
156 TURN
.57 KANGAROO
|58 CONTENT
|59 BELLOC
|60 PASSWORD

The Lost Files of Sherlock Holmes

Um sich auf das Dartspiel im Pub vorzubereiten, wird
das Spiel mit der Eingabe

GAME /D#

gestartet. ,#“ steht dabei fiir die Spieleranzahl (1-4).

Gibt man

GAME /D5

ein, spielt der PC alleine, und

GAME /D6

aktiviert den Zwei-Spieler-Modus.
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The Lost Vikings

Level Code
0l STRT
02 GRBT
03 TLPT
04 GRND
05 LLMO
06 FLOT
07 TRSS
08 PRHS
09 CVRN
10 BBLS

| | VLCN
12 QCKS
13 PHRO
|4 CIRO
|5 SPKS
|6 JMNN
|7 TTRS
18 JLLY
19 PLNG
20 BTRY

2| JNKR
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Level Code
22 CBLT
23 HOPP
24 SMRT
25 V8TR
26 NFL8
27 WKYY
28 CMBO
29 8BLL
30 TRDR
31 FNTM
33 WRLR
33 TRPD
34 TFFF
3 FRGT
36 4RN4
ar MSTR

The Rocketeer

Hier die Pallworter:

Level Code
| PILOT
2 SHOOTOLIT
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Level Code

3 CHASE

4 RESCUE

5 BANSHEES

The Simpsons

Gibt man im Vorspann
COWABUNGA

ein, erhillt man unendlich viele Leben.

Theme Park

Gibt man als Rufname Horza ein und betétigt wiahrend
des Spiels (Sirg)(€), erhdlt man mehr Geld, be-
schert einem alle restlichen Fahrmdéglichkeiten,
alle Shops und ({_J(Z] alle sonstigen Einrichtungen. Mit
dem Rufnamen Demo steht einem ein voll ausgestatte-
ter Theme Park zur Verfiigung. Wenn als Parkname
DISNEYLAND vergeben wird, kommt man ganz ohne
Schulden aus.
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Wer etwas knapp bei Kasse ist und iiber einen Hex-
Editor verfiigt, kann sich mit einem kleinen Trick sein
Konto ordentlich aufbessern.

Dazu ladt man eine Savegame-Datei (Spitzname + En-
dung G1, G2, usw., also zum Beispiel KALLE.G1) in den
Hex-Editor und iiberschreibt die Adressen 0A, 0B und
0C mit dem Wert FF.

Tie Fighter

Bei Problemen mit gegnerischen Schiffen, die mit
Hyperspace ausgestattet sind, bearbeitet man die Da-
tei FLIGHT.OVL per Hex-Editor und dndert Offset
36234 in 01. Dadurch wird das Hyperspace-Modul der
feindlichen Flieger deaktiviert.
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Um alle eigenen Schiffe mit Hyperspace auszuriisten,
andert man Offset 36230 der Datei FLIGHT.OVL in 01.

Die Datei FLIGHT.OVL enthilt auch noch einige an-
dere wichtige Daten, die sich zu eigenen Gunsten an-
dern lassen.

Schutzschilde
Schiff Adresse Alter Wert Neuer Wert
Tie Fighter 36231 00 Ol
Interceptor 36310 00 Ol

Tie Bomber 46509 00 Ol
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Verbesserte Schilde

Schiff Adresse  Alter Wert Neuer Wert
Tie Fighter 36232 98 3A
Interceptor 3631E - 98 3A
Tie Bomber 36409 — 98 3A
Tie Advanced 364F6 — 98 3A
Gun Boat 36C56 — 98 3A
Raketen
Schiff Adresse  Alter Wert Neuer Wert
Tie Fighter 36237 02 09
Interceptor 36280 02 09
Tie Bomber 36288 02 09
Tie Advanced 3652B 04 09

36544 04 09

3654C 04 09
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Tomb Raider

Setzt man die Speicherstellen 0192 und 0193 jeweils
auf FF, so hat man keine Gesundheitsprobleme, da an
diesen Stellen die Anzahl der kleinen bzw. grof3en
Medipacks gespeichert ist.

Tony & Friends

Hier einige Cheat-Codes, die wahrend des Spiels ein-
gegeben werden miissen:
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Eingabe Wirkung

ILOVEKELLOGGS Musik-Men(
SMACKSAREGREAT 3 zusatzliche Leben
PCENGINEBYNEON  Cheat-Modus mit folgenden Funktio-

nen:

)  Alle Herzen gefullt

(2)  End-Level wird gewonnen
Alle Schlussel

Warp-Men

Total Mania
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Driickt man die Tasten und (] gleichzeitig und
gibt dazu noch das Wort

CHEAT

ein, konnen in der Basis folgende Tastenkombinatio-
nen zum cheaten verwendet werden:

Eingabe Wirkung

(strg)+(C) Mehr Credits

(Strg)+(A) Alle Items

(Strg)+(N) Nichste Mission

(Strg)+(R) Neue Lebensenergie

(Strg)+(P) Ausgewihlte Person an die Position des Maus-
zeigers setzen

(strg)+ (1] Unverwundbarkeit

Tower Assault

Level

Code

o U1 AW

AAJIHGDDC
CGGHDGGDG
HDICICCII
IDHEHDGCC
JIDIHEC
CFDFEFEF
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Level Code
7 JIIC
8 AAAABAAAA
g CCGDGBBBB
10 HHIAAIG
N GGDDJJHFD
[2 JIDCBFGFF
13 HGGEDDCCB
|4 HHHGFGDCC
| IHDCHGHFF

Tradewars 2002

Eine versteckte Sternenkarte erhdlt man durch die Ein-
gabe der ASCII Zeichen 201-205. Dazu driickt man je-
weils die (Alt)-Taste und gibt die entsprechende Num-
mer auf dem Ziffernblock der Tastatur ein.
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Transarctica

Driickt man und gleichzeitig und klickt dann
mit der Maus in die obere linke Bildschirmecke, be-
kommt man einen Mega-Spielzug. Klickt man dabei in
die linke untere Ecke, steht dem Sieg (fast) nichts mehr
im Weg.
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Transport Tycoon

TRANSPORT

Z0 00

Um wieder mehr Geld in die Kassen zu bekommen,
baut man einen Tunnel, der mehr als sieben Milliar-
den kostet, quer durch das gesamte Gebiet und be-
kommt anschliefend eine entsprechende Kontogut-

schrift.

Tricky Quiky

Folgende Cheats miissen im Menii des Werbespiels ein-
gegeben werden:

Eingabe Wirkung

QUIKYSUPERHERO (1) = Volle Energie
= Level-Ende
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Eingabe

Wirkung

THROWQUIKYDOIT

RUNQUIKYRUNRUN
GOQUIKYGOQUIKY
NESQUIKISGREAT
QUIKYISTHEBEST

= 99 Cornflakes
= |Level direkt wihlen

Erhoht Anzahl der geworfenen Corn-
flakes

Schneller laufen, besser springen
Unverwundbarkeit
Unendliche Cornflakes

Neun zusatzliche Leben

Troddlers
Solo-Modus Team-Modus
PREMIERE BEGINNERS
BUILDIT ROOKIES
NOSWEAT HOPALONG
PYRAMID BRACKETS
CLEAROUT SPARKLES
SPHINX DOUBLEPLUS
QUARTET LONGJUMP
CENTERIN RIGHTWAY
REDGEMS TRIDENT
CROSSED GUIDERIGHT
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Solo-Modus Team-Modus
SKIPAROUND JUSTDOIT
PACKEDUP ZOMBIEGO
PILLARS BADLAX
BEZTI T TIMEAROUND
FIVEROWS TOOMUCH
TIGHTTIME SPLITTED
EASYONE RUSHIIT
TWOTRIBES MIXUP
DONTMIX NOPANIC
HELPMEOUT THEMACHINE
MEANONES TEAMWORK
NOPROBLEMS DIVIDED
TREASURES ROCKITOUT
STOREROOM CLEARAWAY
UPANDDOWN LOOKUP
TECHNO ONEOFTHREE
ONEONONE QUICKBRICK
SIXROOMS FROSTY
THETOWER SURROUNDED
GOFORHEART BOOMER
NEWTHING SPLITUP
BOULERO TARGETS
CRUELWORLD SLOWSQUARE
CRUELCUBES FLAKPASS
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Solo-Modus Team-Modus
SLIPNSLIDE THEWALL
KEYX ROCKBOX
COLDCROSS TWINGUNS
STONEM GETHIMDOWN
HARDROUND DROPTURN
FIRSTGUNS TUFFJOB
CROSSFIRE NOFALLDOWN
RUNFORIT ICEICEBABY
NORULES SWIFTLY
NOFARFALL TAKETURNS
RUNAROUND DELAYNPLAY
BADBIRD FULLHOUSE
COVERTHEM TWORANKS
SAVEBLOCKS TRAPANSZAP
GLAMOUR STAGEDOWN
HACKBACK GRINDSLIP
ALOTODO QUICKCUBES
UPSIDEOUT WORKOUT
DROPEMIN TRAXMIX
POSSIBLE HELLTRACK
CLOSEUP GETDABLUES
FOOLSRUN SHOOTNBLOW
JEWELPUSH SLOWFLOW
GUIDETRY COOPERATE
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Solo-Modus

Team-Modus

WOTANSGO
LOOSEM
YOURSOR
SACRIFICE
BOOMPARADE
WAITFORIT
ROCKBLAST
NOWASTEALL
FROMABOVE
SMASHHITS
CRUSHRUSH
FIRSTFIRE
BURNOUT
RUMBLEHOT
COCKTAIL
BUGGINHARD
MOREFUN
SPINAROUND
LETITOUT
ALLABOUT
BOUNCEIT
RAINDROPS
FIREANDICE
SLOWBURN

DENNISFAV
FINALE
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Solo-Modus Team-Modus

STALLEM
BADBOMBS
SOLOMAN
HELLSDITCH
FIRSTFIRST
GOODLUCK
TIMEHUNTER
NODELAY
NOPULLPLUG
GUNZONE
BELTZENRUN
BRIDGEMIN
FALLOUT
COLORRUN
AUTOFIRE
SWEETHEAT
HEAVYDUTY
TWEAKY

Trolls

Unendliche Lebensenergie erhdlt man durch Patchen
der Offsets 5BB6, A2BA und A382 mit dem Wert 90 in
der Datei TROLLVGA.PCN.
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Tube

Die Level von Bullforgs Action-Knaller lassen sich in
beliebiger Reihenfolge spielen. Dazu miissen einfach
nur die entsprechenden Datendateien aus dem Unter-
verzeichnis \DATA umbenannt werden.

Will man zum Beispiel das letzte Level spielen, benutzt
man den folgenden Befehl

COPY LEV00000.DAT LEV00000.OLD (=)  (zum Sichern)

REN LEV00003.DAT LEV00000.DAT =

Tyrian

Driickt man die Funktionstasten (F2), (F3) und (Fé) gleich-
zeitig, wird man unsterblich. Driickt man (F2), (F¢) und
(F7), gelangt man ins ndchste Level.

UFO - Enemy Unknown

Im Verzeichnis
\GAME_X
befindet sich die Datei LIGLOB.DAT.

Die ersten vier Byte dieser Datei enthalten das Bar-
vermogen der Einsatztruppe. Per Hex-Editor lassen sich
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diese vier Byte bequem mit den Werten FF FF FF 7F
ausfiillen. Anschliefend kann man schon mal die Spen-
dierhosen anziehen...

Ugh!

Level Code

I CAVITY

10 RESSURECTION

20 ANDDROGYNOUSNOISE

30 LAMENTOVERTHESHADOWS
40 THEABSOLUTE

50 STRANGEFORTUNE

60 ARINGINGINTHEIREARS

69 THISISHERESY

Ultima VIl - Serpent Isle

Startet man das Spiel mit

serpent pass

kann die (f2)-Taste benutzt werden, um ein Cheat-
Menii aufzurufen.
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Mit (F3) wird eine Karte aktiviert, mit deren Hilfe man
sich an jeden beliebigen Ort teleportieren lassen kann.

Ultima VI

Der eingebaute, aber gut versteckte Cheat-Modus be-
inhaltet eine Fiille von Funktionen, die sogar per Menii
anwdhlbar sind. Um diesen Modus zum Leben zu er-
wecken, miissen Sie in das Ultima-Unterverzeichnis

\GAMEDAT
wechseln.
Die zu patchende Datei heilSt

AVATAR.DAT
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und sollte vor einem Eingriff unbedingt gesichert wer-
den. Zum Patchen eigent sich das zu MS-DOS geho-
rende Programm DEBUG, es ist wie folgt zu bedienen:

debug avatar.dat

EI2A
01 01
w
Q

Nach dem anschlieBenden Start von Ultima 8 mulf der

aktuelle Spielstand sofort gespeichert werden. Nun
kann mit (f7) ein Menii im Textmodus aufgerufen wer-
den, das mit der Maus zu bedienen ist. Hier kann Avatar
z.B. an einen gewiinschten Ort teleportiert werden.
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Ein weiterer Zusatz kann mit aufgerufen wer-
den. Hierbei werden eine Reihe von Hotkeys angezeigt,
die wiahrend des Spielablaufs genutzt werden kénnen.

Eine 100%ige Funktionsgarantie kann allerdings nicht
gegeben werden, es sind schlieflich alles undokumen-
tierte Funktionen!

Ultima Soccer Manager

Gibt man als Namen
MAKE BELIEVE

ein, konnen die nachstehenden Cheat-Tasten benutzt

werden.

Eingabe Wirkung
Geld + 100000
Elfmeterschiel3en
Foul

Letzter Pal3 gilt als Tor
Endresultat -0

2-0

3-0

0-|

0-2

0-3

QUEENORODEE
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Ultima Underworld

Driickt man wihrend des Spiels gleichzeitig die folgen-
den Tasten, hat dies einige Auswirkungen.

Eingabe

Wirkung

@+
@+
D+
@+@

Unendliche Starke
Licht wird heller
Nachster Level

Stoppt die Zeit

Ultima Underworlid Il

Der Zauberspruch

VAS ORT YLEM

macht alle Waffen und Riistungen magisch.
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Wenn man eine Potion so lange gegen die Wand wirft,
bis diese kaputtgeht, kann sie anschliefend beliebig
oft verwendet werden.

Vigilante

Gibt man im Score-Menii
GREEN CRYSTAL

ein, stehen folgende Cheat-Tasten zur Verfiigung.

Eingabe Wirkung
Extra-Leben
Nachster Level

Viking Child

Level Code

Forest NUGGETS
Landbridge BOUNCING
Labyrinth BUSTFOOT

Pyramid REDDWARF
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Viking Kids

Level Code
| STRT
2 GR8T
3 TLPT
4 GRND
5 LLMO
6 FLOT
7 TRSS
8 PRHS
9 CVRN
10 BBLS
| VLCN
12 QCKS
13 PHRO
|4 CIRO
15 SPKS
16 JMNN
|7 TTRS
|8 JLLY
19 PLNG
20 BTRY
21 JNKR
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Level Code
22 CBLT
23 HOPP
24 SMRIT
15 VB8TR
26 NFL8
27 WKYY
28 CMBO
29 8BLL
30 TRDR
31 FNTM
32 WRLR
33 TRPD
34 TFFF
35 FRGT
36 4RN4
37 M1

Virtua Fighter

Mochte man ohne Umschweife gegen den Endgegner
spielen, bewegt man in der Spielerauswahl den Joy-
stick nach unten, oben, rechts und dann nach links

und driickt gleichzeitig die ,Block“-Taste.
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Vollgas

Und hier zur Abwechslung wieder einmal eine Kom-
plettlosung:

Oh Mann, was hab ich fiir einen Schidel. Irgendwie
fehlt mir ein Stiick vom Film. Ich weill nur noch, dal
mich dieser schmierige Ripburger von Corley Motors
tiberreden wollte, mit meinen Jungs an der Aktiondrs-
versammlung teilzunehmen, und dann wurde es irgend-
wann ganz plotzlich dunkel. A propos dunkel, warum ist
es hier eigentlich so finster, ich seh’ iiberhaupt nichts.
Scheint ‘ne Art Container zu sein, in dem ich hier “rum-
liege. Na, ich mach mir erst mal ein billchen Luft und
hau den Deckel von diesem Blechsarg beiseite.
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So, jetzt ‘mal sehen, ob meine Maschine noch vor der
Bar steht....uffff, wenigstens die ist noch da. Aber wo
sind bloR meine Schliissel? Vielleicht weil Quohog, der
Wirt, etwas. Da die Tiir zur Kneipe zugesperrt ist, muf$
ich sie leider auf meine Weise ,reparieren®.

Nach ein paar Worten mit dem Wirt wird mir schnell
klar, daR er irgendwie mehr weil3, als er zugibt. Also
mul ich leider etwas handgreiflich werden, und schon
riickt er mit den Schliisseln und einer ziemlich miesen
Story liber einen Hinterhalt heraus.

Den Hinterhalt mufl ich natiirlich verhindern, also
schnell auf die Maschine und los.

Unterwegs will mir einer an die Karre fahren. Aber der
weill wohl nicht, dal man sich mit dem BoR der
Polecats besser nicht anlegen sollte, und so erteile ich
ihm eine kurze und schmerzhafte Lektion. Aber was
ist das? Dummerweise hat wohl die Gabel bei der klei-
nen Rauferei etwas abbekommen. Das Vorderrad
macht sich selbstidndig und ich einen hundsmifigen
Abflug.

Maureen

Als ich wieder zu mir komme, schaue ich in die Augen
dieses Miadels. Anscheinend hat Sie mich wieder
zusammengeflickt und scheint wohl auch von Bikes
eine ganze Menge zu verstehen, jedenfalls ist sie gera-
de dabei, auch meine Maschine wieder aufzubauen.
Nach ein wenig Smalltalk (1, 3,3,1,1,1,2,1, 1, 1, 3, 2,
2, 1, 2) bin ich etwas schlauer und mache mich auf die
Suche nach den noch fehlenden Teilen fiir die Maschi-
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ne. Bevor ich die Werkstatt verlasse, nehme ich noch
schnell den Benzinkanister und den Schlauch mit. Man
kann ja nie wissen, wozu es gut ist.

Vor der Hiitte treffe ich diese Reporterin, die mir weis-
machen will, daR sie mich und mein Bike gefunden
und hierher gebracht hat. Ich spreche mit ihr tiber den
Hinterhalt (1, 1, 1, 2, 1) aber leider hat sie keinen fahr-
baren Untersatz. Kurz darauf haut sie dann aber doch
mit ihrem Wagen ab, so ein Luder. Ich denke, wir se-
hen uns noch mal wieder...

Todds Wohnwagen

Okay, ich wandere erst mal riiber zu Todds Wohnwa-
gen, mal sehen, ob er vielleicht 'n Schweil3gerét hat.
Da er irgendwie mein dringendes Anliegen nicht zu ver-
stehen scheint, mulf ich auch seine Tiir auf meine Wei-
se ,reparieren“, und zwar genau in dem Augenblick, in
dem er dahinter steht und durch den Spion guckt.
Nachdem Todd erst einmal ein Schlafchen hilt, neh-
me ich aus dem kleinen Schréankchen den Dietrich und
aus dem Kiihlschrank das Stiick Fleisch mit. Anschlie-
end fahre ich runter in seine Werkstatt, schnappe mir
das Schweiligerdt und bringe es riiber zu Maureen.

Benzin & Schrottplatz

Als nichstes zum Benzinturm, wo ich das Torschlof$
mit dem Dietrich knacke und es einstecke. Sobald ich
aber versuche, die Leiter hinaufzuklettern, geht der
Alarm los, und die Bullen tauchen auf. Also verstecke
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ich mich erst einmal und kehre dann zum Autofried-
hof zuriick. Dort verriegele ich das Tor mit dem Schlof3
vom Benzindepot und klettere an der Kette iiber die
Mauer.

Ich erkenne sofort die Gabeln, von denen ich eine fiir
mein Bike brauche. Aber sobald ich in dem Haufen
wiihle, taucht diese Bestie von Wachhund auf, und ich
mull die Beine in die Hand nehmen. Um den Hund
loszuwerden, gehe ich nach rechts zum Kran mit dem
Magneten. Dort werfe ich den Fleischbrocken in den
vorderen linken Wagen und besteige dann das Fiihrer-
haus des Krans. Sobald der Hund in dem Wrack nach
dem Fleisch sucht, aktiviere ich mit dem Knopf den
Magneten und steuere den Ausleger tiber das Auto. Der
linke Hebel ist dabei fiir die Auf- und Abwirtsbewe-
gung, der rechte fiir links/rechts und vor/zuriick da.
Wenn ich den Wagen samt Koter am Haken habe, ver-
lasse ich den Kran und kehre zu dem Schrotthaufen
mit den Gabeln zuriick, von denen ich eine zu Maureen
bringe.

Nun muR ich nur noch das Benzin besorgen. Also noch
mal zum Turm. Dort angekommen, bemerke ich, dafl
das Polizeifahrzeug noch immer dort geparkt ist, wah-
rend die Insassen auf dem Turm herumklettern. Schnell
offne ich die Tankklappe des Hoovers, stelle den Kani-
ster auf und stecke den Schlauch in den Tank. Nun
noch kurz an dem Schlauch gesaugt, und schon flief3t
der Sprit in den Kanister. Kurz bevor die Ordnungshii-
ter zuriickkommen, verschwinde ich wieder.

Meine Maschine ist nun wieder o.k., aber ich komme
nicht aus der Stadt heraus, da die Polizei die Strale
gesperrt hat. Um sie abzulenken, fahre ich noch ein-
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mal zum Benzinturm und beriihre die Leiter. Sobald
der Alarm losgeht, rasen alle StraBenwéchter zum De-
pot, und fiir mich ist der Weg frei.

Am Rastplatz erfahre ich schreckliches iiber den alten
Corley und noch andere nette Neuigkeiten. Schnell
diise ich zuriick zu Maureen, die aber ausgeflogen zu
sein scheint. In den Triimmern vor ihrer Werkstatt fin-
de ich ein Bild, das ich mitnehme. Weiter geht's in
nordwestlicher Richtung, bis ich an die Taverne kom-
me. In der Kneipe verfolge ich einige Berichte im Fern-
sehen, die mich tiberhaupt nicht gliicklich machen.

StraBensperre

Ich brauche unbedingt eine Mitfahrgelegenheit durch
die StraRensperre. Emmet, der sture LKW-Fahrer, ist
nicht interessiert, und aus dem fetten Quohog ist auch
nichts rauszubekommen. Ich verlasse die Bar wieder
und finde hinter dem Geb&dude im Miillcontainer die
Reporterin Miranda versteckt. Sie gibt mir einen ge-
filschten FBI-Ausweis, den ich Emmet zeige. Darauf-
hin erklért er sich bereit, mich und meine Maschine in
seinem Truck zu verstecken und durch die Stral3en-
sperre zu schmuggeln, was auch tadellos klappt.

Bei der Farm angekommen, betrete ich die vordere
Hiitte und finde unter dem Kopfkissen einen Schrau-
benschliissel, mit dem ich die Truhe 6ffnen kann, in
der ich einen Schlauch finde.
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Emmets Truck

Nach einer turbulenten Verfolgungsjagd lande ich
schliefflich bei Emmets Truck. Mit dem Schrauben-
schliissel 16se ich die Radmuttern und stofe dann den
Hanger um. Etwas von dem Diinger, der aus dem An-
hanger lduft, nehme ich vorsichtshalber auch mal mit.

Old Miners Road

Weiter geht’s ,,on the road”. Beim ndchsten Abzweig
biege ich in die beriichtigte Old Miners Road ab, wo
ich auf den ,Father” treffe, den ehemaligen Anfiihrer
der Polecats, der mir einige wichtige Tips zum Kampf
auf der Stralle gibt. Im weiteren Verlauf gibt es einige
Raufereien mit verschiedenen Mitgliedern anderer
Gangs. Nachdem ich die ersten paar von der Stralle
gefegt habe, benutze ich die erbeuteten Waffen, von
denen mir die Motorsdge am besten geféllt. Die kriege
ich tibrigens nur, wenn ich der Ex-Besitzerin wahrend
des Kampfes etwas von dem mitgebrachten Diinger
verabreiche. Am schwierigsten gestaltet sich die Aus-
einandersetzung mit dem Griinling, der - sobald ich
ihm zu nahe komme - Ol verspritzt, was dem Fahrver-
halten meiner Corley gar nicht gut bekommt. Ihn erle-
dige ich mit dem Kantholz, und zwar in dem Augen-
blick, in dem er den Kopf hochnimmt.

Ausgestattet mit seiner Brille mache ich mich wieder
auf den Weg zum Highway No.9, auf dem ich dann
den Eingang der Héhle der Miners finde. Nachdem ich
einmal rechts und einmal links gefahren bin, finde ich
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ein Sprungbrett, an das ich zweimal Hand anlegen
mul, um es an meine Maschine anzuhdngen.

Nachdem ich nach rechts gefahren bin, stelle ich die
Schanze auf, meine Verfolger hitte ich damit abge-
hingt. Weiter geht’s zur alten Nerzfarm, aber dort wer-
de ich bereits von Ripburgers Leuten erwartet. Es ent-
brennt eine wilde Verfolgungsjagd, die fiir die Burschen
in der gelben Brithe von Petes umgestiirzten LKW en-
det. An der Unfallstelle (1. Stop-Schild) knacke ich die
Luke am hinteren Teil des Wagens mit dem Schrau-
benschliissel und nehme den Propeller an mich, den
ich dann an Ort und Stelle in meine Karre einbaue. Mit
der so frisierten Maschine wage ich den Sprung tiber
die zerstorte Briicke.

Nach dem waghalsigen Manover finde ich mich vor
der Corley-Fabrik wieder. Als erstes begebe ich mich
unten rechts zum Souvenir-Verkdufer und quatsche ein
wenig mit ihm. Das Spielzeugauto sieht nett aus, mit
dem Joystick lasse ich es einige Runden drehen, bis
schlieBlich die Batterien ihren Geist aufgeben. Also keh-
re ich zum Ausgangspunkt zuriick und gehe dann wei-
ter zum Eingang der Fabrik, wo ich allerdings auch
nicht weiterkomme; dhnlich ergeht es mir auf der Riick-
seite der Fabrik. Ich steige wieder auf meine Maschine
und schaue mich in der Gegend um. Dabei finde ich
das Minenfeld, das ich aber vorerst besser nicht betre-
te.
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Haschen hopp!

Wieder zuriick beim Souvenir-Shop warte ich, bis sich
der Alte umgedreht hat. Dann nehme ich schnell das
Elektro-Héaschen mit und fahre zuriick zum Minenfeld.
Ich setze das Hasi auf den Boden und sehe zu, wie es
in das Minenfeld hineinhoppelt. Nach der ersten De-
tonation finde ich zwar das Haschen nicht mehr, dafiir
aber eine Batterie. Mit dieser kehre ich wieder zum
Shop zuriick und stecke sie in das Modellauto. Sobald
ich das Auto nach hinten aus dem Sichtfeld des Ver-
kdufers gesteuert habe, rennt er mir hinterher. Um ihn
loszuwerden, lasse ich das Auto durch die Drehtiir fah-
ren. Da diese geschlossen ist, mul} der Arme um die
halbe Fabrik rennen. Ich gehe wieder zum Souvenir-
Laden und sacke mir den Karton mit den Hédschen ein.
Mit diesen , Pionieren“ ausgertistet, fahre ich noch mal
zum Minenfeld. Ich stelle den Karton auf den Boden
und sammele schnell alle Hasen ein. Dann setze ich
einen zu Boden und lasse ihn die ersten paar Meter
,freiraumen“. Nach und nach gelange ich so durch das
Feld auf die andere Seite. Dort angekommen erlebe ich
eine bose Uberraschung. In der Unterhaltung mit
Maureen kann sich aber alles kldren (1, 4, 3, 2 und wir
hecken einen Plan aus, der uns den Mordern des alten
Corley ndherbringen soll).
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Das Rennen

Zuerst muR das braune Auto mehrmals gerammt wer-
den. Anschliefend fahre ich mit Full-Speed iiber die
linke Schanze und lande auf dem Dach des braunen
Wagens, der nun nicht mehr weiterfahren kann. Mit
gezielten Rammst68en treibe ich den Wagen nun tiber
die Schanze, die sich unten rechts befindet.

Endlich kommt die geplante Karambolage zustande,
und ich fliichte dank meines feuerfesten Anzugs in
Richtung Tribiine. Die Tribiine geht daraufhin in Flam-
men auf, und im Stadion bricht Panik aus. Irgendwie
muf ich nun noch den blauen Wagen loswerden. Ich
renne deshalb riiber zum braunen Auto und klettere
auf dessen Dach. Im richtigen Moment springe ich
dann auf den heranrasenden blauen Wagen und lasse
mich zum Feuer rechts unten bringen. Dort springe
ich ab und laufe direkt in das Feuer hinein. Der Wagen
folgt mir und wird so ausgeschaltet.

In der Fabrik

Spiter, in der Hohle der Geier, untersuche ich die Tei-
le von Corleys alter Maschine. Eine Seriennummer er-
scheint mir ganz interessant zu sein, also notiere ich
sie mir (154492). Von Mo erfahre ich nun noch etwas
iiber einen Geheimeingang in die Fabrik. Ich begebe
mich unverziiglich zur Riickseite des Gebdudes und tre-
te im richtigen Moment (alle Mef3gerdte auf Null) vor
die Wand. Die richtige Stelle finde ich erst nach ein
paar Versuchen heraus. Ein Riff mit einem kleinen
Steinchen weist mir den Weg.
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Finale

Im Inneren der Fabrik finde ich den im Boden einge-
lassenen Safe. Ich gebe den sechsstelligen Code ein
(154492) und gelange so nach Driicken der groen Ta-
ste an das Tonband und die ID-Karte. Die mittlere Tiir
bringt mich zu einem Raum, von dem aus ich die Ak-
tiondarsversammlung beobachten kann. Leider werde
ich zwischendurch von einer Angestellten gestort, so
daB ich wieder in den Flur zuriickkehren mufi. Dort
offne ich mit der ID-Karte die rechte Tiir und komme
in den Steuerraum. Beide Hebel des Kontrollpults driik-
ke ich nach unten und beobachte, wie Ripburger in
seiner verlogenen Rede gestort wird. Um Ripburger
ganz aus dem Konzept zu bringen, driicke ich beim
ndchsten Versuch beide Hebel nach unten und schie-
be dann den rechten wieder ganz nach oben. Anschlie-
Rend verlasse ich den Raum und gehe dann durch die
mittlere Tiir, hinter der ich ein grofes Tonbandgerit
finde. Um den versammelten Aktiondren die ganze
Wahrheit zu zeigen, lege ich das Band ein, auf dem der
Mord am alten Corley zu sehen ist.

Aber noch ist Ripburger nicht am Ende. Im Laufe der
anschliefenden Verfolgungsjagd nimmt mich der
Fiesling auf die Horner seines Trucks. Um das Ding
anzuhalten, klappe ich die Motorhaube vor die Wind-
schutzscheibe und greife mir dann schnell den Stock,
mit dem Ripburger versucht, die Haube wieder zu
schlieRen. Den Stock schiebe ich dann in den Propel-
ler im Motorraum und klettere hinter das Fiihrerhaus,
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wo ich den rechten Schlauch mit dem Schrauben-
schliissel 16se, was die Karre endlich zum Stehen bringt.

Spater, im Cockpit des Flugzeugs, betétige ich den
Knopf in der Mitte, um den Monitor anzuschalten. Im
Hauptmenii wihle ich die Punkte Take Orr, Vor TAKE
Orr, Faurwerk und schlief§lich FAHRWERK EINFAHREN, da-
mit die alte Kiste vor der Schlucht abhebt.

Mit dem Abheben war es aber leider nichts, und so
kommen wir gerade noch rechtzeitig vor dem Abgrund
zum Stehen. Um den fetten Rip endgiiltig loszuwer-
den, klettere ich nach vorne in das Cockpit des LKW.
Dort aktiviere ich den Monitor und widhle im Haupt-
meni nacheinander die Punkte VERTEIDIGUNG, KONTROL-
LE DER WaAFFEN und System aus. Das wir’s fiir den alten
Rip...

Kurz bevor die ganze Chose dann den Bach runter geht,
werfe ich im Flugzeug meine Maschine an und kom-
me so gerade noch im letzten Augenblick davon.

Voyager

Gibt man im Options-Menii
WHEN THE SWEET SHOWERS OF APRIL FALL

ein, gelangt man in ein Cheat-Ment.
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Wacky Wheels

Mit folgenden Commandline-Parametern lassen sich
im Spiel einige niitzliche Funktionen aktivieren.

Parameter Aktivierung Wirkung

WWTURBO Bremsen + Schiel3en Turbomodus

JUMP Bremsen + Joystick hoch ~ Auto springt
HOG - 99 Igel-Schisse
[ - 99 Eis-Schisse

FIRE . 99 Feuer-Schisse
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War in the Gulf

Gibt man im Menii, in dem die Spielstdnde angezeigt
werden, den Satz

LET ME CHEAT

ein und betétigt anschlieBend per Maus den mit RESET
gekennzeichneten Button, steht einem anschlielend
das gesamte Gebiet als Einsatzort zur Verfligung.

Aullerdem kann jede Mission mit der Tastenkombina-
tion sofort gewonnen werden.

Warcraft

Bevor Sie die folgenden Cheats verwenden konnen,
mul die (&]-Taste gedriickt werden, dann wird der
Code eingegeben und schliellich wieder durch die (< J-

Taste bestatigt.

Eingabe Wirkung

CRUSHING DEFEAT Level-Ende mit Niederlage

EYE OF NEWT Alle Zaubersplche

HUMAN | Auswahl des Levels, wobei x
fur eine Zahl von |-12 steht

HURRY UP GUYS Klrzere Bauzeiten

IDES OF MARCH Abspielen des Sieg-Videos
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Eingabe Wirkung

IRON FORGE Alle Technologien

ORCx Auswahl des Levels, wobel x
fUr eine Zahl von |-12 steht

PO OFGOLD Zuwachs von Gold und Holz

SALLY SHEARS Komplette Kartensicht

THERE CAN BE ONLY ONE  Hohere Trefferpunkte und na-
hezu Unverwundbarkeit

YOURS TRULY Level-Ende mit Sieg

Warcraft 2

Nachdem man die Taste gedriickt hat, kann man
folgende Cheats eingeben:

Eingabe Wirkung

VALDEZ 5000 Ol-Einheiten

GLITTERING PRIZES | 1000 Gold-Einheiten, 6000
Holz-Einheiten, 6500 OI-Ein-
heiten

SHOWPATH Zeigt die gesamte Karte

ON SCREEN Zeigt die gesamte Karte ohne
den Kampfnebel

HATCHET Baume werden schneller gefallt

THERE CAN BE ONLY ONE  Zeigt den Abspann
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Eingabe Wirkung

MAKE IT SO Beschleunigt das Bauen und
Aufwerten

ITISAGOOD DAY TO DIE  Krieger werden unbesiegbar

NOGLUES Der Runen-Zauberspruch der

Orcs wird wirkungslos

Und hier die Losung zum Strategie-Knaller von SSI.

Orc-Missionen

Mission |

Ziel: Bau von drei Farmen und einer Kaserne
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Entgegen dem Titel des ersten Aktes ist diese Mission
recht friedlich. Man kann ganz in Ruhe die Goldmine
anzapfen und im Verlauf der Mission dann vollig un-
problematisch die drei geforderten Farmen und die
Kaserne bauen.

Mission 2

Ziel: Zylin retten und ihn zum Circle of Power brin-
gen

Der Magier Zylin befindet sich in einem Gefangnis im
Norden der Karte. Mit einer ordentlichen Truppe soll-
te es kein Problem sein, die Wachen auszuschalten und
Zylin zu befreien. Um in das Gefdngnis selbst zu kom-
men, miissen dessen Mauern zerstort werden.
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Mission 3

Ziel: Einen Hafen und vier Olplattformen bauen

Bei dieser Mission wird man in die Nautik eingefiihrt.
Erstmals stehen einem Schiffe und Hafenanlagen zur
Verfiigung. Auch diese Mission ist noch recht unblu-
tig. Sobald man einen Kreuzer fertiggestellt hat, um-
rundet man die Insel und entdeckt die dunklen Stellen
im Meer, an denen eine Olplattform errichtet werden
kann.
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Mission 4

Ziel: Hillsbrad zerstéren und alle menschlichen Geg-
ner vernichten

Hier geht es zum ersten Mal richtig zur Sache. Die Orcs
starten auf einer Insel, die sich im Siid-Osten der Karte
befindet. Bevor man sich aufmacht, den Gegner anzu-
greifen und auszul6schen, sollte man aber eine dulerst
schlagkriftige Armee beisammen haben. Bevor man
mit seinen Transportschiffen libersetzt, ist es ratsam,
mit einer Armada von mindestens 3-4 Kampfschiffen
die Seeherrschaft zu erzwingen und die dulleren
Verteidigungsanlagen der Gegner, die sich ganz im
Nord-Westen versteckt halten, zu beschiel3en.
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Mission 5

Ziel: Dum Modr zuriickerobern und Tol Barad zersto-

ren

Der Anfang dieser Mission ist sehr schwierig. Etwas
stidlich vom Ausgangspunkt liegt die Stadt Dum Modr,
die man zuriickerobern soll. Da sie aber bestens be-
wacht ist, muff man all sein taktisches Geschick auf-
bringen, um eine Chance zu haben. Beim Angriff
schickt man die Grunts in die erste Reihe und postiert
dahinter die Axlthrowers und das Katapult. Hat man
die Stadt - unter gro8en Verlusten - erobert, sollte man
sofort eine Kaserne bauen, um moglichst schnell Krie-
ger zu produzieren, da man aus stidlicher Richtung per-
manent angegriffen wird. Hat man die ersten Angriffe
iiberstanden, kann man in Ruhe eine Armee aufbauen
und sich dann Richtung Siid-Westen aufmachen, um
Tol Barad zu zerstoren.
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Mission 6

Ziel: Cho’gall zum Circle of Power in Grim Batol ge-
leiten

Diese Mission ist nicht allzu schwierig, wenn man dar-
auf achtet, seine Leute immer zusammenzuhalten und
- wo moglich - Hindernisse durch die Katapulte aus
groferer Entfernung aus dem Weg zu rdumen. Der
Circle of Power befindet sich im duliersten Siid-Osten
der Karte.
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Mission 7

enahled cheat

Ziel: Orc-Transporter zuriickerobern und Stromgarde
zerstoren

Als erstes aktiviert man seine Flotte und segelt Rich-
tung Westen, wo man auf zwei Transportschiffe triftt,
die beim Erreichen in den Besitz der Orcs fallen. Na-
tiirlich werden die Transporter von feindlichen Kampf-
schiffen bewacht. Da diese aber in der Unterzahl sind,
sollten sie bald als Fischfutter dienen. Weil auf der
Startinsel nichts zu errichten ist, miissen nun als ndch-
stes alle Orcs in den Transportern zur Insel, die sich
etwa in der Mitte der Karte befindet, libersetzen.

Zwar versuchen einige wackere Ritter, die Orcs am
Veralssen der Insel zu hindern, aber im grolen und
ganzen stellen diese vereinzelt auftauchenden Gegner
kein Problem dar. Auf der mittleren Insel gelandet, wird
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zundchst die Goldmine von der Fremdherrschaft be-
freit und dann ein eigenes Lager errichtet. Nun geht es
weiter wie gehabt: Armee und Flotte zusammenstel-
len, Richtung Norden und dann immer geradeaus...

Mission 8

Ziel: Festung der Menschen zerstoren und den
Runestone erreichen und verteidigen

In dieser Mission kénnen erstmals U-Boote gebaut
werden. Natiirlich verfiigt auch der Feind tiber solche
nahezu unsichtbaren Schiffe, und so sollte immer ein
Zeppelin bei der eigenen Flotte sein, da er die U-Boote
ausmachen kann. Sind sie erst einmal geortet, kdnnen
sie leicht versenkt werden.



550 PC-Spiele Power

Mission 9

Ziel: Errichtung einer Festung und eines Hafens auf
der Insel vor Tyr’s Bay

Eine der schwierigsten Missionen. Hier hilft nur klot-
zen statt kleckern. Zuerst stellt man eine grof3e, schlag-
kriftige Flotte zusammen, um im Zielgebiet, das sich
nordlich der Startinsel befindet, fiir ruhige See zu sor-
gen und soweit moglich die gegnerischen Befestigungs-
anlagen zu zerstoren. Dann setzt man mit einer schnel-
len Truppe tiber, vertreibt die letzten Verteidiger und
errichtet die vorgegebenen Gebdude. Vorsicht: Zu Be-
ginn des Spiels lauern einige Feinde im Westen der Orc-
Insel.
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Mission 10

Ziel: Alle Olplattformen, alle Raffinerien und SchloR
Stratholme zerstoren

Um aus dem Startgebiet herauszukommen, miissen die
Felsen, die die Orcs umgeben, mittels der verfiigbaren
Goblin Sappers gesprengt werden. Danach wendet sich
der Trupp gen Norden, wo eine Ansiedlung samt Ha-
fen etc. aufgebaut wird.
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Mission | |

Ziel: Festung der menschlichen Gegner zerstéren

In dieser Mission kann ein neues Gebdude errichtet
werden, der Temple of the Damned. Dort kann dann
der sogenannte Death Knight trainiert werden, der so
etliche wiiste Zauberspriiche auf Lager hat.
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Mission 12

Ziel: Beide Orc-Clans, Stormreaver und Twilights
Hammer, vernichten

Die letzten Opfer der feindlichen Orcs sind von einem
massiven Steinwall umgeben, der zu Ful nicht tiber-
quert werden kann, auch Zauberspriiche helfen hier
nichts. Die einzige Moglichkeit ist die Sprengung mit
Hilfe der Goblin Sappers. Drei der kleinen Feuerteufel
sollten gentigen...
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Mission |3

Ziel: Dalaran zerstoren und alle menschlichen Geg-
ner vernichten

Das Ziel hort sich leichter an, als es zu erreichen ist.
Man startet mit einer kleinen Truppe in der nord-west-
lichen Ecke der Karte. Da man dort absolut nichts bau-
en kann, wandert man siidlich, wobei man immer wie-
der auf feindliche Truppen stof3t. Am siidlichen Rand
der Karte sto[3t man endlich auf eine Goldmine und
genug freies Land, um mit dem Bau eines Lagers zu
beginnen.

Das feindliche Zielgebiet ist eine Art Halbinsel in Form
eines Kreuzes, das nur von Siiden her erreicht werden
kann. Da aber hier die Befestigungsanlagen dermalien
stark sind, ist es besser, einige Landungsboote zu bau-
en und mit diesen an der westlichen Seite der Insel zu
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landen, die Sperren zu durchbrechen und von innen
nach aullen zu kimpfen.

Mission 14

Ziel: Alles und jeden vernichten !!!

Tja, was soll man hier raten...Im Finale geht es gleich
gegen drei feindliche Clans, die allesamt vernichtet
werden miissen, eine fast unlosbare Aufgabe. Auf je-
den Fall sollte man sobald wie mdglich Flugsaurier
ziichten, da die Lufthoheit tiber Wohl und Wehe die-
ser Mission entscheidet.
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Human-Missionen

Mission |

Ziel dieser Mission ist der Bau einer Kaserne (Bar-
racke) und von vier Farmen.

Schulen Sie neue Arbeiter, und zapfen Sie die Goldmi-
ne an. Das Gold reicht zum Bau einer Kaserne und der
Schulung eines Ritters. Ziehen Sie mit allen vier Rit-
tern in die siid-0stliche Ecke, und vernichten Sie auf-
tauchende Gegner. In der dullersten Ecke befindet sich
eine weitere Mine, deren Gold zum Bau weiterer Far-
men ausreicht.
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Mission 2

Zundchst empfiehlt es sich, mit den beiden Kriegsschif-
fen gen Westen zu ziehen und das dort patroullierende
gegnerische Schiff zu versenken. Anschlieend geht es
in ostliche Richtung, wo sich ein weiteres Schiff befin-
det.

Mit der kompletten Armee ziehen Sie in westliche und
dann in 6stliche Richtung. Simtliche Gegner miissen
vernichtet werden, da sie sich sonst iiber das Dorf her-
machen. Der Geschiitzturm im Nord-Westen ist so
schnell wie moglich zu zerstoren, anschliellend kon-
nen Sie sich um das Fullvolk kiimmern. In der Mitte
des Mauerrings befinden sich die zu befreienden El-
fen. Die Mauer ist an einer Stelle zu zerstéren. Anschlie-
Bend miissen eigene Médnner in die Mitte des Rings
laufen, um die Elfen zum Mitkommen zu bewegen. So-
bald alle den magischen Kreis im Dorf erreichen, ist
der Level beendet.
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Mission 3

Ziel dieser Mission ist der Bau eines Hafens und von
vier Olplattformen.

Bauen Sie zu Beginn eine Holzfabrik, da fiir den Schiffs-
bau viel Holz bendétigt wird. Zudem miissen moglichst
viele Arbeiter zum Goldschiirfen und Baumefdllen aus-

gebildet werden. Die Ausbildung einer Armee konnen
Sie sich sparen, wenn Sie sich nicht weiter Richtung
Siid-Westen vorarbeiten. Die Schiffswerft sollte mog-
lichst weit nordlich gebaut werden. Zunéchst sollte nur
die Olquelle in unmittelbarer Nachbarschaft angezapft
werden.

Mit mindestens vier Kampfschiffen kénnen Sie sich
aufmachen und das Meer von feindlichen Schiffen sdu-
bern. Zwei der feindlichen Olplattformen miissen zer-
stort werden. Der Bau weiterer Olplattformen ist dann
kein Problem mebhr.
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Mission 4

Ziel dieser Mission ist die Zerstorung der Orc-Basis.
Zu Beginn miissen moglichst viele Arbeiter zum Holz-
fiallen und Goldschiirfen ausgebildet werden. Die Insel
ist unbedingt mit einem Turm Richtung Siiden zu si-
chern, da hier mehrere Angriffe erfolgen werden. Der
Turm ist so bald wie moglich als Geschiitzturm aufzu-
riisten. Nach Angriffen muf} der Turm sofort repariert
werden.

Als nichstes ist eine Schiffswerft, ein Oltanker und eine
Olplattform im Nord-Westen wichtig. Mit mindestens
flinf Kampfschiffen konnen Sie das Meer sdubern. Fiir
den groBen Uberfall auf die Orc-Basis benétigen Sie
vier Transportschiffe mit je sechs Kriegern. Hiermit
schippern Sie Richtung Stid-Osten und zerstoren die
Basis.
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Mission 5

Hier miissen Sie zu Beginn schnell reagieren. Ziehen
Sie mit Ihren Kriegern sofort in nord-ostliche Richtung,
und wehren Sie den Uberfall auf das Dorf ab. Alles,
was vom Dorf tibrig bleibt, fallt in Thre Hiande. Fiir die
weitere Verteidigung sollten Tiirme im Norden und
Nord-Osten gebaut werden.

Nun miissen Sie mit dem Bau von Kriegsschiffen und
einem Oltanker beginnen. Die Olplattform kann im
Nord-Westen gebaut werden. Der Feind befindet sich
im Nord-Osten. Um ihn besiegen zu kénnen, bendti-
gen Sie sechs Kampfschiffe und drei vollbesetzte Trans-
portschiffe.
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Mission 6

Zunichst miissen die Durchgédnge in westlicher und
ostlicher Richtung mit Tiirmen gesichert werden. Da
das Gold nicht ausreicht, muf die Goldmine in der
nord-westlichen Ecke angezapft und der Weg mit Tiir-
men gesichert werden. Wenn Sie geniigend Krieger bei-
sammen haben, konnen Sie die grolle Offensive iiber
den 6stlichen Ubergang starten. AnschlieBend in west-
liche Richtung durchkdmpfen und dabei eine Baracke
bauen, die den Nachschub an Kriegern sichert. Hilf-
reich ist vor allem der Bau von Katapulten.



562 PC-Spiele Power

Mission 7

Mit der kompletten Manschaft geht es zundchst in stid-
liche Richtung. Hier diirfen nur die Orcs getotet wer-
den; dadurch fallen die Flammwerfer in Ihre Hande.

Die komplette Armee zieht weiter Richtung Stiden, wo
eine Orc-Siedlung zu {iberfallen ist. Der Kampf ist mit
hohen Verlusten verbunden. Anschliellend ist ein ei-
genes Dorfim Norden bei der Goldmine zu bauen.

Die Bucht eignet sich hervorragend zum Bau einer
Schiffswerft. Auf der 6stlich gelegenen Insel kann eben-
falls Gold geschiirft werden. Mit dem Gold kann eine
ausreichende Menge an Kriegsschiffen gebaut werden,
die die fiinf Olplattformen zerstéren.
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Mission 8

Das Dorfim Nord-Westen muf eingenommen werden.
Dabei sollten die Arbeiter in Ruhe gelassen werden, sie
fallen in IThre Hande. Anschliefend das Dorf ausbauen

und nach Norden und Westen mit Tiirmen sichern. Das
feindliche Dorf im Siid-Westen mul3 so schnell wie
moglich tiberfallen werden, da die dortige Goldmine
ungedingt bendétigt wird. Zum schnelleren Goldabbau
kann eine neue Stadthalle direkt neben die Mine ge-
baut werden.

Fiir die letzten beiden Schlachten ist eine groe Armee
erforderlich. Hilfreich ist auch der Bau einer Kirche,
die den Kriegern besondere Fdhigkeiten verleihen
kann. Zundchst mul§ das Dorf im Nord-Westen iiber-
fallen werden. Das Dorf sichern, die Krieger auffrischen
und weiter in 6stliche Richtung zum letzten Dorf.
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Mission 9

Mit der kompletten Mannschaft nach Westen tiberset-
zen und soviel Schaden wie moglich anrichten. Dann
mit der Kampfflotte alle feindlichen Schiffe versenken.
Nun mit allen Transportschiffen zu den eigenen Leu-
ten im Nord-Westen schippern. Die Leute nur in das
am besten erhaltene Schiff verladen.

Dann mit allen Schiffen zum Ziel in der stid-6stlichen
Ecke fahren, wobei das voll besetzte Schiff als letztes
fahrt.
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Mission 10

Zu Beginn sollte gleich in beiden Goldminen geschiirft
werden. Die Insel muld so schnell wie moéglich mit Ge-
schiitztiirmen gesichert werden, da immer wieder An-
griffe erfolgen.

Dann einen Hafen bauen und zundchst nicht weiter
Richtung Westen vorarbeiten, da Sie hier nur in aufrei-
bende Kiampfe verwickelt werden. Die Olquelle siid-
lich der Insel sollte genutzt werden, um mindestens
acht Kampfschiffe bauen zu konnen.

Mit den Schiffen geht es dann in siid-westliche Rich-
tung, um dort die Kiistenbefestigungen zu beschiel3en.
Anschliefend miissen die eigenen Truppen per Trans-
portschiffe tibergesetzt werden. Nun auf der anderen
Seite einen weiteren Hafen, fiinf Kampfschiffe und drei
Transporter bauen.
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Mit den Kampfschiffen so viele feindliche Tiirme wie
moglich zerstéren. Dann mit allen Transportern den
FluR bis zum Ende befahren. Die zu transportierenden
Gestalten miissen in das am besten erhaltene Schiff
verfrachtet und zum Ausgansgspunkt zuriickgebracht
werden.

Mission | |

Sofort mit einem grol3en Teil der Truppen nach Nor-
den ziehen und die Arbeiter und Magier befreien. Dann
mit allen Leuten zuriick und das Lager ausbauen.

Einen weiteren Trupp in 6stliche Richtung schicken
und die Goldmine sichern. Soviel Gold wie mdglich
schiirfen, um eine groBe Armee auf die Beine stellen
zu konnen. Mit der kompletten Armee geht es dann
weiter in nordliche Richtung, um dort den Feind zu
besiegen.
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Mission 12

Um eine ausreichende Zahl an Schiffen bauen zu kon-
nen, muBl die Olquelle im Siid-Osten angezapft wer-
den. Das Dorf mufl méglichst schnell ausgebaut wer-
den, um U-Boote bauen zu kénnen.

Sollte das Gold nicht ausreichen, kann die Insel im
Nord-Osten eingenommen werden. Mit den U-Booten
konnen feindlichen Schiffe und Hafen ohne Probleme
zerstort werden.
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Mission |3

Gleich zu Beginn miissen viele Arbeiter zum Gold-
schiirfen ausgebildet werden, um das Dorf stark aus-
bauen zu konnen. Die Ostlich gelegene Insel besitzt
ebenfalls eine Goldmine und wird nicht bewacht.

Zwischen dieser Insel und dem 6stlich gelegenen Fest-
land befindet sich eine Olquelle, die genutzt werden
mul. Sobald wie moglich U-Boote bauen, um das Meer
von feindlichen Schiffen sdubern zu konnen. Haben
Sie eine geniigend groRe Armee beisammen, sollte zu-
nichst die Insel in der Mitte der Karte besetzt werden.
Sobald die Truppen aufgefrischt sind, kann das nord-
westlich gelegene Festland eingenommen werden.
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Mission 14

Bei diesem Level mulk gleich zu Beginn sehr schnell
gehandelt werden. Mit der kompletten Mannschaft
geht es in westliche Richtung, wobei die Kampfschiffe
die Vorhut bilden. Nach der Landeinnahme zunéchst
nicht weiter vorarbeiten, da die eigenen Truppen noch
nicht stark genug sind. Falls eigene Kampfschiffe den
Angriff iiberlebt haben, sollten diese weiter nordlich
die Kiiste beschielSen.

Im westlichen Bereich befinden sich drei Goldminen,
die zum Ausbau der Armee zu nutzen sind. Das Gold
dieser Minen wird jedoch nicht ausreichen, so dal8 auch
eine ganz im Osten liegende Mine erobert werden muls.
In diese Richtung sollten Sie sich jedoch nur ganz lang-
sam vortasten.
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Bilden Sie so viele Bogenschiitzen wie moglich heran,
da nur diese die immer wieder auftauchenden Drachen
abwehren konnen. Fiir den GroRangriff auf das nérd-
lich gelegene Portal sind auch Magier hinzuzunehmen,
die mittels Blizzards einigen Schaden anrichten kon-
nen.

Warriors

Wer bei der Priigelei immer nur einsteckt, sollte fol-
gende Codes ausprobieren, die aktiviert werden, indem
man

CHEAT

eingibt.



Spiele von A bis Z

571

Code Wirkung

ELEVENTH Master

GARDENER Tom Teck

DUNK Scott

PAM Pamela

NUMBERONE Captain Warrior

CIRCUS Kampf in der Arena

NOPAIN Kampf ohne Waffen

TYSON Kampf ohne Special-Moves

NOGAIN Waffe kann nicht verloren werden

WOO Energie fur Special-Moves bleibt
erhalten

NBK Nach einer Runde wird der Kampf
beendet

FINALFIVE Kampf geht Uber funf Runden

SNOWWHITE Kampfer werden verkleinert

EVILDEATH Nichts fur Zartbesattete...

FORQA Direkte Level-Auswahl

EASYSPECIALMOVES  Vereinfachte Special-Moves

Whiplash

Folgende Cheats miissen als Spielernamen im Konfigu-
rations-Menii eingegeben werden.
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Eingabe Wirkung

] Schwarz/Weif3-Modus

CINEMA Breiterer Bildschirmausschnitt

LOVEBUN Special-Car

MAYTE Extra-lautes Auto

TINKLE Extra-lautes Auto

SLICTCLD Extra-lautes Auto

2X4B523P Extra-lautes Auto

FORMULAI Extra-lautes Auto

SUPERMAN Unsichtbare Autos

DR DEATH Destruction-Modus

GOLDBOY Rennstrecken aus dem ,Premier-Cup® sind
aktivierbar

MREPRISE Rennstrecken aus dem ,Gold Cup” sind
aktivierbar

CUP WON Endsequenz

| WON Rennen gewinnen

ROLL EM Anzeige der Credits

DUEL Starke Gegner

TOPTUNES Andere Gerauschkulisse

REMOVE

Cheats deaktivieren
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Whizz

Startet man das Spiel mit dem Zusatz
GO PULP FICTION

wird der Cheat-Modus aktiviert, bei dem man mit der
Taste (4) in den nachsten Level gelangt.

Wild West

Folgende Eingaben haben Cheat-Charakter:

Eingabe Wirkung

OHYEAH Unendlich viele Leben
WATER Unendlich viel Munition
BURGER Unendlich viel Energie

Windows Minesweeper

Tippt man

ein, erhilt man eine kleine Hilfe, die einem angibt, ob
der ausgewihlte Stein sicher ist.
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Wing Commander li

Ein eingebauter Cheat fiihrt mit seinen niitzlichen
Funktionen zu einem weiteren Motivationsschub. Um
diesen Cheat zu aktivieren, mull das Spiel mit einem
Parameter aufgerufen werden:

WC2 Origin

Achten Sie dabei auf die korrekte Schreibweise (gro3es
,O“ und kleines ,rigin“). AnschlieBend sind folgende
Tastenkombinationen belegt:

Tasten Auswirkung
zerstort das anvisierte Schiff

zerstort alle Schiffe im Umkreis
(Strg)(1) verringert die Intelligenz der Gegner
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Tasten Auswirkung

(A erhoht die Intelligenz der Gegner
(alt)(o) Explosion im Cockpit
Selbstzerstérung

Wing Commander lll

Kurz vor dem Abheben driickt man und wahlt
dann den Button fiir das DOS-Prompt aus. Dort exi-
stiert nun ein Swap-File, das man nach Belieben durch-
forsten und verdndern kann (klappt nur mit riesigem
Arbeitsspeicher).

Startet man Wing Commander III mit

WC3 -mitchell
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lassen sich anvisierte Ziele mit oder ins
Jenseits befordern. Mit wird allen sichtbaren
feindlichen Fluggeraten der Garaus gemacht.

Driickt man wihrend des Fluges (Al1)(0), erscheint ein
Cheat-Menii, (Al1)(D] zeigt Debug-Routinen der Ent-
wickler an.

Wing Commander IV

Startet man das Spiel mit

WC4 -chicken

stehen folgende Cheats zur Verfiigung
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Eingabe Wirkung

(Strg)+ W) Anvisierter Gegner wird zerstort
Strg)+(Al)+W) Alle Gegner werden zerstort

Wing Commander Academy

IB:uY 4-0E

Startet man das Spiel mit

WCA ERTS

werden feindliche Schiffe per beseitigt.
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Witchheaven

Gibt man die Codes
PMFJI
und
RSVP

ein, erhidlt man alle Waffen, vollstindige Energie, volle
Riistung und maximale Magie.

Witchaven

Um die folgenden Cheats zu aktivieren, mul} vor der
Eingabe die (< ]-Taste gedriickt werden.
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Eingabe Wirkung

MOMMY 9 Einheiten Gift

SCOOTER Alle Waffen

WANGO 7. Stufe, Starke 200, Rustung 150

Witchaven 2

Vor der Eingabe der folgenden Cheats muf§ die (<]-
Taste gedriickt werden, anschlieBend (<].
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Eingabe Wirkung
MARKETING Alle Waffen, Zauberspriche
und Potions
KEYS Alle SchlUssel
EXPERIENCE | 0000 Erfahrungspunkte
ARMOR | 50 Rustungspunkte
WEAPONS Alle Waffen
ENCHANT Magische Waffen
SHIELD Midian Schild
SHIELD?2 Ciraen Schild
MAGICARROW Magische Pfeile
FREEZE Vereisung
FIREBALL Feuerball
NIGHTVISION Nachtsicht
OPENDOOR Alle Tlren sind offen
POTIONS Alle Tranke
HEALTH Lebensenergie
STRENGTH Kraft
CUREPOISON Gegengift
RESISTFIRE Feuerfest
INVIS Unsichtbar
SHOWMAP | Levelkarte
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Wonderland

Hier die Pallworter der jeweils hundert Level in den
fiinf verschiedenen Welten des Ballerspiels von Fake-

Productions:
World |

Level Code
00| 884036
002 346265
003 686706
004 ‘ 830106
005 905673
006 283239
007 486923
008 622775
009 54581 |
010 51047
Ol | 344191
B2 \ 125866
013 746555
014 219309
015 372437

016 488867
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Level Code

017 938018
018 930325
019 088557
020 814263
021 499400
022 508532
023 433082
024 707792
025 982435
026 26054 |
027 264235
028 031367
029 217475
030 96874 |
031 313894
032 816730
033 623420
034 497038
035 477883
036 57353
037 63668 |
038 099524
039 059351
040 244562
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Level Code
041 933310
042 872490
043 651732
044 514962
045 473812
046 418518
047 316588
048 044813
049 682296
050 96278
051 405534
052 414540
053 442644
054 689465
(a5 91696
056 549609
057 034043
058 081236
059 122581
060 386917
06 | | 88084
062 26137
063 594268
064 949128
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Level Code

065 476605
066 148994
067 73281 |
068 661595
069 | 64082
070 135419
071 386205
072 884856
073 365306
074 199690
075 164137
076 614902
077 630119
078 592548
079 917562
080 535761
08| 16641 |
082 782604
083 022866
084 765178
085 480863
086 298062
087 320037
088 140730
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Level Code
089 775067
090 942222
091 26023 |
092 438046
093 792305
094 994968
095 038569
096 055170
097 048350
098 287632
099 528671
100 265382

World 2
Level Code
101 836580
102 508464
103 004307
|04 94703 |
105 978489
106 783094
107 372016
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Level Code

108 471964
109 541927
10 811865
|11 422014
|12 844844
|13 111866
| 14 344150
|15 746577
|16 914829
|17 957713
118 5421994
119 448155
120 325755
|21 945944
122 156373
123 367275
| 2% 54385]
¥ 256220
126 174223
127 716828
128 917677
129 216343
130 505652

131 163048
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Level Code
|32 526214
133 539285
|34 124257
|35 271348
136 916817
137 279066
138 529485
139 790176
140 885203
141 337203
|42 686195
143 533599
|44 45131 |
|45 648838
146 341354
147 /97183
148 432093
149 172612
150 502287
151 843315
152 552859
153 107661
| 54 780358
[a5 086607
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Level Code

156 017908
|57 615702
|58 948926
|59 021662
160 113920
161 387222
162 212114
|63 910498
| 64 799175
|65 030403
|66 537809
167 552217
168 | 74864
|69 996025
170 490763
|71 124558
|72 336617
173 830173
| 74 191897
175 629873
176 608942
| 77 150840
|78 664794
179 227314
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Level Code
180 140822
181 006306
182 486997
183 408337
| 84 895346
185 37327
186 855608
187 700198
188 949953
189 13896 |
190 07314
191 75429 |
192 382094
193 587839
194 | 55979
195 780363
196 890802
|97 175204
198 886260
199 613448
200 821240
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World 3

Level Code

201 936423
202 921976
203 918207
204 08326 |
205 648088
206 364366
207 278908
208 638435
209 330254
210 640782
211 84904 |
212 473336
213 917449
214 741646
215 711081
216 984777
217 | 72566
218 419098
219 389085
220 817959
221 098728
222 261367
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Level Code
223 169438
224 97179|
415 092532
226 529058
227 435426
228 372995
219 3525
230 646992
23| 850569
132 470995
233 OF#s13
234 933293
235 542890
236 224960
237 250078
238 066392
239 769662
240 829606
241 621894
242 883862
243 745206
244 373853
245 823762
246 823909
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Level Code

247 553468
248 178224
249 280620
250 439474
251 24684 |
254 975872
253 876363
254 800190
255 393706
256 91693 |
257 259720
258 218516
259 906731
260 308390
26| 157529
262 204454
263 867426
264 886535
265 666294
266 288713
267 804814
268 577191
269 495506
270 846888
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Level Code
271 639307
272 748847
273 638584
274 608026
275 311719
276 360462
277 194904
278 092759
279 818235
280 406843
28| 388677
282 991669
283 517644
284 063569
285 642384
286 201449
287 388554
288 341226
289 498944
290 561988
291 168145
292 532833
193 426262
294 205704
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Level Code
295 25425 |
296 786177
297 511412
298 945759
299 871575
300 743678

World 4
Level Code
301 162054
302 097745
303 305965
204 247337
305 884130
306 224078
307 062317
308 536692
309 246037
310 954896
311 367350
312 231905
313 067409
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Level Code
314 494436
315 152661
316 248543
317 988498
318 644820
319 574426
320 665142
321 905351
524 S0 3l
323 59142 ]
324 805741
325 835006
326 822179
327 876551
328 242202
129 058246
330 821388
331 074087
334 119729
333 250344
334 747005
335 756800
336 031213
337 774750
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Level Code

338 151366
339 902448
340 467538
34| 588052
342 54988 |
343 891899
344 988869
345 724140
346 459374
347 60648 |
348 345932
349 945335
350 280596
35l 362394
352 007754
353 361450
354 510859
355 218745
356 619286
357 216313
358 | 72692
359 575192
360 46282 |
361 423302
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Level Code
362 800755
363 701822
364 460695
365 993509
366 358397
367 270252
368 544553
369 027017
370 057816
371 074417
372 | 16980
373 980135
374 089988
375 898470
376 268984
3r7 923130
378 741443
379 Ve oic, &
380 914269
38| 472427
382 574612
383 890476
384 277027
385 491097
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Level Code
386 498145
387 27108
388 255479
389 625094
390 205622
391 889827
392 234465
393 640059
394 | 73855
395 987777
396 729842
397 495827
398 242469
399 956118
400 136315

World 5
Level Code
401 750323
402 678397
403 957588
404 Q55274
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Level Code
405 625063
406 056757
407 2995495
408 909794
409 382008
410 Sis|B
41| 366392
412 286036
413 977505
414 280396
415 | 18325
416 179954
&l 501636
418 458130
4|4 868674
420 576078
421 406717
422 337867
473 388568
424 036063
425 465719
426 384712
427 959187
428 335073
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Level Code

429 915398
430 319693
431 672448
432 449085
433 954408
434 842760
435 421101
436 171796
437 018426
438 355138
439 939939
440 903954
44| 286498
442 826909
443 891418
444 228865
445 133084
446 562460
447 955437
448 625165
449 210408
450 091437
45| 043975
452 255863



Spiele von A bis Z 601
Level Code
453 564102
454 998712
455 694918
456 741427
457 991705
458 702248
459 414774
460 444375
46| 257737
462 495168
463 181171
464 4943 |
465 685495
466 680936
467 833161
468 026944
469 068813
470 900301
471 807931
472 674025
473 596524
474 976416
475 87066 |
476 880426
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Level Code

477 397380
478 161204
479 A2 |4
480 853703
48| 219697
482 996132
483 386497
484 827734
485 820448
486 029489
487 925956
488 165331
489 069438
490 200474
491 752570
492 741324
493 554478
494 873673
495 881037
496 263381
497 801655
498 310517
499 868964
500 325390
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World Cup USA 94

Wihlen Sie Argentinien als Thr Team, und wechseln
Sie direkt nach dem Anstof§ D. Armando ein; er ist dop-
pelt so schnell wie alle anderen.

Worms: Reinforcements

Hier die Levelcodes:

Level Code
VERYEASY
OHSOEASY
UNCHAINS
BJORNPOP
DODGEMAX
STARTURN
HEYGEOFF
REZDOGGY
HIGHKICK
LONG AGO
HEY JOHN
SATANICS
NEARDEAD

B OEE D B ok @

w N = O
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Level Code

14, SCUMBAGZ
5. GOOD BYE
6. TRUTHOUT
L7, | 7THKIND
18. GOGOGOGO
19. PIGSPACE
20. TRUMPTON
21, PARANOID
22, MIXTURES
23. VERY MAD
24, INSANITY
25. GREATGIG

Gibt man bei den Optionen fiir die Waffen das Wort
BOBJOB

ein, kann man frei iiber Banana-Bombs, Sheep und
Minigun verfiigen.

Wrath of the Demon

Wer nicht immer im ersten Level starten will, der kann
dies in der Datei

WRATH.EXE
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dndern. Dazu suche man die Byte-Folge
C6 06 61 0C 01

und dndere die Stelle ,01“ in den entsprechenden
Level-Wert.

WWF European Rampage

Driickt man im Ring zehnmal die Taste [0, werden
alle Gegner zu Salzsdulen.

WWF Wrestlemania

Gibt man im pausierten Spiel das Wort
HULKHOGANYELLOWKNICKERS

ein, wird der Kampf erfolgreich beendet.
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Xenon 2

Driickt man im Grafikmenti (F7), kann im Spiel mit der
Taste (1) Unverwundbarkeit eingeschaltet werden.



Spiele von A bis Z 607

X-Com: Terror from the Deep

Um das Konto ein wenig aufzubessern, editiert man
die Datei

LIGLOB.DAT
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die sich im jeweiligen Savegame-Verzeichnis befindet.
Die ersten vier Byte beinhalten die Werte, aus denen
die Barschaft der Truppe errechnet wird.

Wie immer kann man sich durch Ausfiillen dieser vier
Bytes mit dem Wert ,,FF“ jeglichen finanziellen Noten
entziehen.

Auch die Datei
BASE.DAT

kann gepatcht werden. Hier eine kleine Auflistung der
Speicherstellen und der jeweiligen Inhalte (US-Versi-

on

Adresse Inhalt

10 Ajax launcher (Anzahl
12 D.U.P. Head Launcher
| 4 Craft Gas Cannon

|6 PW.T. Cannon

18 Gauss Cannon

A Sonic Oscillator

< Ajax Torpedoes

i D.U.P. Head Torpedoes
20 Gas Rounds (x50

22 P.W.T. Ammo

24 Coelacanth/Gas Cannon
26 Coelacanth/Agqua Jet

28 Coelacanth/Gauss

PC-Spiele Power
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Adresse Inhalt
2A Displacer/Sonic
2C Displacer/P.W.T.
2E Dart Gun
30 Dart Clip
32 Jet Harpoon
) Jet Harpoon Clip
36 Gas Cannon
38 GC-AP Bolts
3A GC-HE Bolts
3C GC-Phosphor Bolts
3E Hydro-Jet Cannon
40 HJ-AP Ammo
42 HJ-HE Ammo
44 HJ-P Ammo
46 Torpedo Launchér
48 Small Torpedo
4A Large Torpedo
4C Phosphor Torpedo
4k Gauss Pistol
50 Gauss Rifle
52 Heavy Gauss
54 Magna-Blast Grenade
56 Dye Grenade

58

Particle Disturbance Grenade
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Adresse Inhalt

5A Magna-Pack Explosive
5C Particle Disturbance Sensor
5E Medi-kit

60 M.C. Disruptor

62 Thermal Tazer

64 Chemical Flare

66 Vibro Blade

68 Thermic Lance

6A Heavy Thermic Lance

72 Sonic Cannon

74 Sonic Cannon Power Clip
76 Sonic-Blasta Rifle

78 Sonic-Blasta Rifle Clip

/A Sonic Pistol

P Sonic Pistol Clip

e Disruptor Pulse Launcher
80 Disruptor Ammo

82 Thermal Shok Launcher
84 Thermal Shok Bomb

86 Sonic Pulser

88 Zrbite

8A M.C. Reader

8C Gauss Pistol Clip

8E Gauss Rifle Clip
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Adresse Inhalt
90 Heavy Gauss Clip
92 Aquatoid Corpse
s Gill Man Corpse
96 Lobster Man Corpse
98 Tasoth Corpse
9A Calcinite Corpse
9c Deep One Corpse
9E Bio-Drone Corpse
A0 Tentaculat Corpse
A2 Triscene Corpse
A4 Hallucinoid Corpse
Ab Xarquid Corpse
BO lon-Beam Accelerator
B2 Magnetic Navigation
B4 Alien Sub Construction
B6 Alien Cryogenics
B8 Alien Cloning
BA Alien Learning Arrays
BC Alien Implanter
BE Examination Room
CO Aqua Plastics
C2 Alien Re-Animation Zone
4 Plastic-Aqua Armor

C6

lon Armor
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Adresse

Inhalt

C8
CA
CC
CE
DO
D2

X-Wing

Magnetic lon Armor

Solid Harpoon Bolts

Aqua Jet Missiles

P.W. Torpedo (for Displacer/P.W.T.
Coelacanth/Gauss Ammo

Craft Gauss Cannon Ammo

Mit einem kleinen Trick 1463t sich die Flug-Priifung im

Nu bestehen.

Nach dem Durchqueren des ersten Tores reifst man
den Steuerkniippel herum und fliegt iiber das eben pas-
sierte Tor zurtick. Das ndchste Tor, das man zu sehen
bekommt, ist das letzte der eigentlichen Reihenfolge.
Dieses mufl man nun nur noch in richtiger Richtung
(auf Tor 1 zu) durchfliegen, und schon hat man in ab-
soluter Rekordzeit die Priifung bestanden.
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Die Eingabe von

Win

wihrend des Fluges fiihrt dazu, dal$ die Schutzschilde
nicht geschwicht werden und man unendliche Ener-
gie und Torpedos erhilt.

Gleiches gilt auch fiir die Eingabe von (Strg)(Esd), die ein
kleines Cheat-Menti mit dhnlichen Optionen aktiviert.

Yo! Joe

Gibt man wédhrend des Spiels das Wort

WELTRAUMKAKALAKEN
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ein, stehen folgende Tasten zur Verfligung:

Eingabe Wirkung
Level vor
Zusatzliche Leben

In der Datei

OPTIONS.CFG

kann man die Offsets 03H - 15H auf 00 setzen, um jede
Mission spielen zu kénnen.
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Zany Golf

Im letzten Level gibt es ein Mauseloch, in dem ab und
an ein paar Augen in der Dunkelheit aufleuchten. Wird
der Ball in das Loch geschossen, wenn die Augen rot
sind, gelangt man zu einem Bonuslevel.

Zeppelin

Bei Zeppelin haben sich die Programmierer keine gro-
e Miithe gemacht, den aktuellen Kontostand zu ver-
schliisseln. Beendet man ein Spiel und merkt sich die
entsprechende Zahl, so 143t sich diese leicht mit ei-
nem Hex-Editor in den Savegame-Dateien wiederfin-
den und entsprechend dndern.
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Wenn man sich ,,vorsitzlich“ finanziell zu Grunde rich-
tet, indem man zum Beispiel haufenweise Aktien kauft,
wird das Spiel aufgrund der miesen Ertragssituation
vorzeitig beendet. Beim Start des néchsten Spieles wer-
den dann die vorherigen Schulden als Guthaben iiber-
nommen.

Zone 66

Um schneller ins Spiel zu gelangen, ohne jedesmal das
Intro betrachten zu miissen, startet man das Spiel mit

GAME TranlsEvil

Zool

Im Hauptmenii wihlt man die Musikoption an und gibt
dort das Wort

STREETLAMPE
ein.

Nun kénnen durch folgende Tasten einige Cheats ak-

tiviert werden:
Eingabe Wirkung
Ein Level vor

) Ein Level zuriick
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Zool

Eingabe Wirkung
Unverwundbarkeit
Die Zeit lauft ab

2

Wenn man sich im Options-Menii befindet, driickt man
und gelangt dadurch ins Konfigurations-Menii.

Hier tippt man das Wort
PHONEBOOK

ein und driickt erneut die (Esc)-Taste.

Zuriick im Spiel kann man sich mit der Taste (0] in den
nichsten Level beamen oder mit (3] einen Bonus-Level
durchspielen. Aulerdem wird die Sprungkraft mit der
(sirg)-Taste wesentlich verbessert.
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Im Musik-Optionsmenii kann man das Wort

STREETLAMPE

eintippen, damit folgende Tasten wéhrend des Spiels

zur Verfiigung stehen:

Eingabe Wirkung

Level vor

B Level zurlick
Unverwundbarkeit
Zeitraffer

Direkt im Titelbild kann man durch das Eintippen be-
stimmter Worte auch einiges erreichen:

Eingabe Wirkung

CREMOLA |0 Leben

VISION 20 Leben

TOUGH GUY Unbesiegbarkeit

OLDENEMY Keine Zeitbegrenzung

ALCENTO 99 Extras

KICKASS Endlos viele Smartbombs
BUMBLEBEE Im Spiel mit (<= ] ins nichste Level
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Zoom!

Wird man nach dem Startlevel gefragt, driickt man die
Taste [F10), um jede beliebigen Level anwidhlen zu kon-
nen.






Anhang:
Adressen & Links
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Adressen & Links

Sollte , Ihr” Hersteller nicht in der folgenden Aufstel-
lung enthalten sein, besuchen Sie doch einfach eine
der weiter unten genannten Web-Seiten. Von dort aus
gelangen Sie bestimmt per Hyperlink auf die entspre-
chende Homepage oder finden sonstige Informatio-
nen, die Thnen weiterhelfen konnen.

Name
Stral3e
Ort
Telefon
Fax
Hotline

Web

Name
Straf3e
Ort
Telefon
Fax
Hotline

Web

7th Level
Pralat-Zistl-Str. 6
80331 Minchen
089-2366200
089-23662099

www. /thlevel.com

Acclaim
Flrstenfeldstr. 9
80331 Minchen
089-2366240
089-23662430
02| 1-5233222

www.acclaimnation.com
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Name

Web

Name

Hotline

Name
Stral3e
Ort
Telefon
Fax
Hotline
Web

Name
Stral3e
Ort
Telefon
Fax
Hotline
Web

Name
Web

Activision

www.activision.com

Ascon
05241-930100

Attic

Sigmaringer Str. 64
72458 Albstadt
07431-54305
07431-54104
07431-54323

www.attic.de

Avalon
Magnolienweg 12
63741 Aschaffenburg
06021-84068 |

0602 1-840692

www.avalonhill.com

Bethesda

www.bethsoft.com
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Name Blizzard

Web www.blizzard.com
Name Blue Byte

Stral3e Eppinghofer Str. 150
Ort 45468 Mulheim
Telefon 0208 - 450880
Fax 0208 - 4508899
Hotline 0208-4508888
Web www.bluebyte.de
Name BMG Interactive
Straf3e Kastenbauer Str. 2
Ort 81677 Minchen
Telefon 089-41360

Fax 089-4136700
Hotline 01805-304525
Name Bomico

StraB3e Am Sudpark 2
Ort 65451 Kelsterbach
Telefon 06107-930100
Fax 06107-930159
Hotline 06107-945145

Web www.bomico.de
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Name Broderbund

Web www.broderbund.com
Name Bullfrog

Web www.ea.com/bullfrog
Name Capcom

Straf3e Heltorferstr. |8

Ort 40472 Dusseldorf
Telefon 0211-418610

Fax 0211-4186122
Name Disney Interactive
Stral3e Kranstadter Str. 9

Ort 81677 Minchen
Telefon 089-99340258

Fax 089-99340249
Hotline 069-66568555
Name Domark

Web www.internex.net/domark
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Name Eidos Interactive

Stral3e Leverkusenstr. 54

Ort 22761 Hamburg
Telefon 040-8517150

Fax 040-85171570

Web www.eidosinteractive.com
Name Electronic Arts

Stral3e Pascalstr. 6

Ort 52076 Aachen

Telefon 02408-9400

Fax 02408-9401 | |

Hotline 02408-940555

Web WWW.€a.com

Name Epic Megagames

Web WWW.epicgames.com
Name Gametek

Stral3e Steinmetzstr. 20

Ort 41061 Monchengladbach
Telefon 02161-189702

Fax 02161-189722

Web www . gametek.com
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Name
Stral3e
Ort
Telefon
Fax

Hotline

Name
Stral3e
Ort
Telefon

Fax

Name
Stral3e
Ort
Telefon
Fax
Hotline
Web

Greenwood Entertainment
Glockengarten |

44803 Bochum
0234-93200
0234-9320538
0234-9645050

Hasbro Interactive
Borselstr. |6¢
22765 Hamburg
040-3992930
040-39929395

lkarion
Bahnhofstr. 18-20
52064 Aachen
0241-470150
0241-4701525
0241-4701520

www.lkarion.com
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Name
Stral3e
Ort
Telefon
Fax

Hotline
Web

Name
Strafle
Ort
Telefon
Fax

Web

Name

Web

Name
Straf3e
Ort
Telefon
Fax
Hotline

Web

Infogrames
Im Mediapark 5
50670 Kéln
0221-4543100
0221-4543110
0221-4543106

www.infogrames.fr

Interactive Magic
Dieselstr. 66
33334 Gutersloh
05241-96820
05241-688990

WWw.imagicgames.com

Interplay

www.interplay.de

Konami

Berner Str. 109
60437 Frankfurt
069-9508120
069-95081277
0221-612352

WwWw . konami.com
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Name

Web

Name

Web

Name
Stral3e
Ort
Telefon
Fax
Web

Name
Stral3e
Ort
Telefon
Fax
Hotline
Web

Lucas Arts

www.lucasarts.com

Maxis

WWW.Maxis.com

Microsoft

Edisonstr. |

85713 Unterschlei3heim
089-31760
089-31765500

WWW.Mmicrosoft.de

Mindscape
Zeppelinstr. 32|
45470 Milheim
0208-9924100
0208-9924129
0208-89924124

www.mindscape.com
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Name
Straf3e
Ort
Telefon
Fax
Hotline
Web

Name
Stral3e
Ort
Telefon
Fax
Hotline
Web

Name

Web

Name

Web

Name

Web

Microprose
Batholomausweg 3 |
33334 Gutersloh
05241-946420
05241-946494
05241-946480

WWW.microprose.com

Nintendo

Nintendo Center
63760 Grof3ostheim
06026-9500
06026-950301
0130-5806

www.nintendo.com

Novalogic

www.novalogic.com

Orrigin

WWW.ea.ccom/osi

Papyrus

WWW.papy.com
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Name Psygnosis

Stral3e Eurohaus / Lyoner Str. 26
Ort 60528 Frankfurt
Telefon 069-66543109

Fax 069-6664077
Hotline 069-66543400

Web WWW.PSYgNosis.com
Name Sanctuary Woods
Web www.sanctuary.com
Name Sega

Stral3e H.-H.-Jahnn-Weg 49-53
Ort 22085 Hamburg
Telefon 040-229380

Fax 040-22938100
Hotline 040-227096 |

Web WWW.5ega.com
Name Sierra / Coktel Vision
Stral3e Robert Bosch Str. 32
Ort 63303 Dreieich
Telefon 06103-99400

Fax 06103-994035
Hotline 06103-994040

Web WWW.sierra.com
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Name Software 2000

Straf3e Postfach 10

Ort 23691 Eutin

Telefon 04521-80040

Fax 0452 1-800488

Hotline 04521-988010

Web www.software2000.de
Name Sony Entertainment
Stral3e Eurohaus / Lyoner Str. 26
Ort 60528 Frankfurt
Telefon 069-665430

Fax 069-6665004

Hotline 069-66543400

Web WWW.SEPC.SONY.COM
Name SSI

Web www.ssionline.com
Name Starbyte

Web www starbyte.com
Name Trilobyte

Web www.tbyte.com
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Name
Stral3e
Ort
Telefon
Fax
Hotline

Web

Name
Stral3e
Ort
Telefon
Fax
Hotline

Web

Name
Stral3e
Ort
Telefon
Fax
Hotline

Web

Ubi Soft

Zimmerstr. |9

40215 DuUsseldorf

0211-338000
0211-3380051
0211-3380033

www.ubisoft.com

Virgin

Borselstr. |6b
22765 Hamburg
040-3910060
040-391517
040-391 113

WWW.VIE.COM

Warner Interactive
Lachnerstr, 2
22083 Hamburg
040-2785509
040-27855300
040-27855306

WWW.warnerinteractive.com
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Name Westwood Studios

Web www.westwood.com

Sonstige Links

Auf den nachstehenden Web-Seiten findet man aller-
hand niitzliches, wie etwa Updates, Patches, Reviews,
Demoversionen und natiirlich viele weitere Links.

http://www.iinet.net.au/~quandary/links.html

http://www.spieleforum.de/
http://www.highway-to-hell.de/

http://www.gamesdomain.co.uk/

http://linux.rz.fhhannover.de/%7Eeggert/game.html

http://www.gamepen.com/
http://happypuppy.com/
http://www.pcgame.com/finder/
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