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Vorwort

Quantitit soll gewil} kein Ersatz fiir Qualitit sein. Vor Ihnen liegen nun drei
Disketten, randvoll gefiillt mit Dateien und Programmen. Masse statt Klasse?
Nein, eher umgekehrt: Klasse-Software in Hiille und Fiille.

Denn bei der Entstehung dieses Produkts wurde nur an ein Ziel gedacht: Es
soll LeistungsmaBstibe setzen und keine Mengenrekorde brechen. Natiirlich
lieBen sich jetzt Vergleiche mit anderen Zusatzprodukten anstellen; rein
zahlenmifig wiirde das Mega Pack 1 bestens abschneiden — 250 Grafiken,
fast 190 Schriftsitze, zwei Hilfsprogramme, ein Druckeranpassungs-System
mit unzihligen Anpassungsmaglichkeiten.

Ich bin sicher, da dieser Lieferumfang wegen seines praktischen Nutzens
eine einmalige Ergidnzung Ihres GEOS-Systems sein wird. Das Mega Pack 1
werden Sie vielleicht noch ofter benotigen als Thre Systemdiskette, denn
letztere brauchen Sie nur zum Booten — die Disketten aus diesem Mega
Pack 1 werden Sie beim Arbeiten heranziehen.

Bevor nun die Einfiihrung dieses Produkt ausfiihrlich beschreibt und die
darauffolgenden Kapitel die Anleitungen zur unmittelbaren Bedienung geben,
lassen Sie mich noch kurz etwas zu der Entstehung des Produkts sagen.

Es begann damit, daB} ich bei der Arbeit an meinen ersten beiden GEOS-
Biichern einige echte Defizite der GEOS-Umgebung spiirte: Fertige Grafiken
fehlten ebenso wie neue Zeichensitze mit deutschen Umlauten. Grafiken und
Zeichensitze fiir den C64/C128 gibe es genug, diese sind aber nicht
konvertierbar. Und so oder so ist die GEOS-Druckqualitit nicht zufrieden-
stellend.

Natiirlich konnte ich diese Mingel von GEOS nicht ohne Unterstiitzung
beheben. Somit bin ich ausschlieBlich als Herausgeber dieses Paketes
verantwortlich. Um so grofer ist meine Verantwortung, und ich hoffe, die
richtige Auswahl an GEOS-Software getroffen zu haben.

Die Grafiken stammen von W. Plieth. Urspriinglich waren sie nur fiir PrintShop
erhiltlich, sie werden nun jedoch auch in anderen Formaten angeboten. Die
GEOS-Versionen finden Sie in diesem Mega Pack 1. Gefallen Thnen die
Grafiken so gut wie mir? Dieselben Grafiken kdnnen Sie auch in anderen
Formaten beziehen.
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Schreiben Sie hierzu an

Software-Studio Plieth
Bergisch Gladbacher Str. 696
5000 Kéln 80

Die Zeichensiitze sind auch nicht von schlechten Eltern, oder sagen wir es so:
Dieter Trepkowski, der »Font Artist«, hat mit seinen Printfox-Schriftarten
viele Anwender gefunden. In Anwenderkreisen gilt er als »ungekronter
Zeichensatz-Konig« von Deutschland. Anfragen von Software-Firmen, die
ihn als Designer gewinnen méchten, belegen dies. Falls Sie auBer mit GEOS
auch mit Print- oder Pagefox arbeiten (warum auch nicht?), erhalten Sie die
Printfox-/Pagefox-Schriften bei

Dieter Trepkowski
Fleurystr. 20
8450 Amberg

Der Bitmap Converter 2.0 ist die neueste Fassung des GEOS-Erstlingswerkes
von Carsten Clasohm. Bekannt wurde er durch seine Applikation GeoTerm,
die im 64’er-Sonderheft 28 (GEOS-Sonderheft) versffentlicht wurde. Nicht
als irgendein Listing unter vielen, sondern als iiberragender Gewinner des
GEOS-Wettbewerbs.

Zweimal zugeschlagen hat Thomas Beigel, ebenfalls durch 64’er-
Veroffentlichungen bekannt. Sicher verwenden mittlerweile mehr Star-NL-
10-Besitzer seinen Treiber als den Originaltreiber von Berkeley Softworks.
Er hat neue QualititsmaBstibe fiir 9-Nadel-Drucker gesetzt, und der Printer
Creator ist eine neue Antwort auf das Thema »Druckeranpassung«.

Speziell fiir dieses Mega Pack 1 verdanken wir Thomas Beigel den Font
Converter. Damit konnen Sie Thre eigenen Printfox-Zeichensiitze ins GEOS-
Format konvertieren; vor allem aber wiire die ganze Schriftenkollektion ohne
das Konvertierprogramm nicht denkbar gewesen.

Es wiire noch vielen weiteren Personen zu danken. Ich konnte jedoch in
diesem Rahmen nur diejenigen nennen, die unmittelbar an der Software-
Gestaltung beteiligt waren. Allen anderen habe ich meinen Dank personlich
ausgedriickt.

Florian Miiller
— Herausgeber —



Einfiihrung

Mit dem GEOS Mega Pack 1 fiir GEOS 64 und GEOS 128 haben Sie eine sehr
vielseitige Software-Sammlung erworben. Diese wird Ihnen einerseits die
Arbeit mit GEOS erleichtern und andererseits auch neue Anwendungen
ermdglichen, die Thnen bisher verschlossen waren.

Das Mega Pack 1 wurde so konzipiert, daB es alle GEOS-Versionen abdeckt
und mit moglichst vielen Applikationen verwendbar ist. Dieses Einfiihrungs-
kapitel erkldrt Thnen, welchen Nutzen Sie aus den vielen Teilen des Mega
Pack 1 ziehen konnen.

Die Bestandteile des Mega Pack 1

Sie verfiigen nun iiber eine Grafikbibliothek mit etwa 250 Kleingrafiken und
iiber eine Zeichensatz-Bibliothek mit 190 verschiedenen Schriftsitzen, aus
Platzgriinden zusammengefafit in 89 GEOS-Fonts. Um diese ungeheuren
Datenmengen sinnvoll verwalten zu konnen, wurde dieses Handbuch mit
kompletten Beispielausdrucken versehen, anhand derer Sie nur noch die
richtige Datei 6ffnen miissen.

Beide Bibliotheken sind reine Anwendungsdateien. Als zusitzliche Hilfs-
programme erhalten Sie deshalb noch den Bitmap Converter 2.0, der
hochaufldsende Bilder des C64/C128 in GEOS-Grafiken umwandelt, sowie
den Font Converter, um die Zeichensitze der Produkte »Printfox« und
»Pagefox« — sofern Sie diese auf Diskette besitzen — auch unter GEOS zu
verwenden.

Zudem wird Thnen mit dem Printer Creator und einer fertigen Anpassung fiir
den Star NL-10 (Version mit Commodore-Interface) das notige Werkzeug
zur Verfiigung gestellt, allen 9-Nadel-Druckern mit seriellem Anschluf} die
maximale Druckqualitit zu entlocken. Fiir erfahrene Anwender geniigen
einige kurze Blicke ins Handbuch, und schon kénnen Sie einen neuen,
besseren Druckertreiber entwerfen.

Alle bislang genannten Teile des Produktes wurden von deutschen Grafikern/
Programmierern entwickelt, teilweise eigens fiir dieses Mega Pack 1.
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Die Grafikbibliothek

Die Grafikbibliothek erhalten Sie in Form von Fotoalben, die zunichst
einmal fiir alle GEOS-Versionen (auch V1.3 und GEOS 128) uneingeschrinkt
verwendbar sind. Die Namen beginnen mit » 1 -«, um auf die GEOS-Versionen
1.x (1.0 bis 1.5) hinzuweisen.

Um jedoch die besonderen Vorteile des neuen Foto-Manager aus GEOS 2.0
zu nutzen (Bilder konnen mit individuellen Namen versehen werden, nach
denen gesucht werden kann), erhalten alle V2.0-Anwender spezielle mit
»2-« gekennzeichnete Fotoalben; diese V2-Alben enthalten die gleichen
Grafiken wie die Standardbibliothek, bieten jedoch den Zusatzkomfort von
GEOS 2.0, daf alle Grafiken anhand der Titel zugeordnet werden.

Eine Besonderheit der Grafikbibliothek ist, daB es sich um Kleingrafiken
handelt. Fiir GeoPaint-Zwecke mag dies wohl wie eine kleine Einschrinkung
erscheinen; die Grafikbibliothek hat dafiir bei der Arbeit mit GeoFile, GeoWrite
und GeoPublish einen entscheidenden Vorteil: In diesen drei Applikationen
istmeist nicht viel Platz fiir grole Grafiken, so daB die Kleingrafiken in jedem
Dokument Platz finden. Sie sind auch innerhalb von Texten und Datensitzen
leicht zu integrieren, und auBerdem wiirden groBere Grafiken das Layout
eines Dokumentes »auseinanderreien«.

Falls jedoch von Ihrer Seite groBeres Interesse besteht, kénnen wir vielleicht
auch einmal eine Bibliothek von groBeren Grafiken herausgeben. Der Name
Mega Pack 1 soll ja darauf hinweisen, daff Fortsetzungen nicht ausgeschlossen
sind.

Die Zeichensatz-Sammlung
Die Verwendung verschiedener Schriften in einem Dokument kann drei
Zwecken dienen:

® man erhdht die Ubersichtlichkeit durch eindeutige Zuordnung von
Zeichensitzen

@ man verschonert das Dokument durch mehr Abwechslung in der Gestaltung

@ man zeigt durch eine personliche Schriftartenauswahl seinen indivi-
duellen Stil

Ein »trockener« Text wird also durch neue Schriftarten erheblich aufgewertet.
Mit der Wahl einer entsprechenden Schriftart kann das Leserverhalten
beeinfluBt und ein Text besser lesbar werden. Ich wiirde sogar sagen, daf die
richtige Auswahl von Schriftarten eine eigene Kunst ist, die in den Bereich
der Typografie fillt. Und je mehr Schriftarten man zur Verfiigung hat, um so
leichter fillt diese Aufgabe.
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Die Hilfsprogramme zum Konvertieren

Mit der beiliegenden Sammlung von Grafiken und Zeichensitzen wird
sozusagen nur ein Grundstein gelegt. Theoretisch gibt es unermeflich viele
weitere Grafik- und Zeichensatz-Sammlungen, die aber von GEOS nicht
eingelesen werden. Denn selbst der Graphics Grabber (aus dem Produkt
Deskpack) deckt zwar drei Formate ab, muf} jedoch beim wichtigsten Grafik-
Format passen: Die meisten C64-Grafiken werden im HiRes-Format (Bitmap-
Format) gespeichert, was meist an einer Dateilinge von 32 oder 33 Blocken
zu erkennen ist.

Dieses Format haben die Programme Hi-Eddi, Koala-Painter, Doodle, Blazing
Paddles und fast alle Basic-Erweiterungen. Auch Dia-Shows (inklusive
Giga-CAD-Trickfilmen) setzen sich aus Bitmap-Dateien zusammen, und
viele weitere Anwendungen konnten genannt werden. Letztlich kann jede
hochauflosende Grafik, die sich auf dem C64-Bildschirm befindet, mit
entsprechenden Programmen wie dem Hardmaker aus der Zeitschrift 64’ er
oder dafiir vorgesehenen Grafik-Klau-Programmen ins Bitmap-Format liber-
tragen werden.

Kurz gesagt, mit dem Bitmap Converter 2.0 in der neuen Version steht Ihnen
theoretisch jede und praktisch fast jede C64-Grafik bald auch unter GEOS zur
Verfiigung. Sie lesen eine Bitmap-Grafik ein und wandeln diese in ein Foto-
Scrap oder ein V1-Fotoalbum um. Der Bitmap Converter lduft auch unter
GEOS 128 und wurde mit allen deutschen GEOS-Versionen fiir den C64
getestet. Bei der Arbeit mit einem C128 ist jedoch zu beachten, da3 keine
hochauflésenden VDC-Grafiken (80-Zeichen-Bildschirm) eingelesen werden.
Dieses Grafikformat hat sich namlich nicht besonders durchgesetzt.

Als weiteres Hilfsprogramm zur Konvertierung finden Sie den Font Converter.
Haben Sie mit viel Miihe einen eigenen Zeichensatz fiir Printfox oder Pagefox
entworfen? Dann sollte diese Miihe nicht umsonst gewesen sein, denn der
Font Converter macht aus Ihrer Datei einen GEOS-Zeichensatz. Dieser kann
mit GeoPublish, GeoPaint und GeoWrite verwendet werden. Mit GeoFont
(Bestandteil des International Fontpack) verfiigen Sie zusitzlich iiber die
Moglichkeit, diese Zeichensitze zu modifizieren.

Die Druckeranpassung

Fiir alle Besitzer von 9-Nadel-Druckern ist der Printer Creator der Schritt zur
neuen Druckqualitit. Bereits fiir den Star NL-10 angepaBt, konnen Sie jeden
seriell angeschlossenen Drucker mit dhnlichen Steuerzeichen anpassen. Die
Besonderheit dieser MegaTreiber besteht darin, da jede Zeile beliebig oft
gedruckt werden kann und dadurch eine maximale Qualitdt moglich ist.
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Die MegaTreiber steuern Ihren Drucker in der maximalen Grafikauflosung
an, so daf die einzelnen Farbpunkte moglichst nah nebeneinander gesetzt
werden. Normale GEOS-Treiber unterstiitzen meist nur eine mittlere
Grafikauflosung.

Vorteile flir den deutschen Anwender

Das Mega Pack 1 zeichnet sich dadurch aus, daB es speziell fiir deutsche
Anwender entwickelt wurde. Das hat fiir Sie als GEOS-Anwender im
deutschsprachigen Raum viele Vorteile:

@ Simtliche Zeichensitze enthalten im Gegensatz zu den Schriftarten des

»International Fontpack« die deutschen Umlaute. Auch die Tastatur-
belegung entspricht der DIN-Norm. Sie miissen die deutschen Sonder-
zeichen nicht erst selbst editieren, sondern konnen die Zeichensiitze sofort
sinnvoll einsetzen.

Mit dem Mega Pack 1 verfiigen Sie iiber eine fast unerschopfliche
Auswahl an deutschen Schriftarten, wodurch Thre Dokumente
abwechslungsreicher werden, ohne daB8 Sie auf die deutschen
Sonderzeichen verzichten miissen.

Die Grafikbibliothek enthilt nicht nur deutsche Grafiktitel, sondern auch
typisch deutsche Symbole, die in amerikanischen Grafikkollektionen ver-
standlicherweise nicht enthalten sind. Ich denke hierbei an deutsche
Verkehrszeichen und an die vielen Grafiken, in denen kleine Beschriftungen
vorkommen.

Mit dem Mega Pack 1 haben Sie eine Grafiksammlung in Héinden, die
Ihre GEOS-Dokumente aufwertet.

Der Bitmap Converter 2.0 schliet die Liicke, die der Graphics Grabber
aus Deskpack offenliBt: Fast alle in Deutschland gebriuchlichen Grafik-
programme speichern im Bitmap-Format, oft auch Doodle-Format oder
Hi-Eddi-Format genannt. Nur mit dem Bitmap Converter konnen Sie
solche Grafiken ins GEOS-Format iibertragen.

Mit dem Mega Pack 1 ist es moglich, die meisten von Thnen oder
anderen Anwendern erstellten Grafiken mit GEOS weiterzuverwenden.
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@ Der Font Converter fiir GEOS 64 konvertiert Zeichensiitze, die Sie fiir das
Programm Printfox erstellt haben, in GEOS-Zeichensitze. Da Printfox in
den USA nicht vertrieben wird, ist es auch verstandlich, warum Berkeley
Softworks dieses populdre Programm nicht beriicksichtigen konnte. Mit
dem Mega Pack 1 dndert sich dies, und GEOS konnte vielen Anwendern,
die auch den Printfox schitzen, neue Vorteile bieten.

Mitdem Mega Pack 1 steht Ihnen der Zugriff auf vorhandene, mit dem
Printfox erstellte Zeichensitze zur Verfiigung.

@ Der Printer Creator setzt im Grafikdruck neue QualititsmaRstibe, so dal
GEOS in der Druckqualitit an andere Programme angeglichen wird. Hier
fragen Sie sicher, warum denn GEOS nicht von Anfang an bessere
Treiberprogramme hatte; die Antwort ist, dal in den USA — und dort
kommt GEOS nun einmal her — lingst bessere Treiber verfiigbar waren;
allerdings stammten diese nicht von Berkeley Softworks und wurden
deshalb nicht in Deutschland verkauft.

Mit dem Mega Pack 1 ist sichergestellt, daf Sie jetzt mit GEOS
genauso »sauber« drucken konnen, wie mit anderen Druckprogrammen.







1.1

Die Software des GEOS Mega Pack 1 verteilt sich auf drei Disketten, die
jeweils auf beiden Seiten bespielt sind. Diese Disketten konnen mit jeder
GEOS-Version eingelesen, kopiert und bearbeitet werden. Getestet wurden
GEOS 64 und GEOS 128 in allen deutschen Versionen, natiirlich auch mit
GEOS 2.0 fiir beide Computer.

Dieses Kapitel verfolgt zwei Ziele: Zum einen sollen Sie die notigen
Informationen erhalten, damit keine unerwiinschten Datenverluste auftreten;
zum zweiten vermittelt Thnen das erste Kapitel einen Uberblick iiber die drei
Disketten.

Aus welchen Programmbestandteilen sich das Mega Pack 1 zusammensetzt
und wofiir diese niitzlich sind, haben Sie wahrscheinlich schon der
Umschlagriickseite sowie der Einfiihrung entnommen. Ab Kapitel 2 folgen
dann detaillierte Erkldrungen zu den einzelnen Komponenten.

Sicher ist sicher

Jeder Anwender kennt dieses Schreckgespenst, jeder hat davor panische
Angst, und nicht alle schiitzen sich davor: Datenverlust durch Diskettenfehler
oder Fehlbedienung!

Natiirlich ist selbst der Profi machtlos, wenn die Hardware durch ungewollte
Fehler eine Diskette zerstort. Aber auch eine leichte Fehlbedienung von
Anwenderseite kann schon ausreichen, daf} eine Datei oder im schlimmsten
Fall eine ganze Diskette verlorengeht. Das mul} nicht sein.

Wie es Berkeley Softworks generell jedem GEOS-Besitzer empfiehlt, sollten
Sie auch von den drei Mega-Pack-1-Disketten Sicherheitskopien anlegen.
Zudem sollten Sie niemals mit den Originaldisketten arbeiten, sondern zur
Verwendung von Grafiken, Zeichensitzen oder Programmen des Mega Pack 1
immer eine eigene Arbeitsdiskette anlegen. Ansonsten besteht die Gefahr,
daB3 Sie durch einen falschen Mausklick eine Grafik aus der Bibliothek
entfernen.
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Das Erstellen von Sicherheitskopien ist nicht besonders schwierig. In den
GEOS-Handbiichern finden Sie geniigend Informationen dariiber. Ich mochte
jedoch zur Erinnerung einige Hinweise geben, wie mit bestimmten Geriite-
und Software-Konfigurationen am besten kopiert wird:

Fiir Besitzer von GEOS 64 V1.3 deutsch:

AufThrer GEOS-Diskette befindet sich das Programm DISKETTENKOPIER.
Dieses konnen Sie vom DeskTop durch Doppelklicken starten, es ist aber
auch moglich, dieses Programm auferhalb von GEOS mit dem Befehl
LOAD”DISKETTENKOPIER”,8 zu laden und mit RUN zu starten.

Sie konnen im Prinzip auch andere Kopierprogramme einsetzen, allerdings
nur solche, die ganze Disketten kopieren. File-Copies sind nicht einsetzbar.

Fiir Besitzer von GEOS 128 deutsch:
Im GEOS-128-Handbuch ist beschrieben, wie Sie unter GEOS 128 eine
Diskette kopieren; Sie bendtigen den Meniipunkt kopieren unter Diskette.

Das AnschlieBen einer RAM-Erweiterung ist eine grofie Arbeitserleichterung;
Sie kopieren dann jede Diskette, die Sie kopieren mochten, zuerst in die
RAM-Erweiterung und anschlieBend auf die Zieldiskette.

Beim Kopieren auf eine 3'/,-Zoll-Diskette miissen Sie jede Datei einzeln
kopieren (es sei denn, Sie besitzen die GEOS-Version 2.0).

Fiir Besitzer von GEOS 64 V2.0 deutsch:

Wenn Sie nur eine Floppy haben, verwenden Sie das Programm
DISKETTENKOPIER, das schon bei GEOS 64 V1.3 deutsch mitgeliefert
wird.

Wenn Sie eine doppelseitige Diskette vom 1571-Format oder eine 3'/,-Zoll-
Diskette (1581-Format) verwenden, bedienen Sie sich der Mehrdateien-
Selektion von GEOS 2.0. Gleiches gilt, wenn Sie mit Hilfe der RAM-Floppy
Sicherheitskopien anlegen.

Fiir Besitzer von GEOS 128 V2.0 deutsch:

Wenn Sie nur eine Floppy haben, verwenden Sie unter DeskTop den
Meniipunkt kopieren unter Diskette, der schon bei ilteren Versionen von
GEOS 128 vorhanden ist; bei V2.0 ist das Kopieren allerdings schneller.

Wenn Sie eine doppelseitige Diskette vom 1571-Format oder eine 3'/,-Zoll-
Diskette (1581-Format) verwenden, bedienen Sie sich der Mehrdateien-
Selektion von GEOS 128 V2.0. Gleiches gilt, wenn Sie mit Hilfe der RAM-
Floppy Sicherheitskopien anlegen.
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Allgemeiner Hinweis:

Das Mega Pack 1 besteht aus sehr vielen Dateien, die nicht alle gleichzeitig
verwendet werden konnen. In der Regel werden Sie auf Thre Arbeitsdisketten
nur eine Auswahl der benétigten Dateien iibertragen, zum Beispiel die
gewiinschten sieben Zeichensitze oder die entsprechenden Fotoalben.

Alle Sicherheitskopien des Mega Pack 1 ergeben sozusagen ein grofes
»Archive, in dem Sie kaum etwas vermissen werden. Wer iiber den Luxus
einer 3'/,-Zoll-Floppy (Typ 1581 von Commodore) verfiigt, kann auch alle
Dateien — soweit moglich — auf eine 3'/,-Zoll-Diskette kopieren.

Beachten Sie jedoch, daB das Arbeiten mit der 1581 erst mit GEOS 64 V2.0
und GEOS 128 V2.0 effektiv vonstatten geht, da Sie unbedingt die
Mehrdateien-Selektion benitigen. Mehrdateien-Selektion heifit, daB Sie unter
GEOS mehrere Dateien auf einmal auswihlen (invertieren) und dann
gesammelt kopieren, l6schen oder umbenennen. So ist unter GEOS 2.0
beispielsweise das Kopieren aller Dateien einer 5'/,-Zoll- auf eine 3'/,-Zoll-
Diskette mdglich, indem man iiber Menii oder Tastendruck alle Dateien der
5'/,-Zoll-Diskette selektiert und das Mehrdateien-Piktogramm auf das
Laufwerkssymbol der 1581-Floppy bewegt.

AuBer einem 1581-Laufwerk hat auch das 1571-Laufwerk den Vorteil der
groBeren Kapazitiit. Hier ein Vergleich der Diskettenkapazititen:

1541: 165 Kbyte (Faktor: 1.00)
1571 330 Kbyte (Faktor: 2.00)
1581: 790 Kbyte (Faktor: 4.79)

Allerdings kann jede Diskette nur maximal 144 Dateien enthalten, auch eine
3'/,-Zoll-Diskette. Beachten Sie auch, da GEOS keine Unterverzeichnisse
des 1581-Laufwerks unterstiitzt.
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1.2 Besonderheiten von Disketten im
GEOS-Format

Ich mochte in diesem Rahmen auch wiederholen, welche besonderen Hinweise
Sie bei der Arbeit mit GEOS-Disketten beachten miissen. Alle Disketten des
Mega Pack 1 liegen im GEOS-Format vor und sind somit nur unter GEOS zu
verwenden.

Bei der Verwendung einer Mega-Pack-1-Diskette auBerhalb von GEOS
(zum Beispiel durch Ausfiihrung von Diskettenbefehlen wie VALIDATE)
konnen Ihre Dateien unwiederbringlich zerstort werden!

Wenn Sie also irgendeine Diskettenoperation auf eine Mega-Pack-1-Diskette
anwenden mochten, dann bitte nur unter GEOS DeskTop. Auch ein noch so
gutes Kopier- oder Utility-Programm, das auBerhalb von GEOS abliuft, ist
nicht auf das spezielle GEOS-Diskettenformat vorbereitet. Vermeiden Sie
bose Uberraschungen.

Leider ist es immer wieder notig, diese Hinweise zu wiederholen. Viele
Anwender halten sich namlich eine ganze Weile daran, aber wenn sie dann
ein neues Kopierprogramm erhalten oder »den neuen Diskmonitor« einmal
austesten wollen, dann ist es schon um die GEOS-Disketten geschehen. Wie
gesagt: Unter GEOS kann nichts passieren, nur auBerhalb von GEOS kénnen
die Dateien zerstort werden.

Als besondere Schutzmalinahme unter GEOS sind alle Mega-Pack-1-Disketten
als »Hauptdisketten« deklariert, wie iibrigens alle anderen GEOS-Appli-
kationen auch. Sie konnen also auf diese Disketten nicht alle DeskTop-
Funktionen anwenden, zum Beispiel sind Dateien nicht 16schbar. Individuelle
Zusammenstellungen von Dateien kénnen Sie auf IThren Arbeitsdisketten
anlegen, doch die Mega-Pack-1-Disketten diirfen und konnen nicht modifiziert
werden.
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1.3

Die Disketteninhalte

Die drei doppelseitigen Disketten sind randvoll bespielt. Insgesamt erhalten
Sie ein knappes Megabyte (1 Million Byte!) an Daten, der Name Mega Pack 1
ist also mehr als ein werbewirksames Attribut.

Diskette 1: Grafikbibliothek und Utilities
Vorderseite Fotoalben der Bibliothek im GEOS-V 1-Format;
GRAFIK: 1 von 2 BitmapConverter 2.0

Riickseite Fotoalben der Bibliothek im GEOS-V2-Format;
GRAFIK: 2 von 2 PrinterCreator und Star-NL10-MegaTreiber

Diskette 2: Zeichensatze, 1. Teil

Vorderseite Zeichensitze » Abderos« — »Eurytion«,
FONTS: 1 von 4 FontConverter
Riickseite Zeichensitze »Garanos« — »Nomios«

FONTS: 2 von 4

Diskette 3: Zeichensatze, 2. Teil
Vorderseite Zeichensitze »Nysa« — »Talthybios«
FONTS: 3 von 4

Riickseite Zeichensitze »Tegeates« — »Zethos«
FONTS: 4 von 4






2.1

Auf der ersten der drei Disketten befindet sich eine Grafiksammlung. Die
Vorderseite enthilt GEOS-Fotoalben fiir die GEOS-Versionen 1.2 und 1.3
sowie GEOS 128. Die Riickseite beinhaltet zwar exakt die gleichen Grafiken,
allerdings in V2.0-Fotoalben.

Beachten Sie bei der Arbeit mit der Grafikbibliothek, das Sie auBer Threm
jeweiligen Dokument und der entsprechenden Applikation auch folgende
Dateien zur Arbeit benotigen:

@ das Hilfsprogramm Foto-Manager von Thren GEOS-Programmdisketten
@ das bendtigte Fotoalbum, wie es fiir Ihren Foto-Manager lesbar ist (auf die
Versionsnummer achten!)

Die Organisation der Grafiken

Um die Fotoalben der Vorderseite lesen zu konnen, benotigen Sie den
normalen Foto-Manager von GEOS in einer beliebigen Version (V1.2, V1.3
deutsch oder GEOS 128 V1.4).

Falls Sie diese V1-Alben mit GEOS 2.0 6ffnen, werden sie in V2-Alben
konvertiert. Als GEOS-2.0-Besitzer sollten Sie jedoch lieber die Fotoalben
der Riickseite verwenden, die mit eigenen Bildbeschriftungen (jede Grafik
triigt einen eigenen Namen) versehen sind.

Sind Sie sich nicht sicher, welche GEOS-Version Sie haben? Es gibt eine
einfache Moglichkeit, dies festzustellen. Selektieren Sie unter DeskTop Ihren
Foto-Manager und wiihlen Sie Info unter Datei. Wenn bei der Angabe Klasse
V2.0 oder V2.1 steht, so bendtigen Sie die V2-Fotoalben; andernfalls natiirlich
die V1-Fotoalben.

Die groBe Gesamtmenge von fast 250 Grafiken in jeweils zwei Formaten teilt
sich in 32 Dateien auf (je 16 fiir GEOS V1 und GEOS V2). Die erste Ziffer im
Dateinamen ist 1 oder 2 und gibt somit die Version an. Darauf folgen ein
Bindestrich und eine Buchstabenbezeichnung. So heilt zum Beispiel 2-A,
daB das Fotoalbum fiir GEOS 2.0 vorgesehen ist und alle Grafiken enthilt,
deren Bildnamen mit A beginnen. Die Buchstaben beziehen sich somit auf
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den Inhalt des Albums: Jede Grafik hat einen Namen, und aufgrund der
groBen Anzahl von Grafiken habe ich mich fiir eine alphabetische Zuordnung
entschieden.

Im folgenden finden Sie nun eine etwa 20seitige Zusammenstellung aller
Fotoalben und der darin enthaltenen Grafiken. Die angegebenen Albumnamen
entsprechen den Namen auf Diskette, nur da3 keine Versionsnummer vor-
handen ist.

#01
Aufzug

#02
Askulap

#03
Angebote

#04
Aborigines

Awiga

* &

3 1 =]
B

#05
Amiga-Disk

#06
Aktenordner

#07

| Auto-Stereoturm

#08
Armbanduhr

#09
Anker
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Fortsetzung

Album A #10 #12
Amiga 2000 Ali Baba #2
#11 #13
Ali Baba #1 Akustikkoppler
Album B

#05
Bonsai

#01
Biirostuhl

#02
Buch #1

#06
Blume #1

v #03 #07
}A Briefumschlag Blitz

#04
Brathuhn
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Fortsetzung
Album B

X ok

N

#09
Berlin

#10
Bergbau

#11
Banane

#12
Biiro

#13
Buch #2

#14
Bruno Roboter

#15
Briefmarke

#16
Bobtail

#17
Bier

#18
Baum

Ball

xm 3 #19

#20

Al Bure

#21

Blume #2
#22

Black Jack




Album D

25

Fortsetzung
Album B

#23

.nt ) e

AbumC

1260513750

#02
Computer

#01
Cod

AlbumD

#01
Dschunke

#02
Dreiecke #1

#24

#03
Champignon

#04
Camel

#05
C128 D

#03
Dreiecke #2

#04
Dreiecke #3
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Fortsetzung
Album D

#05

7 Dreiecke #4
#06
e Dosen

#07
Dom

“n
Dickes Schwein

#09
Drachenboot

Album E

#01
Elch #1

#10
Dollar-Zeichen

#11
Drucker

#12
Diskette #1

#13
Diskette #2

#14
Delphin

#02
Eieruhr

#03
Eichhornchen




Album E

Fortsetzung
Album E

ﬁ

W @ % £ W

#04
EDV-Arbeit

#05
Edamer

#06
Eberkopf

#07
Eagle

#08
Exterianer

#09
Europa-Symbol

#10
Empuria Brava

#11
Elefant #1

#12
Elefant #2

#13
Elch #2

#14
EK-Symbol

#15
Eiswaffel

#16
Ede Einbrecher

#17
Easy Raider
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Album F

=

k2
¥ -
2

#01
F-Initial

Frosch

#03
Fragezeichen

ODENN

#04
Fliege #1

#05
Feuerzeug

#06
Fotoapparat

* I >

2
’ Z|

#07
Flugkorper

#08
Fliege #2

#09
Fledermaus

#10
Fest

#11
Fuf3ball

#12
Frachter

#13
Fliegenfalle #1




Album G

Fortsetzung
Album F

#14
Fliegenfalle #2

#15
Fliegenfalle #3

#16
Fleischwolf

K 7 &

#01
Gutshof

=
Glasbruch

#03
Gefahr

#17
Flaschengeist

[ ]
#18
Filmkamera

#19
Fiat 500

#04
Golf

\_ #05
I&@ Gelindewagen

#06
Geist

#07
Galeere
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Alqu H

#01
Hula-Hoop

#02
Haus
#03

Haspel
AW #04
B Hase

)

#05

Hand #1

Iy

's

#06

#07
Herz #1

#08
Herz #2

#09
Herz #3

#10
Hand #2

#11
Hammer




Album K

31

Album IdJ

#01
Joystick

#02
’gfo Info

#01
Kuh #1
ko #02
Koala
#03

Knoblauch

#03
Japanischer Tor

#04
Impression

#05
IBM AT

#04
Kirsche

#05
Kinder

#06
Katze #1

#07
Katze #2
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Fortsetzung
Album K

5; #08
Kanne

#09
Kaktus #1

#10
Kleeblatt

#11
Kaktus #2

#12
Kédnguruh

Album L

#01
Luftsprung

re

n

#13
Kuh #2

#14
Krake

#15
Koffer

#16
Kerzenstinder

#17
Kaffekanne

#02
Lorbeerkranz #1

#03
Lorbeerkranz #2
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Fortsetzung
Album L #04 #05

Locher Leuchtturm

AlbumM

#01 #05

Miihle Modul

#02 #06

Modell Mikroskop

#07

#04
Mohr

| #03
!@ Mannequin

iv,_h:ﬁ Motoryacht
S

#08

Maus
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i " #07
Album N bis R 8 panda
@ #01 #08
Roadster Palme
#02 #09
Putzen Pickchen
o
#03 '\©%> #10
Pinsel Nickelbrille
H #04 u/u; #11
nin Pertido Nachnahme

7. g

#05 #12
Papyros ’& Rohrkolben

#06 Y. #13
Paprika Pelikan




Album S

35

Fortsetzung
Album N bis R

#14
Party-Schwein

#15
Parabolspiegel

#16
Osterglocken

#17
Note

#02

% Symbol #2

#18
No Smoking

#19
Narrenkappe

#20
Nachtisch

#21
Prost

il
stil. Schiff

. &‘ #04
. .
i Stimmung

+
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Fortsetzung
Album S

#05
Steck-Karte

#06
Stampfer

#07
Silvester

#08
Seepferdchen

#09
Schule

#10
Schliissel #1

¢ #11

Schliissel #2

#12
Stop-Schild

#13
Sport-Cabrio

¥

#14
Spirale

#15
Shakehands

#16
Seestern

#17
Schreibzeug

)

#18
Schlof




Album S

Fortsetzung
Album S

®d %

N,

Q © @ W,

#19
Schildkrote

#20
Sym/Yin-Yang

#21
Schwimmen

#22
Symbol/Laufen

#23
Symbol/Bildhauer

#24
Symbol/Anti

#25
Symbol #3

.

w 4

e

#26
Symbol #4

#27
Suppenschiissel

#28
Stute

#29
Stern #1

#30
Stern #2

#31
Stern #3

#32
Stern #4
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Fortsetzung

Album S #33 #38
Stern #5 Schoner
#34 #39
Statistik Schmetterling #1
#35 #40

: Skyline ,( Schmetterling #2
s
“” #36 #41

Schwein Schmetterling #3

#37 #42
» Schraubendreher Schmetterling #4
A
<
Album T

#02
Tannenbaum
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Fortsetzung
Album T

#03

é Trommel

- S
" Thermometer

#05
Trompete #1

=
Trompete #2

#07
Theater

Album U bis Z

#01
Zuckerhut

e

TRXI

&

~
(N avy
-

W B L

#08
Telefon

#09
Taxi

#10
Tasse

#11
Tappsi

#12
Tabakspfeife

#02
Yucca

#03
Wurfpfeil
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Fortsetzung
Album U bis Z

o

#04
Wappen

#05
Wappen/leer

#06
VW Kiifer

#07
Villa #1

#08
Villa #2

#09
Zeichenbrett

#10
Wurst

E3n
AN

Y
\\ ¢

/,
g

-
e
AN

#11
Wetter #1

#12
Wetter #2

#13
Wetter #3

#14
Wasserhahn

#15
Vogel

#16
Verkehr #1

#17
Verkehr #2




Album U bis Z

41

Fortsetzung
Album U bis Z

#18
Verkehr #3

#19
Verkehr #4

#20
Verkehr #5

#21
Verkehr #6

#22
Verkehr #7

#23
Zauberer

#24
Zange #1

#25
Zange #2

#26
Wiirfel

#27
Windsurfing
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2.2

Bild 2.1
Inhalt einer
Beispiel-
Arbeitsdiskette

Verwendung der Grafikbibliothek
mit GeoWrite

Durch das strenge Ordnungsprinzip ist die praktische Verwendung der
Grafikbibliothek denkbar einfach. Nehmen wir an, Sie haben eine GeoWrite-
Arbeitsdiskette mit folgenden Inhalten (siehe auch Bild 2.1):

® DeskTop

® GeoWrite-Applikation
@ Schriftarten

@ Textdatei

@ Druckertreiber

7 Dateien 8 gewdhlt 84 K belegt
NL18QuadE 1K Druckertreiber
California_GE 6K Schriftart
Roma_ GE 8K Schriftart
Einladung/btf 1K Dokument
35K Applikation
1K Hilfsprg.

29K Systemdatei

4
¥
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Bild 2.2:
Einladungstext
ohne grafische

Aufbereitung

2.2.1

Nun schreiben Sie beispielsweise eine Einladung zu einem Briefmarkentreff,
die Sie grafisch aufbereiten mochten (Bild 2.2).

Einladung./btif =3

geos ; Datei ; Edit } Opt | Seite { Schrift | Stil

..l....l2....|....I3J...|..l.|4....|....Eg_,
INKSH _ZENTR. mstvﬁsu VOLLO 4FORMATIERUNG ZEILENRBSTAND +1M 1X0O 2
Einlaclung zum

GroBen Briefmarkentreff

wo? im Hotel zur Post
wann? Dienstag, 28.2.1989, um 20.00

Eintritt wird natiirlich nicht verlangt.

Es laden ein:
die Briefmarkenfreunde von Briethausen e.V.

Was bietet sich hier besser an als die Grafik Briefmarke aus dem Album B? Es
ist kein Problem, diese Grafik nun in den Text einzufiigen. Sie haben mit
GeoWrite ein Textprogramm, das die Grafikeinbindung vorbildlich unterstiitzt,
und Mega Pack 1 enthilt eine unerschopfliche Fundgrube an Grafiken. Die
nun folgenden Abschnitte beschreiben die Einbindung der Briefmarkengrafik
einmal fiir Anwender von GEOS V1.2, GEOS V1.3 oder GEOS 128 und
einmal fiir die Besitzer von GEOS 64 V2.0 oder GEOS 128 V2.0. Natiirlich
haben die V2.0-Anwender etwas mehr Komfort, aber auch die Besitzer
ilterer GEOS-Versionen werden keine Probleme haben.

Grafikeinbindung mit GEOS V1.x
und GEOS 128

Es folgt nun, ausgehend von der Situation der Bilder 1 und 2, eine schrittweise
Anleitung zum Einkleben der Grafik Briefmarke aus dem Album B in den
GeoWrite-Text Einladung. Generell sind folgende Schritte zu erledigen:
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Bild 2.3:
Inhaltsverzeichnis
mit

Album »1-B«

@ Kopieren der bendtigten Dateien auf die Text-Arbeitsdiskette
@ Entnehmen der richtigen Grafik aus dem Fotoalbum in ein Foto-Scrap
@ Einkleben des Foto-Scrap in den GeoWrite-Text

Fangen wir also damit an. Das Verwenden der Grafik ist nicht so schwer, wie
es zuniichst aussieht!

Schritt 1

Zuerst miissen wir den Foto-Manager, das wichtigste Hilfsmittel fiir diesen
Zweck, auf die Arbeitsdiskette kopieren. Der Foto-Manager befindet sich auf
der Diskette Anwendungen und ist schnell auf die Arbeitsdiskette kopiert.
Folgen Sie den Beschreibungen Ihres GEOS-Handbuchs zum Kopieren von
einzelnen Dateien.

Schritt 2

In diesem Fall hat der kurze Blick in die Grafikausdrucke gezeigt, da die
bendtigte Grafik im Album B steht. Da Sie die Version 1.x verwenden, ist der
Dateiname des richtigen Fotoalbums /-B. Diese Datei finden Sie auf der
Vorderseite der Grafikdiskette (Bild 2.3).

86.07.88 18:13

18 Dateien 8@ qewahlt 141 K belegt 24 K frei

Kopieren Sie auch diese Datei auf die Arbeitsdiskette.
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Bild 4:

Der Foto-
Manager unter
GeoWrite

Schritt 3

Offnen Sie jetzt Ihre Arbeitsdiskette, die zusiitzlich zu den bisher vorhandenen
Dateien auch den Foto-Manager und das Fotoalbum /-B enthilt. Auf dieser
Diskette 6ffnen Sie nun, wie gewohnt, durch Doppelklicken den Text (in
diesem Fall heift er Einladung). Unter GeoWrite ist dann der Foto-Manager
tiber das Menii geos aufrufbar (Bild 2.4).

Bitte eine Option auswahlen:

Neues Fotoalbum
Bestehendes Fotoalbum [Offnen

wo?
wann?
verlassen
Einttitﬂ
Es laden ein:

die Briefmarkenfreunde von Briethausen e.V.
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Bild 2.5:

Die erste

Seite im Album
»1-B«

Schritt 4
Wihlen Sie im Hauptmenii den Punkt dffnen, und selektieren Sie dann das
Album /-B. Daraufhin wird die erste Seite des Albums dargestellt (Bild 2.5).

Links unten erkennen Sie das »Eselsohr«, mit dem die Seiten des Albums
durchgesehen werden kénnen.

geos ; Datei ; Edit ; Opt | Seite § Schrift ; Stil §

INKSH

wo?
wann?

Eintrity

Es lade

die Briefmarkenfreunde von Briethausen e.l.
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Bild 2.6:

Die
gewiinschte
Grafik steht am
Bildschirm

Schritt 5

Das Album /-B enthilt, wie auch unter der Grafik steht, 24 Bilder. Wir
benétigen davon das fiinfzehnte. Dazu klicken Sie auf das Eselsohr, bis die
Briefmarkengrafik erscheint (Bild 2.6).

geos | Datei | Edit ; Opt | Seite | Schrift ; Stil
‘ 2 3
[LinksoE Datei 1-B = B 10 2
-| Herausschneiden
“| Kopieren
. Einkleben

wo?
wann?

- .. |8
Eintrity 15 von 24

Es laden ein:
die Briefmarkenfreunde von Briethausen e.l.
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Bild 2.7:

Das
Edit-Menii im
Foto-Manager

Schritt 6

Diese »richtige« Grafik wollen wir also verwenden. Die direkte Einfiigung in
den Text ist nicht vorgesehen, also mull zuerst die Grafik kopiert oder
herausgeschnitten werden (Bild 2.7).

geos | Datei { Edit ; Opt ; Seite { Schrift : St Einladung./btf
z B 4 5
iNksa | Datei | Editieren 1-B = Bh 0 2

wo?
wann?

- .. |8
Eintrity 15 von 4

Es laden ein:
die Briefmarkenfreunde von Briethausen e.V.

Achtung: Wenden Sie niemals eine Funktion des Edit-Meniis auf der
Originaldiskette an. Kopieren Sie erst das gewiinschte Album auf eine
Arbeitsdiskette!
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Bild 2.8:
Grafik steht
im Text

Schritt 7

Ob Sie nun die Grafik Kopieren oder Herausschneiden, unterscheidet sich
nur darin, ob die Grafik im Fotoalbum erhalten bleibt oder nicht. Auf jeden
Fall wird ein Foto-Scrap auf Ihrer Arbeitsdiskette angelegt, welches dann
direkt von GeoWrite eingelesen werden kann. Entscheiden Sie sich also fiir
die Option Kopieren oder Herausschneiden, und verlassen Sie den Foto-
Manager. Steuern Sie dann unter GeoWrite mit dem blauen Textcursor die
Position an, wo die Briefmarken-Grafik einzufiigen ist. Den Textcursor
konnen Sie unter GeoWrite bewegen, indem Sie den Mauszeiger an die
gewiinschte Stelle bringen und einmal anklicken.

Wiihlen Sie dann im Edit-Menii die Funktion Einkleben (engl. »paste«) und
schlieBlich die Option Bild (»picture«). Sie hitten auch gleich die
Tastenkombination | € || W] driicken kénnen.

Jetzt fiigt GeoWrite die Grafik in den Text ein (Bild 2.8).

Einladung/btif ==

geos | Datei { Edit { Opt | Seite  Schrift ; Stil

THOEERY MEEA T TEA TS AT . T N ETwE |
INKSH ZENTR. EI!EEIHSD YOLLO 4FORMATIERUNG ZEILENABSTAND +iM 1X0 l2-gl
Einlaclung zum
GroBen Briefmarkentreff

F

wo? im Hotel zur Post
wann? Dienstag, 28.2.1989, um 20.00

Eintritt wird natiirlich nicht verlangt.

Es laden ein:
die Briefmarkenfreunde von Briethausen e.V.

Die Grafik kann bei GeoWrite ab Version 2.0 genau positioniert werden,
indem Sie die Grafik invertieren (ab V2.0 moglich) und die linken und
rechten Randmarkierungen (M-Symbole) entsprechend verschieben. In den
Handbiichern zu GEOS 2.0 und GeoWrite Workshop wird dies niher
beschrieben.
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2.2.2

Grafikeinbindung mit GEOS 64 V2.0 und
GEOS 128 V2.0

Es folgt nun, ausgehend von der Situation der Bilder 1 und 2, eine schrittweise
Anleitung zum Einkleben der Grafik »Briefmarke« aus dem Album B in den
GeoWrite-Text Einladung. Generell sind folgende Schritte zu erledigen:

@ Kopieren der benétigten Dateien auf die Text-Arbeitsdiskette
@ Entnehmen der richtigen Grafik aus dem Fotoalbum in ein Foto-Scrap
@ Einkleben des Foto-Scrap in den GeoWrite-Text

Fangen wir also damit an.

Schritt 1

Zuerst miissen wir den Foto-Manager, das wichtigste Hilfsmittel fiir diesen
Zweck, auf die Arbeitsdiskette kopieren. Der Foto-Manager befindet sich auf
der Diskette Applikationen und ist schnell auf die Arbeitsdiskette kopiert.
Folgen Sie den Beschreibungen Ihres GEOS-2.0-Handbuches zum Kopieren
von einzelnen Dateien.

Kopieren Sie nicht den Foto-Manager ilterer GEOS-Versionen auf die
Arbeitsdiskette.
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Schritt 2

In diesem Fall hat der kurze Blick in die Grafikausdrucke gezeigt, daf die
benotigte Grafik im Album B steht. Da Sie die Version 2.0 verwenden, ist der
Dateiname des richtigen Fotoalbums 2-B. Diese Datei finden Sie auf der
Riickseite der Grafikdiskette (Bild 2.9).

18 Dateien 8@ qewahlt 158 K belagt

rr——x1

1%

4
2-A

Bild 2.9:
Inhaltsverzeichnis
mit Album
»2-Be«

Kopieren Sie auch diese Datei auf die Arbeitsdiskette.
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Bild 2.10:
Der (neue)
Foto-Manager
unter GeoWrite

Schritt 3

Offnen Sie jetzt Ihre Arbeitsdiskette, die zusitzlich zu den bisher vorhandenen
Dateien auch den Foto-Manager (Version 2) und das Fotoalbum »2-B«
enthilt. Auf dieser Diskette 6ffnen Sie nun, wie gewohnt, durch Doppelklicken
den Text (in diesem Fall heit er Einladung). Unter GeoWrite ist dann der
Foto-Manager iiber das Menii geos aufrufbar (Bild 2.10).

IEERY Dot it Opt ] Seie  Schiit 5t
qeowmemfo R TR - rad® sl aaa s 5
FOlO-MﬂI‘IfIQEf [HTSO YOLLO 4FORMATIERUNG ZEILENRBSTAND +iM 1X0 20

dump laser
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Bild 2.11:
Die erste
Seite im
Album »2-B«

Schritt 4

Wenn sich nur dieses Fotoalbum auf der Arbeitsdiskette befindet, wird es
vom Foto-Manager sofort gedffnet. Daraufhin wird die erste Seite des Albums
dargestellt (Bild 2.11).

geos | Datei ; Edit § Opt | Seite : Schift § Sti
B

Biirostuhl

Einladung./btef

INKSH

1 von 24

Links unten erkennen Sie das »Eselsohr«, mit dem die Seiten des Albums
durchgesehen werden konnen. Im Menii Edit sind einige neue Funktionen
zum Suchen einer bestimmten Grafik eingebaut worden.
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Schritt 5

Das Album 2-B enthilt, wie auch unter der Grafik steht, 24 Bilder. Wir
bendtigen davon das fiinfzehnte, und es trigt den Namen Briefmarke. Dazu
konnen Sie, wie bei GEOS V1.x, auf das Eselsohr klicken, bis die Brief-
markengrafik erscheint. Es ist jedoch effektiver, im Menii Edit den Befehl
Suchen aufzurufen (Bild 2.12).

Buch #2
Bruno Roboter

Briefmarke
[£1¥]

Bild 2.12:

Die Dialoghox
zum Suchen
eines Album-
Eintrags

Geben Sie den Namen Briefmarke ein, und driicken Sie <RETURN>, oder
verwenden Sie die Rollpfeile zum Selektieren des Namens Briefmarke.

Folgen Sie nun den Erkldrungen aus 2.2.1, beginnend mit Schritt 6 (die
gewiinschte Grafik steht jetzt am Bildschirm).
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2.3 Verwendung der Grafikbibliothek mit
weiteren Applikationen

Das Vorteilhafte an der GEOS-Grafikbibliothek ist, dal Sie diese nicht nur
mit GeoWrite, sondern auch mit drei anderen Applikationen kombinieren
konnen: GeoPaint, GeoPublish und GeoFile. Dazu wird die gewiinschte
Grafik auf gleiche Weise wie bisher selektiert, allerdings gestaltet sich das
Einkleben des Foto-Scrap etwas anders.

2.3.1 Einkleben in ein GeoPaint-Bild

Nehmen wir also an, Sie haben eine Grafik aus der Bibliothek in ein Foto-
Scrap transportiert. Dann miissen Sie nur noch unter GeoPaint einen Bereich
festlegen, in den das Bild einzukleben ist. Markieren Sie mit dem Werkzeug
Editierbereich (ganz rechts oben in der Werkzeugleiste) einen solchen Rahmen
(Bild 2.13).
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Bild 2.13:

Ein Einklebe-
bereich; das
Werkzeug
»Editierbereich«
ist invertiert

Editiermodus: M Verschieben [ Kopieren

O Spiegeln x O Invertieren O Freimachen
O Spiegeln y [ Drehen
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Dann gehen Sie ins Editieren-Menii und wihlen die Option einkleben. Bei
GeoPaint in der Normalversion wird das Bild direkt eingeklebt (Bild 2.14).

geos | Datei  Editieren ; Optionen ; Schiftarten == zeichnung =

\)é‘ 0000000000 00000000000000
\_(;,_. L W W W

Editiermodus: M Verschieben [ Kopieren

[ Spiegeln x O Invertieren [ Freimachen
[ Spiegeln y [J Drehen

Bild 2.14:
Das Bild ist
eingeklebt

Wenn Sie allerdings GeoPaint 2.0 aus dem GEOS-2.0-Paket verwenden,
erscheint vorher noch eine Einklebe-Dialogbox wie bei GeoPublish, die in
Abschnitt 2.3.2 dieses Handbuches sowie im GEOS-2.0-Handbuch erklart
wird.

2.3.2 Einkleben in ein GeoPublish-Dokument

GeoPublish verfiigt iiber vier Betriebsarten: master page (Master-Seite),
page layout (Seiten-Layout), page graphics (Seitengrafiken) und editor
(Texteditor, dhnlich GeoWrite). In jeder dieser Betriebsarten konnen Sie
Grafiken aus der Bibliothek einsetzen!
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23.2.1

Bild 2.15:
Dialogbox im
»page layout«

Im Editor von GeoPublish arbeiten Sie exakt wie in GeoWrite; der GeoPublish-
Editor ist sozusagen eine spezialisierte GeoWrite-Fassung, die in das
Gesamtsystem von GeoPublish eingebunden wurde. Das Einkleben von
Grafiken in GeoWrite-Texte wurde in Abschnitt 2.2 beschrieben und gilt
somit gleichermafen fiir den GeoPublish-Editor.

Die Betriebsart master page ist in der Bedienung nicht anders als page
graphics. Unterschiede ergeben sich lediglich zum page layout.

Einkleben im »page layout«

Wie im Layout iiblich, miissen Sie zuerst einen rechteckigen Bereich mit dem
Bereichswerkzeug ziehen, das durch ein gestricheltes Rechteck symbolisiert
wird, und diesen Bereich aktivieren (zum Beispiel durch Anklicken mit dem
Zeigerwerkzeug). Dann konnen Sie direkt das Bitmap einkleben-Werkzeug
anklicken, das sich in der rechten oberen Ecke des Layout-Werkzeugkastens
befindet.

Daraufhin erscheint eine Dialogbox zur Parametereinstellung (Bild 2.15).

Einklebeformat wihien:

[=] Zentriert in Bereich

e MaBstdblich einpassen

B Bild einpassen
Glatten
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2.3.2.2

233

Entscheiden Sie sich, wenn die Grafik in unverinderter GroBe iibernommen
werden soll, fiir die Option Zentriert in Bereich, und klicken Sie auf OK. Soll
die Grafik vergroBert oder verkleinert werden, wihlen Sie eine der beiden
anderen Optionen und eventuell auch die Funktion Gldtten, die jedoch nicht
immer befriedigende Ergebnisse bringt. Bei Mafstiblich einpassen wird die
Grafik in den Proportionen nicht verindert, aber soweit moglich in den
Grafikbereich eingepaBt. Bei Bild einpassen konnen sich auch die Proportionen
der Grafik erheblich éndern.

In den meisten Fillen ist es erforderlich, mehrere Einstellungen auszuprobieren
und dann die relativ beste Losung zu verwenden.

Einkleben in »master page« oder »page graphics«

In diesen Grafikmodi haben Sie die Bearbeitungsmoglichkeiten des page
layout sowie zwei zusitzliche Optionen: Transparent und Muster. Die erste
(Transparent) bezieht sich nur auf die Uberlagerung mehrerer Grafikobjekte:
Im transparenten Modus ist sozusagen noch der Hintergrund an allen Stellen,
an denen die einzuklebende Grafik weiBe (Leer-)Stellen hat, sichtbar. Diesen
Effekt unterstiitzt auch GeoPaint 2.0.

Das Fiillmuster dient als Raster, das heif3t, nur an den schwarzen Stellen im
Fiillmuster schimmert ein Teil der einzuklebenden Grafik durch. Somit ist
das normale Fiillmuster, bei dem nur ein schwarzes Rechteck zu sehen ist, bei
der kompletten Darstellung des Foto-Scrap zu verwenden.

Einkleben in eine GeoFile-Maske

In den Ein- und Ausgabemasken von GeoFile konnen Sie Kommentarfelder
anbringen, also Felder, die keine Daten aufnehmen, sondern der Information
oder Verzierung dienen. Solche Kommentarfelder bestehen in der Regel aus
Texten, doch zur Auflockerung des trockenen Datenmaterials sollten Sie
auch einmal an die Grafiken des Mega Pack 1 denken. Gerade das Format der
Mega-Pack-1-Grafiken eignet sich fiir die Einfiigung in GeoFile-Dateimasken.

Dazu muf} zunichst ein Kommentarfeld im Modus form design gezogen
werden. Mit Joystick oder Maus ist dies schnell geschehen. Dann wiihlen Sie
im Menii type (Feld-Typ) die Option comment field (Kommentarfeld).
AnschlieBend kann durch die bekannte Funktion paste (einkleben) unter edit
die Grafik in die Maske iibernommen werden (Bild 2.16)
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Bild 2.16:
Mega-Pack-1-
Grafik in
GeoFile-
Eingabemaske
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Probleme und Lésungen

Fiir erfahrene GEOS-Anwender sollte es keine Schwierigkeit sein, die
Grafikbibliothek zielsicher einzusetzen. Wer hingegen weniger GEOS-Praxis
besitzt, hat in den vorausgegangenen Abschnitten schrittweise Anweisungen
bekommen, wie die Mega-Pack-1-Grafiksammlung bei einer bestimmten
GEOS-Applikation eingesetzt wird.

Falls also Schwierigkeiten beim Einsatz der Grafikbibliothek auftreten, finden
Sie in diesem Kapitel alle notigen Informationen. Sicherheitshalber fiige ich
noch einen kleinen Problemratgeber an.

Problem: Beim Offnen eines Fotoalbums mit dem Foto-Manager erscheint
eine Bildschirm-Meldung »Fotoalbum héher als V...« oder »photo album
beyond V...«

Wie schon erwihnt, liegen die Fotoalben auf der Grafikdiskette in zwei
Formaten vor: Einmal fiir die Besitzer von GEOS in allen Versionen aufler
V2.0, einmal fiir GEOS-2.0-Anwender.
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Wenn die genannte Meldung erscheint, haben Sie einen Foto-Manager, der
nicht aus GEOS 2.0 stammt. Mit einem Foto-Manager vor der Version 2.0
konnen Sie die V2-Alben nicht 6ffnen. Auf der anderen Diskettenseite
(Vorderseite) der Grafikdiskette finden Sie die Grafiken in dem Format, das
auch Thr Foto-Manager verarbeiten kann.

Problem: Beim Offnen eines Fotoalbums mit dem Foto-Manager erscheinen
eine Bildschirm-Meldung »Konvertiere Fotoalbum.« sowie ein OK- und ein
Abbruchfeld.

Wie schon erwiihnt, liegen die Fotoalben auf der Grafikdiskette in zwei
Formaten vor: einmal fiir die Besitzer von GEOS in allen Versionen auller
V2.0, einmal fiir GEOS-2.0-Anwender.

Wenn die genannte Meldung erscheint, haben Sie zwar einen Foto-Manager
2.0 verwendet, jedoch versehentlich die Fotoalben von der Vorderseite der
Grafikdiskette verwendet. Klicken Sie nicht auf OK, sondern auf Abbruch,
und nehmen Sie die richtigen Fotoalben. Dann wird diese Dialogbox nicht
mehr erscheinen.

Problem: Sie mochten eine Grafik einkleben, doch die Applikation meldet
»Kein Foto-Scrap auf Diskette«.

Sie haben vergessen, die gewiinschte Grafik zuerst aus dem Fotoalbum zu
entnehmen und mit der Funktion kopieren des Foto-Managers in ein Foto-
Scrap zu holen. Vielleicht aber ist auch die Foto-Scrap-Datei auf Diskette
geloscht worden.

Zur Behebung des Problems miissen Sie noch einmal das Hilfsmittel Foto-
Manager aufrufen und die gewiinschte Grafik in ein Foto-Scrap iibertragen.

Problem: Sie mochten eine Grafik einkleben und withlen den entsprechenden
Befehl Ihrer Applikation (einkleben, paste). Dennoch riihrt sich am Bildschirm
nichts.

Bevoreine Grafik eingefiigt werden kann, muf dafiir eine Stelle im Dokument
vorgesehen werden:

@ Bei GeoWrite bewegt man den Textcursor an die gewiinschte Position.

@ Bei GeoPaint 6ffnet man einen Editierbereich mit dem Werkzeug, das sich
ganz rechts oben in der Werkzeugleiste befindet; danach ist sofort ins
Editieren-Menii zu gehen, sonst konnte es vorkommen, dal GeoPaint
aufgrund einer anderen Operation den Editierbereich aufhebt.
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® Bei GeoFile wird ein Feld im Maskenentwurf (form design) definiert und
zum Kommentarfeld deklariert. Nur in Kommentarfelder konnen Grafiken
einflieBen.

® Bei GeoPublish istim Modus page layout ein Editierbereich zu 6ffnen und
vor Anklicken des Bitmap-Werkzeuges zu selektieren. In den Grafik-
Modi (page graphics und master page) mufl nach Anklicken des Bitmap-
Werkzeuges die linke obere Ecke der Grafik bestimmt werden; klicken Sie
dazu an der gewiinschten Stelle.

Problem: Sie mochten ein Foto-Scrap erzeugen, indem Sie im Foto-Manager
einen der Befehle ausschneiden und kopieren aktivieren. Daraufthin meldet
GEOS, daB kein Speicherplatz fiir das Foto-Scrap vorhanden ist.

Ein Foto-Scrap wird von GEOS nicht im Speicher des C64/C128 gehalten,
sondern in einer eigenen Datei verwahrt. Diese Datei muf auf der aktuellen
Diskette stehen, also auf der Diskette, auf der auch der Foto-Manager und das
Fotoalbum stehen.

Deshalb benotigt GEOS beim Erzeugen des Foto-Scrap eine gewisse
Speichermenge auf Diskette, je nach GroBe des Foto-Scrap. Da im Mega
Pack 1 ausschlieBlich Kleingrafiken enthalten sind, diirfte die genannte
Fehlermeldung duBerst selten auftreten. Falls dies jedoch unerwarteterweise
einmal der Fall ist, miissen Sie einfach Platz auf Ihrer Diskette schaffen;
16schen Sie dazu die Datei(en), auf die Sie verzichten konnen.

Problem: Sie mochten ein Fotoalbum 6ffnen, doch es erscheint nicht in der
Datei-Auswahlbox des Foto-Managers.

Der Foto-Manager zeigt alle Fotoalben auf der aktuellen Diskette an, sofern
es sich nicht um mehr als 15 Alben handelt. Ein eventuelles 16. Album (und
alle folgenden Alben) sind nicht im Datei-Selektor zu sehen und konnen auch
mit Hilfe der Rollpfeile nicht mehr erreicht werden.

Um dennoch den Zugriff auf das letzte Album zu haben, miissen Sie die
Reihenfolge der Dateien dndern oder vielleicht Dateien l6schen, so daf sich
das benétigte Album gerade unter den ersten 15 Fotoalben der Diskette
befindet.
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Problem: Eine Kleingrafik aus der Grafikbibliothek gefllt Ihnen recht gut;
sie wiirde Thnen jedoch noch besser gefallen, wenn sie spiegelverkehrt zu

sehen wiire.

Der Foto-Manager dient nur zum Verwalten der Fotoalben; er bietet nicht die
Méglichkeit, Grafiken zu bearbeiten. Dazu ist jedoch GeoPaint vorgesehen.
Gehen Sie zum Spiegeln einer Grafik folgendermalen vor:

Offnen Sie einen Editierbereich in einer neu angelegten GeoPaint-Datei.
Kleben Sie das gewiinschte Foto-Scrap in diesen Editierbereich ein.
Stellen Sie sicher, daB die Kleingrafik immer noch vom Editierbereich
eingeschlossen wird. Ziehen Sie gegebenenfalls erneut den Bereichsrahmen.
Im Statusfenster erscheinen die bekannten Optionen fiir einen Editier-
bereich. Damit konnen Sie die Grafik spiegeln (X- oder Y-Richtung)
sowie in 90-Grad-Schritten drehen. Auch das Invertieren ist eine
interessante Moglichkeit, um eine Grafik den eigenen Wiinschen anzu-
passen.

Gehen Sie ins Editieren-Menii, und wiihlen Sie kopieren oder ausschneiden.
Die Grafik wird daraufhin in der veridnderten Form in ein Foto-Scrap
iibertragen.

Verwenden Sie das Foto-Scrap direkt in Threm Dokument (zum Beispiel
im GeoWrite-Text), oder sichern Sie es in einem Fotoalbum. Sie konnen
auf Thren Arbeitsdisketten ohne weiteres zusitzliche Foto-Scraps in ein
Mega-Pack-1-Fotoalbum einfiigen. Lassen Sie jedoch die Originaldisketten
in unverdndertem Zustand.
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Die zweite und dritte Diskette von Mega Pack 1 enthalten die Zeichensatz-
Sammlung und drei Hilfsprogramme. Urspriinglich lagen 190 Schriftsitze
vor, wobei in einigen Fillen die gleichen Muster in verschiedenen Grofen
gezeichnet wurden. Aus diesem Grund wurden die Schriftarten zu 89 GEOS-
Fonts zusammengefalt.

Ein wichtiger Hinweis vorweg: Die iiberwiegende Menge der Zeichensitze
enthilt alle Zeichen der GEOS-Tastatur. Manchmal sind jedoch die
Kleinbuchstaben oder — wenn auch nur selten — die deutschen Sonderzeichen
nicht vertreten; nimlich dann, wenn das Schriftmuster nur GroBbuchstaben
zuliBt, was bei sehr plakativen Schriften der Fall ist.

Die Organisation der Zeichensatze

190 Schriftsitze — wann hat es eine solche Zeichensatz-Vielfalt das letzte Mal
gegeben? Eigentlich wiiren die Zeichensitze, wie auch die Grafikbibliothek,
mindestens ein eigenes Produkt wert. Andererseits war es mein Ziel, Ihnen in
einem Paket so viel GEOS-Software wie moglich anzubieten.

Doch um es Ihnen ebenso moglich zu machen, Mega Pack 1 problemlos und
praxisbezogen einsetzen zu konnen, war ein klares Ordnungsprinzip erforder-
lich. Wie schon gesagt, handelte es sich urspriinglich um 190 Schriftarten —
jede Schriftart in genau einer GroBe. Unter GEOS lieBe sich damit nicht
allzuviel bewerkstelligen, denn pro Diskette sind nur sieben Zeichensitze
einzusetzen (mehr Fonts zeigen die GEOS-Applikationen im Schriftart-
Menii nicht an).

Daraus ergab sich folgende praktische Konsequenz: Mehrere Zeichensitze
wurden jeweils zu einer GEOS-Schriftart zusammengefaBt. Dadurch kommt
es vor, daB die unterschiedlichen Grdfien einer solchen Schriftart auch ein
unterschiedliches Aussehen haben.

Aus diesem Grund finden Sie nun eine Aufstellung aller Schriftarten, sortiert
nach den Schriftart-Namen und dann nach den verfiigbaren Grofen.
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Dabei vielleicht eine Anmerkung zu den Zeichensatz-Namen. Es erschien
mir nicht sinnvoll, die Zeichensitze nur durchzunumerieren; andererseits war
eine Namensgebung nur in einem Fall — bei der Morseschrift — sinnvoll.
Deshalb nahm ich ein mythologisches Lexikon zur Hand und verwendete 88
Namen der altgriechischen Mythologie, zum iiberwiegenden Teil Personen-
namen. Wenn Ihnen diese Namensgebung nicht gefillt, konnen Sie sich ohne
weiteres eine Kopie der Zeichensiitze anlegen und eigene Namen verwenden.
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3.2

Bild 3.1:

In diesem
Anzeigemodus
stehen die
gleichartigen
Dateien, also
alle Schrift-
arten, unter-
einander

Verwendung der Zeichensatze

Durch das strenge Ordnungsprinzip ist die praktische Verwendung der
Zeichensatz-Sammlung denkbar einfach. Zundchst einmal miissen Sie sich
die Zeichensiitze aussuchen, die Sie in Threm Dokument verwenden mochten.
Denken Sie daran, dal GEOS pro Diskette nur sieben Schriftart-Dateien
sinnvoll verwaltet: Im Schriftart-Mentii (font-Menii) erscheinen maximal acht
Namen zur Auswahl, und ein Name ist durch den eingebauten Systemfont
namens BSW vergeben.

Also suchen Sie anhand des Beispielausdruckes aus Abschnitt 3.1 maximal
sieben Dateien; diese kopieren Sie dann auf Ihre Arbeitsdiskette. Es gibt nach
dem Kopieren eine einfache, aber praktische Methode, um die Anzahl der
Schriftarten einer Diskette zu ermitteln: Wihlen Sie im DeskTop-Menii
Anzeige die Option nach Typ; dann zeigt GEOS eine Liste der Dateien an,
geordnet nach den Dateitypen (Bild 3.1). Rollen Sie nun mit den Rollpfeilen
durch die Liste. Da in dieser Darstellungsart alle Schriftart-Dateien unter-
einander stehen, konnen Sie deren Zahl leicht bestimmen.

13:48

8 qewdhlt 12 K beleqt

4K Schriftart
1K Schiiftart
6K Schriftart
12K Schriftart
7K Schriftart
3K Schiriftart
7K Schriftart
! 1K Dokument
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3.2.1

Bild 3.2:

Die Standard-
schrift ist der
GEOS-System-
zeichensat=

Nun ist also Ihre Arbeitsdiskette soweit vorbereitet, dal die gewiinschten
Zeichensiitze verfiigbar sind. Wie alle GEOS-Schriftarten, so stehen auch die
Schriften des Mega Pack 1 in mehreren Applikationen zur Verfiigung. Die
Beschreibungen der jeweiligen Applikationen erkliren ausfiihrlich, wie man
die Zeichensiitze einsetzt. In den nun folgenden Abschnitten mochte ich nur
noch einmal zusammenfassen, wie Sie die Schriftarten mit Ihren GEOS-
Programmen nutzen konnen.

Schriftarten in GeoWrite

Solange Sie keine andere Einstellung vornehmen, stellt GeoWrite alle Texte
im Systemzeichensatz dar. DaB} dies keine abwechslungsreichen Dokumente
hervorbringt, zeigt Bild 3.2.

geos ; Datei ; Edit § Opt | Seite ; Schrift § Stil Spruce me up!
e 2 B e b B
INKSH_ZENTR. CIRECHTSO YOLLO +FORMATIERUNG ZEILENRBSTAND 1M 1%0 20
STOP - der Saison-Hohepunkt - das Spiel des Jahres:

Am 2931989 kommt
der ungeschlagene Tabellenfiihrer Al Moow ANewrtaut #7
in unser neues Stidtisches Stadion!

Eintrittskarten gibt es an den bekannten Uorverkaufsstellen ab
kommenden M@RREY, den 19.11989.

Damit GeoWrite seine wirklichen Stiirken zeigt, miissen Sie die Schriftarten
auswihlen. Hierfiir gibt es zwei verschiedene Zeitpunkte: Entweder wihlen
Sie die Schriftarten wihrend des Schreibens aus, oder Sie @ndern nachtréglich
die Zeichendarstellung. Die zweite Methode ist sinnvoller, denn je mehr Sie
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Bild 3.3:

Die Uberschrift
ist jetzt
selektiert

mit den Schriftarten operieren, um so langsamer wird GeoWrite; die Text-
ausgabe wird durch den erhohten Rechenaufwand sowie durch andauernde
Diskettenzugriffe aufgehalten, und selbst bei Verwendung einer RAM-Disk
ist es sinnvoll, zuerst den Text zu erstellen und dann die Gestaltung
vorzunehmen.

Deshalb soll nun diese Verfahrensweise an einem Beispiel gezeigt werden.
Verschonern wir doch einfach den Text aus Bild 3.2. Als erstes soll dabei die
Uberschrift in einer plakativen Schrift stehen, damit sie gleich ins Auge
sticht.

Hierzu muf der gesamte Textbereich, dessen Schriftart gedndert werden soll,
selektiert werden. Selektieren heifit, dal Sie den Mauszeiger an den Anfang
der Passage bewegen, anklicken und bei gedriicktem Knopf bis ans Ende der
Textstelle ziehen. Bild 3.3 zeigt, wie dabei der Text invertiert wird.

geos | Datei  Edit § Opt ; Seite | Scheift: Stil | f 1 |
a2 B I B
INKSH ZENTR. ORECHTSO YOLLO +4FORMATIERUNG ZEILENHBSTHNB +i0 10 20

ET0P - der Snison-Hohepunkt - das Spiel des

Am 2931989 kommt
der ungeschlagene Tabellenfiihrer Al Mose Neartodt 89
in unser neues Stddtisches Stadion!

Eintrittskarten gibt es an den bekannten Uorverkaufsstellen ab
kornrmenden M@E@, den 19.1.1989.

Damit ist schon der erste Schritt getan. GeoWrite weil jetzt, welche Zeichen
wir umgestalten mochten. Als ndchstes miissen wir GeoWrite mitteilen,
welcher Schriftart wir den Vorzug geben. Nichts leichter als das: Rollen wir
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doch einfach das Schriftart-Menii auf und klicken wir einen Zeichensatz an
(Bild 3.4). Es erscheint nun eine Liste der verfiigbaren GroBen, angegeben in
Bildpunkten.

geos  Datei { Edit i Opt § Seite Stil 1 1 Spruce me up!

i 2 BSW 9 Punkt | 3

INKSH ZE'NT!. CIRECHTSO YOLLOF oo B Punieilkeed z0
: Abderos 18 Punkt

Am 2931989 kommt Alpheios 19 Punkt

der ungeschlagene Tabellenfii
in unser neues Stidtisches St

Balios

Eintrittskarten gibt es an den | Bindike kaufsstellen ab

Bild 3.4:
Bild 34 kommenden M@DREE, den| Branchos

Grofien stehen
zur Auswahl;
die Unter-
schiede liegen
Jedoch nicht
nur in der
Grdfde, sondern
oft auch in der
Form der
Zeichen

Bei den herkémmlichen GEOS-Zeichensitzen heift dies: Das Muster ist
immer das gleiche, nur die GroBe wird variiert.

Bei den Mega-Pack-1-Zeichensiitzen sind die GroBenangaben natiirlich
gleichermaBen richtig. Zusitzlich ist jedoch ein Blick ins Handbuch
erforderlich: Den Probeausdrucken ist zu entnehmen, wie jede einzelne
GroBe einer Schriftart aussieht; die Schriftmuster sind sehr oft von GroBe zu
GroBe verschieden! Vom Aussehen der einen GroBe eines Zeichensatzes
kann also nicht unbedingt auf die Gestalt der anderen GroBen geschlossen
werden.

Entscheiden Sie sich also fiir die GroBe, die Ihnen am geeignetsten erscheint.
Beriicksichtigen Sie dabei auch das Schriftmuster dieser ZeichengroBe.
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Bild 3.5:
Mehrere
Grdfien stehen
zur Auswahl;
die Unter-
schiede liegen
Jjedoch nicht
nur in der
Grafle, sondern
oft auch in der
Form der
Zeichen

3.2.2

geos ; Datei ; Edit ; Opt  Seite  Schrift ; Stil

Illl,,,,,,|2,,,l|,.,.,|3,|,||,,,,.|.,,.|......!..

INKSH_ZENTR. ORECHTSO YOLLO 4-FORMATIERUNG ZEILENABSTAND +iM 1¥0O 20
® & &

STOP - der Saison-Hehepunkt

- das 902l das Jdnrass

Am 29.3.1989 kommt der ungeschlagene
Tabellenfihrer ANull Moun Neustadt 82

in unser neues Stdtisches Stadions

Eintrittskarten gibt es an den bekannten

Yorverkaufsstellen ab konmenden RI@RERE, den
19.1.1989.

Schriftarten in GeoPaint

Wie bei einem guten Zeichenprogramm zu erwarten, ermoglicht GeoPaint,
Texte in Bilder einzufiigen. Solche Texte haben meist eine Beschriftungs-
funktion.

Der einfachste Weg, eine Beschriftung in einem bestimmten Zeichensatz
anzubringen, ist folgender:

Schritt 1
Wihlen Sie die Schriftart sowie die gewiinschte GroBe im Schriftarten-Menii
aus. Dadurch aktiviert GEOS automatisch den Textmodus von GeoPaint.

Sie konnen iibrigens auch nachtriglich eine andere Schriftart einstellen, wenn
Sie schon einen Text geschrieben haben; vorausgesetzt, der Textbereich
wurde noch nicht endgiiltig fixiert.

Noch ein wichtiger Hinweis zur Auswahl der SchriftgroBe. Bei den her-
kommlichen GEOS-Zeichensitzen heifit dies: Das Muster ist immer das
gleiche, nur die GroBe wird variiert.
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Bild 3.6:
Der GeoPaint-
Textmodus

Bei den Mega-Pack-1-Zeichensditzen sind die GroBenangaben natiirlich
gleichermaBen richtig. Zusitzlich ist jedoch ein Blick ins Handbuch erfor-
derlich: Den Probeausdrucken ist zu entnehmen, wie jede einzelne GroBe
einer Schriftart aussieht; die Schriftmuster sind sehr oft von GroBe zu GroBe
verschieden! Vom Aussehen der einen GroBe eines Zeichensatzes kann also
nicht unbedingt auf die Gestalt der anderen GroBen geschlossen werden.

Entscheiden Sie sich also fiir die GroBe, die [hnen am geeignetsten erscheint.
Beriicksichtigen Sie dabei auch das Schriftmuster dieser Zeichengroe.

Schritt 2
Ziehen Sie mit dem Mauszeiger einen rechteckigen Bereich, in den Sie den
Text schreiben mochten. An den Endpunkten miissen Sie jeweils klicken.

Schritt 3

Tippen Sie einen Text ein. Dieser erscheint in der gewihlten Schriftart. Die
Schriftstile listet GeoPaint im Statusfenster auf (Bild 3.6). Sie konnen die
Schriftstile aktivieren, indem Sie die jeweiligen Felder anklicken. Auch
Kombinationen mehrerer Schriftstile sind moglich.

geos ; Datei ; Editieren  Optionen | Schriftarten Zeichnung

i | ey
- memhﬁmlﬂdl

US Vos

]

@

IEEml?aumt
Farbe BBB

DDD

HUCH uué

O Nomal O Kéewie O Kenkus
H Fett Untegstreiched ]
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3.23

Bild 3.7:
GeoPublish
ermaglicht
Schriftgrofien
von 4 bis 192
Punkt

Schritt 4

Wenn Sie mochten, konnen Sie den Textbereich noch verschieben oder seine
Form #ndern. Sind Sie dann mit dem Text einverstanden, klicken Sie auf das
Text-Piktogramm, das 7-Symbol in der Werkzeugleiste.

Schriftarten in GeoPublish

Das DTP-Programm GeoPublish bietet Thnen die Verwendung von
Zeichensitzen in drei seiner vier Arbeitsmodi an:

1. im Editor, der ja im wesentlichen GeoWrite entspricht
2. im Seitengrafik-Modus (page graphics)
3. im Masterseiten-Modus (master page)

Lediglich im Seitenlayout-Modus sind die Zeichensitze nicht verfiigbar.

Schriftarten werden im Editor gleichermalien wie in GeoWrite genutzt. Im
Schriftart-Menii stehen die verfiigbaren Grofen.

Schwieriger wird es im Seitengrafik- und im Masterseiten-Modus. Dort zeigt
GeoPublish nicht an, welche GroBen in einer Schriftart vorhanden sind,
sondern fordert Sie zur eigenstindigen Eingabe der Schriftgrofe auf (Bild 3.7).

Font [#] Achaios_ [¥] [ Fett
PktgrBe [§] 88 | H@M
Muster  [4 [ E Dmﬂnwhf
Formatierg [Links | [ Glitten
Orientierg [ Quer O Transparent

[ 0K | | Edit | [Abbruch|
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3.24

Bei herkommlichen GEOS-Schriftarten ist dies recht niitzlich: Zwischenstufen
der vorhandenen SchriftgroBen werden von GeoPublish berechnet.

Bei Mega-Pack-1-Schriftarten sollten Sie dagegen wieder das Handbuch zur
Hand nehmen und nur eine der verfiigbaren SchriftgroBen wihlen. Bei
PunktgroBen, die iiber der groten im Zeichensatz enthaltenen Groe (maximal
25 Punkt) liegen, berechnet GeoPublish die VergroBerungen auf der Basis der
groBten vorhandenen Schrifthohe.

Schriftarten in GeoChart

Das »jiingste« GEOS-Produkt, das mit Zeichensitzen arbeitet, ist GeoChart.
Diese Applikation dient zur grafischen Auswertung von Zahlen, wobei folgende
GEOS-Programme zur Datenerfassung vorgesehen sind:

® GeoCalc

@® GeoWrite

@® GeoFile

@ NotePad 2.0 (wird bei GeoChart mitgeliefert)

Nach der Auswahl der Chart-Daten und des Chart-Typs (GeoChart kann
Daten auf neun verschiedene Arten darstellen) geht der Anwender an die
Chart-Gestaltung. GeoChart zeigt sich hier sehr flexibel; zum Beispiel konnen
die GEOS-Fiillmuster variiert werden, um die Markierungen (Sédulen etc.)
kenntlich zu machen.

Sehr wichtig ist auch die Moglichkeit, Charts zu beschriften. Ahnlich wie in
GeoPaint, werden Texte positioniert, editiert und mit Schriftattributen versehen.

Bild 3.8 zeigt die Dialogbox, in der die potentiellen Textbereiche (potentiell,
weil Sie Text einfiigen konnen, aber nicht miissen) als Rechtecke zu sehen
sind. In Bild 3.9 wird ebenso wie in GeoPublish bereits ein Zeichensatz
ausgewihlt. Einziger, aber gravierender Unterschied: GeoChart zeigt gleich
die verfiigbaren Grofen an!
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Bild 3.8:
Chart-
Ubersicht in
einer
Dialogbox

Bild 3.9:
GeoChart
bietet die
Schriften in
einer Dialog-
box an; auch
ein Editierfeld
ist dort zu
sehen
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3.3

Bei der Beschriftung von Charts sollten Sie daran denken, daf3 allzugroBe
Schriften kaum sinnvoll sind. GeoChart muf3 namlich den eigentlichen Chart-
Bereich am Bildschirm verkleinern, um fiir die Beschriftungen Platz zu
schaffen.

Somit haben nur kleine Schriftarten einen echten Nutzen in GeoChart-
Dokumenten. Als Mega-Pack-1-Besitzer haben Sie gegeniiber anderen
GeoChart-Anwendern den erheblichen Vorteil, da in Threr Zeichensatz-
Sammlung viele Schriftarten kleinerer Grofie vorhanden sind. Daraus ergibt
sich zweierlei: Erstens ist die Auswahl beim Beschriften grofer, zweitens
sind viele der kleinen Mega-Pack- 1-Schriftarten besser lesbar als entsprechend
groBe Original-Zeichensitze von GEOS.

Probleme und Lésungen

Fiir erfahrene GEOS-Anwender sollte es keine Schwierigkeit sein, die
Zeichensatz-Sammlung zielsicher einzusetzen. Wer hingegen weniger GEOS-
Praxis besitzt, hat in den vorausgegangenen Abschnitten schrittweise
Anweisungen bekommen, wie die Mega-Pack-1-Schriftenkollektion bei einer
bestimmten GEOS-Applikation eingesetzt wird.

Falls also Schwierigkeiten beim Einsatz der Zeichensatz-Sammlung auftreten,
finden Sie in diesem Kapitel alle notigen Informationen. Sicherheitshalber
fiige ich noch einen kleinen Problemratgeber an.

Problem: Sie mochten einen Zeichensatz anklicken, doch sein Name erscheint
nicht im Schriftart-Menii der Applikation.

Die GEOS-Applikationen mit Zeichensatz-Unterstiitzung zeigen alle
Schriftarten auf der aktuellen Diskette an, sofern es sich nicht um mehr als
sieben Dateien handelt. Ein eventueller achter Zeichensatz (und alle folgenden
Schriften) sind weder in Meniis (GeoWrite, GeoPaint) noch im Datei-Selektor
(GeoPublish, GeoChart) zu sehen und konnen auch mit Hilfe der Rollpfeile
nicht mehr erreicht werden.

Um dennoch den Zugriff auf einen weiteren Zeichensatz zu haben, miissen
Sie dié Reihenfolge der Dateien éndern oder vielleicht Dateien l6schen, so
daB sich der benétigte Zeichensatz unter den ersten sieben Zeichensitzen
dieser Diskette befindet.
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Hierbei ist jedoch Vorsicht angebracht: Falls Sie durch das Verschieben der
Zeichensatz-Dateien einen Zeichensatz aus dem Menii »werfen«, der vorher
vorhanden war, hat dies auch direkten Einflufl auf Ihr Dokument! Dann
niamlich werden alle Textstellen, an denen dieser entfernte Zeichensatz
vorhanden war, wieder in der Systemschrift dargestellt — selbst wenn sich die
Font-Datei noch auf Diskette befindet (in einer weiter hinten liegenden
Position als vorher).

Eine Ausnahme ist lediglich GeoPaint, weil dieses Programm alle Zeichen
sofort in die Grafik iibernimmt. Nach dem Einkleben eines Textes bendtigen
Sie im Prinzip keine Schriftart mehr, damit GeoPaint das Dokument
ordnungsgemil darstellt. Wie schon gesagt, ist dies bei GeoPublish-,
GeoWrite- und GeoChart-Dateien nicht der Fall.

Problem: Sie haben einen der neuen Zeichensitze aktiviert und tippen ein
Zeichen; am Bildschirm erscheint jedoch kein Zeichen, allenfalls bewegt sich
der blaue Textcursor.

In diesem Fall haben Sie ein Zeichen eingegeben, das im aktuellen Zeichensatz
nicht vorhanden ist. So gibt es Schriften, die nur GroBbuchstaben haben, oder
Schriften, die keine deutschen Sonderzeichen haben (weil dies zum Beispiel
bei »kopfgestellten« Schriften nicht machbar wiire).

Solche Schriften sind, wenn auch nur in geringer Zahl, in Mega Pack 1
enthalten.

Problem: Ein Zeichensatz aus der Schriftenkollektion gefillt Thnen recht
gut; er wiirde Thnen jedoch noch besser gefallen, wenn das eine oder andere
Detail modifizierbar wiire.

Normalerweise diirften die Schriftarten aus Mega Pack 1 so detailliert
gezeichnet sein, daB Anderungen im Sinne von Nachbesserungen nicht
sinnvoll sind. Allerdings konnte es ja sein, dal Sie einen individuellen
Wunsch haben, zum Beispiel weil Thnen die A/O/U-Striche zu groB oder zu
klein sind.

Hierfiir bietet Mega Pack 1 selbst keine Losung. Doch sieht man sich ein
wenig in der GEOS-Welt um, so fillt ein hilfreiches Programm ins Auge:
GeoFont ist ein GEOS-Zeichensatz-Editor. Dieser wird als Bestandteil des
International Fontpack ausgeliefert.

Nun hat das International Fontpack weniger Zeichensiitze als Mega Pack 1
und auBerdem sind die International-Fontpack-Schriftarten »international«,
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haben also in den meisten Fillen keine Umlaute. Jedoch ist der GeoFont-
Editor ein niitzliches Hilfsprogramm, mit dem auch die Zeichensitze von
Mega Pack 1 modifiziert werden konnen.

Problem: Ein Zeichensatz aus der Schriftenkollektion gefillt Ihnen recht
gut; er wiirde Thnen jedoch noch besser gefallen, wenn er um eine bestimmte
Punktzahl groBer oder kleiner wiire.

Nur wenige Schriften von Mega Pack 1 wiederholen sich in unterschiedlichen
GroBenausfiihrungen. Meistens hat jede GroBe im GEOS-Font ein eigenes
Schriftmuster, wodurch natiirlich eine groBere Schriftenvielfalt erzielt wird,
als wenn nur die Schrifthche variiert.

Es ist aber durchaus denkbar, daB Sie eine Schriftart unbedingt in einer Grofe
wiinschen, die nicht vorhanden ist. Leider kann ich Thnen hier keine Losung
der Art »In zwei Minuten erledigt!« anbieten. Allenfalls mit GeoFont (siche
letztes Problem) diirfte es realisierbar sein, eine weitere Schriftgrofie zu
ergiinzen. Sorry, aber Sie werden keine andere Wahl haben, als die vorhandene
SchriftgroBe als Vorlage zu benutzen und dann selbst zu editieren. Dies ist
keine leichte Aufgabe, aber vielen Anwendern macht dies auch Spaf.

Problem: Beim Matrixdruck gibt es keine Probleme. Dech bei der Ausgabe
auf einen PostScript-Drucker (zum Beispiel Apple LaserWriter) erscheinen
die Zusatzschriften etwas anders als im Matrixdruck — und das, obwohl die
SchriftgroBe und die Textformatierung weiterhin korrekt bleiben.

Die Schriftarten von Mega Pack 1 sind fiir den Normalfall der Anwendung
gedacht: Ich gehe getrost davon aus, daB Sie einen Matrixdrucker verwenden.
Damit diirfte es keine Probleme geben.

Auch die Ausgabe auf einen Laserdrucker ist moglich, indem der GEOS-
Druckertreiber »LaserWriter 2.1« verwendet wird. Abraten kann ich jedoch
vom Einsatz der Mega-Pack-1-Schriften, wenn Sie die PostScript-Ausgabe
mit GeoLaser oder GeoPubLaser durchfiihren.

Dafiir nimlich sind erstens die LW-Schriftarten viel besser geeignet, und
zweitens diirfen Sie keinesfalls die Funktion »Max. PunktgroBe einstellen«
aktivieren. Sonst kommt zum Tragen, daB in den Mega-Pack-1-Schriften
verschiedene PunktgroBen meistens auch verschiedene Schriftformen be-
inhalten.
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Problem: Sie verwenden einen Zeichensatz in einem GeoPublish-Dokument,
allerdings nicht im Editor-Text, sondern im Seitengrafik- oder Masterseiten-
Modus. Die Zeichen erscheinen nur sehr unsauber, um nicht zu sagen »als
Bildmiill«.

GeoPublish bemiiht sich, bei der Wahl der Schrifthhe moglichst flexibel zu
sein. Sie konnen theoretisch einen GEOS-Zeichensatz der kleinstmoglichen
Hohe (4 Punkt) auf die maximale Hohe (192 Punkt) projizieren lassen, oder
umgekehrt eine 48-Punkt-Schrift auf 4 Punkt Grofe.

Schon und gut, aber dies hat vielleicht seine Berechtigung, wenn Original-
schriften von GEOS verwendet oder LW-Schriften auf einen Laserdrucker
ausgegeben werden. Im Normalfall (Matrixdruck) sollte man jedoch
vorwiegend die vorhandenen Schriftarten einsetzen. Bei Originalschriften
kommt noch in Frage, die maximale Hohe (meist nur 24 Punkt) bis auf 48, 96,
144 oder 192 Punkt skalieren zu lassen.

Bei anderen GroBenordnungen (Schrifthchen unter 48 Punkt) ist es jedoch
eher Gliickssache, ob die Schriftqualitiit akzeptabel wird oder nicht. Was die
Mega-Pack-1-Schriften anbelangt, sollten Sie Groen unter 48 Punkt lieber
gar nicht ausprobieren: Die Ergebnisse werden kaum befriedigend sein.

Problem: Gerade haben Sie einen Textblock in einem GeoChart-Dokument
mit einer bestimmten Schriftart versehen. Nun meldet GeoChart in einer
Dialogbox: »Not enough space for chart.«

Alle Texte, die zu einem Chart hinzugefiigt werden, wollen erst einmal am
Bildschirm Platz finden. Dazu verkleinert GeoChart den Bildanteil des
eigentlichen Chart, um Raum fiir Texte zu schaffen.

Irgendwann aber wird sozusagen das »Existenzminimums« der Chart-Grafik
unterschritten, und GeoChart gibt die genannte Meldung aus. Fiir Sie ist dies
ein Signal, den Platzbedarf der Texte zu verringern. Hierfiir stehen drei
Moglichkeiten zur Auswahl, die auch kombiniert werden konnen:

@ Entfernen Sie Textbereiche.

@ Verkiirzen Sie die Texte in bestimmten Bereichen.

@® Verwenden Sie kleinere Schriftarten, denn der Platzbedarf hingt (unter
anderem) direkt von der Zeichensatz-Hohe ab.
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4.1

Eine Grafik, die am Bildschirm des C64 (oder am 40-Zeichen-Bildschirm des
C128) steht, kann auf verschiedene Arten als Datei auf Diskette stehen. Fiir
uns GEOS-Anwender ist dabei die GEOS-Grafikspeicherung am wichtigsten.
GEOS hat ein eigenes, sehr effektives Verfahren, um Grafiken in Foto-Scraps
und Fotoalben abzulegen. Das kennen Sie sehr gut, spitestens seit Kapitel 2
(Grafikbibliothek).

GEOS benotigt fiir jede Grafik nur einen minimalen Platz auf Diskette!
Immer wiederkehrende Punkte oder Punktsequenzen werden durch eine Art
Komprimier-Schliissel sehr okonomisch gespeichert. Dieses Kompaktformat
16st GEOS erst dann in die Grafik-Langform auf, wenn eine Grafik definitiv
am Bildschirm angezeigt wird.

Leider wird dieses GEOS-Format jedoch nur von GEOS selbst unterstiitzt.
GEOS liest also keine Grafiken aus Fremdprogrammen ein. Fiir diesen
Zweck benétigen Sie eigenstindige Konvertierprogramme, also Programme,
die aus einer vorhandenen Grafik eine GEOS-Grafik machen. Mit dem
Bitmap Converter 2.0 sind Sie bestens geriistet. Dieses Programm lduft unter
jeder (deutschen) GEOS-Version, auch unter GEOS 128 im 40-Zeichen-
Modus.

Der Bitmap Converter 2.0 befindet sich auf der Vorderseite der ersten
Diskette, wo auch die V1-Fotoalben stehen.

Das Bitmap-Format

Der Begriff Bitmap kommt aus dem Englischen und heift Bit-Landkarte. Ein
Bit ist genau die Datenmenge, die ein Punkt bendtigt. Insofern ist es auch
berechtigt, eine Bitmap als Punkte-Karte zu bezeichnen.

Der Computer benotigt Bitmaps, damit seine Video-Einheit ein Bild am
Fernseher oder Monitor erzeugen kann. Auch ein GEOS-Bildschirm ist eine
Bitmap!
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4.2

Wenn also vom Bitmap-Format die Rede ist, handelt es sich um genau das
Format, das der Hardware des C64/C128 am nichsten ist. Auf den einfachsten
Nenner gebracht, besteht das Bitmap-Format nur aus einer geordneten Reihe
von Nullen und Einsen: Eine Null steht fiir einen nicht gesetzten Punkt, eine
Eins fiir einen gesetzten. Der C64 hat am Grafikbildschirm 320 mal 200, also
64.000 Punkte. Eine Bitmap besteht somit aus 64.000 Bit, also aus exakt
8000 Byte (1 Byte = 8 Bit).

Jeder Bildschirm, der als Bitmap im Speicher steht, kann auch als Bitmap
gespeichert werden: Sie miissen nur den Speicherbereich »isoliert« auf Diskette
ablegen. Eine Grafik-Bitmap ist deshalb meistens 32 oder 33 Blocke grof3,
also so groB wie der Bitmap-Speicher im Computer: 8000 Byte.

Es ist nicht moglich, hier alle Programme aufzuzihlen, deren Grafiken der
Bitmap Converter 2.0 verarbeitet. Getestet wurden Hi-Eddi (Plus), EGA,
Koala-Painter, Doodle und Blazing Paddles. Falls Sie ein anderes Programm
verwenden, miissen Sie es einfach ausprobieren. Die Chancen, daf} der
Bitmap Converter 2.0 die Ubertragung ins GEOS-Format ermoglicht, stehen
zirka 9:1.

Benoétigte Programme und Dateien

Nehmen wir an, Sie mochten eine Grafikdatei namens TESTBILD ins GEOS-
Format konvertieren. Zuerst benotigen Sie auf einer Arbeitsdiskette folgende
Programme und Dateien:

@ die Grafikdatei selbst, deren Piktogramm unter GEOS die Beschriftung
»C= 64« trigt,

@ den Bitmap Converter 2.0,

@ den Foto-Manager in einer beliebigen Version,

@ vielleicht auch ein Fotoalbum (Sie kénnen auch mit dem Bitmap Converter
2.0 neue Alben anlegen).

@ Es ist sehr zu empfehlen, daB Sie auch den DeskTop auf eine solche
Arbeitsdiskette kopieren.

@ Wenn Sie eine Grafik nicht »auf Vorrat«, sondern fiir einen konkreten
Verwendungszweck in einem Dokument konvertieren, ist auf Ihrer
Arbeitsdiskette vielleicht auch noch Platz fiir das Dokument und die dazu-
gehorige Applikation.
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4.3 Schritt fir Schritt: das Konvertieren

Der Bitmap Converter 2.0 ist sehr einfach zu bedienen, wie eigentlich jedes
GEOS-Programm. AuBerdem geht die Bedienung schrittweise vor (von
einem Bildschirm zum anderen). Ich zeige Ihnen deshalb exemplarisch, wie
man eine kleine Bitmap-Grafik konvertiert.

Schritt 1

Gehen wir davon aus, daB sich alle bendtigten Dateien auf der aktuellen
Diskette befinden. In Abschnitt 4.2 haben Sie erfahren, welche Programme/
Dateien Sie benétigen und welche empfehlenswert sind.

Starten Sie nun den Bitmap Converter 2.0, indem Sie ihn doppelklicken.

Schritt 2

Zuniichst erscheint der Info-Text des Autors. Klicken Sie irgendwo, um
weiterzuschalten. Daraufhin erscheint ein Datei-Selektor, der alle Nicht-
GEOS-Dateien des Typs PRG anzeigt (Bild 4.1). Solche Dateien kdnnen
Bitmaps sein, miissen aber nicht.

Bild 4.1:
Alle
eventuellen
Bitmaps
zeigt der
Bitmap Con-
verter 2.0 an
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Bild 4.2:

Der Hauptbild-
schirm, auf
dem die ein-
gelesene Grafik
zu sehen ist

Schritt 3

Wiihlen Sie eine Grafik, indem Sie ihren Namen und das Offnen-Feld anklicken.
Der Bitmap Converter 2.0 liest die Grafik ein und zeigt diese am GEOS-
Bildschirm an, wo auch das Konvertiermenii zu sehen ist (Bild 4.2).
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Schritt 4

Nun stehen mehrere Menii-Optionen zur Verfiigung. Es kommt dabei ganz
darauf an, mit welchem GEOS-Programm Sie die Grafik weiterverarbeiten
mochten. In Abschnitt 4.4 erhalten Sie Instruktionen dariiber, wie Sie eine
Grafik fiir die einzelnen Zielprogramme der GEOS-Umgebung konvertieren.
Wir wollen hier vom einfachsten Fall ausgehen: Ein Teil der Grafik wird in
ein GeoPaint-Bild iibernommen.

Dazu wihlen Sie den Meniipunkt Ausschnitt sowie die Optionen begrenzt
und Foto-Scrap. Die »Begrenzung« besteht darin, da Sie in GeoPaint-Bilder
vor der GEOS-Version 2.0 keine Foto-Scraps einkleben konnen, die groer
als das Zeichenfenster sind. Dann ist es durchaus sinnvoll, den Bitmap
Converter 2.0 mit diesem Meniipunkt anzuweisen, keine Bildausschnitte zu
konvertieren, die fiir GeoPaint zu grofl wiren.
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Bild 4.3:
Die Dialogbox
nach der
Auswahl

Schritt 5

Nach Einstellung der Parameter begrenzt und Foto-Scrap erscheint eine
Dialogbox, die Sie um das Einlegen der Zieldiskette in ein Laufwerk bittet
(Bild 4.3). Bei Systemen mit zwei Laufwerken kénnen Sie durch Anklicken
des Lf-werk-Feldes diese Laufwerksangabe dndern.

Auf jeden Fall ist an dieser Stelle ein Diskettenwechsel moglich!
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Klicken Sie in der Dialogbox

® auf OK, wenn die Laufwerksnummer (A oder B) richtig ist,
® auf Lf-werk, um diese zu dndern,
@ oder auf Abbruch, wenn Sie zum Hauptmenii zuriick mochten.

Schritt 6

Nun miissen Sie den Bereich bestimmen, dhnlich wie in GeoPaint. Dazu zeigt
der Bitmap Converter 2.0 das gesamte Bild an, also ohne Meniis. Bewegen
Sie den Mauszeiger in die linke obere Ecke, und klicken Sie dort. Ziehen Sie
ihn dann in die rechte untere Ecke, wobei ein Gummiband-Rechteck bewegt
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Bild 4.4:
Fertige
Bereichswahl

wird. Nun klicken Sie noch einmal, woraufhin der Bitmap Converter 2.0 den
Bildausschnitt invertiert (Bild 4.4).
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Nun stellt der Bitmap Converter 2.0 noch die Frage, ob dies der richtige
Ausschnitt ist. Entscheiden Sie sich fiir JA oder NEIN. Bei Anklicken des JA-
Feldes wird die Grafik in ein Foto-Scrap auf Diskette geschrieben, und Sie
kehren zum Hauptmenii des Bitmap Converter 2.0 zuriick. Hier konnen Sie
entweder die vorhandene Grafik auf eine andere Weise konvertieren oder mit
dem Abbruch-Menii in den Datei-Selektor zuriickgelangen.

Falls Sie von dort aus das Programm verlassen (wieder ist dort ein Abbruch-
Feld vorhanden), konnen Sie das Foto-Scrap direkt kopieren oder in ein
GeoPaint-Bild einkleben.
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4.4

4.4.1

Konvertierung in verschiedene GroBen

Wie Sie in Abschnitt 4.3 gesehen haben, ist der Bitmap Converter 2.0 ein sehr
einfach zu bedienendes Programm. Die einzige Hiirde besteht darin, dafl
verschiedene GEOS-Programme auch verschiedene Anforderungen an die
GroBe einer Grafik stellen. Dieser Abschnitt ist sozusagen der Referenzteil
fiir das Grofenproblem.

Zuniichst ist zu kldren, bei welchen GEOS-Programmen dies von Bedeutung
ist:

@ GeoPublish liest auch Grafiken ein, die eine ganze Bitmap grof sind.

@ GeoPaint in der Normalversion (vor GEOS 2.0) verarbeitet nur solche
Foto-Scraps, die das Zeichenfenster am Bildschirm nicht iiberschreiten.

@® GeoPaint 2.0 arbeitet hingegen wie GeoPublish: Zu groBe Grafiken
konnen auch verkleinert werden.

@ GeoWrite verarbeitet theoretisch alle Scrap-Grofen; in der Praxis ist
jedoch die volle Hohe einer Bitmap-Grafik (von 200 Punkten) nicht
problemlos verwendbar.

Hinweis: Theoretisch liest jedes der genannten Programme jedes beliebig
groBe Foto-Scrap ein. Dies fiihrt jedoch bei groBen Grafiken entweder zu
Systemabstiirzen oder dazu, daB nur ein Teil der Grafik iibernommen wird.
Beide Effekte sind iiberfliissig, denn der Bitmap Converter 2.0 ist darauf
eingerichtet, solche Schwierigkeiten geschickt zu umgehen.

Konvertierung fiir GeoPublish

Bei GeoPublish gibt es zwei verschiedene Moglichkeiten, Grafiken einzufiigen:
in den Grafikmodi (Masterseite und Seitengrafik) oder im Editor. Der Editor
von GeoPublish ist wie bei GeoWrite zu handhaben, lesen Sie dazu den
Abschnitt 4.4.2.

Fiir die Grafikmodi ist es kein Problem, auch komplette Bitmap-Grafiken
nach der Konvertierung einzulesen. Im Bitmap Converter 2.0 konnen Sie
deshalb ohne weiteres im Menii Ausschnitt die Option unbegrenzt anwihlen.
Markieren Sie getrost den gesamten Bildschirm (an den Ecken jeweils
klicken, erst links oben, dann rechts unten).
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4.4.2

4.4.3

4.5

Konvertierung fiir GeoWrite

Falls Sie nur einen Teil des Bildes iibernechmen mdochten, wihlen Sie im
Menii Ausschnitt die Option begrenzt. Dann verhindert der Bitmap Con-
verter 2.0 automatisch, dal der von IThnen gewihlte Bereich zu grof wird.

Bei der Ubernahme eines ganzen Bildes klicken Sie bitte auf dem Schlagwort
ganzes Bild und dann auf dem Meniipunkt GeoWrite. Hierbei schreibt der
Bitmap Converter 2.0 das gesamte Bitmap-Bild in zwei Foto-Scraps, die in
GeoWrite zum Gesamtbild zusammengesetzt werden konnen. Pro Diskette
ist aber nur ein Foto-Scrap mdoglich; deshalb miissen Sie unbedingt ein
Fotoalbum zum Speichern verwenden, sei es ein altes oder ein neues (auch
der Bitmap Converter 2.0 kann Fotoalben anlegen).

Konvertierung fir GeoPaint

Die Konvertierung fiir GeoPaint erfolgt genauso wie bei GeoWrite (siehe
Abschnitt 4.4.2), nur daB Sie bei der Ubernahme eines ganzen Bildes auf dem
Schagwort ganzes Bild und dann auf dem Meniipunkt GeoPaint klicken
miissen.

Fotoalben

Bei einigen Konvertierungsarten konnen Sie in Fotoalben speichern, bei den
anderen miissen Sie dies, weil der Bitmap Converter 2.0 keine andere
Moglichkeit hat, mehrere Foto-Scraps zu speichern.

Einzelne Foto-Scraps sind nur bei der direkten Ubernahme eines konvertierten
Bildes in ein Dokument zu empfehlen; Sie miissen dann nur das Foto-Scrap
auf die Dokument-Arbeitsdiskette kopieren und direkt einkleben. Sie brauchen
dazu weder den Foto-Manager noch ein eigenes Album.

Der Nachteil liegt auf der Hand: Fiir eine dauerhafte Speicherung, zum
Beispiel beim Konvertieren einer ganzen Grafikkollektion, sind Foto-Scraps
kaum geeignet. Hier sind Fotoalben die zweckmiBigsten Dateien.

Immer wenn der Bitmap Converter 2.0 in ein Fotoalbum schreiben soll oder
muf, haben Sie die Wahl zwischen zwei Meniipunkten: altes Album zeigt
eine Dialogbox an, in der Sie ein bestehendes Fotoalbum 6ffnen kénnen;
neues Album dient dazu, ein Fotoalbum direkt aus dem Bitmap Converter 2.0
heraus anzulegen.



Probleme und Losungen 143

4.6

Hinweis: Der Bitmap Converter 2.0 legt nur V 1-Fotoalben an. Diese konnen
mit dem Foto-Manager 2.0 ohne Probleme in V2-Alben umgewandelt werden.
Wenn der Bitmap Converter 2.0 durch die Option altes Album zur Verwendung
eines bestehenden Albums aufgefordert wird, stellt er auch die V1-Alben zur
Auswahl! Nach der Konvertierung ins 2.0-Format ist ein Album also weiterhin
unter dem Bitmap Converter 2.0 wihlbar.

Probleme und Lésungen

Der Bitmap Converter 2.0 hat eine sehr benutzerfreundliche Oberfliche, die
an andere GEOS-Programme angelehnt ist. Falls Sie dennoch in einem
Einzelfall nicht das gewiinschte Ergebnis erzielen, finden Sie hier vielleicht
die Losung.

Problem: Sie michten ein bestehendes Fotoalbum dazu bestimmen, dal der
Bitmap Converter 2.0 darin die konvertierten Grafikteile ablegt. Obwohl Sie
sicher sind, daR sich das richtige Album auf der aktuellen Diskette be-
findet, zeigt der Datei-Selektor nach Auswahl von altes Album keinen Datei-
namen an.

Beim Offnen von Fotoalben mit dem Bitmap Converter 2.0 ist zu beachten,
daB auch GEOS-V1-Alben gedffnet werden. Der Bitmap Converter 2.0 legt
selbst nur V1-Alben an.

GleichermaBen verwendbar sind V2-Alben, also Alben, die Sie mit dem
Foto-Manager aus GEOS 2.0 gedffnet oder erstellt haben. Auch urspriingliche
Bitmap-Converter-Alben werden zu V2-Alben, wenn Sie diese mit dem
2.0-Foto-Manager offnen.

Problem: Sie haben sich bei der Definition des Bildausschnittes, den der
Bitmap Converter 2.0 ins GEOS-Format konvertieren soll, vertan. Was ist zu
tun, damit der falsche Bildausschnitt nicht gespeichert wird?

Fehlbedienungen, zum Beispiel versehentliche Mausklicks an der falschen
Stelle, kann kein Programm ausschliefen. Deshalb sieht der Bitmap Con-
verter 2.0 eine »Bremse« vor: Bevor ein Bildausschnitt konvertiert wird,
erscheint eine Dialogbox mit JA- und NEIN-Feld. Diese Dialogbox fragt Sie,
ob der sichtbare Ausschnitt der richtige ist. Klicken Sie auf NEIN, um die
Bereichswahl zu wiederholen.
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Problem: Sie haben einen Bildausschnitt der Grofe unbegrenzt markiert und
mochten ihn in ein GeoPaint- oder GeoWrite-Dokument einkleben. Am
Bildschirm erscheint nur ein Teil des Bildes oder die Meldung »Foto-Scrap
zu grof«.

Die Applikationen GeoWrite und GeoPaint sind nicht dafiir vorgesehen,
beliebig groe Foto-Scraps einzukleben. Der Bitmap Converter 2.0 hat jedoch
zwei Moglichkeiten parat, wie man dieses Problem meistert: Entweder Sie
entscheiden sich, einen begrenzten Bildausschnitt zu markieren (im Menii
begrenzt wihlen), oder Sie konvertieren ein Bitmap-Bild in mehrere Foto-
Scraps. In Abschnitt 4.4 erfahren Sie, wie eine Bitmap fiir GeoPaint oder
GeoWrite konvertiert wird.

Problem: Beim Einkleben in ein Dokument von GeoPublish oder GeoPaint
2.0 haben Sie mafstablich einpassen oder voll einpassen gewihlt. Am
Bildschirm und im Ausdruck ist das Bitmap-Bild jedoch duBerst unsauber
dargestellt, um nicht zu sagen: es wirkt »verwaschen«.

Das Einfiigen einer Grafik, die groBer als der Editierbereich ist, wird von
GeoPublish und GeoPaint 2.0 beriicksichtigt. Als Ausweichlosung bieten
diese Programme die beiden genannten Optionen an. Beide Optionen sind in
vielen Fillen niitzlich, jedoch nicht immer.

Nehmen wir an, Sie arbeiten mit GeoPaint 2.0 oder mit GeoPublish. Dann
sollten Sie gegebenenfalls auf die Bitmap-Skalierung verzichten; die
Schwierigkeiten liegen nicht in der GEOS-Software, sondern in der
Grafikauflosung des C64 und C128 sowie Ihres Druckers. Wihlen Sie also,
wenn die Qualitit der Skalierung nicht akzeptabel ist, nur die Option zentriert
in Bereich.

Eine Ausnahme ist einzig und allein gegeben, wenn Sie mit GeoPublish
arbeiten und Thr Dokument mit GeoPubLaser auf einen PostScript-Drucker
ausgeben. In diesem Fall ist die Druckqualitit der Grafik wesentlich besser
als die Bildschirmdarstellung. Denken Sie in solchen Fillen auch daran,
die maximale Grafikdichte (Schdrfe: 300 dpi) im GeoPubLaser-Fenster
einzustellen.

Problem: Beim Anlegen eines neuen Fotoalbums oder beim Schreiben eines
Foto-Scraps auf Diskette meldet der Bitmap Converter 2.0 einen Fehler.
Welche Ursachen sind denkbar?
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Am wahrscheinlichsten ist, daf auf Ihrer Diskette nicht geniigend Platz frei
ist. Bedenken Sie, daf auch der Bitmap Converter 2.0 zum Speichern der
Grafiken und Fotoalben ausreichend viel Speicher auf Diskette bendtigt.

Es ist aber nicht auszuschlieBen, daB ein Diskettenfehler iiblicher Art
(Lesefehler) schuld ist. In RAM-Disks kann dies allerdings nicht der Fall
sein, so daB nur das Platzproblem zur Diskussion steht.






Font Converter

5.1

Noch lange bevor GEOS seinen Siegeszug antrat, wurde in Deutschland das
Programm Printfox verdffentlicht. Es erfreut sich nach wie vor groBer
Beliebtheit, ebenso sein Nachfolger Pagefox. Selbst wenn Sie, was durchaus
denkbar wiire, den Print- oder Pagefox nicht mehr einsetzen und auf das
modernere GEOS-System umgestiegen sind: Die Zeichensitze des Printfox,
insbesondere die Schriften, die Sie selbst erstellt haben, konnen Sie
weiterverwenden. Der Font Converter wurde eigens zu diesem Zweck
geschrieben.

Der Font Converter befindet sich auf der Vorderseite von Diskette 2, auf
der auch der erste Teil der Zeichensatzbibliothek steht.

Unterschiede zwischen Printfox
und GEOS

Die grundsitzlichen Unterschiede zwischen beiden Programmen — Printfox
und GEOS — diirften IThnen gut bekannt sein. An dieser Stelle mochte ich noch
einmal zusammenfassen, was die Zeichensatz-Behandlung von GEOS und
Printfox unterscheidet.

® Bei GEOS kann ein Zeichensatz mehrere Grofien (zum Beispiel 8, 12, 14
und 16 Punkt) in einer Datei enthalten. Bei Printfox ist eine Datei auch nur
in einer GroBe vorhanden.

@® GEOS mochte zum Unterstreichen einer Schrift die Position wissen, an
der der Unterstrich stehen soll. Printfox enthilt diese Information nicht in
den Schriftsitzen, sondern ermittelt sie auf andere Weise.

® GEOS-Zeichensitze haben flexible Namen. Dennoch gibt es, um Ver-
wechslungen auszuschliefen, eine Zeichensatz-ID. Der Font Converter
2.0 bietet Thnen bei der Eingabe an, durch zwei Buchstaben die ID zu
kennzeichnen (z.B. aa oder cj).
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9.2

Schritt flir Schritt: die Konvertierung

Anhand eines Beispiels 1Bt sich am besten demonstrieren, wie ein Printfox-
Zeichensatz mit dem Font Converter ins GEOS-Format konvertiert wird.

Schritt 1
Zuerst richtet man eine Arbeitsdiskette ein. Diese sollte den DeskTop, den
Font Converter und alle Printfox-Zeichensiitze, die Sie konvertieren mochten,
enthalten.

Schritt 2

Jetzt kann der Font Converter gestartet werden. Gleich nach dem Start
erscheint eine Dialogbox, die alle Printfox-Schriften der aktuellen Diskette
anzeigt. Genauer gesagt, werden nicht alle Printfox-Zeichensitze angezeigt,
sondern alle Dateien, die moglicherweise Printfox-Zeichensitze sind. Wihlen
Sie also die erste Datei aus, die Sie konvertieren mochten, und klicken Sie auf
OK.

Schritt 3

Geben Sie den horizontalen Zeichenabstand in Punkten ein, wenn die
betreffende Dialogbox erscheint. Der Normalwert 1 kann iibernommen werden;
hohere Werte fiihren zu einem groBeren Zeichenabstand, also zu gesperrter
Schrift.

Schritt 4

Nun liest der Font Converter den Zeichensatz von Diskette ein; es erscheint
eine Dialogbox zur Festlegung der Underline-Zeile (Bild 5.1). Die vorein-
gestellte Zeile konnen Sie durch Anklicken des OK-Feldes tibernehmen; eine
andere Zeilenposition bestimmen Sie, indem Sie in der richtigen Hohe
klicken.
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Bild 5.1:
Die Underline-
Zeile

BEOS Feont Conwasted
(H)18.86.1988 Thomas Beigel

Bitte wdhlen Sie die UNDERLINE-Zeile:

%712ABabga Al

Default-UNDERLINE-Zeile | DK | [Abbruch|

Schritt 5

Zu diesem Zeitpunkt ist der Zeichensatz komplett im Speicher und kann auf
Diskette gesichert werden. Der Font Converter mochte nun wissen, in welche
Datei Sie die neue Schriftart einfiigen mochten. Sie konnen einen neuen
Dateinamen eingeben oder einen vorhandenen; dementsprechend fragt der
Font Converter, ob er eine neue Datei anlegen oder eine alte Datei um eine
neue Schriftgrofe erweitern soll.

Pro GEOS-Schriftart sollten Sie maximal 7 Schriftgroen verwalten. Auerdem
kann ein und dieselbe SchriftgroBe nur einmal belegt werden, das heift fiir
Sie, gleich groRe Printfox-Schriften vertragen sich nicht innerhalb eines
GEOS-Zeichensatzes.
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Schritt 6 (nur bei Anlegen eines neuen Zeichensatzes)

Sofern Sie einen neuen GEOS-Zeichensatz angelegt haben, kénnen Sie eine
Font-ID eingeben (Bild 5.2). Diese besteht aus zwei Buchstaben, dhnlich der
ID einer Diskette, und muf bei jeder konvertierten Schriftart anders lauten —
sonst verwechselt GEOS die Dateien!

BE0S Font Conweriar
(W)18.86.1988 Thomas Beigel

GEO5-Fontnummer (aa-zz):

Default:
aa

aa

| OK | [Abbruch]

Bild 5.2:

Jede Kennciffer
einer Schriftart
mufs eine
andere sein!

Schritt 7

Zuletzt fragt der Font Converter, ob Sie noch einen Zeichensatz konvertieren
mochten oder nicht. Die Antwort JA fiihrt zuriick an den Programmbeginn;
wenn Sie NEIN anklicken, springt der Font Converter zum DeskTop zuriick.
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5.3

Probleme und Lésungen

Der Font Converter ist sehr benutzerfreundlich und reagiert auf alle Eingaben
mit Dialogboxen. Dennoch kinnte es unvorhergesehene Probleme geben, zu
denen dieser Abschnitt die Losungen bietet.

Problem: Der Font Converter meldet beim Erginzen eines GEOS-
Zeichensatzes um eine Printfox-Schriftart, daB die verwendete GroBe bereits
vorhanden ist.

Soweit technisch realisierbar, sieht der Font Converter die Moglichkeit vor,
daB Sie pro GEOS-Zeichensatz mehrere Printfox-Schriften haben. Dabei gilt
die Voraussetzung, daB in einem GEOS-Zeichensatz nur Schriften ver-
schiedener Hohe (GroBe) stehen diirfen. Die Schrifthdhe hingt vom Printfox-
Zeichensatz ab und darf also nicht zweimal pro Datei auftreten.

Problem: Nach dem Konvertieren verwenden Sie einen Zeichensatz in
GeoWrite. Sie konnen seinen Namen anklicken, doch beim Aufbau der
GroBen-Liste (6 Punkt, 8 Punkt und so weiter) entsteht ein Systemfehler.

Pro GEOS-Zeichensatz sollten Sie maximal sieben verschiedene Schriftgrofen
verwenden. Der Font Converter setzt hier zwar keine Beschrinkung (solange
keine Schrifththe zweimal auftritt), doch sollten Sie selbst auf dieses Limit
achten. Falls also der beschriebene Fehler auftritt, miissen Sie den Zeichensatz
noch einmal komplett konvertieren, oder Sie besitzen zufillig GeoFont und
loschen eine oder mehrere Schriftgroen mit delete size.

Problem: Sie haben Schwierigkeiten bei der Arbeit mit einer konvertierten
Schriftart, ohne daB Sie den Grund kennen. Welche Ursache ist am wahr-
scheinlichsten?

Es liegt auf der Hand, daB vielleicht die Zeichensatz-ID (Kennziffer) dieser
Schriftart mit der ID eines anderen Zeichensatzes iibereinstimmt. Achten Sie
also darauf, im Bereich aa bis zz keine Kombination ofter als einmal zu
verwenden!






Printer Creator

6.1

Eine gute Druckqualitidt gehort bei einem so guten Programm wie GEOS
einfach dazu. Als Besitzer eines 9-Nadel-Druckers mit seriellem Interface
(Commodore-Anschluf}) konnen Sie nun GEOS-Dokumente gestochen scharf
drucken. Fiir die Besitzer eines Star NL10 ist ein komplett neuer Treiber
enthalten. Dieser Treiber kann mit Hilfe des Printer Creator auch an andere
Druckertypen vergleichbarer Art angepalit werden.

Fiir erfahrene Druckeranwender sind es meist nur einige Blicke ins
Druckerhandbuch und in dieses Kapitel, bis der fertige Super-Treiber steht.
Um auf die herausragende Qualitit der neuen Treiber-Programme hinzuweisen,
habe ich sie mit dem Namen MegaTreiber benannt.

Der Printer Creator und die MegaTreiber befinden sich auf der Riickseite
der ersten Diskette, auf der auch die V2-Fotoalben der Grafikbibliothek
stehen.

Der NL-10-QUAD-Treiber

Wer einen Star NL-10 mit Commodore-Interface besitzt, kann gleich die
NL-10-Treiber verwenden: NLI0QuadE druckt in vierfacher Dichte, und das
einmal pro Zeile; NL!0QuadE/GRAU hat die gleiche Funktion, allerdings ist
dieser Treiber sehr farbbandschonend: Nur jeder zweite Punkt wird tatséchlich
gedruckt; dieser Effekt ist unter anderem fiir Probeausdrucke geeignet.

Die neuen NL-10-Treiber verwenden Sie anstelle des alten Star-NL-10-
Treibers Threr GEOS-Diskette. Threm GEOS-Handbuch kénnen Sie ent-
nehmen, wie ein neuer Druckertreiber selektiert wird.

Nehmen wir also an, der NL-10-Treiber funktioniert mit Threm Drucker
problemlos. Dann méochten Sie vielleicht die Druckqualitit steigern, indem
Sie veranlassen, daB GEOS jede Zeile mehrfach iibereinander druckt. Dabei
sind im wesentlichen zwei Schritte erforderlich:
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6.2

@ Stellen Sie den DIP-Schalter Thres Druckers so ein, dal der Auto Line
Feed nicht aktiviert ist. Lesen Sie dazu in Ihrem Druckerhandbuch nach.

@ Starten Sie den Printer Creator auf einer Diskette, auf der sich auch der
Treiber NLI0QuadE befindet. Offnen Sie diesen, und klicken Sie im
Menii auf das Schlagwort Druckercodes dndern sowie auf die Option
Anschlige. Geben Sie dort ein, wie oft jede Zeile zu drucken ist.
AnschlieBend speichern Sie den Treiber (Meniipunkt Speichern unter
Datei) und verlassen das Programm. Der neu erstellte Treiber ist nun zu
selektieren; er druckt in der eingestellten Schwirzung.

Eigene Druckeranpassungen

Der Basis-MegaTreiber NL!0QuadE wurde nur mit dem Star NL-10 getestet.
Er diirfte auch mit anderen idhnlichen Druckern funktionieren. Bei vielen
Geriiten wird jedoch eine Anpassung notig sein. Anpassung heift, da Sie
einen eigenen Treiber erstellen, der auf Ihren Drucker zugeschnitten ist.

Dies ist eine leichte Angelegenheit fiir erfahrene Anwender. Sie benétigen
dazu Ihr Druckerhandbuch, den Printer Creator und den Treiber NL10QuadE.
Die letztgenannte Datei soll so modifiziert werden, daB sie fiir Ihren Drucker
verwendbar ist. Der verinderte Treiber wird dann unter neuem Namen
gespeichert, unter GEOS als Treiber verwendet und kann spiter ebenfalls
modifiziert werden.

Grundsitzlich gehen Sie dazu in folgender Reihenfolge vor:

@ Zuerst wird der Drucker entsprechend eingestellt. SchlieBen Sie ihn nur
seriell an (Commodore-Interface), und schalten Sie mit den DIP-Schaltern
den Auto Line Feed (automatischen Zeilenvorschub) aus.

@® Nun wird der Printer Creator geladen und der Treiber NL/0QuadE als
Ausgangseinstellung eingelesen. Sie nehmen Ihr Druckerhandbuch zu
Hilfe und geben alle Druckercodes ein, die Ihr Drucker zum korrekten
Ausdruck erwartet. Zwischendurch sind Testdrucke moglich (Meniipunkt
Druckertreiber testen).

® Stimmt die Einstellung schlieBlich, wird der Treiber gespeichert. Der
dazu notige Meniipunkt steht unter dem Schlagwort Datei.

@ Sie konnen den Printer Creator verlassen und wiihlen unter DeskTop den
gespeicherten Treiber als Standardtreiber aus. Im Menii geos finden Sie
dazu den Auswahlpunkt Drucker wéihlen. Bei GEOS 2.0 wird nicht nur
der Druckertreiber eingestellt, sondern auch gleich an die erste Position
Threr Diskette iibertragen.
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6.3

@ Von nun an werden alle Dokumente mit dem neuen Treiber gedruckt, also
in besserer Qualitiit als mit den Originaltreibern von GEOS. Allerdings
diirfen Sie nicht vergessen, daB dieser MegaTreiber immer aktiv sein muf.
Sie sehen dies am Desk Top daran, ob der korrekte Treiber-Name unterhalb
des Druckersymbols steht.

Das Menu des Printer Creator

Der Printer Creator wendet sich an fortgeschrittene Anwender, die also iiber
das notige Wissen verfiigen, um ihren Drucker erfolgreich anzupassen. Deshalb
istes nicht notig und auch nicht moglich, anhand einer schrittweisen Einfiihrung
den Printer Creator zu erkldren. Viel wichtiger erscheint mir hier eine
vollstindige Menii-Referenz.

Menii » GEOS«
Printer Creator Info: Der Info-Bildschirm, der auch nach dem Programmstart
erscheint.

Menii »Datei«

erstellten Druckertreiber speichern: Vergessen Sie nicht, den fertigen
Druckertreiber mit dieser Option auf Diskette zu sichern — sonst kénnen Sie
ihn nicht verwenden.

anderen Druckertreiber laden: Damit bearbeiten Sie einen anderen
MegaTreiber.

Verlassen nach DeskTop: Programm beenden. Achtung: Dabei wird IThr
Treiber nicht automatisch gespeichert!

Menii »Druckercodes dndern«

Anschlige: Hiermit legen Sie fest, wie oft GEOS iiber jede Grafikzeile
druckt. Je hoher dieser Wert ist, um so schwirzer ist der Ausdruck. Theore-
tisch sind Zahleneingaben bis 255 erlaubt, sinnvoll sind jedoch nur Werte von
1 bis 4.

Gerdteadresse: Die Originaltreiber von GEOS sind auf Drucker der
Geriteadresse 4 eingestellt. Dabei sollten Sie es auch belassen, notfalls
konnen Sie jedoch mit dem Printer Creator eine andere Adresse ansteuern.

Sekunddradresse: Achten Sie darauf, die richtige Sekundiradresse fiir den
Grafikdruck ohne Auto Line Feed zu wihlen. Viele Druckprobleme hingen
ausschlieBlich an dieser einen Zahl!
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Wagenriicklauf (CR): Die hier vermerkten Steuerzeichen werden nach jedem
Drucken einer Grafikzeile gesendet, damit der Druckkopf in die ganz linke
Position »zuriickliuft«. Zusitzlich wird der Zeilenvorschub iiber Steuerzeichen
gesendet, wenn kein Mehrfachdruck erfolgt (siehe »Zeilenvorschub (LF)«).

Seitenvorschub: Dient zur korrekten Ansteuerung der nichsten Druckseite.

Seitenbreite: Bei 9-Nadel-Druckern diirften hier keine Variationen bestehen.
Drucker einer geringeren Preisklasse haben jedoch manchmal eine geringere
Auflosung in der Breite, also weniger Punkte pro Zeile ( geringere Seitenbreite
nach Auflosung).

Seitenhohe: Die Seitenhohe wird in CARDS, also 8-Punkt-Einheiten,
angegeben. Normale GEOS-Treiber haben 96 CARDS, Sie konnen diesen
Wert sicher auch bei MegaTreibern verwenden.

Zeilenvorschub (LF): Dieses Steuerzeichen dient zum Vorschieben des Papiers,
so daB in der niichsten Zeile gedruckt wird. Bei Treibern mit einem einzigen
Anschlag wird dieses Steuerzeichen immer nach einer Zeile gesendet; bei
Treibern mit mehreren Anschlidgen nur dann, wenn alle Anschlige iiber eine
Zeile abgeschlossen sind und die néichste Zeile gedruckt werden soll. Somit
erkliirt sich, warum der Auto-Linefeed des Druckers zu unterbinden ist: Bei
Mehrfachanschligen muB Ihr Druckprogramm die Moglichkeit haben,
softwaremiBig den Zeilenvorschub zu steuern. Ein automatischer Zeilen-
vorschub wiirde dem entgegenwirken.

Druckerinitialisierung : Eine Sequenz, die vor jedem Druckvorgang gesendet
wird. Dadurch wird Thr Drucker in den Ausgangszustand versetzt. Hier
kommt es auch auf die richtige Kombination aus Steuerzeichen und DIP-
Schalterstellungen an!

Grafikmodus: Hiermit aktiviert GEOS den Grafikmodus Ihres Druckers.
Wichtig ist, daB gleich die richtige Grafikdichte aktiviert wird.

NLQ-Modus: Theoretisch wiren auch NLQ-Ausdrucke mit einem Mega-
Treiber moglich. Dafiir dient diese Sequenz zur NLQ-Intialisierung. Allerdings
sind die NLQ-Anpassungsmoglichkeiten auf dieses Steuerzeichen beschrinkt.

Infotext: Die Option »Info« unter »Datei« bietet die Moglichkeit, auf dem
DeskTop einen Infotext zu einer Datei darzustellen. Falls Sie mehrere
Anpassungen fiir Thren Drucker als Treiber speichern (zum Beispiel ver-
schiedene Grafik-Druckstirken), ist dies vielleicht zur Orientierung behilflich.
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alle Druckercodes: Damit geht der Printer Creator gemeinsam mit Thnen alle
Druckercodes der Reihe nach durch.

Meniipunkt »Druckertreiber testen«

(kein Untermenii): Dank dieses Auswahlpunktes ist es moglich, den aktuellen
Treiber zu testen, ohne den Printer Creator verlassen zu miissen. Sicher
werden Sie diesen Meniipunkt noch ofters benétigen.
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C64/C128 Comal 80
Programmierpraxis

1987, 192 Seiten, inkl. Disk
Wenn Sie die Einfachheit
von Basic mit dem Komfort
von Logo oder Pascal ver-
binden wollen, treffen Sie
mit Comal eine gute Wahl
Comal ist durch seine
Spracheigenschaften beson-
ders fur die Schule geeignet
und wird in groBem Umfang
statt Basic eingesetzt. Das
Buch fuhrt Sie problem-
orientiert mit Beispielen und
Strukturprogrammen in das
moderne Prozedurkonzept
von Comal ein. Besonders
wird auf die praktischen
Méglichkeiten der Sprache
eingegangen. Viele instruk-
tive Beispiele erganzen die
Theorie.

Bestell-Nr. 90511

ISBN 3-89090-511-0

DM 49~

(sFr 45,10/6S 382,20)

403/804

Markt&Technik Verlag AG, Buchverlag, Hans-Pinsel-StraBe 2, 8013 Haar

Markt&Technik

S.Baloui

64’er Profi-Tools

1988, 156 Seiten, inkl. Disk.
Eine vollstandige Sammlung
von Assembler-Routinen fir
professionelle Basic-Program-
mierer. Aus dem Inhalt

Pull-down-Ments, Windowing,

Quicksort, Tastatur-Makros

Said Baloui

C64/C128

A Dughatts (Format 1541) gnthaiion
Assembisrmodule

ki Quescods
racman,

Ay
wnd aushuncichen Demopnogs

und vieles mehr. Auf Diskette
sind alle Assemblermodule
inkl. Quellcode und aus-
fuhrlichen Demoprogram-
men enthalten,

Bestell-Nr. 90617

ISBN 3-89090-617-6

DM 49-*

(sFr 4510%/6S 417,00%)

A\
Markt&Iechnik

Zeitschriften - Bcher
Software - Schulung
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S. Vilsmeier

C64/C128
Objekt-Bibliotheken zu
Giga-CAD Plus

1988, 64 Seiten,

inkl. zwei Disketten

Eine Sammlung von neuen
Objekten, Zeichensatzen
und Utilities fur das
bekannte Konstruktionspro-
gramm Giga-CAD Plus.
Dieses Buch beschreibt
eine Reihe nitzlicher
Utilities und Erweiterungen
wie die Filmroutine »Title
Wizard« und den »Film-
Converter«. Die mitgeliefer-
ten Construction-Sets sind
auf zwei doppelseitig
bespielten Disketten
enthalten

Bestell-Nr. 90581

ISBN 3-89090-581-1

DM 39,-*

(sFr 3590*/6S 331,90%)

* Unverbindliche Preisempfehlung

bei Munchen, Telefon (089) 46 13-0



64’er Extra: Grafik Vol. 1
3-D-Grafik fur C64 (Giga-
CAD) - Grafik-Design
(Hi-Eddi) - Tips&Tricks
(Title Wizard und Film-
konverter).

Bestell-Nr. 38701

DM 49,90*

(sFr 4490%/6S 499-%)

s

64’er Extra: Grafik Vol. 2
Scrolling fiir Spiele -
Fractal-Landschaften -
Business-Grafik - Tolle
Grafik-Erweiterungen -
Super-Drucker-Software.
Bestell-Nr. 38702

DM 39,90*

(sFr 3490%/6S 399-*)

64’%er Extra: Grafik Vol. 3
Erweiterungen fur Grafik
und Spiele

- 3-Drickfilm

- Apfelmannchen

- Super-Hardcopies.
Bestell-Nr. 38703

DM 39,90*

(sFr 3490"/6S 399-*)

64’er Extra:
Disk-Utilities Vol. 1
Vielfaltige Disk-Manipula-
tion - Kopierprogramme
fur alle Falle - Floppy-
und Disk-Monitor - Tools.
Bestell-Nr. 38706

DM 49-*

(sFr 44,-*/6S 490,00%)

64’er Extra:

Disk-Utilities Vol. 2
Super-Disk-Monitor - Dis-
kettenverwaltung - Neues
Betriebssystem fur Ihren
C64 - Kopierprogramme
fur C64 und C128.
Bestell-Nr. 38707

DM 49-*

(sFr 44,-*/6S 490-*)

404/805

64’er Extra: Programmier-
Utilities Vol. 1
Basic-Erweiterungen
Hypra-Basic: Neue
Befehle selbstgemacht
Special-Basic: Uber 200
neue Kommandos.
Bestell-Nr. 38716

DM 39,90*

(sFr 3490*/6S 399-*)

64’er Extra:
Abenteuerspiele Vol. 1
Robox: ein fesselndes
Grafik-Science-Fiction-
Adventure. Scotland-
Yard: das spannende
Kriminal-Adventure.
Bestell-Nr. 38704

DM 29,90*

(sFr 24,90%/6S 299-*)

64'er Extra:
Abenteuerspiele Vol. 2
Zwei brandneue Text-
Adventures entfuhren
Sie in das frihe

20. Jahrhundert sowie
in eine Fantasy-Welt
Bestell-Nr. 38715

DM 39,90

(sFr 3490%/6S 399-*)

*Unverbindiiche Preisempfehlung
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C-Wissen
tverstandlich

Markiadectnik

T Kaltenbach/

U. Reetz/H. Woerrlein
Computerlexikon

Das groBe Computerlexikon
ist eine umfangreiche
Sammlung der gebrauch-
lichsten Begriffe rund um
den Computer.

Gerade im schnellebigen
Informationszeitalter ist es
wichtig, richtig zu verstehen
und richtig verstanden zu
werden. Dieses Computer-
lexikon mit seinen Uber
4000 Begriffen soll lhnen
dabei helfen

o Fur alle EDV- und Com-
puterinteressierten.

1988, 303 Seiten
Bestell-Nr. 90682

ISBN 3-89090-682-6

DM 49~

(sFr 4510/6S 382 -)

755/901

Markt&technik

Computer -
die leisen Eroberer

Arthur Dickschus.

Wie sie furktionieren,
‘wo ihre Grenzen liegern.

K. Kupfernagel

Computer -

die leisen Eroberer

Was wissen Sie eigentlich
Uber Computer? Kennen
Sie seine Moglichkeiten und
seine Funktionen? Wissen
Sie, was er nicht kann? Ste-
hen Sie vielleicht schon in
einer Datenbank? Was ist
eigentlich eine Datenbank?
Wenn Sie sich diese und
noch mehr Fragen stellen,
dann ist dieses Buch genau
die richtige Informations-
quelle fur Sie. »Computer -
die leisen Eroberer« gibt
Ihnen einen generellen
Uberblick zum Thema
Computer und erlautert
seine Fahigkeiten und
Funktionsweisen

1987, 269 Seiten

Bestell-Nr. 90179

ISBN 3-89090-179-9

DM 14,80

(sFr 1360/6S 115-)

A.Dickschus

PC-Wissen -
leichtversténdlich
Dieses Buch wendet sich
an alle, die sich in das
Thema Personalcomputer
einarbeiten wollen oder

eine Kaufentscheidung
treffen mussen,

1989, 328 Seiten
Bestell-Nr. 90673

ISBN 3-89090-6737
DM 59,

(sFr 54,30/6S 460-)

P
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S.Lammers

DENK-
ASCHINEN

o amatichen

P.McCorduck
D 2

1987, 430 Seiten

»Faszination Programmierenc ist
eine Sammlung aufschluB-
reicher Interviews mit neunzehn
namhaften Programmierern
unserer Zeit

Die Interviews bieten einen Ein-
blick in die Karriere jedes ein-
zelnen, beinhalten Programm-
skizzen und Quellcode-Bei-
spiele, beleuchten die Motivation
und die Programmierbedingun
gen und schildern nebenbei die
Geschichte der Mikrocomputer-
industrie. Sie erfahren dabei,
wie erfolgreiche Programmierer
an ihre Aufgabe herangehen,
ob Programmieren eine intuitive
oder erlernte Fahigkett ist,
welche Entwicklungsmethodik
Programmen wie VisiCalc,
Microsoft Basic oder Lotus den
Erfolg gebracht haben, die Hin-
tergrinde der Entstehung von
Firmen wie Lotus, Apple, Xerox,
PARC und Microsoft und vieles
mehr.

Best-Nr. 90418

ISBN 3-89090-418-1

DM 49-
(sFr 45,10/6S 382,20)

711386

1987, 344 Seiten
»Elektronengehirne, so lautet
eine alte, volkstimliche Bezeich-
nung fur den Computer. Elektro-
nengehirne waren noch raum-
fullende Maschinen, und ihre
»Intelligenz« hielt sich in enge-
ren Grenzen als die eines heuti-
gen Heimcomputers. Trotzdem
haben die Computer vom
Anfang ihrer Entwicklung an
den Ruf gehabt, intelligent zu
sein. Dieses Buch erzahit die
Geschichte dieser »Denk-
maschinene, die Geschichte der
»kinstlichen Intelligenz«. Die
Autorin, Journalistin und Schrift-
stellerin, hat viele der wichtig-
sten Personlichkeiten dieser
Geschichte interviewt.

Best-Nr. 90419

ISBN 3-89090-419-X

DM 49~
(sFr 45,10/6S 382,20)

Markt&Technik

Computer -
die leisen Eroberer

‘&

Wie sie funktioneren.
‘wo ihre Grenzen liegen.

K. Kupfernagel

Computer -

die leisen Eroberer

1986, 269 Seiten

Vor wenigen Jahren nur fir
wenige zuganglich - heute
schon beinahe eine Selbstver-
standlichkeit: der Computer.
Was wissen Sie eigentlich Uber
Computer? Kennen Sie seine
Maglichkeiten und seine Funk:
tionen? Wissen Sie, was er nicht
kann? Haben Sie auch gehort
daB er uns geistig Uberlegen
sein soll? Stehen Sie schon in
einer Datenbank und wissen es
gar nicht? Was ist eigentlich
eine Datenbank? Und, und,
und. Wenn Sie sich diese und
noch mehr Fragen stellen, dann
ist das Buch »Computer - die
leisen Eroberer« genau die rich-
tige Informationsquelle fur Sie.
Best-Nr. 90179

ISBN 3-89090-179-4

DM 14,80
(sFr 1360/6S 11544)

Markt&Technik

Zeitschriften -

Bicher

Software - S(huiung
Markt&Technik Verlag AG, Buchverlag, Hans-Pinsel-StraBe 2, 8013 Haar bei Minchen, Te\eion 089) 4613

E.Pawlu

Wenn der Computer
Geschichten macht

1986, 163 Seiten

Millionen Zeitungsleser kennen
und schatzen Erich Pawlu, der
die Entwicklungen in der Com-
putertechnik mit Humor und
Scharfblick verfolgt. Seine stan-
dige Kolumne im PC-Magazin
hat einen wachsenden Freun-
deskreis gefunden. Sein Buch
»Wenn der Computer Geschich
ten macht« Ubertragt die Freu-
den und Probleme des elektro-
nischen Zeitalters in amsante
Geschichten. Mit hintergrindi
ger Satire verfolgt er die Veran-
derungen und die Moglichkei-
ten des Komischen, die durch
die neuen Computer in unserer
Umwelt und in unseren Kopfen
entstehen. Einen besonderen
Reiz bezieht dieser Band aus
den nostalgischen Bildern, die
mit »modernisierten« Bildtiteln
einen zusatzlichen humorvollen
Akzent setzen

Best-Nr. 90378

ISBN 3-89090-378-9

DM 24,80
(sFr 23-10S 19340)
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Bitte schneiden Sie diesen Coupon aus, und schicken Sie ihn in einem Kuvert an:
Markt&Technik Verlag AG, Bucﬁverlcg, Hans-Pinsel-Strabe 2, 8013 Haar

Computerliteratur
[
und Software vom
°
Spezialisten
|
Vom Einsteigerbuch fir deh Heim- oder Personalcom-
Euter—NeuIing Uber profedsionelle Programmierhand-

Ucher bis hin zum Elektronikbuch bieten wir lhnen inter-
essante und topaktuelle Titel fir

Adresse:
Name
Strabe

Ort

I
 Apple-Computer ¢ Atafi-Computer ® Commodore
64/128/16/116/Plus 4 » Schpeider-Computer © IBM-PC,
XT und Kompatible
sowie zu den Fachbereichen Programmiersprachen
Betriebssysteme (CP/M, M3-DOS, Unix, Z80)  Textver-
arbeitung ® Datenbanksysteme ¢ Tabellenkalkulation e
Integrierte Software * Mikrgprozessoren ® Schulungen.
AuBerdem finden Sie professionelle Spitzen-Programme
in unserem preiswerten Software-Angebot fir Amiga,
Atari ST, Commodore 128,01‘28 D, 64, 16, fUrSchneic?er—
Computer und fir IBM-PCs bnd Kompatible!
Fordern Sie mit dem nebgnstehenden Coupon unser
neuestes Gesamtverzeichnis und unsere Programmser-
vice-Ubersichtenan, mithilfreichen Utilities, professionel-
len Anwendungen oder pa Ikenden Computerspielen!

[JEine Ubersicht lhres Programm-

service-Angebotes aus der Zeit-

schrift
furfolgende/n Computer:
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Einhaltung des Bundesdatenschutzgesetzes)
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|
|
|
|
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Kaum eine Software ist so vielsei-
tig wie GEOS flr den C64 und
C128. Das GEOS Mega Pack 1
ist eine nitzliche Erganzung
Ihres GEOS-Systems. Ob Sie nur
das GEOS-Grundsystem besitzen
oder mehrere Applikationen ein-
setzen: Die Programme des Mega
Pack 1 sind vielseitig verwendbar.
Auf drei Disketten befinden sich
Dateien von einer Gesamtldnge
von ca. 1 Mbyte; diese Dateien
sind mit allen GEOS-Versionen
verwendbar - ob es sich nun um
GEOS fiirden C64 oder C128 han-
delt. Mit GEOS 128 arbeiten die
Programme des Mega Pack 1 im
80-Zeichen-Modus.

Die Grafikbibliothek

Sie erhalten eine Sammlung von
250 handlichen Kleingrafiken -
Aussuchen, Einkleben, fertig! Die
Grafiken sind detailliert gezeich-
net und bieten eine Auswahl zu
den unterschiedlichsten Themen-
gebieten. Ob Sie eine Autografik,
ein .Sportartsymbol oder eine
andere Zeichnung benétigen: hier
finden Sie alles, um Ihre GeoWrite-
Texte oder GeoPaint-Dokumente
zu verschénern.

Die Zeichensitze

Die Zeichensatzsammlung enthalt
ca. 190 verschiedene Schrift-
muster und -gréBen, die auf 89
GEOS-Zeichensatze verteilt wur-

den. Alle Schriftarten enthalten die

Pack1

deutschen Umlaute. Sogar Mor-
se-, Spiegel- und Querschrift sind
vorhanden.

Der Bitmap Converter 2.0

Mit diesem Programm lassen sich
Bitmap-Grafiken aus bekannten
Zeichenprogrammen wie Hi-Eddi,
EGA, Koala-Painter, Doodle Bla-
zing Paddles u.a. in das GEOS-
Format konvertieren. Damit erwei-
tern Sie Ihre GEOS-Grafikbiblio-
thek um ein Vielfaches.

Der Font Converter

Jetzt stehen Ihnen samtliche
Printfox-Zeichensétze auch unter
GEOS zur Verfigung, denn mit
dem Font Converter ist die Konver-
tierung in das GEOS-Format kein
Problem mehr.

Der Printer Creator

Dieses Druckeranpassungspro-
gramm ermdéglicht es, Grafik-
Druckertreiber ~ fur ~ 9-Nadel-
Drucker mit Commodore-Interface
(z.B. STAR NL-10) zu erstellen.
Genau wie GEOS arbeitet das Pro-
gramm mit Pull-down-Mens.
Damit kénnen Sie lhren Drucker
flr optimale Ausdrucke anpassen.

Das Handbuch

Die ausfiihrliche und leichtver-
standliche Dokumentation enthalt
viele Abbildungen und Tips zu den
einzelnen Programmen. Die Grafi-

ken und Zeichensétze sind voll-
standig und in OriginalgroBe abge-
bildet. Dies macht die Auswahl ein-
fach und Ubersichtlich.

Das Mega Pack 1 und GEOS-
Applikationen

Die Programme des Mega Pack 1
sind eine gute Ergénzung zu fol-
genden GEOS-Applikationen:
GeoPaint, GeoWrite und GeoWrite
21 (aus den GEOS-Grund-
systemen fiir C64 und C128)
GeoWrite Workshop 64 und 128
GeoPublish

GeoFile 64 und 128

GeoChart

GeoProgrammer

Hardware-Anforderung:

Commodore 64 oder 128 mit jeder
GEOS-Konfiguration

Software-Anforderung:

Beliebige Version von GEOS 64
oder GEOS 128, deutsch

B OO K-
WARE

Profi-Software

Markt&Technik

ISB N 3-89090-772-5

©)

U 4°0010577907720

Unverbindliche
Preisempfehlung

DM 59~

sFr 54,30
6S 502,-
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