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Vorwort

Am Anfang seiner Geschichte wurde er von den meisten Profis beldchelt. Aber das
Erscheinen des IBM-PC Ende 1980 in den USA brachte den grofSen Durchbruch auf
dem Mikrocomputermarkt.

Heute kann man sich die Arbeitswelt ohne den Helfer PC gar nicht mehr vorstellen.
Dazu haben sicherlich wesentlich auch die permanent sinkenden Preise beigetragen
(Anfang der 80er Jahre kostete ein PC mit zwei Diskettenlaufwerken und 64 Kbyte
Hauptspeicher noch ca. 20.000,-- DM!).

Der standige Begleiter dieser Computerklasse war von Anfang an MS-DOS. In den
letzten Jahren wurde immer wieder vom »Tod« dieses Betriebssystems gesprochen.
Zumindest in den nachsten Jahren durfte davon aber noch nichts zu merken sein.

MS-DOS liegt nunmehr in seiner neuesten Version 5.0 vor. Ich schreibe seit sieben
Jahren Biicher zu diesem Betriebssystem und arbeite damit seitder Version 1.1. Diese
neue Version konnte ich als Betatester bereits sehr friih kennenlernen und war von
Anfang an sehr positiv tiberrascht. MS-DOS 5.0 ist der gréfite Sprung nach vorne, seit
es dieses Betriebssystem gibt.

Oft werde ich gefragt, ob es denn Sinn macht, auf diese neue Version »aufzusteigen«.
Die Antwort fallt mir leicht, da es kaum einen Grund gibt, das neue 5.0 nicht
einzusetzen.

In diesem Kompendium zu MS-DOS 5.0 finden Sie alles, was an Wissen zu diesem
Betriebssystem notwendig ist. Sie profitieren auch von meiner Erfahrung von mehr
als sechs Monaten, die ich bereits mit dieser neuen Version arbeite. Trotz der vielen
Funktionen und Moglichkeiten habe ich mich bemiiht, das Buch nicht zu dick werden
zu lassen und andererseits nichts wegzulassen. Sie konnen das Buch entweder
komplett lesen oder es als Nachschlagwerk benutzen. Um Gesuchtes mdoglichst
schnell und einfach zu finden, enthdlt es ein umfangreiches Inhalts-, Bilder- und
Stichwortverzeichnis.



16 Vorwort

In den einzelnen Kapiteln dieses Buches werden viele Beispiele vorgestellt, die Siean
[hrem Computer durcharbeiten sollten. Dadurch wird der Lerneffekt wesentlich
gesteigert. Als zusatzliche Hilfe, um nicht alles eingeben zu missen, finden Sie einige
Dateien auch auf der beiliegenden Diskette. Dazu kommen noch eine Reihe von
weiteren interessanten und hilfreichen Programmen.

Bevor Sie die Diskette benutzen, sollten Sie unbedingt erst das Buch lesen, um die
notige Sicherheit im Umgang mit der Diskette zu erlangen. Eine Beschreibung zur
Diskette finden Sie im Kapitel 9.

Ich bedanke mich bei allen, vor allem beim Verlag, meinen Mitarbeitern und der
Firma Microsoft, die mich so freundlich bei der Beschaffung von Unterlagen oder in
anderer Weise unterstiitzt haben.

Bei der Lektiire dieses Buches und der Arbeit mit MS-DOS 5.0 wiinsche ich [hnen viel
SpaB.

Ihr Hans C. Nieder



Wichtige Hinweise zum Buch

Die Diskette zum Buch

Die beiliegende Diskette enthilt unter anderem viele interesante kleine Hilfsprogramme
und Stapeldateien. Sollten Sie noch ein ungeiibter DOS-Anwender sein, lesen Sie vor
der Benutzung der Diskette unbedingt zuerst das Buch.

Erst wenn Sie einige Erfahrungen im Umgang mit DOS gesammelt haben, sollten Sie
die Diskette benutzen. Beachten Sie diesen Hinweis, damit Thnen die kleinen »Helfer-
lein« auf der Diskette von Nutzen sind un vielleicht auch Spafi bereiten.

Sollten nach Fertigstellung des Buches Anderungen oder Erganzungen der Beispiel-
dateien notwendig geworden sein, so finden Sie auf der Diskette eine Datei mit
entsprechenden Informationen. Legen Sie dazu die Buchdiskette in Ihr Laufwerk,
wechseln dorthin (mit A: oder B:) und geben den folgenden Befehl ein:

liesmich

Zusitzliche Hinweise zur Buchdiskette erhalten Sie in Kapitel 9..

Tastenbezeichnungen

Die Tasten werden in diesem Buch im Original dargestellt. Dabei bildet die sogenannte
erweiterte Tastatur die Grundlage. Derartige Tastaturen besitzen 101 bzw. 102
Tasten und sind durch den Cursorsteuerblock zwischen dem Schreibmaschinenteil
und numerischen Tastenblock gekennzeichnet. Die Leertaste wird ebenfalls original

dargestellt ().

Beachten Sie zur Tastatur auch das Kapitel 2 mit einer genauen Beschreibung.
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Tastenkombinationen

Haufig ist es erforderlich, zwei oder mehr Tasten gleichzeitig zu driicken. Hierzu
sind die einzelnen Tastenbezeichnungen mit dem Zeichen »+« verbunden.

enloiEn

Die Taste betatigen und festhalten. Dazu die Tasten und [Entt). Sie driicken
damit gleichzeitig drei Tasten, die in unserem Beispiel zum Neustart des Computers
flihren.

[t J+(1 1))

Die Taste betdtigen und festhalten. Dazu die Tasten (1], (8] und (6] auf dem
numerischen Teil der Tastatur der Reihe nach driicken. In unserem Beispiel fiihrt dies
zur Darstellung des Zeichens » | | «.

Bildschirmdarstellungen
Die Anzeigen am Bildschirm werden in Courierschrift abgedruckt.

Bildschirm—-Anzeige

Tastatureingabeanzeige am Bildschirm

Thre Eingaben auf der Tastatur, die am Bildschirm angezeigt werden, drucken wir in
Courierschrift fett ab.

Tastatureingaben

Befehlsbeschreibungen (Kommandoaufbau)

Die in eckigen Klammern eingeschlossenen Ausdriicke bzw. Angaben sind wahl-
weise, und und brauchen nur bei Bedarf angegeben zu werden. Lediglich die
Angaben, diesich aufSerhalb der Klammern befinden, sind fiir die Funktionsfahigkeit
von Befehlen notwendig.

DIR [d:]

Die Angabe des mit »d:« bezeichneten Laufwerks muf nicht erfolgen. Es reicht die
Angabe des Befehls DIR, der in vorstehendem Beispiel die Eintrage des aktuellen
Verzeichnisses/Laufwerks am Bildschirm anzeigt.
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Schliisselwérter, die wie angegeben tibernommen werden miissen, sind in Grof3-
buchstaben abgedruckt. Innerhalb des Textes werden diese zusitzlich kursiv dargestellt.

In den Darstellungen zum Kommandoaufbau werden in diesem Buch einige Kurz-
bezeichnungen verwendet:

d:

weg

tt.mm. jj

hh.mm.ss.cc

Bezeichnet stellvertretend ein Laufwerk (A:, B:, C: usw.)

Komplette Weg- bzw. Pfadangabe von einem Verzeichnis in ein
anderes, in dem sich zum Beispiel eine angegebene Datei befin-
det. Beispiel:

\daten\text\brief.txt

Die Wegangabe beginnt im Hauptverzeichnis und fiihrt tiber das
Unterverzeichnis DATEN zu TEXT. Daran schlief8t sich der Name
der Datei (BRIEF.TXT) an.

Diese Angabe steht stellvertretend fiir eine Zahl. Die moglichen
Zahlen sind im Buch immer anschliefend angegeben.

Diese Angabe bedeutet, daf die vorherige Angabe von zum
Beispiel einer Datei mehrmals erfolgen kann.

Dabei handelt es sich um ein Datum:

tt  Tag
mm  Monat
33  Jahr

Dabei handelt es sich um eine Zeitangabe:

hh  Stunde

mm  Minute

ss  Sekunde

cc  Hundertstel

Weitere Kurzbezeichnungen im Buch werden an den Stellen beschrieben, an denen
sie verwendet werden.
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Kennzeichnungen fiir Tricks usw.
Tips und Tricks werden im Buch besonders hervorgehoben.

Ebenso finden Sie Kennzeichnungen fiir »Profis«. Dabei handelt es sich um Tips und
Tricks, die auf ein fundiertes Wissen zu DOS aufbauen. Sie sollten sich nur mit grofler
Vorsicht an die so gekennzeichneten Abschnitte »heranwagen«, wenn es um Bei-
spiele zu Anderungen geht. Grundsitzlich handelt es sich dabei um Wissen, das fiir
die Arbeit mit DOS nicht unbedingt notwendig ist, aber im Einzelfall weitere
Méglichkeiten zur Verfiigung stellt.

Tip




Was ist neu an DOS 5.0 ?

Mit DOS 4.0 wurde eine neue zusitzliche Bedieneroberfliche eingefiihrt. Diese
konnte sich aber nicht richtig durchsetzen. Die Griinde waren eine umstandliche
Bedienung, viele Einstellungen mufiten nach jedem Aufruf erneut durchgefiihrt
werden usw.

Aus diesem Grund gibt es zu DOS 5.0 eine vollig neue DOS-Shell (Kapitel 5). Damit
steht eine Bedieneroberflache zur Verfiigung, die diesen Namen zu recht verdient.
Sie ermoglicht auch dem Anfianger ohne besondere Kenntnisse, sofort mit den
wichtigsten Funktionen des Betriebssystems zu arbeiten. Daneben gibt es aber noch
weitere wichtige Verbesserungen, die ich in diesem Kapitel kurz vorstellen werde.

Das neue DOS 5.0 ist weitgehend kompatibel zu Anwendungsprogrammen, die fiir
die Vu.  angerversionen erstellt wurden. Dies gilt vor allem fiir Programme, die
mindestens unter DOS 4.0 lauffahig waren.

Beachten Sie unbedingt die Dateien ANWINFO.TXT und INFO.TXT, die auf den
DOS-Installationsdisketten gespeichert sind. Eine Ubersicht, auf welchen Disketten
sich die einzelnen Textdateien mit zusatzlichen Informationen befinden, ist unter
dem Dateinamen WASISTWO.TXT auf der ersten Diskette gespeichert. Eine Uber-
sicht der Dateien auf den Installationsdisketten ist unter dem Dateinamen PACKING.LST
gespeichert.
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1.1 Wesentliche Neuerungen und Anderungen in DOS 5.0

Die wesentlichen Neuerungen in DOS 5.0 lassen sich in mehrere Bereiche unterteilen
(Vergleich zu DOS 4.0):

a)

b)

c)

d)

e)
f)

g)

h)

i)
i)

k)

m)

n)

Die DOS-Shell wurde komplett tiberarbeitet und stellt sich in einem voll-
kommen »neuem Gewand« dar. Damitist eine wesentlich einfachere Bedienung
des Betriebssystems moglich. Sie enthalt ein komfortables Dateimanagement
und einen Programmstarter.

Die DOS-Shell enthalt jetzt auch einen Programmumschalter (Task-Switcher).
Mit ihm kénnen Sie zwischen mehreren geladenen Programmen umschalten.

Die DOS-Shell, wie auch alle andere Programme bzw. Befehle, besitzt jetzt eine
Hilfefunktion. Zusitzlich wurde eine allgemeine Hilfe zur zeichenorientierten
Benutzeroberflache eingefiihrt.

Komplett tiberarbeitete Speicherverwaltung mit vielen Neuerungen. Dadurch
kann je nach System im konventionellen Speicher tiber 620 Kbyte fiir An-
wendungsprogramme frei bleiben.

Unterstiitzung von mehr als zwei Festplatten.
Unterstiitzung des neuen 2,88-Mbyte-3,5-Zoll-Diskettenlaufwerks.

Uberarbeiteter Befehl fiir das Formatieren. Mit dem neuen FORMAT ist auch
eine Schnellformatierung moglich (ca. 10 Sekunden).

Wiederherstellung von geloschten Dateien und formatierten Disketten und
Festplatten.

Wesentlich vereinfachtes und verbessertes Installationsprogramm.

Direkte Update-Mdoglichkeit von DOS 5.0 auf der Festplatte, wenn bisher
bereits mit einer dlteren Version gearbeitet wurde. Eine Riickkehr zum alten
DOS bleibt bestehen (sehr einfach).

Erheblich verbesserter DIR-Befehl. Es jetzt zum Beispiel die sortierte Anzeige
auch einschlieflich Unterverzeichnisse moglich.

Neuer, bildschirmorientierter Editor (EDIT). Edlin wird auch weiterhin aus-
geliefert.

Der Befehl GRAPHICS wurde um die Druckermodelle von Hewlett-Packard
erweitert.

Neues QBasic, das weitgehend dem Interpreterteil von QuickBasic entspricht.
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0) Der neue Befehlszeileneditor (DOSKEY) fiir die zeichenorientierte Benutzer-
oberfldche. Mit Hilfe dieses Befehls merkt sich DOS die letzten eingegebenen
Kommandozeilen, die damit schnell und einfach wiederholt werden kénnen.
Zusitzlich wird die Moglichkeit zur Erstellung und Ausfiihrung von Makros
geboten.

Setzen Sie Microsoft Windows ein, bildet DOS 5.0 eine ideale Grundlage. Nach mehr
als einem halben Jahr Test hatte ich erheblich weniger Probleme, als mit den alten
DOS-Versionen.

In Verbindung mit Netzwerken miissen einige Besonderheiten beachtet werden. Fiir
eine Reihe von Netzwerken werden zum Beispiel neue Redirektoren mitgeliefert.

1.2 Die neue DOS-Shell

Bei der DOS-Shell handelt es sich im Grunde um ein Programm, das Ihnen ver-
schiedene Bearbeitungsmdoglichkeiten zum Betriebssystem zur Verfligung stellt. Es
ist von der Benutzeroberfliche her sehr dhnlich dem Real-Modus von Microsoft
Windows. Der wesentlich Unterschied besteht darin, daf die DOS-Shell nicht
programmierbar ist (sie besitzt kein sogenanntes Applikation Programming Inter-
face, API).

Die DOS-Shell ist als Datei-Management-System an das Aussehen und in der
Bedienung an den Real-Modus von Windows angelehnt worden. Bei dieser
Benutzeroberflache wurden die SAA-Richtlinien (Systems Applications Architecture)
von IBM berticksichtigt. Einer der wesentlichen Inhalte der SAA ist eine gleich-
bleibende Benutzeroberfliache fiir die Anwender, beginnend bei den PCs bis hin zu
den Grofirechnersystemen von IBM.

Die DOS-Shell hat fiir Sie den Vorteil, dafs Sie sich nicht mehr die einzelnen Befehle
des DOS merken miissen, sondern die gewiinschte Aktion dadurch ausfiithren, daf3
Sie entweder mit der Maus oder der Tastatur, die Funktion »ansteuern« und
aufrufen. Mit dieser einfachen Téatigkeit stehen Thnen alle Funktionen des DOS zur
Verfiigung; teilweise wurden die Moglichkeiten sogar erweitert (z.B. Andern des
Namens eines Unterverzeichnisses und der Programmumschalter).

Die Verzeichnis-Struktur und die Dateien werden {iibersichtlich am Bildschirm
dargestellt. Die Steuerung der Befehle erfolgt komfortabel tiber sogenannte Dialog-
felder.
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Mit der DOS-Shell stehen Ihnen grundsatzlich drei verschiedene Funktionen zur
Verfiigung:

a) Dateiverwaltungs-System mit den Funktionen des DOS (Verwaltung von Diskette
und Festplatte sowie der Dateien und Verzeichnisse).

b) Programmverwaltung zum einfachen Aufruf von Programmen iiber einen vom
Anwender festgelegten Titel.

c) Programmumschalter. Es kann mehr als ein Programm geladen werden. Das
Umschalten zwischen den einzelnen Anwendungen kann tiber eine Tasten-
funktion oder die DOS-Shell ausgefiihrt werden.

Zur Unterstiitzung der Arbeit mit der DOS-Shell steht eine kontextsensitive Hilfe-
funktion zur Verfligung.

Es wird der Grafikmodus (maximal VGA mit 640 x 480 Bildpunkten) ebenso
unterstiitzt wie der Textmode. Eine Reihe von Einstellmoglichkeiten (Auflésungen
und Farben) stehen zur Verfiigung.

Der Einsatz der DOS-Shell ist optional. Selbstverstandlich gibt es auch unter DOS 5.0
noch die Moglichkeit, so mit der zeichenorientierten Eingabefunktion zu arbeiten,
wie dies bisher unter den Vorgéngerversionen moglich war. Dies ist aber auch
parallel zur DOS-Shell moglich.

Eine detaillierte Beschreibung zur DOS-Shell finden Sie in Kapitel 5.

1.3 Grofierer nutzbarer Hauptspeicher

In DOS 5.0 kann der Speicher tiber 640 Kbyte erheblich besser genutzt werden. Vor-
aussetzung hierzu ist aber ein Computer mit 80286-, 80386- oder 80486-Prozessor.

DOS kann normalerweise nur bis zu 640 Kbyte bzw. 1 Mbyte Speicher benutzen. Eine
eingeschrankte Erweiterungsmoglichkeit bietet der sogenannte EMS-Standard
(Expanded Memory Support). Damit ist es maglich, im erweiterten Speicherbereich
(Expanded Memory) Programme ablaufen zu lassen und Daten zu bearbeiten. Seit
DOS 4.0 wird die hierzu notwendige Software standardméfig mitgeliefert. Es
handelt sich hierbei um die EMS-Version 4.0 von Lotus, Intel, AST und Microsoft, die
diesen Standard entwickelt haben. Fiir Expansionsspeicherkarten wird jeweils ein
passender Treiber mitgeliefert.

In DOS 5.0 wurde in der Speicherverwaltung Wesentliches gedndert. Es kann jetzt
auch der sogenannte reservierte oder hohe Speicher genutzt werden. Dies ist der
Bereich zwischen 640 Kbyte und 1 Mbyte (384 Kbyte).
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Fur die neue Speicherverwaltung wurden die Treiber HIMEM und EMM386 tiber-
arbeitet und erweitert. Dazu gibt es jetzt auch den Konfigurations-Befehl DOS, der
es ermoglicht, Teile von DOS in den Speicherbereich tiber 640 Kbyte zu laden. Dies
spart konventionellen Speicher, von dem man nie zu wenig frei hat. Weitere Befehle
(DEVICEHIGH und LOADHIGH) ermoglichen es, Treiber und speicherresidente
Programme in den reservierten Speicher zu laden, falls dort noch Platz ist.

Teilweise konnen Schwierigkeiten mit Treiberen und speicherresidenten Programmen
auftreten, da diese oft nur die DOS Version 3 unterstiitzen und daher unter Um-
standen nicht richtig funktionieren. Fragen Sie in diesem Fall [hren Softwarelieferanten,
ob fir DOS 5.0 eine neue Version geliefert werden kann.

1.4 Neue und gednderte Befehle

Im folgenden werden nur die Unterschiede zwischen den DOS Versionen 4.0 und 5.0
aufgezeigt. Eine genaue Beschreibung zu den Kommandos finden Sie ab Kapitel 3 in
diesem Buch.

ASSIGN Mit dem Parameter /[STATUS werden die aktuellen Umleitungen
angezeigt.
ATTRIB Es werden jetzt auch die Attribute fiir versteckte Dateien und

Systemdateien unterstiitzt.

BACKUP Fiir das Formatieren werden auch die neuen 2,88-Mbyte-Dis-
kettenlaufwerke unterstiitzt.

COMMAND Neu, aber in der Anwendung gleich geblieben.

COMP Es stehen jetzt eine Reihe von Parametern fiir die Steuerung des
Ablaufs und der Anzeige zur Verfiigung,.

DEBUG Der Befehl wurde lediglich um eine Hilfefunktion erweitert.

DELOLDOS Nach der Installation des Updates von DOS 5.0 kann mit diesem

Befehl die alte DOS-Version auf der Festplatte geloscht werden.

DIR Der Befehl wurde erheblich erweitert. Es kann jetzt zum Beispiel
die Sortierreihenfolge angegeben werden. Wesentlich ist, dafs
auch Unterverzeichnisse berticksichtigt werden kénnen.

DOSKEY Damit steht jetzt ein Befehlszeileneditor zur Verfiigung, der
eingegebene Kommandozeilen fiir eine spatere Wiederholung
zwischenspeichert. Zusatzlich ermoglicht der Befehl die Erstellung
und Ausfithrung von Befehls-Makros.
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DOSSHELL

EDIT

EDLIN

EMM386

EXPAND

FASTOPEN

FDISK

FIND

FORMAT

GRAPHICS

GWBASIC
HELP

KEYB

LOADHIGH

MEM

Neue, vollkommen iiberarbeitete Benutzeroberflaiche mit Pro-
grammumschalter (Kapitel 5).

Neuer, bildschirmorientierter ASCII-Texteditor.
Der Befehl wurde lediglich um eine Hilfefunktion erweitert.

Mit diesem Kommando wird eine Statusinformation zum ge-
ladenen Treiber angezeigt. Ferner kann der Treiber aktiviert und
deaktiviert werden.

Dieser Befehl dient nur zum Entpacken der auf den Installations-
disketten gespeicherten Dateien.

Im Gegensatz zu DOS 4.0 kann zu jedem Laufwerk nur noch eine
Angabe erfolgen.

Es werden jetzt mehr als zwei Festplatten unterstiitzt. Ferner
konnen jetzt auch Nicht-DOS-Partitionen geloscht werden.

Neuer Parameter, um die Beriicksichtigung von Grofs-/Klein-
schreibung abzuschalten.

Der Befehl wurde komplett {iberarbeitet, damit unter anderem
nachtraglich eine versehentliche Formatierung wieder riickgéngig
gemacht werden kann. Es kann auch eine Schnellformatierung
durchgefiihrt werden (nur ca. 10 Sekunden). Das neue Disketten-
format mit 2,88 Mbyte Kapazitdt wird unterstiitzt.

Der Befehl (GRAPHICS.PRO) wurde um die Druckermodelle
von Hewlett-Packard erweitert.

Dieses Basic wurde durch das neue QBasic ersetzt.

Allgemeine Hilfefunktion fiir die zeichenorientierte Benutzer-
oberflache. Es konnen alle verfiigbaren Befehle mit einer Kurz-
beschreibung angezeigt werden. Zusdtzlich konnen Sie
Bedienungshinweise zu einzelnen Kommandos abrufen.

Neuer Parameter fiir den Betrieb einer erweiterten Tastatur an
einem PC mit 8088- oder 8086-Prozessor.

Laden eines Befehls (vor allem speicherresidente) in den reser-
vierten Speicher.

Mit dem neuen Parameter /C kann eine bessere Ubersicht des
freien und belegten konventionellen und reservierten Speichers
angezeigt werden. Zusatzlich wird auch ein Status zum Ex-
pansions- und Erweiterungsspeicher ausgegeben.
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MIRROR

MODE

MSHERC

QBASIC

RESTORE

SELECT
SETUP

SETVER

SYS

UNINSTALL

UNDELETE
UNFORMAT

Aufzeichen von Informationen fiir einen oder mehrere Daten-
trager. Mit diesen Daten kénnen geldschte Dateien und Daten-
trager wiederhergestellt werden. Zusatzlich besteht die Moglichkeit,
die Partitionstabelle einer Festplatte flir eine spitere Wiederher-
stellung zu sichern.

Die Parameter fiir die Einstellung der Aktivitat bei Auftreten von
Zeituiberschreitungsfehlern bei einer Datentibertragung wurden
erweitert.

Treiber fir die Bildschirm-Grafikausgabe in QBasic bei Einsatz
einer Hercules-Grafikkarte.

Neues Basic, das das bisherige GWBASIC ersetzt. QBasic stellt
mit einigen Einschrankungen den Interpreterteil des bekannten
QuickBasic dar (z.B. kein $SINCLUDE).

Zusétzlicher Parameter flir die Anzeige der gesicherten Dateien
auf den Sicherungsdisketten.

Wurde durch SETUP ersetzt.

Neues Installationsprogramm. Es besteht jetzt auch die Moglich-
keit, ein Update zu erwerben. Dabei wird erst das alte DOS
gestartet und anschliefend SETUP von Diskette geladen. Eine
Ruckkehr zur alten DOS-Version ist spater noch méglich.

Méglichkeit, eine Versionsnummertabelle zu laden. Mit ihrer
Hilfe kann einzelnen Anwendungsprogrammen eine andere DOS-
Versionsnummer tibergeben werden, als aktuell installiert ist.

Es wird jetzt auch der Kommandointerpreter COMMAND.COM
tibertragen.

Mit diesem neuen Programm besteht die Moglichkeit, die alte
DOS-Version wieder zu reaktivieren bzw. das neue DOS 5.0
wieder von der Festplatte zu 16schen.

Geloschte Dateien wiederherstellen.

Formatierte Festplatten oder Disketten wiederherstellen.
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1.5 Neue und gednderte Befehle fiir die Datei CONFIG.SYS

BUFFERS

DEVICEHIGH

DRIVPARM
DOS

FCBS
SWITCHES

Die Zwischenspeicher konnen nicht mehrim Expansionsspeicher
angelegt werden. Dadurch ist auch die maximale Anzahl der
Puffer auf 99 beschrankt. Geben Sie vorher den Befehl DOS HIGH
an, werden die Zwischenspeicher im reservierten Speicher an-
gelegt, soweit dort ausreichend Platz ist.

Entspricht dem Befehl DEVICE, nur dafs der angegebene Treiber
mit diesem Kommando in den reservierten Speicher geladen
wird, wenn dort noch ausreichend Platz verfuigbar ist.

Es werden jetzt auch 2,88-Mbyte-Diskettenlaufwerke unterstiitzt.

Dieser neue Befehl stellt die Verbindung zum reservierten Speicher
her und ermdoglicht es, einen Teil von DOS iiberhalb von
640 Kbyte zu laden.

Eine Minimierung auf 1 ist moglich.

Dieses Kommando steht jetzt auch offiziell wieder zur Ver-
fligung.

1.6 Neue und gednderte Geritetreiber

ANSI.SYS

DRIVER.SYS

EGA.SYS

EMM386.EXE

EMM386.5YS
HIMEM.SYS

Der Parameter /L steht nicht mehr zur Verfiigung, da er nicht
mehr notwendig ist.

Es werden jetzt auch die neuen 2,88-Mbyte-Diskettenlaufwerke
untersttitzt.

Dieser Treiber wird benétigt, wenn Sie mit der Programm-
umschaltung (DOS-Shell) arbeiten und eine EGA-Bildschirmkarte
in [hrem Computer installiert ist.

Der Treiber kann im Erweiterungsspeicher Expansionspeicher
emulieren, stellt reservierten Speicher zur Verfligung und kann
die Unterstiitzung des Weitek-Koprozessors aktivieren. Zusatz-
lich gibt eine Reihe von neuen Parametern zur Einstellung.

Wurde durch EMM386.EXE ersetzt.

Der Treiber wurde erheblich verbessert. Hierfiir stehen auch eine
Reihe neuer Parameter zur Steuerung zur Verfligung.



Was ist neu an DOS 5.07 29

SETVER.EXE

Laden der Versionsnummerntabelle fiir Anwendungsprogramme.

SMARTDRV.SYS Es kann zusatzlich eine Mindestgrofie flir den Zwischenspeicher
angegeben werden. Dies ist vor allem in Verbindung mit Windows

wichtig.

1.7 Die Entwicklung von DOS

Die Entwicklung von DOS (Markeinfithrung jeweils in den USA):

Einfithrung
August 1981

Januar 1982
April 1983

August 1984

November 1984
Januar 1986
April 1987

August 1988

Juni 1991

Version
1.0

1:1
2.0

4.0

Neuerung

Zweiseitige Disketten

Festplatte
Hierarchisches Dateisystem
Installierbare Geratetreiber

Grofere Festplatten
Diskettenlaufwerke mit 1,2 Mbyte

Netzwerk-Unterstiitzung
Diskettenlaufwerke 3,5 Zoll (720 Kbyte)

Mehrfache 32-Mbyte-Festplatten-Laufwerke
Mehrere Zeichensatztabellen
Diskettenlaufwerke 3,5 Zoll (1,44 Mbyte)

2-Gbyte-Festplatten-Laufwerke
EMS 4.0
DOS-Shell

Mehr konventioneller Hauptspeicher

Verbesserte Anzeige der Inhaltsverzeichnisse

Neuer Editor und neues Basic

Programmumschalter

Wiederherstellung geloschter Dateien und formatierter
Datentrager

Hilfefunktionen fiir alle Befehle und Befehlszeileneditor
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Die Tastatur 2

2.1 Allgemeines

Die Tastatur Ihres Computers (Bild 2.1) umfafst mehrere Gruppen:

a)

b)

c)

kompletter Buchstabensatz entsprechend einer Schreibmaschine (mit der Be-
tatigung der(8 ]konnen Sie Thre Tastatur auf Grofschreibung umschalten - dies
gilt nicht nur fiir die Buchstabentasten);

die Funktionstasten finden Sie als Bild 2.2 dargestellt. Die Bedeutung der Tasten
ist auf den nachsten Seiten naher beschrieben.

Auf der rechten Seite Threr Tastatur finden Sie ein Zifferntastenfeld. Um mit
diesem arbeiten zu koénnen, mufs vorher die Taste betédtigt werden. Damit
wird gleichzeitig die Moglichkeit der Nutzung als Funktionstasten abgeschaltet.
Betdtigen Sie ein weiteres Mal, ist der urspriingliche Zustand wieder-
hergestellt. Wenn Sie eine erweiterte Tastatur (wie abgebildet) verwenden, wird
bei Start des Computers normalerweise immer sofort auf die Nutzung als 10er-
Tastatur umgeschaltet, da die Funktionstasten in der Mitte noch einmal separat
vorhanden sind.

B LTLLEEEEN (11 1) Elek] m——

| R L
laaalas
8 EOIFE

Bild 2.1: Die Tastatur
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Bild 2.2: Funktionstasten
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Bild 2.3: Besondere Funktionstasten

Mit Hilfe der Funktionstasten konnen Sie DOS-Befehlszeilen leicht dndern. Die
zuletzt eingegebene Zeile kann aus dem Tastatureingabespeicher (RAM) komplett
oder in Teilen zurtick in die Befehlszeile (Bildschirmanzeige) »kopiert« werden. Der
Tastatureingabespeicher ist am Bildschirm nicht sichtbar. Dort befindet sich immer
die zuletzt eingegebene Zeile, die mit der abgeschlossen wurde bzw. der zuletzt
eingetippte DOS-Befehl. Damit werden folgende Eingaben unterstiitzt.

Eine Zeile konnen Sie einfach

— durch Tastendruck wieder eingeben,
— korrigieren,
- in gednderter Form eingeben.

Beachten Sie auch die Moglichkeiten des neuen Befehlszeileneditors DOSKEY
(Kapitel 6.2).
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2.2 Die Belegung der Funktionstasten

Die angegebenen Funktionen gelten nur fiir die zeichenorientierte Benutzeroberflache
von DOS! Bei der Benutzung einer Anwendungssoftware oder der DOS-Shell
(Kapitel 5) haben die Tasten haufig eine andere Bedeutung (beachten Sie dazu die
Handbiicher zu Ihren Programmen). Mit dem Befehl PROMPT (Kapitel 7.4) konnen
Sie die Funktion bzw. Belegung einzelner Tasten verdndern.

Taste Funktion Beschreibung

kopiert 1 Zeichen kopiert ein Zeichen aus dem Eingabespeicher
in die neue Zeile am Bildschirm

kopiert bis Zeichen x kopiert alle Zeichen bis zum eingegebenen
Zeichen (x) vom Eingabespeicher (RAM) in
die neue Zeile am Bildschirm (ohne das
Zeichen ab der aktuellen Position in der
| Zeile) - dieser Vorgang kann in einer Ein-
gabezeile beliebig oft wiederholt werden

(F3) kopiert alle Zeichen kopiert alle Zeichen ab der aktuellen Po-
sition Zeichen aus dem Eingabespeicher in
die neue Zeile am Bildschirm

Uberspringt Zeichen bis x | {iberspringt alle Zeichen des Eingabe-
; speichers, bis das Zeichen (x) erkannt wird
. (ohne dafl am Bildschirm etwas angezeigt
wird) - dieser Vorgang kann in einer
Eingabezeile beliebig oft wiederholt werden
neuer Eingabespeicher schreibt die neue Zeile in den Eingabespei-
| cher-dies geschiehtauch automatisch nach
Betdtigung von
beendet die Eingabe erzeugtein(sua)+(z], dasdas Zeichen fiir das
| Dateiende darstellt (beachten Sie den COPY-
| Befehl)
[sva)+(z] beendet die Eingabe erzeugt ein [sua+(z] (1Ah), das das Zeichen
fiir ein Dateiende darstellt (wie Taste [r¢))
Nullzeichen | gibt ein [sig)]+@ aus, das den Wert 00h dar-
stellt
(Al J+{Unter] Eingabe 1oschen 16scht den Tastaturspeicher (der eingegebene
Befehl wird abgebrochen)
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Taste Funktion Beschreibung

Eingabe l6schen l6scht ein Zeichen aus der Eingabezeile am
Bildschirm und im Eingabespeicher wird
die aktuelle Position um ein Zeichen zu-
riickgesetzt

einfligen schaltet die Eingabe auf Einfligemodus um
(die aktuelle Position im Eingabespeicher
wird dabei nicht verandert) — Abschalten
durch erneute Betédtigung

(Entr) 16schen loscht ein folgendes Zeichen im Eingabe-
speicher, jedoch nicht in der Eingabezeile
am Bildschirm

Esc Eingabe loschen léscht die gesamte Eingabezeile, nicht je-
doch den Eingabespeicher

(sugJ+{Al J+HEnt] | Systemstart den Computer neustarten (Booten, alsodas
DOS komplett neu laden)

Befehlsabbruch unterbricht die Ausfithrung eines DOS-
Befehls (sieche Befehl BREAK)

(stra}+c] Befehlsabbruch unterbricht die Ausfithrung eines DOS-
Befehls (siehe Befehl BREAK)

(stg}+{H) Zeichen l6schen loscht das zuletzt eingegebene Zeichen am
Bildschirm (wie Taste

Tabulator Cursor am Bildschirm zur nachsten
Tabulatorposition bewegen (wie (stg}+[1])

(suaJ+{1) Tabulator Cursor am Bildschirm zur néchsten
Tabulatorposition bewegen (wie Taste

(sa}+{+=] Zeilenende fiigt ein Zeilenende bzw. einen Zeilenvor-
schub ein

Zeilenende fiigt ein Zeilenende bzw. einen Zeilenvor-
schub ein

(straJ+{Nums] Bildschirmstopp unterbricht die Bildschirmanzeige, bis eine
beliebige andere Taste betétigt wird

Bildschirmstopp unterbricht die Bildschirmanzeige, bis eine
beliebige andere Taste betétigt wird

Bildschirmstopp unterbricht die Bildschirmanzeige, bis
(strg)+{Pouse] betitigt wird
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Taste Funktion Beschreibung

(sta+(F] Druckausgabe Bildschirmein- und -ausgaben gleichzeitig
‘ drucken (erneutes Betdtigen schaltet die
Funktion ab)

(stra)+(Druc] Druckausgabe Bildschirmein- und -ausgaben gleichzeitig
drucken (erneutes Betatigen schaltet die
Funktion ab)

Bildschirm drucken erstellt eine Kopie der kompletten Bild-
schirmanzeige am Drucker (Hardcopy-
Funktion) - beachten Sie hierzu den Befehl
GRAPHICS

Bild 2.4: Funktionstastenbelequng

Bei Angabe des Zeichens »+« zwischen zwei Tastendarstellungen sind beide (oder
drei) Tasten gleichzeitig zu betétigen.

2.3 Beispiele fiir die Anwendung der Funktionstasten

Sie wollen sich aus dem Inhaltsverzeichnis (Directory) einer Diskette den Inhalt der
Datei CONFIG.SYS anzeigen lassen. Sie tippen ein:
dir config.sys

Der Befehl wird ausgefiihrt (Thre Eingabe steht fiir Sie unsichtbar im Tastatur-
eingabespeicher). Mit nur zwei Tasten ist es moglich, diesen Befehl zu wiederholen.
Betétigen Sie die Tasten:

Sie wollen Informationen tiber samtliche Dateien, die Sie unter dem Namen CONFIG
gespeichert haben. Die Namenserweiterung (File-Typ) unterscheidet die einzelnen
Dateien. In der Eingabezeile muf dafiir nur SYS gegen den Stern (»*«) getauscht
werden. Betatigen Sie die beiden Tasten:

[Fe]s

Es werden samtliche Zeichen, bis zu »S« ausschlieflich, in die Eingabezeile (am
Bildschirm sichtbar) kopiert. Es erscheint:

dir config.

Geben Sie den Stern (»*«) ein und betatigen Sie die [«—].
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Da es sich bei der Datei CONFIG.SYS um einen Text handelt, konnen Sie sich den
Inhalt am Bildschirm anzeigen lassen. Verdndern Sie die letzte Eingabe, um fol-
genden Befehl zu erhalten:

type config.sys

Sie iiberschreiben die ersten drei Zeichen der alten Zeile (»dir«), indem Sie die
Buchstaben

typ
tippen. Sie betatigen die Taste fiigen ein »e« hinzu, betétigen die Tasten

und schreiben als letztes
sys
Nach Driicken von wird der Inhalt der Datei auf dem Bildschirm angezeigt.

Bei Verwendung einer deutschen Tastatur bendtigen Sie zur Arbeit mit DOS ver-
schiedene Zeichen, die Sie nur durch Driicken mehrerer Tasten gleichzeitig erzeugen
konnen:

Tasten-Kombination Zeichen Bemerkung
MEF-Tastatur andere
[ eckige Klammer auf
(anG+3] | eckige Klammer zu
(ae+(8] \ Backslash
(Ate+{Q) (swg (A 2] @ Klammeraffe
(sa AN (] Umschalten auf (US) ASCII-Tastatur
(ana+(3] | Verkettungszeichen
(sug+{Al J+f7) Umschalten auf deutsche Tastatur
(A +1)2]2] Verkettungszeichen (die Zahl 124 darf

nur mit dem rechten numerischen
Ziffernblock erzeugt werden, ohne
daf} vorher die [Nums}-Taste betitigt
wurde (also als Funktionstasten)

Bild 2.5: Tastenkombinationen fiir Sonderzeichen
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Auf der MF-Tastatur (z.B. bei allen PS/2-Systemen) konnen die auf den Tasten-
kappen unten rechts angegebenen Zeichen erzeugt werden, indem Sie diese zusammen
mit der Taste betdtigen. Diese Tastatur entspricht der erweiterten deutschen
DIN-Norm 2137 fiir Daten- und Textverarbeitung,.

2.4 Tastenbezeichnungen bei verschiedenen Tastaturen

Die Bezeichnungen der Tasten ist bei PCs und PS/2 teilweise unterschiedlich (in
diesem Buch werden die Bezeichungen der H+MFII-Tastatur (Dritte Spalte) verwandt):

PC, PC/XT, PPC PC/AT | MFII-Tastatur
Ctrl Strg )
Alt Alt
Ctrl+Alt | Strg+Alt !
Del Losch
Esc Eingl.osch | [(Ese
Break Abbr |
NumLock Num
CapsLock | Grof C
Ins Einfg
Home Posl \
End End
PgUp Bild + ‘
PgDn Bild + |
PrtSc Druck Druck
ScrollLock Abbr I
Shift . O

Bild 2.6: Tastenbezeichnungen verschiedener Tastaturen
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In diesem Kapitel beschreibe ich Thnen die Installation von DOS 5.0 auf Diskette
(Kapitel 3.5) und Festplatte (ab Kapitel 3.2). Selbstverstandlich wird auch der Befehl
FDISK zum Einrichten der Festplatte ausfiihrlich in seiner Handhabung beschrieben
(Kapitel 3.4).

Voraussetzungen fiir den Einsatz von DOS 5.0
Fiir den Einsatz von DOS 5.0 muf8 Ihr System einige Voraussetzungen erfiillen:

a) PC oder PS/2 mit mindestens einem Diskettenlaufwerk und einem beliebigen
Bildschirm.

b) Bei Installation auf einer Festplatte miissen dort mindestens 2,8 Mbyte Speicher
frei sein.

c) Mit Festplatte sind mindestens 512 Kbyte, ohne 256 Kbyte Hauptspeicher
erforderlich. Empfehlenswert sind mindestens 1 Mbyte.

d) Bei der Installation der Update-Version von DOS 5.0 muf$ bisher mindestens
DOS 2.11 installiert sein.

Achten Sie beim Kauf von DOS 5.0 unbedingt darauf, dafs Sie die richtige Version mit
3,5- oder 5,25-Zoll-Disketten erwerben.

Tip

Nachder Installation auf einer Festplatte sollten Sie als erstes eine Startdiskette
herstellen, damit bei Festplattenproblemen das System noch gestartet werden
kann. Benutzen Sie hierzu den SYS-Befehl, der die Dateien [0.SYS,
MSDQOS.5YS und COMMAND.COM tbertréagt. Dies ist wichtig, da mit alten
DOS-Versionen nicht mehr auf die Festplatte zugegriffen werden kann.
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Tip

In einigen alteren DOS-Versionen von Computerherstellern wurden teilweise
Befehle speziell fiir die entsprechende Hardware modifiziert. Findet das
Installationsprogramm derartige Befehle, werden diese nicht geldscht,
sondern lediglich der Name gedndert. Es wird am Ende des Namens (vor der
Namenserweiterung) die alte DOS-Versionsnummer angehangt. Dabei
werden aber die eventuell dazugehorigen Eintrige in den Dateien
CONFIG.SYS und AUTOEXEC.BAT nicht geandert.

3.1 Der Start

In diesem Abschnitt finden Sie einige grundlegende Informationen zur Installation
und den Disketten.

Je nach Diskettenart wird DOS 5.0 auf drei bzw. vier (3,5 Zoll - 720 Kbyte) oder fiinf
Disketten (5,25 Zoll - 360 Kbyte) geliefert. Um Schwierigkeiten bei der Installation zu
vermeiden, sollten Sie unbedingt darauf achten, die richtigen Disketten fiir Ihren
Computer zu kaufen. Haben Sie nur 5,25-Zoll-Diskettenlaufwerke, kaufen Sie nur
die dazugehorige DOS-Version.

Disketten

Bei 3,5-Zoll-Disketten gibt es statt einer Schreibschutzkerbe einen Schreibschutz-
schalter auf der Riickseite. In der offenen Stellung kann von der Diskette nur gelesen,
nicht jedoch gespeichert oder geloscht werden. Die erste Installationsdiskette wird
in einigen Fillen schreibgeschiitzt ausgeliefert.

Gehen Sie mit Disketten grundsatzlich sehr sorgfaltig um. Hierzu gibt es einige
Regeln, die Sie unbedingt beachten sollten, damit Thre Disketten moglichst lange
halten und kein unerwiinschter Datenverlust auftritt (Bild 3.2).
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Innenfutter

Magnetscheibe
Schreib-

schutz-
kerbe

Diskettenschutz

Hulle

Bild 3.1: Disketten

l T

4 N

O [

Nur an den Ecken anfassen! Stets in Diskettentasche Nur mit Filzstift
aufbewahren! beschriften!

Bild 3.2: Diskettenregeln
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Vor Magnetfeldern
schitzen!

Nicht mit Bleistift oder
Kugelschreiber beschriften!

Nicht biegen!

Die Kunststoffplatte
nicht bertihren!

\

RN

=

Nicht reinigen!

°C

e

O.
\

Vor extremer Hitze schiitzen!

Bild 3.2: Diskettenregeln

Diskettenarten fiir PCs und PS/2:

Grofse | Art Netto- Spuren | Sektoren | Sektor- | Tpi
kapazitat pro Spur | grofle

5,25 einseitig ssdd 160 Kbyte | 40 8 512 48
doppelte Dichte

5,25 einseitig ssdd 180 Kbyte | 40 9 512 48
doppelte Dichte

525 | doppelseitig dsdd | 320 Kbyte |40 8 512 48
doppelte Dichte

525 doppelseitig  dsdd 360 Kbyte | 40 9 512 48
doppelte Dichte

5,25 doppelseitig  dsddHD | 1,2 Mbyte | 80 15 512 9
doppelte Dichte
hohe Kapazitat
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T | ‘
Grofie  Art Netto- Spuren | Sektoren = Sektor-| Tpi
kapazitat pro Spur = grifie
3,5 doppelseitig  ds 720 Kbyte 80 . 9 | 512 135

doppelte Dichte

35 doppelseitig  dsHD 1,44 Mbyte | 80
| vierfache Dichte

|
doppelseitig 2,88 Mbyte | 80 | 36 512 135
hohe Kapazitt | I

18 512 135

Systemstart fiir die Installation

Bevor Sie mit der Installation auf einer Festplatte beginnen, die bereits eine dltere
DOS-Version enthalt, legen Sie eine neue Diskette bereit. Bei Verwendung von
5,25-Zoll-Disketten mit 360 Kbyte Kapazitat benotigen Sie unter Umstianden zwei
Stiick. Auf dieser Diskette werden wahrend der Installation wichtige Informationen
fiir die Wiederherstellung der alten Version automatisch gespeichert.

Tip

Achten Sie darauf, daf bei der Installation der Update-Version vor dem Start
des Installationsprogramms keine speicherresidenten Programme geladen
sind, da dies unter Umstinden wihrend der Installation zu Speicher-
konflikten fiithren kann.

Fiir die Neuinstallation von DOS 5.0 legen Sie, unabhangig davon, welches System
Sie benutzen, vor dem Start des Computers die erste Installationsdiskette in das
Diskettenlaufwerk ein. Sind in Threm Computer mehrere Laufwerke installiert, legen
Siedie Diskettein das erste Laufwerk (A:) ein. Starten Sie anschliefend Thren PCbzw.
PS/2.

Haben Sie ein Update auf DOS 5.0 erworben, durfen Sie nicht von den Installations-
disketten starten. Starten Sie Ihren Computer wie gewohnt mit Ihrem alten DOS.
Legen Sie die erste Installationsdiskette ein, wechseln Sie zu diesem Laufwerk und
rufen Sie das Installationsprogramm auf. Beispiel:

a:
setup
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Aus Sicherheitsgriinden empfehle ich Ihnen, bei Verwendung der Update-Version
als erstes eine Installation auf Diskette durchzufiihren. Da die Update-Version
nicht direkt gestartet werden kann, haben Sie so eine startbare Version von DOS 5.0
erstellt. Diese benotigen Sie, wenn nach der Installation ein Start von der Festplatte
wider erwarten nicht moglich sein sollte.

Sollte das Installationsprogramm die beiden Dateien CONFIG.SYS und
AUTOEXEC.BAT auf der Festplatte nicht korrekt modifizieren konnen, werden neue
erstellt und die alten umbenannt. Diese erhalten dabei die Nummer der alten DOS-
Version als Namenserweiterung. Das gleiche gilt, wenn auf Ihrer Festplatte mehr als
eine primére Partition oder mehrals zwei Diskettenlaufwerke installiert sind. Dies ist
erforderlich, da DOS 5.0 unter Umstanden die Zuweisung der Laufwerksbuchstaben
andern muf3. Hat zum Beispiel ein drittes Diskettenlaufwerk bisher die Bezeichnung
C, weist DOS 5.0 diesen Laufwerksbuchstaben der Festplatte zu. Das Disketten-
laufwerk erhilt den ersten freien Buchstaben nach der Festplatte.

Tip

Sollte wihrend der Installation (Update-Version) ein Absturz oder Abbruch
vom Programm erfolgen, starten Sie anschliefend unbedingt das System mit
der Wiederherstellungsdiskette neu. Beachten Sie die Anzeige des Wiederher-
stellungsprogramms und loschen Sie bei Bedarf das neue DOS wieder von der
Festplatte.

Weitere Informationen fiir die Installation finden Sie in den folgenden Abschnitten:
- 3.2 Die Erstinstallation auf einer Festplatte.
- 3.3 Die Installation, wenn bereits mit einer alteren Version gearbeitet wird.

— 3.5 Die Installation auf Disketten.
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Die Installation abbrechen

In der letzten Zeile am Bildschirm werden die moglichen Tasten fiir die Steuerung
der Ausfithrung angezeigt. In den meisten Fallen gehort hierzu auch die Taste [F3] fur
den Abbruch der Installation.

Betitigen Sie [73), wenn diese als mogliche Taste in der letzten Zeile angezeigt wird,
stoppt das Installationsprogramm SETUP. Es wird ein Dialogfeld angezeigt. Sie
haben jetzt die Moglichkeit, mit (4] endgiiltig abzubrechen, oder mit einer anderen
Taste die Installation fortzusetzen (Bild 3.3).

Microsof t(R) MS-DOS(R) Version 5.00

Willkommen im Setup-Programm.

Setup bereitet Microsoft MS-DOS Version 5.0 fir Ihr
System vor. Jede Bildschirmseite enthalt kurze Ainweisungen
fir einen Arbeitsschritt in der Installation. Zusatzliche
Informatio] SETUP WIRD BEENDET

erhalten S

Um Setup zu beenden: MS-DOS Version 5.0
(NS RY| Diskette 1 in Laufwerk A: einlegen und J driicken.

Un Setup fortzusetzen: Eine andere Taste drucken.

g

Bild 3.3: Die Installation abbrechen?

Wollen Sie das Installationsprogramm spiter wieder starten, geben Sie den Befehl

setup [«

ein. Zusatzlich stehen folgende Parameter zur Verfligung:

/B Schwarzweifs- statt Farbanzeige.
/F Die Installation von DOS auf Disketten durchfiihren.

Haben Sie die Installation eines DOS-5.0-Updates auf einer Festplatte gestartet, die
eine dltere Version von DOS enthielt? In diesem Fall miissen Sie anschlieffend eine
Wiederherstellung durchfiihren, wenn die Wiederherstellungdiskette bereits erstellt
wurde und sich ein Teil von DOS 5.0 auf der Festplatte befindet. Wie dies funktio-
niert, erfahren Sie im Abschnitt 3.7.
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3.2 Die Erstinstallation auf einer Festplatte

In diesem Abschnitt wird nur die Installation von DOS auf einem PC oder Personal
System /2 mit Festplatte beschrieben. Sollte Ihr System keine besitzen, beachten Sie
die Beschreibung im Abschnitt 3.5 zur Installation auf Diskette.

Legen Sie die erste Installationsdiskette von DOS in das erste Diskettenlaufwerk ein.
Schalten Sie [hren Computer ein und warten Sie, bis sich das Installationsprogramm
SETUP meldet (Bild 3.4).

Microsoft(R) MS-DOS(R) Version 5.00

Willkommen im Setup-Programm.

Setup bereitet Microsoft MS-DOS Version 5.0 fiir Ihr
System vor. Jede Bildschirmseite enthalt kurze Anweisungen
fur einen Arbeitsschritt in der Installation. Zusatzliche
Informationen und Anweisungen zu den Bildschirmseiten
erhalten Sie durch Driicken der Hilfetaste F1.

Um Setup fortzusetzen: EINGABETASTE driicken

[EINGABETASTE=Weiter F1=Hilfe F3=Ende F5=Schuarz/Weil

Bild 3.4: Das Installationsprogramm meldet sich

Bevor diese Meldung erscheint, untersucht SETUP Thr Computersystem und stellt
die Systemkonfiguration fest, die es fiir den weiteren Ablauf benétigt.

Bei Bedarf steht Ihnen eine Hilfefunktion zur Verfiigung, die Sie jetzt und wahrend
des weiteren Ablaufs mit [F1] aufrufen konnen. Die Hilfe konnen Sie mit wieder
verlassen.

Mit der Taste [rs] konnen Sie von der Farb- in die Schwarzweiflanzeige umschalten.
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Zum Fortsetzen driicken Sie [+«—]. Daraufhin werden Ihnen die ermittelten Standard-
einstellungen angezeigt (Beispiel siehe Bild 3.5).

Microsoft(R) MS-DOS(R) Version 5.00

Setup hat die folgenden Standardeinstellungen fur
MS-DOS Version 5.0 ermittelt.

Wenn alle Eintrage korrekt sind, driicken Sie die EINGABETASTE.

Falls Sie einen Eintrag andern mochten, verwenden Sie die Richtungstasten,
um ilm zu markieren. Driicken Sie dann die EINGABETASTE, um die

moglichen Alternativen fiir diesen Eintrag angezeigt zu bekommen.

DATUM/ZEIT 1 09.06.91 18:50
LAND : Deutschland
TASTATUR ¢ Deutschland

INSTALLIEREN AUF : Festplatte

Die Einstellungen sind korrekt.

Bild 3.5: Systemeinstellungen

Wollen Sie diese Eintrdage @ndern, benutzen Sie die Tasten (*]bzw.[+]. Bei Erreichen
der zu dndernden Einstellung driicken Sie «]. Die Anzeige am Bildschirm wechselt
und Sie konnen den Eintrag andern. Mit (+]bzw. [t] dndern Sie Thre Position und mit
wird die Anderung gespeichert. Mit konnen Sie ohne Anderung wieder zur
Anzeige der Einstellungen zurtickkehren.

Haben Sie diese Hiirde genommen, driicken Sie [«—], um die Installation
fortzusetzen. Dabei mufs der Eintrag

Die Einstellungen sind korrekt.

markiert angezeigt sein.
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Als nichstes konnen Sie zwei Optionen einstellen (Bild 3.6).

Microsoft(R) MS-DOS(R) Version 5.00

Setup hat folgende Optionen ausgewahlt.

Wenn die folgenden Optionen zutreffen, markieren Sie ’Die angezeigten
Optionen sind korrekt.’ und driicken Sie die EINGABETASTE.

Wenn Sie eine Option andern mochten, veruenden Sie die

Richtungstasten, um sie zu markieren. Driicken Sie dann die EINGABETASTE,
um die Alternativen fiir diese Option angezeigt zu bekommen.

Installation auf . C:NDOS
MS-D0OS-Shell beim Start ausfiihren : JA

Die angezeigten Optionen sind korrekt.

Bild 3.6: DOS-Shell und DOS-Verzeichnis einstellen

Mit (1] gelangen Sie zu den Einstellungen. Driicken Sie wenn der zu dndernde
Eintrag erreicht ist. Daraufhin wechselt die Bildschirmanzeige und Sie konnen die
Einstellung dndern. Mit kehren Sie zuriick zur Anzeige der Optionen.

Sind die Optionen richtig eingestellt, driicken Sie um die Installation fort-
zusetzen. Dabei muf} der Eintrag

Die angezeigten Opticnen sind korrekt.
markiert angezeigt sein.

Mit diesem starten Sie gleichzeitig auch die Installation auf der Festplatte!
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Ist Ihre Festplatte bereits partioniert und formatiert, startet anschliefend direkt die
Installation und Ubertragung der DOS-Systemdateien. Wenn nicht, erscheint eine
weitere Abfrage:

len freien Festplatten-Speicherplatz fiir MS-DOS reservieren.

i i
in Teil des freien Festplatten-Speicherplatzes fiir MS5-DOS reservieren.
Keinen freien Festplatten-Speicherplatz fiir MS-DOS reservieren.

A

Das Programm steht beim ersten Eintrag, der die ganze Festplattenkapazitit fir das
Einrichten von DOS vorsieht. Driicken Sie wird diese Funktion ausgefiihrt und
das System sofort neu startet. AnschlieBend meldet sich wieder das Installations-
programm und formatiert als erstes automatisch Ihre Festplatte.

Soll nur ein Teil der Festplatte fiir DOS eingerichtet werden oder wollen Sie mehrere
Partitionen erstellen, wihlen Sie mit (+]und den zweiten Eintrag. Damit rufen Sie
automatisch FDISK fiir die Festplatteneinteilung auf (Beschreibung im Abschnitt
3.4). Nachdem Sie dies durchgefiihrt haben, wird das System automatisch neu
gestartet und das Installationsprogramm aufgerufen. Dieses formatiert als erstes die
Festplatte.

Wihlen Sie mit zweimal [+] den dritten Eintrag, werden Sie gefragt, ob auf Diskette
installiert werden soll. Wenn nicht, wahlen Sie den zweiten Eintrag, mit dem Sie
wieder in das Menu zuriickkommen.

Nach dem automatischen Formatieren wird mit der Installation von DOS und dem
Ubertragen der Dateien begonnen. Wahrend der Installation wird der Fortschrittam
Bildschirm grafisch durch einen Querbalken und in Prozent angezeigt (Bild 3.7).

Microsof t (R) MS-DOS(R) Version 5.00

MS-DOS Version 5.0 wird jetzt installiert.

Setup installiert ein einfaches MS-DOS System. Im MS-DOS-Benutzer-
handbuch konnen Sie uber zusatzliche Moglichkeiten nachlesen.

Das Kapitel ’Optimieren Ihres Systems’ im Benutzerhandbuch beschreibt, wie
Sie MS-DOS konf igurieren konmen, um Ihr System optimal auszunutzen.

8# durchgefuhrt

Lese debug .exe

Bild 3.7: Die Anzeige des Fortschritts wihrend der Installation
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Im weiteren Fortschritt werden Sie bei Bedarf der Reihe nach aufgefordert, die
weiteren Installationsdisketten einzulegen (Bild 3.8).

Microsoft(R) MS-DOS(R) Version 5.00

MS-DOS Version 5.0 wird jetzt installiert.

Setup installiert ein einfaches MS-DOS System. Im MS-DOS-Benutzer-
handbuch konnen Sie uber zusatzliche Moglichkeiten nachlesen.

Das Kapitel 'Opti h beschreibt, wie
Sie MS-DOS konfig| Legen Sie die Diskette mit dem Namen |szunutzen.
MS-DOS 5.0 Diskette 2
in das Laufwerk
A:

Wenn bereit: EINGABETASTE driicken
33% durch

EINGABETASTE=Weiter F3=Ende

Bild 3.8: Die nichste Installationsdiskette einlegen

Der gesamte Installationsvorgang dauert ca. 10 bis 15 Minuten. Sind alle Dateien von
den Disketten auf die Festplatte tibertragen, ist die Installation abgeschlossen (Bild
3.9).
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Microsoft(R) MS-DOS(R) Version 5.00

Die Installation ist jetzt vollstdndig. Bitte entfernen
Sie alle Disketten aus Ihren Laufuwerken und driicken Sie
damm die EINGABETASTE, um MS-DOS 5.0 zu starten.

E INGABETASTE=Weiter

Bild 3.9: Die Installation ist abgeschlossen

Nehmen Sie die letzte Diskette aus dem Laufwerk und driicken Sie [«—], damit das
System automatisch neu gestartet wird.

Thre Festplatte ist jetzt fertig eingerichtet, und es wurden zusitzlich die Startdateien
CONFIG.SYS und AUTOEXEC.BAT erstellt. Arbeiten Sie nicht mit Microsoft
Windows, konnen Sie die Datei WINA20.386 im Hauptverzeichnis loschen.

Sollte sich bereits vorher eine DOS-Version auf Threm Festplattenlaufwerk befunden
haben, wurden die alten Inhalte von CONFIG.SYS und AUTOEXEC.BAT mit der

Namenserweiterung OLD gesichert.

Da die Einstellung der Konfiguration bzw. der Startdateien vom Installations-
programm nicht gerade vorteilhaft ist, sollten Sie unbedingt das Kapitel 7 lesen. Mit
den dort beschriebenen Moglichkeiten sollten Sie in der Lage sein, Ihr System
moglichst optimal einzustellen.
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3.3 Die Installation, wenn bereits mit einer dlteren Version
gearbeitet wird

In diesem Abschnitt beschreibe ich Ihnen den Installationsvorgang, wenn sich bereits
eine DOS-Version auf Ihrer Festplatte befindet. Dies kann bereits DOS 5.0 oder aber
eine dltere Version sein. Die besten Erfahrungen habe ich bei der Installation mit der
Update-Version von Microsoft gemacht. Diese ist ideal fiir den Versionswechsel, da
Sie zusatzlich die alte DOS-Version sichert. Dadurch besteht die Moglichkeit bei
Bedarf wieder zur alten DOS-Version zurtickzukehren (Abschnitt 3.7).

Fihren Sie die Installation von DOS 5.0 nicht mit der Update-Version durch,
beachten Sie die Beschreibung im Abschnitt 3.2.

Haben Sie bisher nicht mit dem DOS-Befehl zur Datensicherung (BACKUP) ge-
arbeitet, sollten Sie unbedingt als erstes eine Datensicherung Ihrer Festplatte mit dem
alten DOS durchfithren. Haben Sie mehrere Laufwerke eingerichtet, sichern Sie alle.
Normalerweise werden zwar keine Daten zerstort, aber flir den Fall... Achten Sie
darauf, da8 Ihre Datensicherungssoftware kompatibel zum neuen DOS 5.0 ist. Im
Zweifelsfall fragen Sie vor der Installation bei Ihrem Lieferanten an.

Bei Verwendung der Update-Version von DOS 5.0 kénnen Sie Ihr System nicht mit
der ersten Installationsdiskette starten.

Wechseln Sie ftir den Aufruf des Installationsprogramms SETUP auf das Disketten-
laufwerk. Beispiel:

a:
setup

Anschlieffend meldet sich das Programm.

Kommandoaufbau:

SETUP [/B][/F]1[/U] [/M]

/B Bildschirmanzeige in Schwarzweifs statt Farbe.
/F Die Installation von DOS 5.0 auf Disketten.
/U Sollten sich Partitionen auf Ihrer Festplatte befinden, die nicht kompatibel

zu DOS 5.0 sind, miissen Sie diesen Parameter angeben.

/M Es wird nur ein einfaches DOS installiert. Fiir diese Installation werden auf
der Festplatte nur ca. 512 Kbyte Platz benétigt.

/2 Eine kurze Bedienungsanleitung zum Aufruf des Installationsprogramms
wird angezeigt.
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Tip

Bevor Sie die Installation auf der Festplatte vornehmen, empfehle ich Thnen,
DOS 5.0 erst einmal auf Disketten zu installieren (Abschnitt 3.5). In seltenen
Fillen kann es vorkommen, daff nach der Installation ein Start von der
Festplatte nicht einwandfrei funktioniert - vor allem, wenn Sie nachtraglich die
Startdateien noch modifizieren. Da hilft auch das alte DOS nichts mehr, da
dieses die neuen Festplattenlaufwerke »nicht mehr erkennen kann«. Durch
diesen kleinen Trick haben Sie Disketten, mit denen das System gestartet
werden kann.

Das Installationsprogramm stellt als erstes die Systemkonfiguration Thres
Computers fest. Nach kurzer Wartezeit heifst Sie das SETUP-Programm will-
kommen (Bild 3.10). Die jeweils zur Steuerung zur Verfligung stehenden Tasten
werden immer in der letzten Zeile am Bildschirm angezeigt.

Wollen Sie an dieser Stelle wieder abbrechen, driicken Sie[%3]. Benttigen Sie wahrend
der Installation Hilfe, benutzen Sie die Taste (7).

Microsof t(R) MS-DOS(R) Version 5.00

Willkommen im Setup-Programmn

Setup ersetzt lhre urspriinglichen DOS-Dateien durch MS-DOS Version 5.0.
Wahrend der Installation brauchen Sie eine oder mehrere Diskette(n).
Setup wird die Diskette(n) zum Speichern Ihrer urspriinglichen DOS-Dateien
verwenden. Beschriften Sie die Diskette(n) wie folgt:

WIEDERHERSTELLUNG #1
WIEDERHERSTELLUNG #2 (falls benotigt)

Die Disketten, die formatiert oder unformatiert sein konnen,
missen mit Laufwerk A: verwendet werden.

Setup kopiert einige Dateien auf die Wiederherstellungsdiskette(n) und
andere in ein mit OLD_DOS.x bezeichnetes VUerzeichnis auf Ihrer Festplatte.
Unter Verwendung dieser Dateien konmen Sie - falls erforderlich - Ihr
urspriingliches DOS auf der Festplatte wiederherstellen.

EINGABETASTE=Weiter F1=Hilfe F3=Ende F5=Schuarz/leil

Bild 3.10: Das Installationsprogramm meldet sich
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Je nach Diskettenlaufwerkskapazitit und alter DOS-Version benétigen Sie spater
eine oder zwei Disketten, die Sie vor der Installation bereits vorbereiten sollten
(miissen nicht formatiert sein).

Driicken Sie um mit den Einstellungen fiir die Installation zu beginnen.

Als nachstes erscheint die Frage, ob Sie ein Netzwerk einsetzen. Beantworten Sie die
Frage mit (4], wenn ein Netzwerk installiert ist, oder mit [n], falls dies nicht der Fall
ist. Beim Einsatz mit einem Netzwerk sollten Sie die hierzu mitgelieferte Dokumen-
tation unbedingt vor der Installation lesen.

Ist bereits eine Version von DOS auf Ihrer Festplatte installiert, werden Sie jetzt
befragt, ob als erstes eine Datensicherung erfolgen soll (Bild 3.11).

Microsof t(R) MS-DOS(R) Version 5.00

Vor dem Einrichten von MS-DOS Uersion 5.0 kann Setup eine Sicherungskopie
Ihrer Festplatte(n) erstellen.

Veruenden Sie die Richtungstasten, um die geuwiinschte Option
auszuwahlen, und driicken Sie dann die EINGABETASTE.

Festplatte(n) nicht sichern.

Festplatte(n) sichern.

[EINGABETASTE=Weiter F1=Hilfe F3=Ende

Bild 3.11: Festplattendatensicherung vor der Installation?

Normalerweise lauft die Installation von DOS 5.0 problemlos ab, und es gehen keine
Daten verloren. Besitzen Sie keine aktuelle Datensicherung, sollten Sie an dieser
Stelle unbedingt eine durchfiihren. Arbeiten Sie mit einem Bandlaufwerk oder einem
speziellen Datensicherungsprogramm, verlassen Sie SETUP mit [r3], um Thre Daten-
sicherungssoftware zu benutzen. Haben Sie die Sicherung durchgefiihrt, rufen Sie
das Installationsprogramm von DOS 5.0 erneut auf.

Die Standardeinstellung ist, daf die Festplatte(n) nicht gesichert werden. Wollen Sie
die Datensicherung durchfiihren, driicken Sie (+] und dann [«—].
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Die Datensicherung mit dem Installationsprogramm

Haben Sie sich fiir die Datensicherung mit dem Installationsprogramm entschieden,
wird das Sicherungsprogramm geladen. Als erstes zeigt dieses die in Threm Com-
puter zur Verfiigung stehenden Diskettenlaufwerke an (Bild 3.12).

Microsof t(R) MS-DOS(R) Version 5.0

Falls Sie nur ein Diskettenlaufwerk haben, driicken Sie die
EINGABETASTE, um fortzusetzen.

Falls Sie mehr als ein Diskettenlaufwerk haben, verwenden
die Richtungstasten, um das zu veruendende Diskettenlaufuwerk
auszuwahlen und dricken danmn Sie die EINGABETASTE.

EINGABETASTE=Weiter F1-Hilfe F3=Ende ESC=Zurick zu Setup

Bild 3.12: Ziellaufwerk fiir die Datensicherung wihlen

Wahlen Sie mit [*] oder [¢] das Laufwerk aus, wohin die Daten gesichert werden
sollen. Driicken Sie [«—], um weiterzumachen.

Tip

Die Moglichkeit, mit auf die vorherige Bildschirmseite zu gelangen, wird
vom Programm nicht ausgefiihrt. Damit verlassen Sie die Datensicherung,
und es wird danach fortgesetzt. Dies bedeutet, dafs Sie nicht wieder zur
Datensicherung zuriickkehren konnen. Mochten Sie dies trotzdem, verlassen
Sie das Installationsprogramm mit [F3] und rufen es erneut auf.

Die Meldung zum Einlegen der ersten Installationsdiskette konnen Sie
ignorieren, wenn sich diese noch im Laufwerk befindet. Driicken Sie nur [«].
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Als nichstes werden die Laufwerksbezeichnungen der einzelnen Festplatten-
laufwerke angezeigt (z.B. C: - Bild 3.13). Wahlen Sie mit Hilfe von [+] oder (] das zu
sichernde Laufwerk aus. Driicken Sie um fortzusetzen, oder um zur vor-
herigen Bildschirmseite (Auswahl des Diskettenlaufwerks) zu gelangen. Haben Sie
mehr als ein Festplattenlaufwerk, kann die Sicherung einzeln durchgefiihrt werden.
Das Programm kehrt bei mehr als einem Festplattenlaufwerk immer automatisch zur
Sicherung zurtick.

Microsof t(R) MS-DOS(R) Version 5.0

Falls nur eine Festplatte verfiigbar ist, driicken Sie die EINGABETASTE,

um die Datensicherung zu beginmen.

Falls mehr als eine Festplatte verfugbar ist, veruenden Sie die
Richtungstasten, um die zu sichernde Festplatte auszuwahlen.

Driicken Sie dann die EINGABETASTE. Setup schatzt dann die Anzahl der
benotigten Disketten. Nachdem eine Festplatte gesichert wurde,

erscheint ein Hakchen neben der Laufwerksbezeichnung. Um eine weitere
Festplatte zu sichern, wahlen Sie diese und driicken Sie die EINGABETASTE.

E INGABETASTE=Weiter F1=Hilfe F3=Ende ESC=Zuriick
Bild 3.13: Festplattenlaufwerk fiir die Datensicherung wihlen
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Das Installationsprogramm errechnet jetzt, wie viele Disketten fiir die Datensiche-
rung notwendig sind, und zeigt die Anzahl fiir jedes Diskettenformat an (Bild 3.14).

Microsof t (R) MS-DOS(R) Version 5.0

Eine Schitzung fiir die Anzahl der Disketten, die zur Datensicherung
der ausgewahlten Festplatte benotigt werden, ist unten angegeben.

Um mit der Datensicherung der Festplatte zu begimmen: EINGABETASTE driicken
Um die ausgewahlte Festplatte nicht zu sichern: ESC driicken

Benotigte Anzahl von 360 KB-Disketten ——>
Benotigte Anzahl von 720 KB-Disketten ——>
Benotigte Anzahl von 1.2 MB-Disketten ——>
Benotigte Anzahl von 1.4 MB-Disketten —>

N W o

[EINGABETASTE=Weiter F1=Hilfe F3=Ende ESC=Zuriick
Bild 3.14: Anzahl Disketten fiir die Datensicherung

Tip

Sie kénnen hier noch mit [3] die Installation und Datensicherung abbrechen
oder mit zum vorherigen Bildschirm zuriickkehren.

Betitigen Sie(«—), um die Datensicherung zu starten. Das Programm fordert Sie auf,
die erste Sicherungsdiskette einzulegen. Entnehmen Sie die Installationsdiskette,
und legen Sie eine neue Diskette ein. Driicken Sie um die Sicherung zu starten.
Ist die Diskette noch nicht formatiert, wird dies als erstes vom Datensicherungs-
programm nachgeholt.

Der Fortschritt der Datensicherung wird in Prozent und grafisch am Bildschirm
angezeigt. Der Reihe nach fordert Sie das Programm auf, die jeweils nachste Diskette
einzulegen.
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Tip

Sollte eine eingelegte Diskette versehentlich schreibgeschiitzt sein, erhalten
Sie am Bildschirm einen Hinweis. Entnehmen Sie die Diskette, und entfernen
Sie den Schreibschutz. Legen Sie die Diskette wieder ein, und setzen Sie die
Datensicherung mit fort.

Fortsetzung der Installation von DOS 5.0

Nach Abschluf8 der Datensicherung (oder wenn Sie diese nicht durchgefiihrt haben)
zeigt Thnen das Installationsprogramm SETUP die festgestellten Hard- und Soft-
ware-Komponenten zur Bestatigung oder Anderung an (Bild 3.15).

Microsof t(R) MS-DOS(R) Version 5.00

Setup hat die folgenden Hardware- und Softwarekomponenten
auf Threm System ermittelt.

DOS-Version :MS-DOS

DOS-Pfad :C:\NDOS

MS-D0S-Shell :MS-D0OS-Shell beim Neustart nicht ausfiihren.
fAinzeigetyp :CGA

Setup fortsetzen : Die angegebenen Daten sind korrekt.

Wenn alle Eintrage korrekt sind, driicken Sie die EINGABETASTE.

Falls Sie einen Eintrag andern mochten, verwenden Sie die Richtungs-
tasten, um ihn zu markieren. Dricken Sie damm die EINGABETASTE, um
die moglichen Alternativen fiir den Eintrag angezeigt zu bekommen.

EINGABETASTE=Ueiter F1=Hilfe F3=Ende

Bild 3.15: Festgestellte Hard- und Software-Komponenten
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Priifen Sie die Angaben, die normalerweise korrekt sind. Wollen Sie eine Anderung
vornehmen, gehen Sie bitte vorsichtig vor. Verwenden Sie hierzu die Tasten[*]oder
(v). Mit Hilfe von konnen Sie eine Einstellung andern, wenn diese markiert bzw.
negativ angezeigt wird).

DOS—-Version

Fir die Einstellung der Version wird normalerweise MS-DOS
angezeigt. Das Programm versucht immer, den Hersteller zu
ermitteln und schlagt dann diesen hier vor. Wihlen Sie Thren
Computerhersteller bzw. dessen DOS aus. Haufig gibt es hier nur
zwei Auswahlmoglichkeiten (MS-DOS und OTHER). Falls Sie
sich nicht uber den Hersteller im klaren sind, oder dieser nicht
zur Auswahl angezeigt wird, wahlen Sie die Einstellung MS-
DOS. Folgende Hersteller konnen zur Auswahl angezeigt
werden:

MS5-DOS

IBM PC-DOS
ACER
APRICOT
AMSTRAD
AST

AT&T
COMMODORE
DELL

EPSON
EVEREX

HP

KAYPRO
LEADING EDGE
MITSUBISHI
NCR

NEC
OLIVETTI
PHOENIX
TANDON
TANDY
TOSHIBA
UNISYS
VENDEX
VICTOR
WANG

WYSE
ZENITH
OTHER
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DOsS-Pfad

MS-DOS-Shell

Anzeigetyp

Hier wird der vom Installationsprogramm gefundene bisherige
DOS-Pfad fiir die alte Version angezeigt. Sollten sich Thre DOS-
Dateien in einem anderen Verzeichnis befinden, andern Sie diese
Angabe mit Hilfe von [ent]. Die angezeigte Laufwerksbezeich-
nung kann nicht gedndert werden. Nach Bestatigung mit
wird die neue Einstellung angezeigt.

Sie konnen hier auch ein ganz neues Verzeichnis angeben, in das
das neue DOS5.0installiert werden soll. Dies hat den Vorteil, dafd
eventuell noch gebrauchte alte DOS-Dateien nicht tiberschrieben
werden und im »alten« Verzeichnis bestehen bleiben. Sie konnen
spater die Programme und Dateien, die Sie noch benétigen, aus
dem alten in das neue DOS-Verzeichnis kopieren.

Wichtig ist, daf§ Sie nach der Installation Ihre beiden Dateien
CONFIG.SYS und AUTOEXEC.BAT tiberpriifen und gegebenen-
falls die Verzeichnisnamen, die noch nicht geandert sind, auf das
neue DOS-Verzeichnis @ndern.

Standardeinstellung ist, dafd die DOS-Shell nach dem Starten des
Computers nicht automatisch geladen wird. Wollen Sie, dafi die
DOS-Shell bei jedem Computerstart automatisch gestartet wird,
andern Sie hier die Einstellung auf

MS-=D0OS-=Shell beim Neustart ausfiihren.

Hier wird der Bildschirm- bzw. Bildschirmkartentyp angegeben.
Diese Einstellung sollte eigentlich immer richtig sein. Moglich
sind die Einstellungen:

Monochrom

CGA

EGA

EGA Monochrom
VGA

VGA Monochrom
Hercules

MCGA

Bitte achten Sie darauf, dafs Sie keinen Typ einstellen, den Thr
Computer nicht unterstiitzt, da sonst die Installation nicht richtig
durchgefiihrt wird. Der Anzeigetyp wird nur fiir die korrekte
Anzeige der DOS-Shell benétigt.
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Driicken Sie [«—], wenn der helle Balken auf dem Text
Setup fortsetzen : Die angegebenen Daten sind korrekt.
steht, um die Installation fortzusetzen (Bild 3.16).

Damit sind alle Einstellungen bzw. Vorarbeiten abgeschlossen, und SETUP kann mit
der eigentlichen Installation beginnen. Mit [2] konnen Sie noch abbrechen, mit 1]
starten Sie, und mit jeder anderen Taste kehren Sie zur Konfigurationseinstellung
zurtick.

Microsof t(R) MS-DOS(R) Version 5.00

Setup ist jetzt zur Einrichtung von MS-DOS 5.0 bereit. Falls Sie jetzt
fortfahren, sind Sie eventuell nicht in der Lage, Setup zu
unterbrechen, bis MS-DOS auf Ihrem System installiert ist.

Um MS-DOS Version 5.0 jetzt einzurichten: J driicken

Um Setup ohne Einrichtung zu beenden: F3 driicken

Unm Ihre Konfigurationsauswahl zu korrigieren: Eine andere Taste driicken

F3=Ende J=MS-DOS installieren

Bild 3.16: Die Installation starten
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Nach Driicken von [/] startet der Installationsvorgang (Bild 3.17) auf der Festplatte.

Microsof t(R) MS-DOS(R) Version 5.00

HS-DOS Version 5.0 wird jetzt installiert.

Setup installiert ein einfaches MS-DOS System. Im MS-DOS-Benutzer-
handbuch konmen Sie iiber zusatzliche Moglichkeiten nachlesen.

Das Kapitel 'Optimieren Ihres Systems’ im Benutzerhandbuch
beschreibt, wie Sie MS-DOS konf igurieren
konmen, um Ihr System optimal auszunutzen.

Erstelle OLD _DOS.1

Bild 3.17: Der Installationsvorgang beginnt

Tip

Bitte beachten Sie, daf§ SETUP nach Driicken von [J ] nur noch beim Disketten-
wechsel abgebrochen werden kann, was aber nicht empfehlenswert ist. Sie
sollten fertig installieren und anschliefend das neue DOS wieder loschen
(siehe Abschnitt 3.7).
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Nach kurzer Wartezeit werden Sie aufgefordert, eine leere Diskette einzulegen
(WIEDERHERSTELLUNG #1 bzw. UNINSTALL #1 - Bild 3.18).

Microsof t(R) MS-DOS(R) Version 5.00

MS-DOS Version 5.0 wird jetzt installiert.

Setup installiert ein einfaches MS-DOS System. Im MS-DOS-Benutzer-

handbuch konnen n.
Das Kapitel ’Opt Beschriften Sie eine Diskette
beschreibt, wie UNINSTALL #1
kommen, um Thr S und legen Sie sie in das Laufwerk

A:

Wenn bereit: EINGABETASTE driicken

67 durc| WARNUNG: Alle bestehenden Dateien auf
—— | dieser Diskette werden geloscht werden.

EINGABETASTE=Weiter F3=Ende I
Bild 3.18: Eine leere Diskette einlegen

Legen Sie eine leere Diskette ein, und driicken Sie[«]. Diese Diskette kann bei Bedarf
spater zur Reinstallation bzw. Wiederherstellung des alten DOS verwendet werden.
Die so erstellte Diskette versehen Sie bitte mit einem Aufkleber und beschriften diese.
Weitere Informationen hierzu finden Sie im Abschnitt 3.7. Es wird am Anfang dieser
[nstallation auch ein neues Unterverzeichnis mit dem Namen

OLD_DOS.1

erstellt. Dorthin werden neben den Informationen, die auf der Wiederherstellungs-
diskette gespeichert werden, eine Reihe von alten DOS-Programmen tibertragen.
Haben Sie bei der Einstellung der Hard- und Software-Komponenten ein neues
Unterverzeichnis angegeben, ist das Verzeichnis OLD_DOS.1 zwar leer, darf aber
auf keinen Fall geloscht werden!

Sollte es notwendig sein, fordert Sie das Programm auf, eine zweite Wiederher-
stellungsdiskette einzulegen. Dies kommt in der Regel nur dann vor, wenn Sie 360-
Kbyte-Disketten (5,25 Zoll) verwenden.

Nach einer kurzen Wartezeit werden Sie aufgefordert, erneut die DOS-Diskette 1
einzulegen und anschlieffend zu driicken.
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Im weiteren Ablauf werden Sie der Reihe nach aufgefordert, die weiteren DOS-5.0-
Disketten einzulegen. Der Fortschritt der Installation wird grafisch und in Prozent
am Bildschirm angezeigt.

Der gesamte Installationsvorgang dauert ohne Datensicherung ca. 10 Minuten.

Nach Abschluf der Installation entnehmen Sie die letzte Diskette aus dem Laufwerk
und driicken zum Neustart des Computers ~  (Bild 3.19).

Microsof t(R) MS-DOS(R) Version 5.00

Die Installation ist jetzt vollstandig. Bitte entfernen Sie
alle Disketten aus Ihren Laufwerken und driicken Sie dann
die EINGABETASTE, um MS-DOS 5.0 zu starten.

HINWEIS:
Die urspriinglichen Dateien AUTOEXEC.BAT and CONFIG.SYS
(falls vorhanden) wurden als AUTOEXEC.DAT und CONFIG.DAT
auf der Wiederherstellungsdiskette gespeichert.

[EINGABETASTE=Weiter

Bild 3.19: Die Installation ist abgeschlossen

Nach dem Neustart erscheint entweder die neue DOS-Shell, oder es wird das
gewohnte Eingabebereitschaftszeichen angezeigt, je nach Einstellung wahrend der
Installation.

Das Installationsprogramm hat ein neues Unterverzeichnis
OLD_DOS.1

auf Ihrer Festplatte im Hauptverzeichnis angelegt. Hat ein Verzeichnis mit diesem
Namen bereits existiert, wird statt »1« eine hohere Nummer angegeben. Dorthin hat
das Installationsprogramm jene Dateien bzw. Programme kopiert, die in der neuen
DOS-Version ersetzt wurden. Damit ist sichergestellt, daf8 kein altes Programm
verlorengeht.
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Alle Dateien, die sich im DOS-Verzeichnis befunden haben, aber wahrend der
Installation nicht durch eine Datei gleichen Namens ersetzt wurden, sind nach wie
vor gespeichert (gilt nicht, wenn Sie ein neues Verzeichnis fiir DOS angegeben
haben). Dies hat den Vorteil, da8 Programme, die nicht direkt zu DOS gehoren, aber
von Thnen im DOS-Verzeichnis gespeichert wurden, trotzdem dort verblieben sind.
Der Nachteil liegt darin, daf DOS-Dateien, die es in der neuen Version nicht mehr
oder mit einem anderem Namen gibt, ebenfalls im DOS-Unterverzeichnis ge-
speichert bleiben (z.B. EMM386.5YS). Loschen Sie diese Dateien erst nach einiger
Zeit und wenn Sie ganz sicher sind, daf Sie nicht mehr zur alten DOS-Version
zurtickkehren wollen.

Ihre alten Dateien CONFIG.SYS und AUTOEXEC.BAT sind wahrend der Installation
weitgehend unverandert geblieben. Eine Uberarbeitung ist in vielen Fallen sinnvoll.
Beachten Sie hierzu das Kapitel 7 in diesem Buch.

3.4 Die Einteilung der Festplatte (FDISK)

Mit dem Programm FDISK konnen Sie eine Festplatte in ein oder mehrere logische
Laufwerke aufteilen. Bei den DOS-Versionen bis 3.3 war die maximale Grofe eines
logischen Laufwerks 32 Mbyte. Seit der Version 4.00 ist diese 2 Gbyte bzw. 2.048
Mbyte. Neu in DOS 5.0 ist, daf jetzt mehr als zwei Festplatten unterstiitzt werden.

Die Nutzung einer groien Festplatte als ein Laufwerk ist gerade deshalb von Vorteil,
weil dies nicht nur eine grofiere Ubersicht mit sich bringt, sondern mit Hilfe von
Unterverzeichnissen (Kapitel 6.4) ein Laufwerk wesentlich tibersichtlicher eingeteilt
werden kann.

Sollten Sie trotzdem verschiedene Laufwerke bendtigen, steht Thnen zu den
Unterverzeichnissen der Befehl SUBST zur Verfiigung, mit dem Sie einem Unter-
verzeichnis eine Laufwerksbezeichnung zuordnen kénnen (Kapitel 6.4).

Bevor Sie eine Festplatte mit FDISK neu einteilen, sollten Sie unbedingt eine Daten-
sicherung (Kapitel 6.6) aller Programme und Daten-Dateien anfertigen. Beachten Sie,
daB nach der Neueinteilung mit FDISK alles bisher auf der Festplatte gespeicherte
unwiederbringlich verlorengeht!

Beachten Sie bitte, daff in Abhéngigkeit vom Hersteller die in diesem Abschnitt
verwendeten Begriffe und Bildschirmdarstellungen leicht abweichen koénnen.
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Geben Sie den Befehl
fdisk

ein. Sie erhalten am Bildschirm eine Funktionshauptauswahl bzw. die FDISK-
Optionen angezeigt (Bild 3.20).

Sollten in Threm Computer mehrere Festplatten eingebaut sein, wird ein zusatzlicher
5. Punkt angezeigt, der es Thnen ermoglicht, zwischen den einzelnen Festplatten zu
wechseln.

MS-DOS Version 5.00
Festplatten-Installationsprogramm

(C) Copyright Microsoft Corp. 1983 - 1991

FDISK-Optionen

Aktuelle Festplatte: 1

Eine der folgenden Optionen auswahlen:

1. Erstellen einer DOS-Partition oder eines logischen DOS-Laufwerks
2. Festlegen der aktiven Partition

3. Ldschen einer Partition oder eines logischen DOS-Laufwerks

4. Anzeigen der Partitionierungsdaten

Optionsnummer eingeben: (1)

ESC driicken, um das FDISK-Programm zu verlassen

Bild 3.20: FDISK-Funktionshauptauswahl
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3.4.1 Neue DOS-Partition oder logische Laufwerke anlegen

Geben Sie hierzu [1] bei den FDISK-Optionen ein und betétigen Sie [«]. Sollte Thre
Festplatte frither bereits einmal eingeteilt worden sein, wenn Sie bereits mit ihr
gearbeitet haben, ist es erforderlich, die alte Einteilung vorher zu l6schen (Abschnitt
3.4.3).

Sie erhalten eine weitere Funktionsauswahl am Bildschirm angezeigt (Bild 3.21).

Wahlen Sie als erstes die Option 1. Sie haben anschlieflend die Méglichkeit, entweder
die gesamte Festplatte als »Primare DOS-Partition« zu verwenden, (nur
driicken) oder Sie geben [N] ein und danach die gewtinschte Grof3e.

Generell kann eine Festplatte in eine primére und eine erweiterte Partition (Bereich)
eingeteilt werden. Eine primdre Partition ist das erste logische Laufwerk (Laufwerk
C). Eine erweiterte Partition kann im Unterschied zur primaren in mehrere logische
Laufwerke eingeteilt werden. DOS kann nur von einer priméren Partition geladen
werden.

DOS-Partition oder logisches DOS-Laufwerk erstellen

Aktuelle Festplatte: 1

Eine der folgenden Optionen auswdhlen:

1. Erstellen einer primdren DOS-Partition
2. Erstellen einer erweiterten DOS-Partition

3. Erstellen logischer DOS-Laufwerke in der erweiterten DOS-Partition

Optionsnummer eingeben: [1]

ESC driicken, um zu den FDISK-Optionen zuriickzukehren

Bild 3.21: Neue Partition und logische Laufwerke anlegen
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Ich empfehle Thnen, die gesamte Festplattenkapazitat als eine primadre Partition
einzuteilen.

Wollen Sie dies nicht tun, beantworten Sie die erste Frage am Bildschirm mit [N]und
[«=). Daraufhin werden Sie nach der Kapazitit befragt (Bild 3.22). Dabei handelt es
sich um die GroBenangabe zum spiteren Laufwerk C. Geben Sie diese in Mbyte oder
Prozent an. Zu Ihrer Information wird die noch verfiigbare Festplattenkapazitat in
Mbyte und Prozent angezeigt. Selbstverstindlich konnen Sie auch an dieser Stelle
noch die maximale Grole gemaf der Anzeige eingeben. Diese wird als Vorgabe
angezeigt und braucht nur noch mit bestatigt zu werden.

Erstellen einer primdren DOS-Partition

Aktuelle Festplatte: 1

Speicherplatz auf Festplatte insgesamt: 20 MByte

Maximal verfiligbarer Speicherplatz fir die Partition: 20 MByte (100%)

Partitionsgréfe in MByte oder Prozentsatz des verfiigbaren Platzes angeben,

um primdre DOS-Partition zu erstellen..............oveneeaennnnt [ 20]

Keine Partitionen definiert

ESC driicken, um zu den FDISK-Optionen zuriickzukehren

Bild 3.22: Eingabe der Kapazitit fiir die primire Partition

Geben Sie einen groReren Wert ein, als freie Kapazitét zur Verfligung steht, erhalten
Sie eine Fehlermeldung. Beispiel:

Gewiinschte PartitiongréRe ilberschreitet verfiigbaren Plattenspeicherbereich.
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Eine Eingabe von »0« ist ebenfalls nicht moglich. Hierzu wird ebenfalls ein Fehler
angezeigt:

Eine Partition mit der GroBe 0 kann nicht erstellt werden.

Nach der Eingabe werden die Daten der neuen primédren Partition zu Ihrer Infor-
mation angezeigt. Zum Beenden driicken Sie die Taste [Esc]. Sie kehren dadurch zur
Funktionshauptauswahl zurtick.

Haben Sie die gesamte Festplattenkapazitit der primdren DOS-Partition zu-
gewiesen, erfolgt keine Riickkehr in die Funktionshauptauswahl. Es wird eine
Meldung zum Neustart des Computers angezeigt. Beispiel:

System wird jetzt erneut gestartet.

Legen Sie eine MS-DOS-Systemdiskette in Laufwerk A: ein.
Wenn bereit, eine beliebige Taste driicken

Indiesem Fall wurde die primére Partition gleichzeitig aktiv gesetzt. Der Vorgang ist
abgeschlossen.

Wird der primaren Partition nicht die gesamte Festplattenkapazitat zugewiesen, ist
dieser Aktivierungsvorgang separat notwendig (siehe Abschnitt 3.4.2). Bei der Riick-
kehr zur Funktionshauptauswahl wird dies als Information zusatzlich angezeigt:

WARNUNG! Keine Partitionen aktiviert. Von Festplatte 1 kann nur
gestartet werden, wenn eine Partition aktiviert ist

Um auch die restliche Kapazitat fiir DOS einzuteilen, rufen Sie erneut die Option 1
auf. Wahlen Sie als nachstes das Erstellen einer erweiterten DOS-Partition (Bild 3.21).

Driicken Sie hierzu [2) und («].

Als Vorgabe wird die noch verfligbare Festplattenkapazitit angezeigt (Bild 3.23).
Betitigen Sie nur wird die erweiterte DOS-Partition mit diesem Wert erstellt.

Nach der Eingabe wird der aktuelle Stand der Tabelle mit den Partitionen auf der
Festplatte angezeigt. Betdtigen Sie die Taste (Esc). Daraufhin wird lhnen am Bild-
schirm mitgeteilt, da noch keine logischen Laufwerke definiert sind.
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Gleichzeitig wird Ihnen die Gesamtkapazitét der erweiterten Partition als logische
Laufwerksgrofe vorgeschlagen. Driicken Sie(«=], wird der Wert iibernommen (Bild
3.24).

Erstellen einer erweiterten DOS-Partition

Aktuelle Festplatte: 1

Partition Status Typ Bezeichnung MByte System benutzt
c: 1 PRI DOS 10 UNKNOWN 49%

Speicherplatz auf Festplatte insgesamt: 20 MByte

Maximal verfiigbarer Speicherplatz fiir die Partition: 10 MByte ( 51%)

Partitionsgrdfe in MByte oder Prozentsatz des verfiigbaren Platzes angeben,

um eine erweiterte DOS-Partition zu erstellen..................: [ 10]

ESC driicken, um zu den FDISK-Optionen zuriickzukehren

Bild 3.23: Erstellen einer erweiterten DOS-Partition

Erstellen logischer DOS-Laufwerke in der erweiterten DOS-Partition

Keine logischen Laufwerke definiert

GesamtgrofBe der erweiterten DOS-Partition: 10 MByte

Fiir logische Laufwerke stehen maximal 10 MByte zur Verfigung (100%)

GréBe des log. Laufwerks in MByte oder in % des verfligbaren Platzes: [ 10]

ESC driicken, um zu den FDISK-Optionen zuriickzukehren

Bild 3.24: Logische Laufwerke definieren
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Wollen Sie die erweiterte Partition in mehrere logische Laufwerke einteilen, geben
Sie die einzelnen Werte im Mbyte oder Prozent ein und bestétigen jeden mit [«].

Bei der Eingabe von Prozentwerten miissen Sie zusatzlich immer das %-Zeichen
nachstellen.

Zum Abschluf wird Thnen von FDISK mitgeteilt, daf$ der gesamte verfiigbare
Speicher der erweiterten Partition logischen Laufwerken zugeordnet wurde.
Driicken Sie zum Abschluf? die Taste [Esc].

Die Funktionshauptauswahl wird wieder am Bildschirm angezeigt. Jetzt miissen Sie
mit FDISK noch die aktive Partition festlegen.

3.4.2 Eine Partition aktiv setzen

DOS kann jeweils nur von einer primaren Partition gestartet werden. Von der
erweiterten Partition mit einem oder mehreren logischen Laufwerken ist ein Start
generell nicht moglich.

DOS wird nach dem Einschalten des Computers vom Laufwerk A: gestartet, wenn
eine Diskette eingelegt und das Laufwerk verriegelt ist. Ohne Diskette wird das
Betriebssystem von dem aktiven Festplattenlaufwerk bzw. der aktiven Festplatten-
partition gestartet.

Tip

Eine Festplatte kann bis zu vier Partitionen enthalten. Davon kann aber immer
nur eine aktiv sein. Mehrere Partitionen befinden sich normalerweise nur
dann auf einer Festplatte, wenn Sie mit verschiedenen Betriebssystemen
arbeiten (z.B. DOS, Unix, CP/M, OS/2 HPFS usw.). Eine Ausnahme bildet
lediglich die erweiterte DOS-Partition. Diese kann aber grundsatzlich nicht
aktiv gesetzt werden.

Da immer nur eine Partition aktiv sein kann, muf3 diese verandert werden, bevor mit
einem anderen Betriebssystem gestartet werden kann. Dies ist ein umstédndlicher,
aber nicht zu umgehender Weg,.

Um die aktive primdre Partition zu @ndern, wihlen Sie bei den FDISK-Optionen den
Punkt 2. Anschlieffend zeigt Thnen das Programm die Partition-Einteilung der
aktuellen Festplatte an (Bild 3.25).
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Sie konnen nur die Partitionen auswahlen, die die Bezeichnung PRI (z.B. »PRIDOS«)
als Typ besitzen bzw. primére Partitionen sind. Geben Sie hierzu die Nummer an, die
in der ersten Spalte am Bildschirm steht (Partition-Nummer). Geben Sie die Nummer
einer Partition ein, die nicht aktiviert werden kann, erhalten Sie eine Fehlermeldung.
Beispiel:

Partition (2) ist keine Startpartition, aktive Partition nicht gedndert

Die aktive Partition erkennen Sie am » A« unter dem Wort »Status«.

Beenden Sie FDISK durch zweimaliges Betatigen der Taste [Esc]. Das System wird
daraufhin neu gestartet.

Festlegen der aktiven Partition

Aktuelle Festplatte: 1

Partition Status Typ Bezeichnung MByte System benutzt

c: 1 PRI DOS 10 UNKNOWN 49%

2 EXT DOS 10 UNKNOWN 51%
Speicherplatz auf Festplatte insgesamt: 20 MByte

Geben Sie die Nummer der zu aktivierenden Partition ein.........: [ ]

ESC driicken, um zu den FDISK-Optionen zuriickzukehren

Bild 3.25: Aktive Partition wihlen
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3.4.3 Eine Partition oder ein logisches Laufwerk loschen

Dies ist in der Regel nur erforderlich, wenn die Festplatte neu eingeteilt werden soll.
Wihlen Sie bei den FDISK-Optionen (Funktionshauptauswahl) den dritten Punkt
aus. Sie erhalten daraufhin eine weitere Funktionsauswahl zum Loschen am Bild-
schirm angezeigt (Bild 3.26).

Léschen einer Partition oder eines logisches DOS-Laufwerks

Aktuelle Festplatte: 1

Eine der folgenden Optionen auswdhlen:

1. Léschen einer primidren DOS-Partition
2. Loéschen einer erweiterten DOS-Partition
3. Loschen logischer DOS-Laufwerke in der erweiterten DOS-Partition

4, Nicht-DOS-Partition léschen

Cptionsnummer eingeben: [ ]

ESC driicken, um zu den FDISK-Optionen zuriickzukehren

Bild 3.26: Partition undfoder logisches Laufwerk loschen

Bevor Sie einen Bereich 16schen, sollten Sie beachten, da dabei die gespeicherten
Daten auf der Festplatte unwiederbringlich verlorengehen. Ist also, ist etwas
Wichtiges gespeichert, unbedingt vorher eine Datensicherung durchfiihren (auf
Diskette oder Band)!

Die erweiterte Partition kann erst geloscht werden, wenn vorher die darin enthalte-
nen logischen Laufwerke mit der dritten Funktion geléscht wurden. Bei mehreren
Laufwerken beginnt das Loschen der gesamten Einteilung immer in der Reihenfolge
3,2, 1. Beachten Sie dies nicht, erhalten Sie eine Fehlermeldung. Beispiel:

Primdre DOS-Partition auf Laufwerk 1 kann nicht gel&scht werden,
wenn eine erweiterte DOS-Partition vorhanden ist.
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Beim Loschen von logischen Laufwerken miissen Sie die Laufwerksbezeichnung
eingeben (z.B. [0)). Nach Betatigung von werden Sie zur Sicherheit nach einer
eventuell gespeicherten Datentriigerbezeichnung befragt. Besitzt das logische Lauf-
werk keine, driicken Sie nur [«—]. Zum Abschlufs werden Sie noch befragt, ob Sie
sicher sind, daf das logische Laufwerk geldscht werden soll.

Beendet wird die Funktion durch zweimaliges Driicken der Taste [Esc].

Das Loschen der erweiterten und priméaren DOS-Partition ist identisch. Sie miissen
jeweils nur (4] eingeben und zur Bestatigung driicken.

Vergessen Sie nicht, anschliefend die Festplatte wieder neu einzuteilen (Kapitel
3.4.1).

Ab DOS 5.0 kann jetzt auch eine Nicht-DOS-Partition geldscht werden. Diese
Funktion wird teilweise auch fiir alte DOS-Partitionen benétigt, die mit Programmen
wie SpeedStor und DiskManager eingerichtet wurden. In diesem Fall erhalten Siedie
Meldung, da es sich um »non-DOS«-Partitionen handelt. Diese sollten Sie beim
Einsatz mit DOS 5.0 auf jeden Fall 1éschen und mit FDISK neu einrichten (Daten-
sicherung vorher nicht vergessen). Damit ist ein problemloserer Betrieb unter
DOS 5.0 moglich, da die Kompatibilitét nicht unbedingt gegeben ist.

3.4.4 Laufwerksinformationen anzeigen

Die Einteilung der Festplatte in Partitionen und logische Laufwerke konnen Sie sich
von FDISK anzeigen lassen. Wihlen Sie in den FDISK-Optionen den vierten Punktan
(»Anzeigen der Partitionierungsdaten«). Sie erhalten daraufhin die gewtlinschten
Laufwerksinformationen. Dabei wird unterschieden, ob nur eine primare DOS-
Partition existiert (Bild 3.27), oder zusitzlich eine erweiterte (Bild 3.28 und 3.29).

Die Funktion zur Anzeige der Partitiondaten konnen Sie durch Betatigung der Taste

beenden.
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Anzeigen der Partitionierungsdaten

Aktuelle Festplatte: 1

Partition Status Typ Bezeichnung MByte System benutzt
g% 1 A PRI DOS 20 FAT16 100%
Speicherplatz auf Festplatte insgesamt: 20 MByte

ESC driicken, um zu den FDISK-Optionen zuriickzukehren

Bild 3.27: Festplatteneinteilung anzeigen (nur primire Partition)

Anzeigen der Partitionierungsdaten

Aktuelle Festplatte: 1

Partition Status Typ Bezeichnung MByte System benutzt

Sz A A PRI DOS 10 UNKNOWN 50%

2 EXT DOS 10 50%
Speicherplatz auf Festplatte insgesamt: 20 MByte

Die erweiterte DOS-Partition enthdlt logische DOS-Laufwerke.

Sollen die Angaben iiber logische Laufwerke angezeigt werden (J/N)? [J]

ESC driicken, um zu den FDISK-Optionen zuriickzukehren

Bild 3.28: Festplatteneinteilung anzeigen (mit erweiterter Partition)
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Angaben iiber logische DOS-Laufwerke

Lw Bezeichnung MByte System benutzt

D: 4 UNKNOWN 39%
E: 4 UNKNOWN 39%
E': 2 UNKNOWN 22%
GesamtgroBe der erweiterten DOS-Partition: 10 MByte

ESC driicken, um zu den FDISK-Optionen zuriickzukehren

Bild 3.29: Festplatteneinteilung anzeigen (logische Laufwerke)

3.5 Die Installation auf Disketten

Sie benétigen mehrere Disketten fiir die Installation. Die Anzahl der Disketten hangt
dabei von deren Typ ab:

a) 7 Stiick 5,25 Zoll (360 Kbyte oder 1,2 Mbyte)
oder
b) 4 Stiick 3,5 Zoll (720 Kbyte, 1,44 Mbyte oder 2,88 Mbyte).

Jeweils eine Diskette dient dabei als Start-Diskette. Die anderen Disketten enthalten
die DOS-Shell und weitere Dienstprogramme des Betriebssystems.

Die Installation ist zwischen der Update- und Vollversion von MS-DOS etwas
unterschiedlich. Der Vorgang ist in beiden Fallen sehr ahnlich dem der Installation
auf der Festplatte (Abschnitt 3.2 und 3.3). Daher erfolgt hier eine kiirzere Be-
schreibung.
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Die Installation mit der startbaren Vollversion

Legen Sie die erste Installationsdiskette in Laufwerk A ein und starten Sie Ihren PC.
Nach Feststellung der Konfiguration meldet sich das Programm. Driicken Sie («—] fiir
die Fortsetzung oder [r2), um die Installation abzubrechen. Driicken Sie die Taste
falls die Anzeige nicht gut zu lesen ist, um auf die Schwarzweifsanzeige umzu-
schalten.

Wissen Sie einmal nicht weiter, driicken Sie wahrend der Installation die Taste [F1] fiir
Hilfsinformationen.

Als niachstes folgt die Anzeige der Standardeinstellungen. Mit[*]gelangen Sie zu den
einzelnen Einstellungen. Die aktuelle Position erkennen Sie an der negativen bzw.
markierten Darstellung. Driicken Sie bei einer Einstellung konnen Sie diese
andern. Hierfiir werden Ihnen alle moglichen Einstellungen angezeigt. Bei
»INSTALLIEREN AUF«andern Sie die Anzeige auf Disketten. Wenn Sie fertig sind,
betdtigen Sie bei

Die Einstellungen sind korrekt

mit [«~]. Es wird jetzt noch das Installationslaufwerk angezeigt. Verfiigt Thr Com-
puter tiber zwei Diskettenlaufwerke, geben Sie das zweite Laufwerk an (normaler-
weise »B:\«. Mit kommen Sie weiter. Je nach Diskettenart werden jetzt die
bendtigten Disketten und deren Bezeichnung angezeigt:

a) 3,5Zoll
START/UNTERSTUTZUNG
SHELL/HILFE
BASIC/EDIT
DIENSTPROGRAMME

b) 5,25 Zoll
START
UNTERSTUTZUNG
SHELL
HILFE
BASIC
EDIT
DIENSTPROGRAMME

Driicken Sie um mit der Installation zu beginnen. Bei Bedarf formatiert das
Installationsprogramm lhre neuen Disketten. Enthalten Thre Zieldisketten Daten,
werden diese gelscht.

Beachten Sie im weiteren Ablauf die Anzeige. Sie werden jeweils aufgefordert die
einzelnen neuen oder Installations-Disketten einzulegen. Der Fortschritt wird als
grafischer Querbalken und in Prozent am Bildschirm angezeigt. Der gesamte
Installationsvorgang dauert ca. 20 bis 25 Minuten.
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Die Installation mit der Update-Version von DOS 5.0

Starten Sie Thren Computer mit Ihrer alten DOS-Version und legen Sie anschlieffend
die erste Installationsdiskette ein. Erfolgte der Start von einer Festplatte, wechseln
Sie als erstes zum Diskettenlaufwerk, in dem sich die erste Installationsdiskette
befindet.

Rufen Sie das Installationsprogramm auf:

setup /£

Driicken Sie die Taste [Fs, wenn die Anzeige nicht gut zu lesen ist (auf Schwarzweifs
umschalten). Mit [rz] konnen Sie das Programm wieder abbrechen.

Es werden Ihnen einige wichtige, grundlegende Informationen zur Installation
angezeigt. Wahrend der Installation haben Sie die Moglichkeit, sich mit [F1] weitere
Informationen als Hilfe anzeigen zu lassen. Fiir die Installation auf Disketten
benétigen Sie entweder 4 oder 7 Disketten. Die Beschriftung wird Thnen am Bild-
schirm angezeigt:

a) 3,5Zoll
START/UNTERSTUTZUNG
SHELL/HILFE
BASIC/EDIT
DIENSTPROGRAMME

b) 5,25 Zoll
START
UNTERSTUTZUNG
SHELL
HILFE
BASIC
EDIT
DIENSTPROGRAMME

Driicken Sie um mit der Installation zu beginnen. Bei Bedarf formatiert das
Installationsprogramm Ihre neuen Disketten. Enthalten Thre Zieldisketten Daten,
werden diese geloscht.

Es werden als nachstes die festgestellten Daten zum System angezeigt. Dies sind das
Diskettenlaufwerk fiir die Installation und der Anzeigetyp. Soll eine der beiden
Einstellungen geéndert werden, driicken Sie ein oder zweimal [*] und (<] Alle
moglichen Einstellungen werden daraufhin angezeigt, und Sie kénnen mit Hilfe von
bzw. (%] eine Anderung vornehmen. Beachten Sie, dal der Anzeigetyp zu Ihrem
Bildschirm passend sein muf (wird fiir die DOS-Shell benotigt). Zum Abschluf

driicken Sie [«=].
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Damit beginnt die Herstellung der neuen DOS-Disketten. Beachten Sie im weiteren
Ablauf die Anzeige zum Wechseln der Disketten.

Der gesamte Installationsvorgang dauert ca. 20 bis 25 Minuten.

Zum Abschluf erhalten Sie die Meldung

Die Installation ist jetzt vollstdndig. Bitte legen Sie
die erzeugte START-Diskette in das Laufwerk A: und driicken
Sie dann die EINGABETASTE, um MS-DOS 5.0 zu starten.

Entnehmen Sie die letzte Diskette, legen die erste erstellt Diskette (START) ein und
drucken Sie fiir den Computerneustart.

3.6 Das nachtrigliche Ubertragen von Dateien auf den
Installationsdisketten

Im Gegensatz zu fiiheren Versionen von DOS 5.0 konnen die Dateien von den
Disketten nicht mehr direkt kopiert werden. Fast alle Dateien werden auf den
Installationsdisketten in komprimierter Form gespeichert und konnen so nicht
verwendet werden.

Um nachtraglich trotzdem einzelne Dateien von den Installationsdisketten zum
Beispiel auf die Festplatte zu tibertragen, benotigen Sie den Befehl EXPAND, der bei
der Installation in das DOS-Verzeichnis tibertragen wurde.

Die Bedienung des Befehls ist recht einfach. Komprimierte Dateien auf der
Installationsdiskette erkennen Sie daran, daff sich an der letzten Stelle der Datei-
namenserweiterung ein Unterstreichungsstrich befindet (»_«).
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Beispiel:
expand a:sort.ex c:\dos\sort.exe

Als erstes geben Sie den Namen der zu kopierenden und entkomprimierenden Datei
an. Die zweite Angabe ist das Zielverzeichnis und der korrekte Dateiname (nur die
letzte Stelle muf3 gedndert angegeben werden).

Tip

Eine Ubersicht aller Dateien auf den einzelnen Installationsdisketten be-
inhaltet die Datei PACKING.LST. Diese Datei befindet sich entweder auf der
zweiten oder dritten Diskette bzw. wurde wahrend der Installation in das
DOS-Verzeichnis auf der Festplatte kopiert.

3.7 Das neue DOS 5.0 wieder von der Festplatte 16schen

Haben Sie DOS 5.0 mit der Update-Version installiert (Abschnitt 3.3), besteht die
Maoglichkeit, wieder zur alten DOS-Version zuruckzukehren.

Wihrend der Installation wurde automatisch eine neue Diskette mit der
Bezeichnung UNINSTALL #1 bzw. WIEDERHERSTELLUNG #1 erstellt. Diese
Diskette kann fiir Sie sehr wichtig sein, da sie Sie in die Lage versetzt, nachtraglich
in sehr einfacher Form die Installation von DOS 5.0 wieder riickgangig und zum
Beispiel Ihr altes DOS 4.01 wieder aktiv zu machen. Ferner wurde auf der Festplatte
im Hauptverzeichnis das Unterverzeichnis

OLD_DOS.1

angelegt. In Erganzung zur Wiederherstellungsdiskette wurden dorthin all die
Dateien aus dem DOS-Verzeichnis kopiert, die sonst von den neuen DOS-5.0-
Dateien iiberschrieben worden waren.

Die Notwendigkeit, die Installation wieder riickgangig zu machen, diirfte sich zwar
nur in seltenen Fallen ergeben, aber die Moglichkeit hierfiir ist eine schone Sicherheit
fiir den Fall der Falle... Eine Wiederherstellung ist auch notwendig, wenn Sie die
Installation von DOS 5.0 abgebrochen haben und bereits ein Teil der neuen Version
auf der Festplatte installiert war (nach Fertigung der Wiederherstellungs-Diskette).
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Um die Installation riickgidngig zu machen, legen Sie die WIEDERHERSTELLUNG
#1-Diskette in das Laufwerk A ein und starten Ihren Computer neu. Nach kurzer
Ladezeit meldet sich das Programm, um DOS 5.0 von der Festplatte zu entfernen und
den alten Zustand wiederherzustellen (Bild 3.30).

Microsoft(R) MS-DOS(R) Version 5.00

WARNUNG

DIE FESTPLATTEN-INSTALLATION WURDE ERFOLGREICH AUSGEFUHRT.

Das Wiederherstel lungsprogramm wird nun die M3-DOS 5.0
Systemdateien von Ihrer Festplatte loschen und durch Ihr

urspringliches DOS ersetzen.

Un die urspriingliches DOS wiederherzustellen: W driicken
Um zu beenden: Diskette aus Laufwerk A: entnehmen und B driicken

F3=Ende F5=Schuwarz-/Weil

Bild 3.30: DOS 5.0 loschen und das alte DOS wieder herstellen

Umden Vorgang zu starten, betétigen Sie(w), um ihn abzubrechen [8]. Brechen Sie das
Programm ab, mufi vorher die Diskette entfernt werden, da damit der Computer neu
gestartet wird.

Um den alten Zustand vor der Installation wieder herzustellen bzw. DOS 5.0 zu
entfernen, benotigt das Programmnur sehr wenig Zeit (ca. 2 Minuten). Eingaben sind
hierzu nicht notwendig.
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Nach Abschluf der Arbeit erhalten Sie eine Fertigmeldung (Bild 3.31). Entnehmen
Sie die Diskette, und driicken Sie um den Computer mit dem alten Betriebs-
system neu zu starten.

Microsof t(R) MS-DOS(R) Version 5.00

Wiederherstellung ist jetzt vollstandig.

Bitte entfernen Sie alle Disketten aus den Diskettenlaufwerken und
driicken Sie eine Taste, um das urspriingliche DOS neu zu starten.

Bild 3.31: DOS 5.0 wurde von der Festplatte entfernt

Wahrend des Vorgangs wurde auch das bei der Installation angelegte Verzeichnis
OLD DOS.1
(bzw. das OLD_DQOS-Verzeichnis mit der héchsten Nummer) wieder geloscht.
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3.8 Das alte DOS endgiiltig von der Festplatte 16schen

Haben Sie DOS 5.0 mit der Update-Version installiert, wurde von der alten Version
eine Wiederherstellungs-Diskette und ein Unterverzeichnis

OLD_DOS.1

automatisch erstellt. Diese »Sicherheitsbremse« sollten Sie nach einigen Wochen, in
denen Sie mit dem neuen DOS ohne Probleme gearbeitet haben, von der Festplatte
loschen.

Wollen Sie das alte DOS endgtiltig von Threr Festplatte entfernen, benutzen Sie hierzu
das Programm DELOLDOS.EXE. Dieses Loschprogramm zu lhrem alten DOS
wurde wihrend der Installation automatisch in das DOS-Verzeichnis kopiert. Der
Aufruf erfolgt mit

deloldos

und es meldet sich das Programm (Bild 3.32). Kénnen Sie die Bildschirmanzeige nicht
klar lesen, driicken Sie nach dem Start die Taste[rs], um auf den Schwarzweif-Modus
umzuschalten.

Tip

Beachten Sie, dafl mit der Wiederherstellungs-Diskette nach der Ausfiithrung
von DELOLDOS nicht mehr zur alten Version von DOS zuriickgekehrt
werden kann.
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Microsof t (R) MS-DOS(R) Version 5.00

arnung

Wenn Sie DELOLDOS ausfuhren, werden alle alten DOS-Dateien, in
Ihrem System geloscht. Danach kann Ihr urspriingliches DOS nicht
mehr wiederhergestellt werden.

Um DELOLDOS fortzusetzen: J driicken
Um zu beenden: Eine andere Taste drucken

F5=SchuarzlleiB

Bild 3.32: Das Programm zum Entfernen des alten DOS meldet sich

Diese Schwarzweif3-Anzeige konnen Sie auch bereits beim Start des Programms
durch die Angabe des Parameters /B angeben.

Zur Sicherheit missen Sie jetzt noch [J] driicken, um das alte DOS endgiiltig zu
loschen. Mit jeder anderen Taste brechen Sie das Programm ab, ohne daf} das alte
DOS von der Festplatte entfernt wird. So ganz funktioniert der Vorgang aber nicht
richtig, da lediglich das Unterverzeichnis OLD_DOS.1 (bzw. das letzte angelegte
OLD _DOS-Verzeichnis) und der Befehl DELOLDOS.EXE im DQOS-Verzeichnis
geloscht wird. Die alten Dateien, wie zum Beispiel EMM386.5YS, die sich nach wie

vor im Unterverzeichnis von DOS befinden, werden nicht entfernt.

Hier hilft ein kleiner Trick. Alle Dateien des neuen DOS besitzen das gleiche
Datum. Alle Dateien mit einem anderen Datum im DOS-Unterverzeichnis
sind von Ihnen entweder dorthin iibertragen worden oder gehoren zur alten
DOS-Version und koénnen gelscht werden (mit DEL oder einfacher mit der
DOS-Shell).
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Ist das alte DOS geloscht, erhalten Sie eine Erfolgsmeldung. Driicken Sie umdas
Programm zu verlassen.

Tip

Sollten Sie das Programm LINK.EXE benétigen (fiir Programmierer), achten
Sie darauf, dafd dieses nicht geloscht wird. Zu DOS 5.0 wird dieser Linker nicht
mehr mitgeliefert.

3.9 Die Installation eines einfachen DOS bei Problemen

Sollten Sie weniger als 2,8 Mbyte freien Speicher auf Ihrer Festplatte haben oder die
primdre Partition inkompatibel zu DOS 5.0 sein, kénnen Sie keine normale
Installation durchfiihren.

In diesem Fall sollten Sie ein »einfaches DOS« installieren. Rufen Sie die Installation
mit

setup /m

auf. Das Programm fiihrt folgende Schritte aus:

a) Die Festplatte wird kompatibel zu DOS 5.0 gemacht.

b) Es wird eine Wiederherstellungs-Diskette erstellt.

c) DieDateien CONFIG.NEUund AUTOEXEC.NEU werden im Hauptverzeichnis
der Festplatte erstellt.

d) Die Systemdatei 10.5YS, MSDOS.SYS und COMMAND.COM von DOS 5.0
werden auf die Festplatte iibertragen.

Die weiteren DOS-Dateien werden nicht auf die Festplatte tibertragen. Ferner wird
auch kein OLD_DOS-Verzeichnis angelegt.

Anschliefend muf} eine zweite Installation auf Disketten erfolgen.

Besseristes, Sieschaffen auf [hrer Festplatte ausreichend freien Platz, damit das neue
DOS komplett installiert werden kann. Sollten Sie Probleme mit den Partitionen
haben, fiihren Sie vor der Installation eine komplette Datensicherung durch.
Anschliefiend teilen Sie die Festplatte mit FDISK neu ein und formatieren diese. Zum
Abschlufs installieren Sie das neue DOS. Beachten Sie hierzu auch die Beschrei-
bungen in den Abschnitten 3.3 bis 3.6.
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Bei inkompatiblen Partitionen gehen Sie am besten wie folgt vor:

a)
b)

c)

d)

e)

g)

Installation von DOS 5.0 auf Disketten.

Fiihren Sie eine komplette Datensicherung aller Partitionen auf der Festplatte
durch. Sie konnen hierzu auch das Datensicherungsprogramm HDBKUP auf
der ersten Installationsdiskette verwenden, das Sie ohne weitere Angaben
aufrufen konnen. Nach der Datensicherung verlassen Sie das Programm mit

und [J].

Legen Sie die erste Installationsdiskette in Laufwerk A ein. Rufen Sie FDISK
ohne Zusatzeingaben auf. Loschen Sie die alten Partitionen und teilen Sie die
Festplatte(n) neu ein.

Anschlieflend legen Sie die START-Diskette von DOS 5.0 ein, um das neue DOS
von Diskette zu starten. Formatieren Sie die einzelnen Festplattenlaufwerke
neu.

Legen Sie die erste Installationsdiskette ein und nehmen Sie die Installation vor.
Fir das DOS-Verzeichnis wahlen Sie am besten einen neuen Unterverzeichnis-
namen.

Zum Abschlug fithren Sie eine Riickkopie Threr Datensicherung durch. Haben
Sie vorher HDBKUP verwenden, benutzen Sie fiir die Riickkopie HDRSTORE
auf der zweiten oder dritten Installationsdiskette.

Um wieder korrekte Startdateien zu erhalten, miissen Sie noch die Dateien
CONFIG.SYS und AUTOEXEC.BAT tuiberarbeiten.

3.10 Die Installation von DOS 5.0 auf Systemen mit OS/2

bzw. BS/2

Installieren Sie das neue DOS 5.0 auf einer Festplatte mit dem alten IBM OS/2
(BS/2), Version 1.0, konnen Sie nicht mehr zur alten OS-Version zuriickkehren. Bei
neueren Versionen und bei MS-OS/2 1.0 stellt dies kein Problem dar.

Die Dual-Boot-Installationsprogramme OS/2 1.1 und Compaq OS/2 1.21 kénnen
nicht in Verbindung mit DOS 5.0 arbeiten. Bei MS-OS/2 1.21 gibt es dieses Problem
nicht.
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3.11 DieLauffdhigkeitvonalten Programmen und DOS 5.0

Die Kompatibilitat von DOS 5.0 mit verschiedenen Programmen konnte ich in den
letzten Monaten teilweise sehr ausfiihrlich testen.

Insgesamt ist das Betriebssystem in der mir derzeit vorliegenden Version sehr
»stabil«. Es gab bisher kaum nennenswerte Probleme.

Beachten Sie bitte unbedingt die Dateien ANWINFO.TXT, WASISTWO.TXT (auf der
ersten Diskette) und INFO.TXT von DOS 5.0, die eine Reihe von sehr wichtigen
Informationen enthalten. In diesem Abschnitt finden Sie Hinweise zur Kompatibili-
tit von Hard- und Software. Da sich diese Informationen stindig dndern, sollten Sie
die beiden TXT-Dateien von DOS 5.0 unbedingt lesen, da sie den aktuellen Stand
enthalten.

Die vielen Programme, mit denen ich die Kompatiblitat von DOS 5.0 testen konnte,
machten kaum Schwierigkeiten. Achten Sie aber vor einem Update auf DOS 5.0
darauf, da8 alle von [hnen verwendete Software zumindest mit DOS 4 vertriglich
ist, da sonst Schwierigkeiten auftreten konnen (z.B. mit alten Versionen der Norton
Utilities oder den PC Tools).

Vorsichtist geboten, wenn Sie speicherresidente Programme in den Bereich tiber 640
Kbyte laden wollen. Da dies eine Neuheit von DOS 5.0 ist, gibt es hier unter
Umstanden Probleme. Hier sind die Hersteller derartiger Programme gefordert. Es
ist aber zu erwarten, daf8 innerhalb kiirzester Zeit neue Versionen zur Verfligung
stehen, die diese neue Moglichkeit von DOS 5.0 untersiitzen. Aber keine Angst, Sie
konnen trotzdem auf DOS 5.0 wechseln. Sie diirfen [hre Programme aber nichtin den
Bereich tiber 640 Kbyte laden, wenn Schwierigkeiten auftreten.

Programme, die eine serielle Schnittstelle des Computers nutzen, konnen nicht in
Verbindung mit dem neuen DOS-Shell-Programmumschalter benutzt werden.
Ferner kann der Programmumschalter nicht verwendet werden, wenn Sie Software
einsetzen, die Multitasking-Support (Mehrprogrammbetrieb) unter DOS zur Ver-
fligung stellt.

Nicht lauffahig ist derzeit das Programm Manifest Version 1.0 von Quaterdeck.

Einschrankungen gibt es teilweise auch beim Einsatz in Netzwerken. Sie finden
hierzu eine Reihe von neuen Treibern und Programmen, die zu DOS 5.0 mitgeliefert
werden.

Zu Netzwerken beachten Sie bitte unbedingt die Ausfithrungen in der Einfithrung
(diinnes Zusatzheft zum Betriebssystem). Dort sind die einzelnen Netzwerke mit
naheren Informationen fiir das Update aufgefiihrt.
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3.11.1 Microsoft Windows

Arbeiten Sie noch mit dem alten Windows /286, kann COMMAND.COM von DOS
5.0 nur mit Hilfe einer PIF-Datei aufgerufen werden, da sonst zu wenig Speicher zur
Verfiigung gestellt wird. In der PIF-Datei geben Sie an, daff 128 Kbyte Speicher
benotigt wird.

Vor allem beim Einsatz von Windows-Laufzeit-Versionen, die zum Beispiel zum
alten PageMaker mitgeliefert wurde, ist darauf zu achten, dafd nur die neuen Dateien
SMARTDRYV.SYSund HIMEM.SYS von DOS 5.0 verwendet werden (priifen Sie Ihre
CONFIG.SYS-Datei).

Arbeiten Sie mit Windows 3 in der Debug-Version (im SDK fiir Programmierer
enthalten) und benutzen Sie den Schalter »DOS=LOWJ«, sollten Sie sich mit dem
Microsoft-Support in Verbindung setzen, da dies unter Umstinden zu einem
Systemfehler fiihrt.

Gehoren Sie zu den wenigen, die Windows 3.0 im Real Mode aus einem Fenster
heraus aufrufen, das im erweiterten Modus des 80386- oder 80486-Prozessors lauft,
kann Thr Computer abstiirzen, oder Sie erhalten eine Fehlermeldung. In diesem Fall
entfernen Sie die Zeile

ebios=*EBIOS

im Abschnitt [386ENH] der Windows-Datei SYSTEM.INI. Allerdings ist es dann
nicht mehr moglich, nach dem Verlassen ein anderes Programm aufzurufen.

Wenn Sie Geritetreiber und speicherresidente Programme in den oberen Speicher-
bereich laden und mit Windows DOS-Programme ausfiihren, die Expansions-
speicher (EMS) benutzen, miissen Sie in der Datei CONFIG.SYS zum Befehl
DEVICE=EMM386.EXE unbedingt das Schliisselwort RAM angeben.

Starten Sie Windows im erweiterten 386-Modus und erhalten Sie die Meldung, dafs
der Start in diesem Modus aufgrund einer falschen Pfaddefinition zu EMM386 nicht
moglichist, miissen Sieeine Anderung in CONFIG.SYS durchfiihren. Beispiel fiir den
geanderten Eintrag in der Datei:

device=emm386.exe /y=c:\dos\emm386.exe
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Das Installationsprogramm kopiert eine Datei mit dem Namen WINA20.386 in das
Hauptverzeichnis des Startlaufwerks (besitzt das Attribut »Schreibgeschiitzt«).
Ubertragen Sie die Datei in ein anderes Verzeichnis, miissen Sie folgendes zusatzlich
tun:

1. Den Befehl
switches=/w
in die Datei CONFIG.SYS einfligen.
2. Den Befehl (Beispiel)
device=c:\dos\wina20.386
in den Abschnitt [386 ENH] der Windows-Datei SYSTEM.INI einfiigen.

Geben Sie in der Datei CONFIG.SYS eine Zeile zum Laden des Treibers
EMM386.EXE ein, konnen Sie Windows 3.0 nur noch im Real- oder dem erweiterten
386-Modus ablaufen lassen.

3.11.2 Festplatten-Partitionierungs-Software

Beim Update von DOS auf einer Festplatte, die mit einem der folgenden Programme
eingerichtet wurde, gibt es in Verbindung mit den Gerétetreibern unter Umstianden
Probleme:

Name | Geritetreiber
DiskManager DMDRVR.BIN
SpeedStor SSTOR.SYS oder HARDRIVE.SYS

FIXT_DRV.SYS
MULTIVOL.SYS

HARDRIVE.SYS

Vfeature Deluxe
MultiVol von HP

Volume Expansion (HP)

Stellt das Installationsprogramm von DOS 5.0 einen der Treiber fest, lehnt es
automatisch das Update von DOS auf der Festplatte ab.

Sie konnen selbst sehr einfach feststellen, welchen der Treiber Sie einsetzen. Sehen Sie
sich Thre Datei CONFIG.SYS an:

type config.sys
Zu einem DEVICE-Befehl finden Sie den Namen des Treibers.
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Um DOS 5.0 trotzdem zu installieren, benétigen Sie mindestens 2,8 Mbyte freie
Festplattenkapazitiatauf dem Startlaufwerk. Ist nicht soviel Platz frei, miissen Sie von
allen Festplattenlaufwerken eine Datensicherung vornehmen und anschlieffend die
Einteilung der Festplatte neu durchfiihren (FDISK).

Starten Sie jetzt das Installationsprogramm von DOS 5.0 mit

setup /u

Damit ist das Problem mit dem DiskManager oder SpeedStor normalerweise gelost.
Das Installationsprogramm &ndert in der Datei CONFIG.SYS den Befehl fiir den
Treiber auf eine Kommentarzeile.

Die derzeitigen Versionen von Vfeature Deluxe sind nicht kompatibel mit DOS 5.0.
Der Hersteller arbeitet jedoch bereits an einer neuen und kompatiblen Version.

Verwenden Sie HP-Treiber, installieren Sie als erstes DOS 5.0 auf Disketten:

setup /f

Anschliefend starten Sie Ihren Computer von der neuen DOS-5.0-Startdiskette und
rufen das Programm FDISK (Abschnitt 3.4) auf. Loschen Sie die »non-DOS
Partition«, und erstellen Sie dann eine oder mehrere neue Partitionen. Vergessen Sie
bitte auf keinen Fall, vorher eine Datensicherung aller Festplattenlaufwerke durch-
zufiihren. Nach der Neueinteilung miissen die Partitionen noch formatiert werden.
Jetzt rufen Sie erneut das DOS-5.0-Installationsprogramm auf.

Verwenden Sie nicht die Update-Version von DOS 5.0, brauchen Sie vorher keine
Diskettenversion zu installieren, sondern beenden das Installationsprogramm und
rufen FDISK auf.

Starten Sie moglichst nie eine altere DOS-Version iiber Diskette und greifen Sie auf
die Festplatte zu, wenn DOS 5.0 darauf installiert ist. Bei einigen Computersystemen
(z.B. NEC, Toshiba, Wyse und Zenith) kann dies zu zerstorten Dateien fiihren. Dies
gilt aber nur fiir Laufwerke mit mehr als 32 Mbyte Kapazitat.
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3.11.3 Hardware-Kompatibilitit

In diesem Abschnitt erhalten Sie einige Tips und Hilfen bei Problemen bzw. In-
kompatibilitaten in Verbindung mit der Hardware.

Setzen Sie ein Intel Aboveboard ein, mufl nach der Installation von DOS 5.0 das
Aboveboard Setup-Programm ausgefiihrt werden, da die auf der Festplatte ge-
speicherten Informationen fiiberschrieben wurden. Beim Aufruf des Intel-
Installationsprogramms sollte keine Software in den erweiterten Speicher geladen
sein.

Besitzen Sie einen HP Vectra CS Modell 20, benutzen Sie bitte nur die DOS-5.0-
Version von HP.

Fur den Einsatz der Logitech C7 Maus benétigen Sie einen Treiber der Version 5.0
oder hoher.

Ist in Thren Computer ein Adaptec-Kontroller mit zwei angeschlossenen Festplatten
eingebaut und verwenden Sie EMS, bendtigen Sie von Adaptec den Treiber

ADAPTEC.SYS.

Konnen Sie auf einer erweiterten Tastatur (101 oder 102 Tasten) mit QBASIC oder
EDIT die Pfeiltasten auf dem numerischen Teil nicht benutzen, fordern Sie vom
Microsoft-Support das Programm FIXSHIFT.COM an.

Haben Sie mit einem Treiber fiir Laufwerke mit einer hohen Kapazitat (WORM,
Festplatten usw.) von Corel Schwierigkeiten, miissen Sie eine neue Version vom
Hersteller anfordern.

Haben Sie beim Einsatz von EMM386.EXE Schwierigkeiten in Verbindung mit der
Plus Hardcard II, fiigen Sie in der Datei CONFIG.SYS zur Zeile mit dem Aufruf des
Treibers fiir den EMM386 die Option

X=D700-D7FF

hinzu.

Setzen Sie eine Video7-VGA-Bildschirmkarte ein und haben Sie Probleme mit der
DOS-Shell und der Microsoft-Maus, fligen Sie zum Aufruf der Maus die Option /Y
hinzu.

Besitzt Ihr Computer ProComm-Diskettenlaufwerke, die Schwierigkeiten mit dem
neuen DOS 5.0 machen, bendtigen Sie einen neuen Treiber vom Hersteller.
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3.11.4 Software-Kompatibilitat

Bisher sind Probleme beim Einsatz nur zu wenigen Programmen bekannt geworden.
Bitte beachten Sie, daB die folgende Beschreibung die aktuellen Software-Versionen
betrifft. Die beschriebenen Probleme konnen bei kiinftigen Versionen bereinigt sein.

Achten Sie darauf, daf8 die von Thnen eingesetzte Software zumindest kompatibel
mit DOS 4 ist, um Probleme zu vermeiden.

AufCompaq PCs kann das Programm Soft Ice von Nu-Mega nicht nach dem Treiber
HIMEM.SYS geladen werden, wenn Sie SMARTDRV.SYS einsetzen. Beachten Sie
dies nicht, kann der Inhalt der Festplatte zerstort werden.

Bevor Sie das Programm Software Carousel einsetzen, miissen Sie unbedingt den
Befehl (Beispiel)

setver c: carousel.exe 4.00
eingeben.

Haben Sie beim Einsatz von Lotus Metro, Lotus Express oder IBM Displaywrite III
Schwierigkeiten mit einer erweiterten Tastatur (101 oder 102 Tasten), fiigen Sie den
Befehl

switches=/k

in Thre Datei CONFIG.SYS ein. Damit ist es allerdings nicht méglich, die Tasten [Fn)
und [ zu benutzen.

Setzen Sie eine Software ein, die unter DOS Multitasking ermdglicht, diirfen Sie den
Programmumschalter der DOS-Shell auf keinen Fall verwenden. Beachten Sie dies
nicht, treten Konflikte auf.

Der Programmumschalter (DOS-Shell) unterstiitzt nicht das Wechseln zwischen
Programmen, die eine serielle Schnittstelle benutzen. Dies betrifft vor allem
Terminal-Emulationssoftware (z.B. SmartCom, Procomm) und Server/Client-Soft-
ware (z.B. LapLink, PC-Link).

Beim Einsatz von Manifest (Quaterdeck) benotigen Sie mindestens die Version 1.01.

Wenn Sie QEMM von Quaterdeck einsetzen, sollten Sie moglichst mindestens die
Version 5.11 besitzen. Setzen Sie das Buffers-Programm ein, sollten Sie in
CONFIG.SYS die BUFFERS auf 20 setzen.

Der EMS-Treiber (EMSDRVR.SYS) fir die Kingston-Speichererweiterung ist
inkompatibel mit HIMEM.SYS von DOS 5.0. Am besten, Sie setzen statt dem
Kingston-Treiber EMM386.EXE ein.

Wenn Sie Borlands Turbo Debugger 386 benutzen, mufl dieser nach dem Update auf
DOS 5.0 neu installiert werden.
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Setzen Sie das Programm AUTORUN.EXE von Mountain (Datensicherungs-
programm fiir Bandlaufwerke) ein, benétigen Sie ein Update vom Hersteller.

Erhalten Sie beim Einsatz des DiskOptimizer (dlter als Version 4.05) von Softlogic
Solution die Meldung

Zuordnungseinheiten enthalten fehlerhafte Informationen.
Rufen Sie CHKDSK auf.

benotigen Sie ein Update vom Hersteller.

Laden Sie das Programm Backtalk (PC Tools) in den oberen Speicherbereich
(LOADHIGH), kann es passieren, da8 das System héangt. In diesem Fall diirfen Sie
Backtalk nicht mit LOADHIGH laden.

Altere Versionen als 3.0.2 von Deskmate (Tandy) errechnen den freien Speicher von
grofien Laufwerken falsch. Hier ist ein Update auf eine neuere Version notwendig.

Das Programm MAXHI.EXE, das zu 386MAX bis Version 5.0 ausgeliefert wurde,
darf nicht mit DOS 5.0 eingesetzt werden. Erhalten Sie bei der Benutzung von
386LOAD.COM die Fehlermeldung

Falsche DOS-Version

miissen Sie das Programm SETVER (DOS 5.0) benutzen, um damit die Versions-
nummer von 386MAX niedriger zu setzen.

Viele Programme, die Erweiterungsspeicher (Extended Memory) benutzen (z.B.
Paradox, Oracle, QEMM, TurboEMS), verwenden den Interrupt 15. Wollen Sie
derartige Programme in den oberen Speicherbereich laden, konnen Sie

himem.sys /intl5=xxxx

benutzen. Fiir xxxx geben Sie die benétigte Menge der Speichererweiterung an.
Einige Programme ermdglichen aber auch selbst die Angabe einer Option, die es
ermoglicht, die bendtigte Speichermenge einzugeben (z.B. /M bei TurboEMS oder die
Memory-Option bei QEMM).

Haben Sie das Programm MSCDEX.EXE (Microsoft-CD-ROM-Erweiterung) bisher
bereits unter DOS 4 eingesetzt, sollte es keine Probleme geben. Lediglich der
Parameter /S funktioniert nicht. Diese Funktion ist erst in der nachsten Version von
MSCDEX.EXE fur DOS 5.0 verfligbar.

Fiir den Einsatz von Programmen im Speicherbereich iiber 640 Kbyte (UMB)
beachten Sie bitte das Kapitel 7.
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Einfiithrung und Ubersicht 4
der DOS-Befehle

In diesem Kapitel beschreibe ich Thnen Grundsatzliches zu Befehlen, den Datei-
namen und dem Start von DOS. Zusitzlich enthilt es eine Ubersicht der internen und
externen sowie der Konfigurationsbefehle.

4.1 Allgemeines

Befehle sind Anweisungen an das Betriebssystem, bestimmte Aufgaben durch-
zufiihren (Kopieren, Drucken usw.). Sie werden von Ihnen an der Tastatur eingege-
ben und gleichzeitig am Bildschirm angezeigt. Innerhalb der DOS-Shell oder vielen
anderen Programmen kénnen Anweisungen auch mit Hilfe eines anderen Eingabe-
gerites (z.B. Maus) erfolgen. Sie konnen diese Kommandos auch in einer speziellen
Datei (Stapel) speichern und zu einem spéteren Zeitpunkt mit einem einzigen Befehl
abrufen.

Seit DOS 4.00 steht zusétzlich die DOS-Shell zur Verfiigung. Diese »Benutzer-
oberfliche«ermoglichtThnen, in einfacherer Art vom Betriebssystem Befehle ausfiih-
ren zu lassen. Sie brauchen sich zu diesem Zweck die meisten Befehle nicht mehr
merken. Beachten Sie hierzu das Kapitel 5 mit einer detaillierten Beschreibung.
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Es wird grundsatzlich zwischen drei Arten von Befehlen unterschieden:

a)

b)

<)

Interne Befehle

Diese sind jederzeit verfligbar. Sie sind in dem Programm COMMAND.COM
enthalten, das beim Start des Computers automatisch in den Hauptspeicher
(RAM) geladen wird.

Externe Befehle

Dies sind kleine Programme (sogenannte Dienstprogramme) des Betriebs-
systems, die Sie auf der Diskette oder Festplatte unter einem eigenen Namen
finden. Geben Sie einen externen Befehl ein, wird dieser in den Hauptspeicher
TIhres Computers zur automatischen Ausfithrung geladen.

Konfigurationsbefehle

Es handelt sich dabei um spezielle Befehle, die beim Start von DOS ausgefiihrt
werden. Die Befehle modifizieren DOS gemaf8 Thren individuellen Bediirf-
nissen. Dies ist auch abhdngig von den Programmen, die Sie benutzen (Text-
verarbeitung, Datenbanken, Tabellenkalkulation usw.). Die Konfigurations-
befehle konnen nur in der Datei CONFIG.SYS verwendet werden. Weitere
Informationen finden Sie im Kapitel 7.

Die internen Befehle kann man zusétzlich in zwei Kategorien unterteilen:

a)
b)

Nur in Stapeldateien sinnvoll anwendbar.

In Stapeldateien und im »normalen« DOS-Befehlsmode verwendbar.

Ab DOS 5.0 haben Sie jetzt auch die Moglichkeit, mit Hilfe des Befehlszeileneditors
Makros zu erstellen. Diese stellen im Grunde eine vierte Art von Befehlen dar.

Detaillierte Informationen finden Sie hierzu in den Kapiteln 6 und 7.
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Die Ausfithrung der Befehle

Bei Eingabe eines Befehls wird dieser von COMMAND.COM (wird beim Start in den
Hauptspeicher geladen) gestartet. Die hochste Prioritdt besitzen mit DOSKEY
erzeugte Makros. Die internen Befehle haben die zweite Prioritat. COM- und EXE-
Befehle verfligen tber dritte bzw. vierte und BAT-Dateien (Stapeldateien) tber
fiinfte Prioritat. Externe Befehle sind an den letzten drei Buchstaben des Datei-
namens, der Dateinamenserweiterung, erkennbar. Dies sind COM, EXE und BAT.

Der Aufruf eines Befehls erfolgt normalerweise immer durch Eingabe des Datei-
namens, ohne der maximal dreistelligen Dateinamenserweiterung.

Beispiel:

COPY ist ein interner Befehl. Sollte auf der Diskette/Festplatte ein externer Befehl
mit dem Namen COPY.BAT existieren, wird bei der Eingabe von COPY nicht
COPY.BAT gestartet, sondern der interne Befehl. Beachten Sie also immer folgende
Reihenfolge bei der Ausfiihrung;:

a) Mit DOSKEY erstellte Makros.

b) Interne Befehle (Bestandteil von COMMAND.COM).

¢) COM-Programmdateien (externe Befehle mit der Namenserweiterung COM).
d) EXE-Programmdateien (externe Befehle mit der Namenserweiterung EXE).
e) BAT-Stapeldateien (externe Befehle mit der Namenserweiterung BAT).

Daher sollten Programmnamen sich immer im Dateinamen unterscheiden (den
maximal ersten acht Stellen des Dateinamens vor dem »Punkt«). Seit DOS 4.00 kann
ein Befehl auch mit der zusitzlichen Namenserweiterung eingegeben werden.

Dies gilt primér nur fiir externe Befehle (COM, EXE und BAT). Sollte der Dateiname
auch als interner Befehl vorliegen, funktioniert dies nicht ohne weiteres! Im vorher
beschriebenen Beispiel kann nicht

copy
oder
copy .bat

eingegeben werden. Sie konnen aber zum Beispiel APPEND und APPEND.BAT als
Aufruf verwenden, vorausgesetzt beide Befehle bzw. Dateien stehen zur Verﬁigung.
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Existiert ein interner Befehl zusdtzlich auch als Datei mit einer
Namenserweiterung COM, EXE oder BAT, gibt es eine Aufrufméglichkeit. Sie
miissen vor dem Dateinamen eine Wegangabe machen. Beispiel:

\dos\copy.bat

Durch diese Schreibweise wird nicht der interne Befehl, sondern die Stapeldatei
COPY.BAT aufgerufen.

Damit es fiir Sie nicht zu uniibersichtlich und kompliziert wird, sollten Sie darauf
achten, daf} ein Programmname immer nur in einer Form vorliegt. Damit ist immer
die Ausfithrung des richtigen Befehls gewihrleistet.

Mit dem Befehlszeileneditor DOSKEY (Kapitel 6.2) konnen Sie Makros
erstellen. Diese konnen grundsatzlich die gleichen Namen besitzen wie DOS-
Befehle. Das hat den Vorteil, daf? Sie damit wiederkehrende Befehle immer mit
den gleichen Parametern oder Zusatzeingaben aufrufen kénnen, ohne diese
einzutippen. Bei der Eingabe des Befehls wird durch die hohere Prioritat
immer das Makro ausgefiihrt.

Benotigen Sie statt dem Makro den Befehl, geben Sie vor dem Kommando ein
Leerzeichen ein. Ist zusitzlich vor dem Befehl eine Laufwerks- und/oder
Pfadbezeichnung notwendig, muf das Leerzeichen davor eingegeben
werden. Dies gilt gleichermaRen fiir interne wie externe Befehle.

Wird ein Befehl von DOS nicht gefunden, erhalten Sie folgende Fehlermeldung;:

Refehl oder Dateiname nicht gefunden
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COMMAND.COM

Dieses Programm (Kommandointerpreter) wird beim Systemstart in den Haupt-
speicher (RAM) geladen. COMMAND.COM besteht aus drei bzw. vier Teilen:

a) Inititalisierungsteil (nur beim Start des Computers notwendig).
b) Bestandiger Teil (Programmlader, Fehlerbearbeitung usw.).

¢) Uberschreibbarer Teil (interne Befehle, Befehlsinterpreter usw.).
d) Fehlermeldungen.

Der erste Teil wird von DOS nicht mehr benétigt, wenn er seine Funktion erfiillt hat.
Der Speicherplatz wird automatisch freigegeben. Der bestandige Teil bleibt im
Hauptspeicher, bis Sie den Computer neu starten. Der dritte Teil wird erst dann
»lberschrieben«, wenn der freie Hauptspeicher belegt ist und zur Ausfithrung eines
Programmes weiterer Speicher benétigt wird.

Normalerweise ladt DOS die Fehlermeldungen nicht in den Hauptspeicher, sondern
holt diese bei Bedarf vom Startlaufwerk. Durch die Angabe des neuen Parameters
/MSG beim Aufruf von COMMAND.COM kénnen diese Meldungen zusatzlich beim
Start geladen werden. Dies ist vor allem bei PCs ohne Festplatte empfehlenswert.
Beachten Sie hierzu die Beschreibung zum Konfigurationsbefehl SHELL im Kapitel
72

Die vorstehend beschriebenen Vorgédnge verwaltet DOS fiir Sie unsichtbar und
automatisch.
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4.2 Dateinamen

Wenn Sie den Prompt, zum Beispiel
Cc>

oder

Cs\DOS>

am Bildschirm mit dem Cursor daneben sehen, erwartet DOS die Eingabe eines
Befehls. Der Cursor kennzeichnet die aktuelle Position am Bildschirm und wird in
der Regel als blinkender Unterstreichungsstrich dargestellt.

Befehle konnen Sie in Klein- oder Grofbuchstaben eingeben. Kleinbuchstaben be-
handelt DOS nach der Eingabe automatisch wie Grofbuchstaben, ohne dafl dies
angezeigt wird.

Wenn Sie sich ansehen wollen, was auf Ihrer Diskette oder Festplatte an Programmen
vorhanden ist, geben Sie den Befehl

dir
ein. DIR (Kapitel 6.3) wird, wie jeder andere Befehl auch, erst dann ausgefiihrt, wenn

Sie Ihre Eingabe durch Driicken der Taste bestatigt haben. Dabei erscheint am
Bildschirm zum Beispiel:

Datentriger in Laufwerk C ist DOS500
Datentridgernummer: 16CE-4C61
Verzeichnis wvon C:\

COMMAND COM 49981 18.04.91 9:00

DOS <DIR> 19.06.91 18:15

WINAZ20 386 9349 18.04.91 9:00

CONFIG SYS 74 19.06.91 18:17

AUTOEXEC BAT 54 19.06.91 18:17
5 Datei (en) 59458 Byte

18241536 Byte frei

Sie finden auf der linken Seite der Anzeige eine Reihe von Dateinamen. Diese
bestehen aus zwei Teilen, dem Dateinamen (maximal acht Stellen) und seiner
Namenserweiterung (max. drei Stellen).

Ein Dateiname muf aus mindestens einem Zeichen bestehen und braucht nicht
unbedingt eine Namenserweiterung zu besitzen.
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Die Dateinamenserweiterung (File-Typ) gibt meist Auskunft tiber den Inhalt einer
Datei. Im folgenden finden Sie einige wichtige Typen-Bezeichnungen (diese sind
normalerweise nicht zwingend, jedoch gebrauchlich):

Typ | Verwendung fiir

$$$ | Arbeitsdatei (Temporare Datei).

ASC - ASCII-Textdatei.

ASM ‘ Assembler-Quellen-Programme.

BAK Sicherungsdatei verschiedener Programme (z.B. EDLIN).

BAS Basic-Quellen-Programme.

BAT ‘ Stapeldatei, die eine Reihe von Programmaufrufen beinhaltet.

BMP Bitmapdatei von Windows (Grafik).

C ‘ C-Quellen-Programme.

CBL Cobol-Quellen-Programme.

CFG | Konfigurationsdatei (wird von vielen Programmen benutzt).

CHK | Von CHKDSK wiederhergestellte Datei mit zuordenbaren Daten-
blécken eines Laufwerks (Kapitel 6.5).

CNF Konfigurationsdatei (wird von vielen Programmen benutzt).

COM Programm.

DAT ASCII- oder andere Daten-Datei (z.B. Adressen, Artikel).

DBF ‘ dBase-Datenbankdatei.

DEV Geratetreiber (wird von vielen Programmen benutzt).

DIF Standard-Datentiibergabe-Datei.

DOC i Dokumente/Texte.

DRV | Geratetreiber (wird von vielen Programmen benutzt).

EPS ‘ PostScript-Datei.

EXE Programm.

FON Zeichensatzdatei mit einem Windows-Bildschirm-Zeichensatz.

HLP ‘ Hilfetextdatei.

IDX Indexdatei (wird von vielen Programmen benutzt).
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Typ Verwendung fiir

INI Initialisierungsdatei (wird von vielen Programmen benutzt).
LST Liste/Protokoll einer Programmiibersetzung.

MAC Makrodatei.

OBJ Objektdatei; erzeugt durch einen Compiler.

OVL Overlay-Datei.
OVR Overlay-Datei.

PAS Pascal-Quellen-Programme.

PCX Bild- bzw. Grafikdatei im Paintbrush-Format.

PIF Programm-Informationsdatei von Windows fiir den Aufruf von
Nicht-Windows-Programmen.

PRG dBase Programmdatei.

PRN Druckdatei.

§YS System-Datei (Treiber).

TIF Tagged Image File (Grafikdatei).

TMP Temporare Arbeitsdatei.

TXT Texte (z.B. Briefe, Berichte).

Ein Dateiname (acht plus drei Stellen maximal), kann aus beliebigen Buchstaben,
Sonderzeichen und/oder Ziffern bestehen. Auf die Verwendung von Sonderzeichen
(Leerzeichen, Punkt usw.) sollten Sie moglichst verzichten, damit Sie sich nicht
merken miissen, welche erlaubt sind, und welche nicht.

Erlaubte Zeichen:
A-Z 0-9 $ & # % 3 ( )
- @ a { } e N !
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Nicht erlaubte Zeichen:
? : 4 » - = * / \

¥ v 2 % [ ]

Bei der Eingabe von Dateinamen mufl im Gegensatz zur Anzeige mit dem Befehl DIR
vor der Namenserweiterung ein Punkt angegeben werden. Beispiele:

BRIEF.DOC
PROGRAMM . COM
PROGRAMM . EXE
BASIC.BAS
23-10-88.TXT

Die Dateien auf einer Diskette oder einem Festplattenlaufwerk kénnen in Gruppen
zusammengefaft werden. Dies erleichtert und verbessert die Arbeit mit DOS. Die
Dateien einer Gruppe werden in einem Verzeichnis gespeichert. Geben Sie zum
Beispiel den Befehl DIR ein, werden Ihnen immer nur die Dateien eines Verzeichnis-
ses angezeigt. Eine Beschreibung zur Arbeit mit den Verzeichnissen finden Sie in
Kapitel 6.4.

Wie Sie sich sicher vorstellen kénnen, miissen sich die Namen der in einem Ver-
zeichnis gespeicherten Dateien unterscheiden. Die Dateinamen diirfen nicht
identisch sein, damit DOS Texte, Programme usw. vom Namen her unterscheiden
kann.

Zusitzlich hat jedes Disketten- und Festplatten-Laufwerk unter DOS ebenfalls einen
Namen:

Anzahl der | Disketten- . Festplatten-
Diskettenlaufwerke J Laufwerk-Namen Laufwerk-Name
1 oder 2 ‘ A (und B) ‘ abC
3 A, B und ab erstem freien \
Laufwerksbuchstaben nach
den Festplattenlaufwerken ‘ abC
4 ‘ A, B und ab erstem freien ‘
‘ Laufwerksbuchstaben nach ‘
| den Festplattenlaufwerken | abC
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Unter DOS gibt es ein sogenanntes aktuelles Laufwerk. Zu jedem Laufwerk gibt es
zusatzlich ein aktuelles Verzeichnis. Im »Dateisystem« der DOS-Shell werden diese
Informationen am Bildschirm angezeigt. Arbeiten Sie nicht mit der DOS-Shell, wird
das aktuelle Laufwerk/Verzeichnis ebenfalls angezeigt. Hierzu sollte sich der Befehl
prompt $pSg

in der Startdatei AUTOEXEC.BAT befinden. Durch diesen Befehl wird als Befehls-
eingabeanforderungszeichen zum Beispiel

C:\DOS>
am Bildschirm angezeigt. Das aktuelle Laufwerk ist C, das aktuelle Verzeichnis DOS.

Geben Sie einen Befehl oder Dateinamen ein, wird dieser auf dem aktuellen Lauf-
werk, im aktuellen Verzeichnis gesucht. Weitere Informationen und die not-
wendigen Befehle zur Bearbeitung finden Sie in Kapitel 6.4.

Wenn ein Programm oder eine Datei nicht im aktuellen Laufwerk zu finden ist, mufs
vor dem Dateinamen der Laufwerksname mit einem zusétzlichen »:« angegeben
werden:

C:programm
A:programm

Wie an den vorherigen Beispielen erkennbar, werden Programmnamen fiir die
Ausfiihrung in der Regel immer ohne Angabe der Dateinamenserweiterung
verwendet.

Wie kann das aktuelle Laufwerk gewechselt werden?
Tippen Sie den Namen des neuen aktuellen Laufwerks, zum Beispiel
a:

ein und betétigen Sie zur Bestatigung [«~]. AnschlieSend erscheint als Bestatigung
ein neuer Prompt (z.B. A:\> ). Geben Sie ein nicht vorhandenes Laufwerk an,
erhalten Sie die Fehlermeldung

Ungiilltige Laufwerksangabe

von DOS und das aktuelle Laufwerk bleibt unverandert.
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Versuchen Sie auf einer Diskette etwas zu speichern oder zu loschen und ist diese
»schreibgeschiitzt«, erhalten Sie die Fehlermeldung

Schreibschutzfehler beim Schreiben auf Laufwerk A
(A)bbrechen, (W)iederholen, (U)ebergehen?

Entfernen Sie bei Bedarf den Schreibschutz (Kapitel 3.1) und driicken Sie die Taste [w],
damit der Speicherungsvorgang wiederholt wird. Betédtigen Sie [A], wird der
Vorgang abgebrochen.

Sollte ein von Ihnen eingegebener Befehl bzw. Programmname von DOS nicht
gefunden werden, erscheint am Bildschirm die Meldung;:

Befehl oder Dateiname nicht gefunden

Uberpriifen Sie in diesem Fall, ob Sie den Namen richtig getippt haben und die Datei
auf dem aktuellen Laufwerk/Verzeichnis oder gegebenenfalls einem anderen
angegebenen vorhanden ist.

Zeichen zur Zusammenfassung mehrerer Dateien

Bisher haben Sie sich ausschliefllich mit genau spezifizierten Dateinamen befaf3t.
Vereinzelt ist es jedoch erforderlich, Gruppen von Dateien anzusprechen. Dies ist
zum Beispiel wichtig, um alle Basic-Programme oder Texte zu kopieren. Dazu
benotigen Sie sogenannte Wildcard- oder Joker-Zeichen (»*« und »?«). Im folgenden
hierzu einige Beispiele:

Auf einer Diskette in Laufwerk A sind zum Beispiel die Dateien

TEST1DAT.TXT
TESTZDAT.TXT
TESTADAT.TXT
TESTNEUL1.TXT
TESTNEU2.TXT
TESTNEUE.DOC
PROGRAMM.COM

gespeichert.



106 Kapitel 4

Sie kopieren alle fiinf TXT-Dateien von Laufwerk A nach C:

copy a:testldat.txt c:
copy a:test2dat.txt c:
copy a:testadat.txt c:
copy a:testneul.txt c:
copy a:testneu2.txt c:
oder

copy a:*.txt c:
oder
copy a:test*.txt c:

Die Laufwerksbezeichnung fiir das aktuelle Laufwerk kann im Befehl weggelassen
werden.

Ein Stern (»*«) kann fiir mehrere Zeichen benutzt werden. Er kann fiir ein oder fiiralle
Zeichen des Dateinamens und der Namenserweiterung benutzt werden. Ab der
Stelle, an der er angegeben wird, ersetzt er alle folgenden Zeichen.

Im vorhergehenden zweiten Beispiel (»*.txt«) steht der »*« fiir beliebige acht Stellen
vor dem Punkt. Der Dateiname und seine Erweiterung werden von DOS immer
separat behandelt.

Werden vor dem Stern Namensteile aufgefiihrt, vergleicht DOS diese mit den
entsprechenden Stellen der gespeicherten Dateinamen und alle weiteren (bis ein-
schlielich der achten bzw. dritten Stelle) konnen beliebig sein. Beispiel:

text* . txt

Es werden alle Dateien beriicksichtigt, die an der ersten bis vierten Stelle des Namens
die Zeichen TEXT und als Namenserweiterung TXT besitzen. Die Zeichen von der
fiinften bis achten Stelle konnen beliebig sein.

Da der Stern ab der Stelle, an der er eingesetzt wird, alle Zeichen ersetzt, ist eine
Eingabe wie

*dat .txt

nicht erlaubt. DOS akzeptiert die Eingabe trotzdem kommentarlos (keine Fehler-
meldung) und behandelt diese wie

* . txt
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Das gleiche gilt fiir die Namenserweiterung. Wenn Sie
copy a:test*.* c:

eingeben, wird jede Datei kopiert, die mit den Buchstaben TEST beginnt. Die
Namenserweiterung kann beliebig sein. Zusitzlich zu obigen Dateien wird in
unserem Beispiel damit auch TESTNEUE.DOC tbertragen.

Mit »* *« werden alle Dateien angesprochen.
Die Eingabe des Kopierbefehls

copy a:test.* c:

fihrt im vorliegenden Beispiel zu der Meldung

Datei nicht gefunden — A:TEST.?27?
0 Datei (en) kopiert

da ein Dateiname TEST nicht existiert. Richtig konnte der Befehl lauten:
copy a:test*.* c:

Das Fragezeichen (»?«) kann fiir einen einzelnen Buchstaben im Dateinamen und
seiner Namenserweiterung verwendet werden. Beispiel:

copy a:test?dat.txt c:

Es werden alle gespeicherten Dateien kopiert, die bis auf den flinften Buchstaben des
Dateinamens mit der Angabe des Namens im Kopierbefehl tibereinstimmen:

TEST1DAT.TXT
TESTZ2DAT.TXT
TESTADAT.TXT

Das Fragezeichen darf an jeder beliebigen Stelle des Dateinamens und seiner
Namenserweiterung benutzt werden.

Die beiden Kopierbefehle

und
copy a:test*.txt c:

fithren somit zum gleichen Ergebnis.
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4.3 Interne Befehle

Interne Befehle sind Teil des externen Befehls COMMAND.COM. Sie konnen diese
Befehle jederzeit eingeben, wenn Sie sich in keinem Programm, sondern auf
»Betriebssystemebene« befinden. Die meisten Programmiersprachen wie Basic, C
usw., ermoglichen ebenfalls einen Aufruf der Befehle. Es gibt auch eine Reihe von
Programmen, die den Aufruf von internen Befehlen ermoglichen.

Die Betriebssystemebene wird durch das Befehlsanforderungszeichen, dem Prompt,
angezeigt. Normalerweise wird der Prompt durch das Zeichen fiir das aktuelle
Laufwerk/Verzeichnis und »>« angezeigt. Beispiel:

€= \Dos>

Einealpabetische Ubersichtaller internen Befehle mit einer Kurzbeschreibung finden
Sie in Anhang VIII. Eine detaillierte Beschreibung zur Anwendung finden Sie in

Kapitel 6.

BREAK Programmunterbrechung ein- oder ausschalten.

CALL Stapelprogramm aufrufen.

CHCP Zeichensatztabelle fir Gerdte auswahlen.

CHDIR oder CD Aktuelles Verzeichnis wechseln.

LS Bildschirm loschen.

COPY Dateien kopieren.

CTTY Standardgerat CON umleiten.

DATE Datum anzeigen/andern.

DEL oder ERASE Dateien l6schen.

DIR Inhaltsverzeichnis anzeigen.

ECHO Befehlsanzeige unterdriicken; Textzeilen anzeigen.

EXIT Sekundéarprozef3 verlassen.

FOR Befehl mehrmals wiederholen.

GOTO Unbedingter Sprungbefehl in Stapeldatei.

IF Bedingte Befehlsausfiihrung.

LOADHIGH oder LH Ein speicherresidentes Programm in den hohen bzw.
reservierten Speicher zur Ausfiihrung laden.

MKDIR oder MD Unterverzeichnis anlegen.
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PATH

PAUSE
PROMPT

REM

RENAME oder REN
RMDIR oder RD
SET

SHIFT

TIME

TYPE

VER

VERIFY

VOL
d:

Wegvereinbarung fiir Programmdateien.
Verarbeitung anhalten, bis eine Taste gedriickt wurde.
Das Befehlseingabebereitschaftszeichen andern.
Kommentarzeilen in CONFIG.SYS und Stapeldateien.
Dateinamen dndern.

Leeren Unterverzeichniseintrag loschen.
Umgebungsbereich anzeigen/dndern.
Parameteranzahl fiir Stapeldateien erhohen.

Uhrzeit anzeigen/andern.

Datei-Inhalte am Bildschirm anzeigen.
DOS-Versionsnummer anzeigen.

Die ordnungsgemafie Aufzeichnung auf Datentragern
priifen (ein- oder ausschalten).

Datentragername und -nummer anzeigen.

Aktuelles Laufwerk dndern.
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4.4 Externe Befehle

Externe Befehle befinden sich als eigenstindige Dateien auf einem Datentrager
(normalerweise auf dem Startlaufwerk). Das Verzeichnis fiir die DOS-Befehle wird
wahrend des Installationsvorgangs angegeben. Normalerweise wird als Name
»DOS« verwendet. Besitzt Ihr Computer keine Festplatte, befinden sich die Dateien
im Hauptverzeichnis auf der Startdiskette und den weiteren Disketten.

Zur Ausfiihrung der externen Befehle miissen diese nach Eingabe geladen werden.
Bei PCs ohne Festplatte mufi sich hierzu die Diskette mit den Dateien im Laufwerk
befinden.

Eine alphabetische Ubersicht aller externen Befehle mit einer Kurzbeschreibung
finden Sie in Anhang VIII. Eine detaillierte Beschreibung zur Anwendung finden Sie
im Kapitel 6 und 7.

Von vielen Herstellern wird zu DOS auch die Programmiersprache QBasic mit-
geliefert. Eine kurze Beschreibung finden Sie im Kapitel 8. Beachten Sie hierzu die
separaten Titel (QuickBasic) zu diesem umfangreichen Thema. Bei QBasic handelt es
sich um den Interpreterteil von QuickBasic. Es gibt nur wenige Einschrankungen, die
Sie im Kapitel 8 nachlesen konnen.

APPEND Pfad- bzw. Wegvereinbarung fiir Dateien.
ASSIGN Laufwerke umleiten.

ATTRIB Datei-Attribute anzeigen/andern.
BACKUP Datensicherung.

CHKDSK Festplatte / Diskette tiberpriifen und Status anzeigen.
COMMAND Kommando- bzw. Befehlsinterpreter.
COMP Datei-Inhalte vergleichen.

DEBUG Testhilfeprogramm.

DISKCOMP Disketten auf Gleichheit tiberpriifen.
DISKCOPY Disketten kopieren.

DOSKEY Befehlszeileneditor mit Makrofidhigkeiten.
DOSSHELL DOS-Shell.

EDIT Bildschirmorientierter ASCII-Texteditor.
EDLIN Zeilenorientierter ASCII-Texteditor.

EMM386 Verwaltung von Expansionsspeicher.
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EXE2BIN
EXPAND

FASTOPEN
EC

FDISK
FIND
FORMAT
GRAFTABL
GRAPHICS
HELP
JOIN
KEYB
LABEL
MEM
MIRROR

MODE
MORE
NLSFUNC
PRINT
QBASIC
RECOVER
REPLACE
RESTORE
SETUP
SETVER
SHARE
SORT
SUBST

EXE-Programme in COM-Programme umwandeln.

Entkomprimieren und Kopieren von gepackten DOS-Dateien auf
den Installationsdisketten.

Zugriffswege fiir schnellere Verarbeitung zwischenspeichern.
Vergleicht zwei Dateien und zeigt die Unterschiede an.
Festplatte einteilen.

Textteile in Dateien suchen.

Disketten und logische Festplattenlaufwerke formatieren.
Semigrafikzeichen fiir die Benutzung im Grafikmode laden.
Untersttitzung der Ausgabe von Bildschirminhalten auf Drucker.
Hilfe fiir die DOS-Befehle.

Laufwerk auf Verzeichnis umleiten.

Nationale Tastaturbelegung laden.

Datentragername anzeigen/andern.

Hauptspeicherreport anzeigen.

Aufzeichnen von Informationen fiir das Wiederherstellen von
geloschten Dateien und formatierten Datentragern.

Gerdtebetriebsart anzeigen/andern.

Daten »seitenweise« am Bildschirm anzeigen.
Unterstiitzungscode fiir Land laden.
Datei-Inhalte drucken.

Basic-Interpreter (Programmiersprache).
Defekte Sektoren markieren bzw. Dateien oder Laufwerk priifen.
Dateien aktualisieren/hinzufiigen.
Datenrticksicherung.

Installationsprogramm zu DOS.
Versionsnummernsupport.

Gemeinsamen Dateizugriff laden.
Datei-Inhalte sortieren.

Verzeichnis auf Laufwerk umleiten.
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5¥S Systemdateien kopieren.

TREE Verzeichnisstruktur anzeigen.
UNDELETE Geldschte Dateien wiederherstellen.
UNFORMAT  Formatierte Datentrager wiederherstellen.
XCOPY Dateien/Verzeichnisse kopieren.

4.5 Konfigurationsbefehle (CONFIG.SYS)

Konfigurationsbefehle konnen nurin der Datei CONFIG.S5YS verwendet werden. Die
Befehle werden beim Start des Computers interpretiert und fiihren zu einer
Anderung bzw. Erweiterung von DOS. Eine detaillierte Beschreibung der Konfigu-
rationsbefehle zu CONFIG.SYS finden Sie im Kapitel 7.2.

BREAK Programmunterbrechungsfunktion ein- oder ausschalten.

BUFFERS Zwischenspeicher fiir Lese- und Schreibvorgiange auf den
Laufwerken.

COUNTRY Landesspezifischen Datensatz laden.

DEVICE Geritetreiber laden.

DEVICEHIGH Geritetreiber in den hohen bzw. reservierten Speicher laden.

DOS Verbindung zum hohen Speicher herstellen und einen Teil
von DOS dorthin laden.

DRIVPARM Andern der Parameter eines physischen Laufwerks.

FCBS Anzahl und Grife der Dateisteuerbldcke andern.

FILES Maximale Anzahl der gleichzeitig offenen Dateien andern.

INSTALL Speicherresidente Programme laden.

LASTDRIVE Maximale Anzahl der logischen Laufwerksbezeichnungen
andern.

REM Kommentarzeilen.

SHELL Angaben zum Kommandointerpreter.

STACKS Anzahl und Grof8e der System-Stapel @ndern.

SWITCHES Erweiterte Tastatur wie PC-Standardtastatur verwenden.
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Geritetreiber zu den Befehlen DEVICE und DEVICEHIGH:

ANSI.SYS
DISPLAY.SYS
DRIVER.SYS

EGA.SYS

EMM386.EXE

HIMEM.SYS
PRINTER.SYS
RAMDRIVE.SYS
SETVER.EXE
SMARTDRV.SYS

Erweiterter Bildschirm- und Tastaturtreiber.
Bildschirm fir Zeichensatztabellen vorbereiten.

Treiber fiir zusitzliche externe Laufwerke und zum Andern
von Laufwerkszuweisungen.

Sichern und Ruckkopieren von Bildschirminhalten bei der
Verwendung des Programmumschalters auf einem System
mit EGA-Bildschirm.

Expansionsspeicher im Erweiterungsspeicher simulieren;
Zugriffsunterstiitzung zum oberen Speicher usw.

Speichermananger fiir Erweiterungsspeicher.
Drucker fiir Zeichensatztabellen vorbereiten.
Virtuelle Laufwerke im Hauptspeicher anlegen.
Versionsnummerntabelle zu DOS laden.

Software-Cache (Zwischenspeicher) fiir einen schnellen Fest-
plattenzugriff laden.
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Die Benutzeroberflache (DOS-Shell)

Die DOS-Shell wurde mit DOS 4.0 eingeftihrt. Fiir DOS 5.0 wurde sie vollkommen
{iberarbeitet und stellt sich komplett neu vor. Mit dieser neuen Benutzeroberflache
ist die Bedienung des Betriebssystems erheblich einfacher geworden. Die Shell
enthilt wesentlich mehr und einfachere Moglichkeiten als bisher. Sie bietet von der
Bedienung und der Nutzung her mehrals die zeichenorientierte Benutzeroberflache,
die in DOS 5.0 auch weiterhin zur Verfligung steht.

Die neue DOS-Shell wurde in Aussehen und Bedienung sehr stark an den Real Mode
von Microsoft Windows angelehnt, und enthélt wesentliche Elemente des Pro-
gramm- und Dateimanagers.

.......................

xxxxxxxxxx

ADRESSEN
—F ) BRIEFE
—C 1 DOS

—{") EXCEL
—F+] NEUES
—C+) PH

—C—) PREISPRO
—(+) PROGRAME
QUICKBAS

COMMAND . .04.

CONFIG .SYS 571 20.06.91
E4 TERMKAL .WEK 0 26.02.91
WINAZO

Editor
MS-DOS QBasic

Dienstprogramme
Word 5.0

b 8
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5.1 Allgemeines

Sie kénnen entweder mit der Tastatur und/oder mit einer Maus arbeiten. Die
Benutzung einer Maus vereinfacht die Arbeit mit der Benutzeroberflache DOS-Shell
wesentlich. Benutzen Sie die Maus im Grafik-Modus (EGA- oder VGA-Bildschirm-
karte), wird diese am Bildschirm mit einem Pfeil dargestellt. Im Text-Modus erfolgt
die Darstellung als Block.

Zur DOS-Shell gehoren folgende Dateien:

DOSSHELL.COM

DOSSHELL.EXE

DOSSHELL.HLP

DOSSHELL.INI

DOSSHELL.GRB

DOSSHELL.VID

DOSSWAP .EXE

EGA.SYS (nur wenn ein EGA-Monitor in Verbindung mit dem Programmum-
schalter verwendet wird)

Tastenfunktionen

Im folgenden finden Sie eine Ubersicht aller Tastenfunktionen zur DOS-Shell.

Aktivieren der Meniileiste, die in der zweiten Zeile am Bildschirm an-
gezeigt wird.

Al Aktivieren der Meniileiste.

Zumnachsten Objektbzw. Eintrag in einer Liste, in dem dieser Buchstabe

hervorgehoben angezeigt wird. Die gilt auch nach aktivieren der Menii-
leiste, in der dann in jedem Namen ein Buchstabe anders angezeigt wird.

In einem Fenster oder Menti zeilenweise nach oben »wandernx.

(a]+{1] Den vorherigen Dateieintrag in der Dateiliste zusatzlich markieren.

In einem Fenster oder Menii zeilenweise nach unten »wandern«.

] Den nachsten Dateieintrag in der Dateiliste zusatzlich markieren.

In der Meniileiste nach links zur nachsten Hauptfunktion oder in Ein-

gabefeldern nach links.
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ohem

@)+
EealH7)
(sva}+(N]
(sua}+Pes)
Ende

(s} +Ende]

(w+{*=]

Esc

In der Mentileiste nach rechts zur nachsten Hauptfunktion oder in Ein-
gabefeldern nach rechts.

Sichtbaren Bildschirm- bzw. Fensterinhalt um eine »Seite« nach oben
verschieben.

Die Dateieintrage auf der vorherigen Bildschirmseite in der Dateiliste
zusdtzlich markieren.

Sichtbaren Bildschirm- bzw. Fensterinhalt um eine »Seite« nach unten
verschieben.

Die Dateieintrdage auf der nachsten Bildschirmseite in der Dateiliste zu-
satzlich markieren.

Alle Dateien im aktuellen Verzeichnis markieren bzw. auswahlen. Fiir
muf die Taste auf dem numerischen Tastaturblock verwendet werden.

Alle Markierungen von Dateien wieder aufheben.
Zum Anfang einer Zeile oder Liste.

Zum Anfang einer Liste.

Zum Ende einer Zeile oder Liste.

Zum Ende einer Liste.

Befehl oder Vorgang ausfiihren. Hervorgehobene Anzeige aktivieren
(z.B. ein Programm aufrufen).

In der Hilfe wird danach die Information zum angegebenen Thema ange-
zeigt.

Befinden Sie sich bei den Laufwerken, werden mit die Daten erneut
gelesen und die Verzeichnisstruktur und Dateiliste aktualisiert an-
gezeigt.

Von einem »Bereich« zum anderen springen. Innerhalb von Fenstern und
Dialogfeldern von einem Teilbereich zum anderen. Innerhalb der Hilfe
»springen« Sie von einem Thema zum nédchsten bzw. zur nachsten Schalt-
flache.

Innerhalb von Fenstern und Dialogfeldern von einem Teilbereich zum
anderen ruckwarts statt vorwarts, wenn Sie nur [ . ] verwenden.

Fluchttaste zum Abbruch einer Funktion bzw. zum Verlassen der Hilfe.
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EHE
enl®
ol®
ol@
@)

(stal+(x]

Aufruf der kontextsensitiven Hilfefunktion. Es werden die Hilfe-
informationen zum aktiven Fenster, Befehl oder die Option angezeigt.
Driicken Sie [F1) erneut, wird Hilfe zur Hilfe angezeigt.

Die DOS-Shell beenden (nur moglich, wenn sich in der Liste der
aktiven Programme keine Eintrage mehr befinden).

Die DOS-Shell beenden (nur méglich, wenn sich in der Liste der
aktiven Programme keine Eintrage mehr befinden).

Die angezeigte Verzeichnisstruktur und Dateiliste aktuallisieren.
Dabei werden die Daten neu von den Datentrégern gelesen.

Die Dateiliste des aktuellen Verzeichnisses wird durch Lesen vom
Datentrager aktuallisiert.

Die Bildschirmanzeige neu aufbauen bzw. erneut durchfiihren.

Die ausgewdhlte bzw. markierte Datei von einem Verzeichnis in ein
anderes verschieben.

Die ausgewdhlte bzw. markierte Datei von einem Verzeichnis in ein
anderes kopieren.

Den Erweiterungsmodus fiir das markieren von Dateieintridgen ein-
und ausschalten. Damit konnen auch nicht nacheinanderfolgende
Dateieintrage markiert werden. In der Statuszeile wird nach dem
Einschalten ERWEIT angezeigt.

Im Erweiterungsmodus werden alle Dateien zwischen der aktuellen
Cursorposition und der letzten markierten Datei zusitzlich ausge-
wahlt.

Die Datei, bei der sich der Cursor befindet, wird markiert bzw. aus-
gewahlt. Im Erweiterungsmodus wird die Datei zusétzlich markiert.

Befinden Sie sich in der Zeile mit den Laufwerken, wechseln Sie
hiermit das aktuelle Laufwerk.

Wechseln des Laufwerks. Als »Laufwerk« driicken Sie den Buch-
staben des Laufwerks.

Alle Verzeichnisse in der Verzeichnisstruktur anzeigen. Fir [x] mufs
die Taste auf dem numerischen Tastenblock verwendet werden.

In der Verzeichnisstruktur die Unterverzeichnisse des aktuellen
Verzeichnisses ausblenden.
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In der Verzeichnisstruktur die Unterverzeichnisse des aktuellen
Verzeichnisses einblenden.

#

Alle Unterverzeichnisse des aktuellen Verzeichnisses anzeigen bzw.
einblenden.

E3)

Den Inhalt der ausgewahlten bzw. markierten Datei anzeigen. Dort
konnen Sie mit der gleichen Taste zwischen ASCII und hexadezimaler
Anzeige umschalten.

=
w

(4[] Die DOS-Shell voriibergehend verlassen, und die zeichenorientierte
Benutzeroberflache aufrufen. Mit dem Befehl EXIT kommen Sie
wieder zurtick.

(w]+{+] Ein Programm zur Liste der aktiven Programme hinzufiigen, ohne die
DOS-Shell zu verlassen.

(stia+{(Esc] Von einem Programm zur DOS-Shell wechseln.

Al 4] Beim aktivem Programmumschalter gelangen Sie mit dieser Tasten-
kombination von einem Programm zum anderen.

Al J+{Esc] Bei aktivem Programmumschalter zum nachsten Programm
wechseln.

(w]+{al J+{Esc] Bei aktivem Programmumschalter zum vorherigen Programm

wechseln.
Programmeintrage in der Liste der Programme kopieren.
Ein Zeichen oder einen Eintrag aus einer Liste loschen.

Selbstverstandlich ist die Bedienung mit einer Maus wesentlich einfacher. Sollten Sie
noch keine besitzen, empfehle ich Thnen, eine Anschaffung zu tiberdenken, da die
Programme, die mit einer Maus bedient werden konnen, stindig zunehmen. Meist
wird schon nach kurzer Anwendungszeit aus einem Maus-Gegner sehr schnell ein
liberzeugter Maus-Anwender. (So erging es nicht nur mir!).

Die Maus ist aber nicht die beste Losung fiir alles. Die schnellste Bedienung der DOS-
Shell oder auch anderer Programme erreichen Sie durch eine »Mischbedienung«.

Um mit der Maus eine Funktion auszuftlihren, klicken Sie die Tasten- oder Funktions-
darstellung am Bildschirm einmal kurz mit der linken Maustaste an. Um ein
Programm von der DOS-Shell aus aufzurufen, muf8 ein »Doppelklick« erfolgen.
Dieser wird durch sehr schnelles zweimaliges Driicken der linken Maustaste
erreicht.
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Die DOS-Shell kann sehr leicht beendet werden, indem Sie die Taste [F3)bzw. [Alt_J+r<]
(wie in Windows) oder die Tastenkombination [&}+[¢] betétigen. Selbstverstandlich
kann dies auch mit der Maus durchgefiihrt werden. Klicken Sie hierzu in der
Programmliste »Eingabeaufforderung« an.

Die DOS-Shell kann aber auch mit dem Befehl »Beenden« im Menti Datei beendet
werden.

Wird die DOS-Shell beendet, kann diese bei Bedarf durch Eingabe des Befehls
dosshell
wieder aufgerufen werden.

Mit (&)+{s) wird die zeichenorientierte Benutzeroberflache als »Unterprogrammue«
bzw. SekundarprozeB aufgerufen. Die DOS-Shell wird dabei in den »Hintergrund«
abgestellt und benotigt in diesem Zustand nur sehr wenig Hauptspeicher. Die DOS-
Shell wird wieder angezeigt, wenn Sie den Befehl

exit
fiir die Beendigung des »Sekundérprozesses« eingeben.

Eingabefelder werden in Rahmen oder mit »[]« dargestellt. Ist das Eingabefeld
grofler als es am Bildschirm dargestellt wird, sehen Sie nur einen Ausschnitt — es
werden davor oder danach wie in der alten Version keine »Pfeile« mehr angezeigt.
Bei einer Eingabe bzw. Benutzung von (2] »wandert« die Darstellung im Feld
automatisch von rechts nach links. Sie konnen mit den Pfeiltasten innerhalb des
Feldes in beiden Richtungen »wandern«. Mit der Maus klicken Sie in das Feld und
halten die linke Maustaste gedriickt. AnschlieBend bewegen Sie die Maus nach rechts
oder links aus dem Feld heraus. Damit starten Sie das Verschieben des Feldinhalts,
der gleichzeitig markiert wird.
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Die Hilfefunktion

Mit der Taste [F1] konnen Sie jederzeit eine Hilfefunktion abrufen, die Ihnen Informa-
tionen zu einzelnen Programmeintragen oder Funktionen gibt. Selbstverstandlich
kann dies auch mit der Maus erfolgen, wenn Sie diese in der Mentileiste oder auf eine
eventuell angezeigte Hilfe-Schaltflache bewegen.

Beispiel fiir die Anzeige:

MS-DOS-Shell-Hilfe

tberblick iber Dateilisy
Die folgenden Themen erklaren die Grundlagen der Ueruendung der
Dateiliste:

Verzeichnisse
Bateiauswahl
Bateiinformationen

Uerwandte Verfahren
Kopieren von Bateien
Loschen von Dateien und Verzeichnissen
Yerschieben von Dateien

xxxxxxxxx

x&xakk%xk ERFEEET SER O
SARXEEN ERRkEdili{=h g

y/H
E
H
H
H
H
H

L8ehtiefen:

PP P -
CEPnrnek i

[ Dienstprogranne
Word 5.0

Bild 5.1: f{i{fe'fa.J}rk{iOJT

Die innerhalb der Hilfefunktion zur Verfiigung stehenden Tastenfunktionen habe ich
Thnen bereits am Anfang dieses Kapitels beschrieben.
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In den Hilfefenstern gibt es fiinf Schaltflachen:
SchlieBen Die Hilfefunktion beenden.

Zuriick Riickkehr zum vorherigen Hilfetext, von dem aus der aktuelle an-
gewdahlt wurde. Gibt es keine vorherige Hilfe, erhalten Sie in einem
extra Fenster die Fehlermeldung

Es gibt keine frithere Hilfe, 2zu der Sie zuriick
kénnten.

Tasten Die Hilfefunktion zur Tastaturbedienung der DOS-Shell wird
aufgerufen. Es werden die méglichen Funktionstasten und Tasten-
kombinationen zur Bedienung, aufgeteilt in einzelne Themenbereiche
angezeigt.

Index Es wird ein Index bzw. einzelne Themen angezeigt. Mit Hilfe des
Index konnen Sie sich eine beliebige Information zu einem aus-
gewahlten Thema anzeigen lassen.

Hilfe Es wird eine Information zur Bedienung der Hilfe angezeigt.

Zusatzlich gibt es in den Hilfetexten besondere Felder (Themen). Mit Hilfe dieser
Felder kénnen Sie sich ebenfalls weitere Informationen anzeigen lassen. Dies
geschieht entweder durch Doppelklick mit der Maus in die Zeile mit dem Thema
oder Sie driicken bis die Zeile mit dem gewtiinschten Thema markiert angezeigt
wird und driicken dann [«].

Felder mit Themen erkennen Sie bei den meisten Bildschirmen an der Darstellung in
einer anderen Farbe am Bildschirm.

Versuchen Sie es doch einmal selbst. Betédtigen Sie erst die Taste 1] fiir den Aufruf der
Hilfefunktion und anschlieend viermal (=] und [« fiir die Anzeige des Index. Mit
oder koénnen Sie in dem angezeigten Hilfe-Fenster wandern. Mit
zweimaligem gelangen Sie zum ersten Indexeintrag.

Durch Betdtigung von wird der Hilfetext zum ersten Indexeintrag am Bild-
schirm angezeigt.

Um anschliefend in den Index zuriickzukommen, darf nicht (Hilfe beenden)
gedriickt werden, sondern zweimal um zur Schaltflache Zuriick zu gelangen

und [«=).
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Zusatzlich zur Hilfetaste [F1] gibt es ein Hilfementi, das folgende Eintrdage enthalt:

Index Stichwortverzeichnis mit den Hilfethemen.

Tastatur Hilfe zur Bedienung der DOS-Shell mit der Tastatur.
Grundlagen Grundlegende Informationen zur Arbeit mit der DOS-Shell.
Befehle Hilfe zu den einzelnen Meniis in der Mentileiste.

Verfahren Erlauterungen, wie in den einzelnen Bereichen der DOS-Shell zu

verfahrenist (Allgemeine, Dateiliste, Programmliste, Programm-
ausfithrung und andere).

Hilfe verwenden  Informationen zur Anwendung der Hilfefunktion.

Info iiber Shell Anzeige der Version und des Copyright zu DOS und der DOS-
Shell.

Die DOS-Shell beinhaltet nach der Installation folgende Hauptfunktionen:

a) Die Dateiliste mit der Verzeichnisstruktur und den Dateieintragen im aktuellen
Verzeichnis.

b) Die Programmliste.

Um den Programmumschalter (Task-Switcher) einzuschalten, muf3 dieser im Menti
Optionen aktiviert werden.
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Der Bildschirm der DOS-Shell ist in mehrere Bereiche eingeteilt. Bei aktivem
Programmumschalter stellt er sich wie folgt dar (Beispiel):

HS~DOS~Shell

Dﬂiei Optionen Anzeige Verzeichnis Hilfe
€) ———— b)
o n—
= C.BAT. 98__14.06.9100
3 COMMAND .COM 49.981 18.04.91
CONFIG .SYS 571 20.06.91
E5 TERMKAL .WEK 0 26.02.91
= 25.01.91
e) —
f)
PREISPRO
PROGRAME
a-ug?rer;h
Emgaheaul'l‘urderung
MS-DOS (Basic
[@ Dienstprogranme
8 h)

g ——

FE o G [ ALY TiH S B i)
Bild 5.2: Der DOS-Shell-Bildschirm mit aktwem Programmumschalter

a) Die Titelleiste.

b) DieMeniileiste mit den aktiven Eintrdgen. Je nach aktivem Fenster kann sich die
Anzeige verandern.

¢) Das aktuelle Laufwerk und Verzeichnis.

d) Dieverfiigbaren Laufwerke (Disketten-, Festplatten-, Speicher-, Netzwerk- und
CD-ROM-Laufwerke). Die einzelnen Laufwerkstypen werden im Grafikmodus
durch unterschiedliche Symbole gekennzeichnet.

e) Die Verzeichnisstruktur zum aktuellen Laufwerk.

f) Die Dateieintrage zum aktuellen Verzeichnis. Dariiber wird das aktuelle Lauf-
werk und Verzeichnis zusammen mit der Dateianzeigemaske angezeigt.

g) Die Programmliste mit den Programm- und Gruppeneintriagen. Der Gruppen-
titel wird immer als Titel angezeigt.

h) Der Programmumschalter mit der Liste der geladenen Programme.

i) Die Statuszeile mit wichtigen Kurzinformationen bzw. moglichen Tastatur-

kombinationen. Rechts wird zusatzlich die Uhrzeit in Stunden und Minuten
angezeigt.
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Je nach Einstellung im Menii Anzeige kann sich die Darstellung verandern. Die
grafischen Symbole werden nur im Grafikmodus angezeigt (Abschnitt 5.3).

Die einzelnen Funktionen bzw. Befehle in den Mentis stehen nicht in jeder Situation
alle zur Verfligung.

Inaktive Funktionen in den Meniis sind normalerweise sehr leicht erkennbar. Im
Textmodus enthalten die inaktiven Funktionen keinen hervorgehobenen Buchstaben
und im Grafikmodus werden diese mit halber Intensitit angezeigt. In Verbindung
mit einigen Grafikkarten bzw. Bildschirmeinstellungen sind inaktive Funktion am
Bildschirm nicht sichtbar.

Fiir das Verschieben der Fensterinhalte stehen IThnen rechts neben den Fenstern
Blatterleisten (auch Bildlaufleisten oder Scroll Bars genannt) zur Verfligung, die mit
der Maus bedient werden konnen:

Anzeige zeilenweise nach oben verschieben.

Der weifle Balken zeigt die Position der Anzeige innerhalb aller Eintrdage
an. Mit dem Anklicken und Festhalten der linken Maustaste kann damit
der angezeigte Ausschnitt am Bildschirm verschoben werden.

Nicht sichtbarer Ausschnitt. Klicken Sie in den »schwarzen« Bereich vor
oder nach dem weifen Balken, wird die Anzeige seitenweise nach oben
bzw. unten verschoben.

Anzeige zeilenweise nach unten verschieben.



126 Kapitel 5

5.2 Programme starten

Nach der Installation von DOS 5.0 befinden sich folgende Eintrdge in der Liste der
Programme, die gestartet werden kénnen:

Eingabeaufforderung
Editor

MS-DOS QBasic
[Dienstprogramme ]

Nach dem Start der DOS-Shell wird Thnen diese Hauptgruppe am Bildschirm in der
unteren Halfte angezeigt.

Die Namen von Gruppen erkennen Sie sehr leicht, da die Gruppentitel in eckigen
Klammern (Textmodus) oder mit einem anderen Symbol (Grafikmodus) davor
angezeigt werden. Dahinter verbergen sich Listen weiterer Programmeintrage.
Dadurch ist es sehr leicht méglich, bei Einsatz von vielen Programmen diese in
einzelne Themengruppen zu unterteilen. Beispiele:

Kalkulation
Textverarbeitung
Datenbanken

Im Gegensatz zur DOS-Shell von DOS 4.0 kénnen Gruppeneintriage nicht nur in der
Haupt-, sondern auch in Untergruppen eingerichtet werden.

Wie kann aber nun ein Eintrag in die Liste der Programme erfolgen und wie kann
dieser gegebenenfalls aufgerufen, gedndert oder geléscht werden?

Dies ist sehr einfach. Entweder Sie wahlen mit der Maus die Hauptfunktion Datei aus
oder Sie betatigen die Taste [ru). Jetzt die linke Maustaste driicken oder an der
Tastatur betétigen.

Es erscheint daraufhin ein Menii mit einer Reihe von Befehlen. Klicken Sie mit der
linken Maustaste die gewtiinschte Funktion (Befehl) an. Haben Sie keine Maus,
driicken Sie so oft auf [v], bis die Markierung auf dem Bildschirm die gewiinschte
Funktion erreicht hat. Zur Ausfithrung die Taste benutzen.
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Offnen EINGB
Kopieren

Loschen. . . ENTF
Eigenschaften. ..
Umordnen

Ausfiihren. ..

Beenden Alt+F4

Bild 5.3: Die Hauptfunktion Datei in der Meniileiste (fiir Programmleiste)

5.2.1 Die Neuanlage von Programm- und Gruppeneintrigen
Rufen Sie im Ment Datei die Funktion Neu auf.

Mit dieser Funktion kénnen Sie neue Befehle zur Programmliste in der Haupt- oder
einer Untergruppe der DOS-Shell hinzufiigen. Nach Aufruf der Funktion erscheint
als erstes ein Fenster mit der Frage, ob Sie einen Gruppen- oder Programmeintrag
neu erstellen wollen. StandardmaBig wird die Anlage eines Programmeintrags
vorgeschlagen. Fir einen Gruppeneintrag driicken Sie[1] oder klicken mit der Maus
auf die Option. Mit einem Klick auf OK bzw. erscheint das Dialogfeld fir die
Anlage eines Programm- oder Gruppeneintrags.

Vergessen Sie nicht, vorher in die Gruppe zu wechseln, in der der neue Programm-
oder Gruppeneintrag erfolgen soll.
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Die Neuanlage eines Programmeintrags

Im Dialogfeld wird als Titel »Programm hinzufligen« angezeigt. Im Vergleich zu
DOS 4.0 hat sich hier vieles gedndert.

 HS=DOS=Shell:

P Programm hinzufigen
Programmtitel: L
Befehl (e): [ ]
Anfangsverzeichnis: [ ]

Abkiirzungstaste fiir Programm: | |

[X]1 Warten nach Beenden Kennwort: | |

s

= Editor
1 MS-DOS (Basic
Dienstprogranne

S s s e 2 s frirt 31

Bild 5.4: Einen neuen Programmeintrag erstellen

Programmtitel

Der Programmititel wird in der Gruppe, in der der Programmeintrag erstellt wurde,
angezeigt. Die Lange des Textes darf maximal 23 Zeichen sein. Driicken Sie um
zum nachsten Eingabefeld zu gelangen.
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Befehl(e)

Sie konnen einen oder mehrere Befehle zur Ausfithrung eingeben. Die Eingabezeile
darf maximal 255 Zeichen lang sein. Bei mehr als einem Befehl miissen Sie diese
durch ein Semikolon (»;«) voneinander trennen. Vor und nach diesem Zeichen muf§
mindestens ein Leerzeichen eingegeben werden.

Beispiel:
c: ; cd \word ; word /h/1l

Anfangsverzeichnis

Geben Sie hier einen vollstindigen Verzeichnispfad (-weg) an, wenn das aktuelle
Verzeichnis beim Programmaufruf automatisch gewechselt werden soll.

Abkiirzungstaste fiir Programm
Sie konnen hier eine Tastenkombination angeben, mit der Sie schnell zum geladenen

Programm umschalten konnen. Dies funktioniert nur, wenn der Programm-
umschalter aktiv und die Anwendung geladen ist.

Sie konnen nur Tastenkombinationen mit (&), oder und einem Buchstaben
verwenden. Wenn Sie ein Programm laden, wird dies im Fenster des Programm-
umschalters neben dem Programmtitel angezeigt.

Folgende Tastenkombinationen sind gesperrt und diirfen nicht verwendet werden:

Ente)
o)+

(sual+{(1]

(sug}HH)

(stig]+[5] (auf dem numerischen Tastenblock)
(@)+{sua}+{M)

(w+{sua+{1]

(w}+{sua)H{H]

(@]+(stia]+{5] (auf dem numerischen Tastenblock)
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Warten nach Beenden

Diese Kontrollkiastchen kann aktiviert oder deaktiviert sein. Dies konnen Sie mit
([ Joder einem Mausklick erledigen.

Ist die Option aktiviert, wird nach dem Beenden der Anwendung nicht sofort wieder
zur DOS-Shell zuriickgekehrt. Es erscheint am rechten unteren Bildschirmrand die
Meldung

Eine beliebige Taste driicken, um zu beenden

Driicken Sie dann zum Beispiel («—], kehren Sie zur DOS-Shell zurtick.

Kennwort

In diesem Feld kénnen Sie ein maximal 20 Zeichen langes Kennwort eingeben. Rufen
Sie spiter das Programm auf, werden Sie als erstes nach dem Kennwort befragt. Nur
wenn dieses korrekt eingegeben wird, erfolgt der Programmaufruf. Die Eingabe
wird nicht lesbar am Bildschirm angezeigt. Auch die Speicherung des Kennworts
erfolgt verschliisselt.

Ohne dieses Kennwort kann auch der Programmeintrag nicht wieder geéndert oder
geloscht werden.

Es ist zwar nicht moglich, das Kennwort zu entschliisseln, aber Sie konnen es
in der Datei DOSSHELL.INI beim Programmeintrag wieder loschen. Fiir die
Anderung der Datei verwenden Sie am besten einen Texteditor (EDIT).

Eine Beschreibung zur DOSSHELL.INI finden Sie im Abschnitt 5.6.
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Aktivieren Sie jetzt die Schaltflache Weitere..., konnen Sie zusétzliche Eigenschaften
fiir den Programmeintrag eingeben (Bild 5.5).

Optionen fnzeige Hilfe

=i =B E=[E D
Weitere Eigenschaften

Hilfe-Text [ |

Konventioneller Speicher: KB bengtigt [ |
Erueiterungsspeicher: KB benotigt |:| KB maximal |:|

Anzeigemodus @ Text Abkirzungstasten [ 1 ALT+TAB
O Grafik reservieren [ 1 ALT+ESC
[ 1 STRG+ESC

[ 1 Programmumschaltung verhindern

T T BT TR,

L - R AR
SERERER £ T ERREREpRE i
SRR R i BN

£ Editor
1 MS-DOS QBasic
= D lenstpr‘ogramﬂe

Bild 5.5: Weitere Eigenschaften fiir einen Programmeintrag eingeber

Hilfe-Text

Wenn Sie einen Hilfetext eingeben, wird dieser immer dann angezeigt, wenn Sie sich
in der Programmliste auf dem Programmeintrag befinden und [r1] driicken bzw. die
Hilfe aktivieren.

Der Text wird in einer Zeile eingegeben und darf maximal 255 Zeichen lang sein. Die

Zeilenumbriiche werden bei der Hilfetext-Anzeige automatisch durchgefuhrt Sie
konnen die Zeilenumbriiche durch das Einfiigen der Zeichenkombination »"m«aber

auch selbst eingeben.
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Konventioneller Speicher

Ohne Angabe ist der Standardwert fiir den minimal benétigten konventionellen
Speicher 128 Kbyte. Benétigen Sie mehr konventionellen Hauptspeicher, geben Sie
diesen hier an. Die Angabe hierzu finden Sie normalerweise in den Handbtichern zu
Ihren Programmen.

Ist beim Aufruf weniger Speicher verfiigbar, als hier angegeben, erhalten Sie eine
Fehlermeldung;:

Zum Starten des Programms ist nicht genug
konventioneller Speicher frei.

In diesem Fall ist der Aufruf des Programms nicht moglich.

Erweiterungsspeicher (bendtigt und maximal)

In den folgenden beiden Feldern geben Sie die minimal und maximal benétige Menge
an Erweiterungsspeicher an. Ohne Eingabe sind die Standardwerte fiir den
benotigten Erweiterungsspeicher 0 und fiir den maximalen 384 Kbyte. Ist weniger als
384 Kbyte verfiigbar, ist der Standardwert der noch freie Erweiterungsspeicher.

Geben Sie beim Maximalwert »-1« ein, erhélt das Programm soviel Erweiterungs-
speicher wie es anfordert. Das Maximum liegt dabei im noch frei verfligbaren
Erweiterungsspeicher. Sie sollten »-1«nur dann angeben, wenn die Anwendung sehr
viel Erweiterungsspeicher benotigt.

Ist beim Start des Programms weniger Erweiterungsspeicher frei, als mindestens
angegeben ist, erhalten Sie die Fehlermeldung

Zum Starten des Programms ist nicht genug
Erweiterungsspeicher frei.

und nach kommen Sie zur DOS-Shell zurtick, ohne daff Thre Anwendung
geladen wird.

Anzeigemodus

Diese Option reserviert Speicher fiir die Bildschirmanzeige wahrend der Programm-
umschaltung.

Die Standardeinstellung ist der Textmodus. Diese Einstellung sollten Sie immer
dann verwenden, wenn Ihr Programm keine grafischen Bildelemente fiir die Anzeige
benétigt. Dadurch laufen Anwendungen auch schneller ab.

Die Einstellung Grafik reserviert mehr Speicher. Dies kann notwendig sein, da
grafische Bildschirmanzeigen haufig mehr Speicher benotigen, als fiir Textanzeigen
reserviert wird.
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Programmumschaltung verhindern

Aktivieren Sie diese Option (Kontrollkédstchen), kann wéhrend der Ausfithrung des
Programms keine Programmumschaltung durchgefiihrt werden. Eine Riickkehr in
die DOS-Shell bzw. ein Wechsel in eine andere Anwendung ist erst nach Beenden des
Programms moglich.

Diese Option sollten Sie nur dann aktivieren, wenn Sie mit einem Programm beim
Umschaltversuch Probleme haben. Dies kann zum Beispiel ein Systemabsturz sein.

Reservierte Abkiirzungstasten

Sie konnen hier drei Abkiirzungstasten, die von der DOS-Shell verwendet werden,
deaktivieren:

(At #{(*%])  Zwischen Programmen umschalten.
(At J+HEsc)  Zum ndchsten Programm umschalten.
(sug)+Esc]  Zur DOS-Shell umschalten.

Die Deaktivierung ist nur dann erforderlich, wenn die Tastatenkombination(en) von
Ihrem Programm benutzt werden. Beachten Sie, dafl in diesem Fall die Tasten-
kombinationen nicht mehr die DOS-Shell-Funktionen ausfiihren konnen.

Haben Sie alle Eingaben durchgefiihrt, driicken Sie zweimal bzw. klicken Sie
zweimal OK an, um die Werte fiir den Programmeintrag zu speichern.

Sie finden anschlieffend Ihren Programmititel in der Programmliste wieder. Ver-
suchen Sie, das Programm aufzurufen, indem Sie mit der Maus den Programmtitel
zweimal sehr schnell hintereinander mit der linken Maustaste anklicken (Doppel-
klick). Mit der Tastatur benutzen Sie die Pfeiltasten und anschlieSend fur den
Programmaufruf.
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Die Neuanlage eines Gruppeneintrags

Im Dialogfeld wird als Titel »Programmgruppe hinzuftigen« angezeigt. Im Vergleich
zu DOS 4.0 hat sich hier kaum etwas geandert.

K KX it 1
AR A R KRR XX KRR RN XX X000 ]

Erforderliche Angaben:

Titel: L ] 9.349 25.01.91

Optionale Angaben:

Hilfe-Text: | |

Kemuort : [

e i HE |BEEE
Eingabea

Editor
MS-DOS QBasic

Dienstprogramme

S0 X 2 K R R R

TITETEES

T3

FEEE]
uf' SRR 1| | ChEEReT
IR T ] bbb

e R g oo 20
B s O X X

R T T

60 KN K KK X RN HHAR KKK

R KN AR RN HEEH AN
PERRIPRRIY pRasiids
S 2 X N B

FEERBRE RS
[
R X

Seiesesi

Bild 5.6: Einen neuen Gruppeneintrag erstellen

Titel

Der Gruppentitel wird in der aktuellen Gruppe beim Aufruf der Funktion ein-
getragen. Die Lange des Textes darf maximal 23 Zeichen betragen. Ein Gruppentitel
unterscheidet sich im Grafikmodus durch das vorgestellte Symbol und im Text-
modus wird der Gruppentitel in eckigen Klammern angezeigt.

Driicken Sie um zum néchsten Eingabefeld zu gelangen. Die folgenden beiden
Felder sind optional und miissen keine Eingaben enthalten.
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Hilfe-Text

Wenn Sie einen Hilfetext eingeben, wird dieser immer dann angezeigt, wenn Sie sich
in der Programmliste auf dem Gruppeneintrag befinden und [f1] driicken bzw. die
Hilfe aktivieren.

Der Text wird in einer Zeile eingegeben und darf maximal 255 Zeichen lang sein. Die
Zeilenumbriiche werden bei der Hilfetext-Anzeige automatisch durchgefiihrt. Sie
konnen die Zeilenumbriiche durch das Einfligen der Zeichenkombination »*m«aber
auch selbst eingeben.

Kennwort

In diesem Feld kénnen Sie ein maximal 20 Zeichen langes Kennwort eingeben. Rufen
Sie spater die Gruppe auf, werden Sie als erstes nach dem Kennwort befragt. Nur
wenn dieses korrekt eingegeben wird, erfolgt der Wechsel in die Gruppe. Die
Eingabe wird nicht lesbar am Bildschirm angezeigt. Auch die Speicherung des
Kennworts erfolgt verschliisselt.

Ohne dieses Kennwort kann der Gruppeneintrag auch nicht wieder gedandert oder
geloscht werden.

Es ist zwar nicht moglich, das Kennwort zu entschliisseln, aber Sie konnen es
in der Datei DOSSHELL.INI beim Gruppeneintrag wieder léschen. Fir die
Anderung der Datei verwenden Sie am besten einen Texteditor (EDIT).

Eine Beschreibung zur DOSSHELL.INI finden Sie im Abschnitt 5.6.
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5.2.2 Befehle fiir den Programmaufruf

Bei den Eingaben im Feld Befehl(e) gibt es einige Besonderheiten.

Zum einen konnen, wie schon erwidhnt, mehrere Befehle durch die Trennung mit
dem Zeichen »;« (mit je einem Leerzeichen davor und danach) nacheinander ein-
gegeben werden. Ferner besteht die Moglichkeit, ersetzbare Parameter fiir den
Aufruf anzugeben.

Die einzelnen Funktionen sind im Vergleich zur DOS-Shell von DOS 4.0 sehr viel
einfacher geworden.

Tip

Sie konnen jeden Befehl angeben. Allerdings diirfen bei der Verwendung von
FOR nur Buchstaben zu den %-Zeichen angegeben werden. Ferner konnen Sie
Stapeldateien (Kapitel 6.8) nicht direkt mit dem Dateinamen eingeben,
sondern der Aufruf ist mit Hilfe von CALL durchzufiihren.

Wie bei Stapeldateien (Kapitel 6.8) konnen Sie auch in der Befehlszeile zu jedem
Befehl ersetzbare Parameter angeben. Diese beginnen mit dem Zeichen »%«, dem
eine Ziffer zwischen »1« und »9« folgen muf.

Nachdem Sie OK bei der Neuanlage oder Anderung eines Programmeintrags
gewahlt haben, erscheint fiir jeden ersetzbaren Parameter ein Dialogfeld, in das Sie
weitere Angaben eintragen kénnen (Bild 5.7).

i NSEN0S=Shel

i ptionen "niéijé “Hilfe

e}

=h =B mEl (D
Programm hinzufiigen
3 | Informationen fir x1-Parameterdialog eingeben:

Titel des Dialogfeldes: [ |

Programminformation: [ |

Auf forderungstext: [

Vorschlag: [ |

Bild 5.7: Weitere Angaben zu ersetzbaren Parametern
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Es wird jeweils angezeigt, zu welchem %-Parameter die folgenden Eintragungen
gehoren.

Titel des Dialogfeldes

Sie konnen hier einen Titel fiir das spatere Dialogfeld zur Eingabe fiir den Programm-
aufruf festlegen. Der Titel kann maximal 27 Zeichen lang sein.

Programminformation
(&

Die Programminformation kann maximal 106 Zeichen lang sein und wird unterhalb
des Titels im Dialogfeld angezeigt. Dabei kann es sich um erlauternde Informationen
zur Eingabe handeln. Der Zeilenumbruch im Dialogfeld bei lingeren Texten kann
nicht beeinflufit werden und wird von der DOS-Shell automatisch durchgefiihrt.

Aufforderungstext

Dieser Text wird vor dem Eingabefeld im Dialogfeld angezeigt. Er kann maximal 18
Zeichen lang sein. Beispiel:

Dateiname?

Vorschlag

Fiir die Eingabe im Dia]ogfeld konnen Sie einen Standardwert vorgeben, der spiter
beim Programmaufruf angezeigt wird. Die Vorgabe kann maximal 64 Zeichen lang
sein.

Sie kénnen hier zum Beispiel einen Dateinamen als Eingabe vorschlagen. Es stehen

hier zusatzlich zwei spezielle Parameter fiir die Steuerung zur Verfligung;:

$F  Die aktuell markierte bzw. ausgewdhlte Datei in der Dateiliste wird als
Eingabestandardwert vorgeschlagen.

$L  Die Eingabe beim letzten Programmaufruf wird als Standardwert vorge-
schlagen. Die DOS-Shell merkt sich diese Eingabe auch dann, wenn Sie die
Shell zwischendurch verlassen haben. Beachten Sie hierzu den Abschnitt 5.6
mit Erlauterungen zur Datei DOSSHELL.INI.

Beim Aufruf eines Programmeintrags wird fiir jeden ersetzbaren Parameter ein
eigenes Dialogfeld zur Eingabe angezeigt.

Ein ersetzbarer Parameter kann in einer Befehlszeile auch mehrfach verwendet
werden. Beispiel:

c:\programm\text\word %1 ; xcopy %1 %2 /w

Beim Aufruf des Programmeintrags werden nacheinander zwei Dialogfelder zur
Eingabe der Parameter fiir »%1« und »%2« angezeigt.



138 Kapitel 5

5.2.3 Einen Programm- oder Gruppeneintrag dndern

Um einen Programm- oder Gruppeneintrag zu dandern, klicken Sie diesen erst an
(bzw. mit den Cursortasten »anfahren«). Anschlieffend wéahlen Sie im Menti Datei
den Befehl Eigenschaften... aus.

Sollte fur den Programm- oder Gruppeneintrag ein Kennwort vereinbart sein, wird
dieses als erstes zur Eingabe angefordert (Bild 5.8).

C:\
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Bild 5.8: Kennwort eingeben

i
2
i

Die weitere Vorgehensweise istim Grunde mit der Neuanlage eines Programm- oder
Gruppeneintrags identisch (Abschnitt 5.2.1 und 5.2.2).

Bestehende Eintrige in Feldern werden bei der Aktivierung immer markiert an-
gezeigt. Durch eine Eingabe wird dadurch der alte Feldinhalt automatisch geloscht.
Wollen Sie daher zum Beispiel etwas am Ende hinzufiigen, driicken Sie erst und
fithren dann die Eingabe durch. Mit der ersten Editiertaste (z.B. Ende)) wird auto-
matisch die Markierung aufgehoben.
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5.2.4 Ein Programm bzw. eine Gruppe 6ffnen

Mit diesem Befehl im Ment Dafei konnen Sie bei aktiver Programmliste entweder
den aktuellen Programmeintrag aufrufen oder in eine Gruppe wechseln.

Bei aktiver Dateiliste wird der aktuelle Dateieintrag als Programm aufgerufen.

Einfacher geht es, wenn Sie nur driicken, oder einen Doppelklick mit der Maus
auf den Eintrag ausfiihren.

5.2.5 Einen Programmeintrag in eine andere Gruppe kopieren

Mit Hilfe des Befehls Kopieren im Menti Datei kénnen Sie einen Programmeintrag in
eine andere Gruppe kopieren.

Als erstes wihlen Sie den Programmeintrag, der kopiert werden soll, aus (nicht
aufrufen). Wahlen Sie den Befehl Kopieren im Menii Datei, um die Kopierfunktion fir
Programmeintrage zu starten.

Als nichstes muf in die Zielgruppe gewechselt werden. Dies kann mit Hilfe der
Tastatur oder durch einen Doppelklick mit der Maus auf den Gruppennamen
erfolgen.

Wenn die Zielgruppe angezeigt wird, driicken Sie [fz, um den Kopiervorgang
auszulosen. Mit konnen Sie vorher den Vorgang noch abbrechen. Der Pro-
grammeintrag erscheint jetzt als Kopie in der Gruppe und befindet sich dadurch
zweimal in verschiedenen Gruppen.

Dieser Vorgang ist auch innerhalb ein und derselben Gruppe moglich. Dies ist zum
Beispiel sinnvoll, wenn Sie einen weiteren Eintrag benotigen, der nur unwesentlich
von einem anderen abweicht. Anschlieffend muf$ der kopierte Eintrag nur noch
verandert werden.

Soll der Eintrag verschoben werden, miissen Sie ihn anschlieffend noch an der
urspriinglichen Position léschen.

Ein eventuell fiir den Eintrag gespeichertes Kennwort wird nicht abgefragt.

Zusammnienfassung:

Gruppe mit dem zu kopierenden Eintrag 6ffnen.
Den Programmeintrag auswahlen.

Kopieren aus dem Menti Datei wahlen.

Die Zielgruppe 6ffnen.

i zur Ausfiihrung des Kopiervorgangs driicken.

91w M=
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5.2.6 Einen Programm- oder Gruppeneintrag loschen
Mit dieser Funktion kénnen Sie einen Programmeintrag mit allen Angaben I6schen.

Offnen Sie als erstes die Gruppe, in der sich der Programm- oder Gruppeneintrag
befindet, der geloscht werden soll. Wihlen Sie den Eintrag mit der Maus oder den
Pfeiltasten aus. Zum Abschlufs driicken Sie entweder die Taste oder Sie wihlen
die Funktion Ldschen aus dem Datei-Mendi.

Sollten Sie fur den zu bearbeitenden Eintrag ein Kennwort vereinbart haben, wird
dieses vor dem Loschen nicht zur Eingabe verlangt. Sie erhalten lediglich zusétzlich
die Warnung

Diese(s) Programm/Programmgruppe hat ein Kennwort.

Wabhlen Sie die erste Option aus, um den Eintrag zu I6schen, oder driicken Sie
um den Loschvorgang nicht auszufiihren.

Wenn es sich bei dem Eintrag um eine Gruppe handelt, muf8 diese leer sein. Ist dies
nicht der Fall, erhalten Sie die Fehlermeldung

Eine nicht leere Gruppe kann nicht geldscht werden.
Loschen Sie zuerst alle Programme und Gruppen in dieser
Gruppe!

Mit dem Loschen wurde der gesamte Programm- oder Gruppeneintrag entfernt.

5.2.7 Die Reihenfolge der Eintrage andern

Die Funktion Umordnen im Ment Datei dient dazu, die Eintrage in einer Gruppe an
eine andere Position zu verschieben.

Wihlen Sie hierzu den zu verschiebenden Eintrag aus, ohne diesen aufzurufen (also
kein Doppelklick mit der Maus oder an der Tastatur). Rufen Sie Umordnen auf.
Klicken Sie jetzt mit der Maus den Eintrag an (an der Tastatur die Pfeiltasten
benutzen), vor den vorher ausgewdahlte Eintrag verschoben werden soll. Haben Sie
dies vorgenommen, betatigen Sie zur Ausfiithrung (es reicht auch ein Doppel-
klick mit der Maus an der neuen Position). Wollen Sie den Vorgang abbrechen,
driicken Sie[Esc ). Damit ist der Vorgang abgeschlossen und die Liste der Eintrage hat
eine andere Reihenfolge als bisher. Der verschobene Eintrag nimmt die Position des
Eintrags ein, den Sie als zweiten angeklickt haben. Dieser und alle weiteren Eintrage
werden nach unten verschoben.
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Beispiel:

Bisher: Eingabeaufforderung
Editor
[Dienstprogramme]
[Textprogramme]

Neu: [Textprogramme]
Editor
[Dienstprogramme]
Eingabeaufforderung

In vorstehenden Beispiel wurde »[Textprogramme]« vor »Eingabeaufforderung«
verschoben und anschliefend »Eingabeaufforderung«hinter »[ Dienstprogramme]«.
Hierzu wird als erstes »[Textprogramme]« angeklickt. Anschliefsend Umordnen
aufrufen und »Eingabeaufforderung« zum Abschluff anklicken. Fir die zweite
Verschiebung klicken Sie »Eingabeaufforderung« an und rufen Umordnen auf. Zum
Abschluf »[Dienstprogramme]« anklicken und mit bestatigen.

5.2.8 Eintrdge in der Gruppe Dienstprogramme

In der Hauptgruppe finden Sie nach der Installation von DOS 5.0 bereits die Gruppe
der Dienstprogramme. Sie enthdlt einige wichtige DOS-Befehlsaufrufe, die nicht in
die DOS-Shell selbst integriert wurden. Eine genaue Beschreibung der einzelnen
Dienstprogramme finden Sie im Kapitel 6.

Gleichzeitig konnen Sie diese Eintrdge auch als Muster filir eigene Eintrage ver-
wenden. Mit Aufruf der Funktion Eigenschaften im Ment Datei, konnen Sie sich die
Eintrdge anzeigen lassen.

Diskette kopieren

Mit diesem Programmeintrag konnen Sie den Befehl DISKCOPY aufrufen. Der
Befehl kann fiir das Kopieren einer Diskette auf eine andere benutzt werden. Die
Laufwerke A und B werden als Standardwerte vorgegeben. Die Zieldiskette mufs
hierfiir nicht formatiert sein.

Festplatte sichern

Dieser Programmeintrag ruft das DOS-Datensicherungsprogramm BACKUP auf.
Standardvorgabe ist die Datensicherung von Laufwerk C mit allen Verzeichnissen
auf Diskette(n) in Laufwerk A.
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Festplatte wiederherst.

Hiermit rufen Sie den Befehl RESTORE fiir die Riickkopie einer mit BACKUP
erstellten Datensicherung auf. Die Datenrticksicherung hat keine Standardvorgabe.

QuickFormat

Aufruf der DOS-Befehls FORMAT zum Schnellformatieren einer Diskette in Lauf-
werk A. Das Betriebssystem wird dabei nicht iibertragen.

Datentrdger formatieren

Der DOS-Befehl FORMAT wird aufgerufen. Dabei wird eine »normale« For-
matierung durchgefiihrt. Als Standardvorgabe wird das Diskettenlaufwerk A
angegeben.

Datei wiederherstellen

Der Befehl UNDELETE wird aufgerufen. Damit konnen versehentlich geloschte
Dateien wiederhergestellt werden. Als Standardvorgabe wird der Parameter /LIST
angezeigt.

Bei den Eintragen handelt es sich um Voreinstellungen. Sie konnen diese jederzeit
durch die Funktion Eigenschaften im Menii Datei modifizieren. Ferner kann mit der
Funktion Neu im Menii Dafei ein neuer Eintrag hinzugefiigt werden. Wie das geht,
habe ich Thnen auf den vorhergehenden Seiten bereits beschrieben. Nutzen Sie diese
Moglichkeit, um Betriebssystem-Programme hinzuzufiigen, die Sie zusdtzlich
benétigen, aber noch nicht in der Gruppe vorhanden sind.

5.2.9 Die Befehle Ausfiihren und Beenden

Mit dem Befehl Ausfiihren im Menti Datei wird ein Dialogfeld angezeigt. Es steht
[hnen hier eine Eingabezeile fir den Aufruf von Programmen zur Verfligung.
Befindet sich das aufzurufende Programm nicht im aktuellen Verzeichnis, mufs vor
dem Namen die Laufwerks- und /oder Pfadangabe erfolgen.

Diese Funktion Beenden im Ment Datei bringt keinerlei Nutzen. Den gleichen Effekt
erreichen Sie, indem Sie die Taste [r3] oder [At_J+[F¢) betatigen.
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5.2.10 Standardeintrige in der Hauptgruppe der Programmliste

Nach der Installation befinden sich in der Hauptgruppe der DOS-Shell bereits vier
Eintrage. Diese konnen Sie bei Bedarf nachtraglich noch modifizieren.

Eingabeaufforderung

Ein Eintrag in der Hauptgruppe ist Eingabeaufforderung. Wenn Sie diesen auswahlen,
verlassen Sie die DOS-Shell. Sie befinden sich anschliefend in der Ebene der
zeichenorientierten Benutzeroberfliche, die es bis zur DOS-Version 3.3 aus-
schlieBlich gab. Diese Funktion kann jederzeit auch mit der Betatigung der
Tastenkombination (#]+{s] ausgefiihrt werden. Sollten Sie sich gerade in der Hilfe-
funktion befinden, miissen Sie diese erst mit der Taste beenden. Anzeige nach
Aufruf:

Microsoft (R} MS-DOS
C

5(R) Version 5.00
(C)Copyr

ight Microsoft Corp 1981-1991.

Sie konnen jederzeit durch Eingabe des Befehls
exit

wieder in die DOS-Shell zurtickkehren, von wo aus Sie diese verlassen haben.

Editor

Mit Hilfe dieses Eintrags konnen Sie den Editor von MS-DOS aufrufen. Als erstes
wird ein Dialogfeld angezeigt, in dem Sie bei Bedarf einen Dateinamen und Para-
meter fiir den Aufruf des Programms angeben konnen.

Eine Beschreibung des Editors finden Sie im Kapitel 6.10.

MS-DOS QBasic

Wihlen Sie diesen Eintrag zum Aufruf von QBasic. Als erstes wird ein Dialogfeld
angezeigt, das die Eingabe eines Basic-Programms und eventueller Parameter fiir
den Programmstart ermoglicht.

Eine Beschreibung zu QBasic finden Sie im Kapitel 8.

Dienstprogramme

Dabei handelt es sich um einen Gruppeneintrag. Die Gruppe enthélt eine Reihe von
wichtigen DOS-Befehlsaufrufen. Eine Ubersicht zu den Eintrdgen finden Sie im
Abschnitt 5.2.8.
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5.3 Die Einstellung der Bildschirmanzeige

In der alten DOS-Shell von DOS 4.0 gab es nur die Moglichkeit, zwischen drei
verschiedenen Einstellungen die Anzeige im Datei-Manager zu verandern. Dies
wurde verbessert und erweitert. Rufen Sie in der Mentileiste das Menii Anzeige auf.

ERSRRI s M-D0S=She
Datei

TS Uerzeichnis Hilfe

“Optionen

Zueifache Dateiliste
Nur Dateien

\\\\\\\\\\ pravsan  pransd
GUSRNERER WARK

Nur Programme

finzeige neu aufbauen UMSCHALT+FS
Aktualisieren F5

Bild 5.9: Das Anzeige-Menii

Die eingestellte Anzeigeformistim Menti grau bzw. inaktiv dargestellt oder gar nicht
sichtbar. Die Standardeinstellung nach der Installation ist Progranime und Dateien. In
dieser Anzeigeform sind die Verzeichnisstruktur, die Dateiliste mit den Datei-
eintragen im aktuellen Verzeichnis, die Programmliste und, falls aktiviert, die
aktiven Programme sichtbar.

Im folgenden beschreibe ich Ihnen die einzelnen Einstellmoglichkeiten. Beachten Sie,
daf die Eintrage im Menii nur dann alle zur Verfiigung stehen, wenn die Dateiliste
aktiv ist.
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Einfache Dateiliste

Diese Form entspricht der bisherigen Anzeige einer Dateiliste. Damit ist nur der
Datei-Manager sichtbar. Im linken Fenster werden die Verzeichnisse (Verzeichnis-
struktur) und im rechten die Dateieintrage im aktuellen Verzeichnis angezeigt.

Datei Optionen Anzeige Uerzeichnis Hilfe
C:N

= =B =y EED

KKK 3
xxxxxxxxxxxxxxxx S

14
6410
ADRESSEN
BRIEFE

WINAZO 25.01.91

- PREISPRO
L -F+1 PROGRAME
£ QUICKBAS
) SOFTWARE
£ STATIS
L) SWF90
) TEMP
£ WIN30
WINAV
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Zweifache Dateiliste

Diese Form entspricht der bisherigen Anzeige zweier Verzeichnisse bzw. mehrerer
Dateilisten. Auch hier ist nur der Datei-Manager aktiv. Am Bildschirm sind jeweils
zwei Fenster mit der Verzeichnisstruktur und den Dateieintragen im jeweils
aktuellen Verzeichnis sichtbar. Jedes Fensterpaar besitzt eine eigene Leiste mit den
vorhandenen Laufwerken.

Nachdem Sie diese Einstellung aktiviert haben, werden in beiden Dateilisten die
gleichen Laufwerke/Verzeichnisse angezeigt. Die Einstellungen fiir beiden Listen
konnen Sie jetzt unabhingig voneinander vornehmen.

iE
Datei Optionen Anzeige Verzeichnis Hilfe
AN
=n =B =g D

F COMMAND .COM
CONFIG .SYS
ADRESSEN TERMKAL .WEK
BRIEFE WINAZO .386
D0S
EXCEL
NEUES
PN
PREISPRO

nnnnnnnnnnnnnn 1 3 4 EEBESEEEEEEEEES
============== ’ 2 PERREEREIERRRS Bk x|

Bild 5.11: Anzeigebeispiel fiir zwei Dateilisten
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Nur Dateien

Diese Anzeige entspricht der Systemdateiliste bzw. der Dateitibersicht fiir ein
Laufwerk in der DOS-Shell von DOS 4.0. Es werden links die Statusinformationen
angezeigt und im rechten Fenster die Dateieintrége aller Verzeichnisse im aktuellen
Laufwerk, geméR der aktuellen Einstellung fiir die Sortierreihenfolge. Dadurch kann
zum Beispiel sehr schnell und einfach festgestellt werden, ob Dateien auf einer
Festplatte in mehreren Verzeichnissen doppelt bzw. mehrfach gespeichert sind.

Dptionen Anzeige Uerzeichnis Hilfe
C:\WINAUNQUELLEN.Z10
=n =B mEg EED

Datei (CINPC
Name : (CI)NPC.AVU (C)INPC
Attribute : .... (C)INPC

Ausgewahlt D A 001
finzahl : 0 1 002
GroBe i Z2.377 003_1

Uerzeichnis 003_10
Name : QUELLEN.Z10 003_11
GroBe : 1.662.198 003_12
Dateien s 91 003_13

Datentrager 003_14
Bezeichn. : H C NIEDER 003_15
GroBe : 115.083.264 003_2
UVerfugbar : 26.318.848 003_3
Dateien : 2.190 003_4
UVerzeichn.: 92 003_5

003_6
003_7
003_8
003_9 .
005-008 .
Y

Bt T

Bild 5.12: Anzeigebeispiel fiir die Anzeige von Dateien
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Programme und Dateien

Dies ist die Standardeinstellung fiir die DOS-Shell. Der Datei- und Programm-
Manager ist damit verfiigbar.

In den oberen beiden Fenstern befinden sich links die Verzeichnisstruktur und rechts
die Dateieintrage zum aktuellen Verzeichnis. Darunter wird die Programmliste
(Programm-Manager) angezeigt.

[st der Programmumschalter eingeschaltet, befindet sich rechts neben der Pro-
grammliste ein weiteres Fenster mit den geladenen Programmen, zwischen denen
umgeschaltet werden kann.

Beachten Sie, dafl der Eintrag Verzeichnis in der Mentileiste bei aktivem Programm-
umschalter oder aktiver Programmliste nicht zur Verfligung steht. Ferner stehen
hierbei im Menii Datei teilweise andere Befehle zur Verfiigung.

“NS=DOS=Shell
Optionen fAnzeige Uerzeichnis Hilfe

CiN
=n =B =y D

14

6410

ADRESSEN 1 . .02.
BRIEFE : 5 WINAZO . . 25.01.91
oS

EXCEL

PREISPRO
PROGRAME
QUICKBAS

T
S X

Eingabeauf forderung
Editor

MS-DOS (Basic
Dienstprogramme
Word 5.0

¥ gt pap o

INRRNENE
xxxxxxxxxxxxxxxxxxxxxxx SRR KRR

Bild 5.13: Beispiel fiir die Anzeige von Programmen und Dateien
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Nur Progranmie

Aktivieren Sie diese Anzeigeform, steht nur die Programmliste (Programm-
Manager) zur Verfugung. Sie sehen nur die Fenster mit den Programm- und
Gruppeneintragen zur aktuellen Gruppe sowie (falls aktiviert) rechts das Fenster mit
den aktiven Programmen.

In diesem Anzeigemodus steht das Menti Verzeichnis selbstverstandlich nicht zur
Verfligung.

B3 Eingabeauf forderung
= Editor

= Dlenstprogramme
3 Word 5.0

Bild 5.14: Beispiel fiir die Anzeige der qummmn’hh’
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Anzeige neu aufbauen (&)+rs))

Mit Hilfe dieser Funktion wird die Bildschirmanzeige neu aufgebaut.

Aktualisieren

Diese Funktion liest die Daten des Laufwerks (Datentrager) neu. Das kann er-
forderlich werden, wenn Sie auflerhalb der DOS-Shell zum Beispiel mit einem
aufgerufenen Programm Dateien und Verzeichnisse geloscht oder neu hinzugeftigt
haben. In diesem Fall wird die Dateiliste nicht automatisch aktualisiert. Am besten
betétigt man hierfiir nach der Riickkehr zur DOS-Shell die Taste [Fs).

Die Einstellung des Bildschirms und der Farben

Im Menti Optionen befinden sich zwei Eintrage bzw. Funktionen fiir die Einstellung
des Bildschirms und der Farben. Beachten Sie hierzu auch die Beschreibung in
Abschnitt 5.6 zur DOSSHELL.INI.

Am besten nehmen Sie diese Einstellung beim ersten Aufruf der DOS-Shell vor.

Anzeigemodus...

Diese Funktion ermdglicht Ihnen, den Bildschirmmodus einzustellen. Die Moglich-
keiten sind hier von der in Ihrem Computer eingebauten Bildschirmkarte abhéngig.

Bei VGA sind dies zum Beispiel:

Text 25 Zeilen Niedrige Aufldsung
Text 43 Zeilen Hohe Auflésung 1
Text 50 Zeilen Hohe Aufldsung 2
Grafik 25 Zeilen Niedrige Aufldsung
Grafik 30 Zeilen Mittlere Auflédsung 1
Grafik 34 Zeilen Mittlere Aufldsung 2
Grafik 43 Zeilen Hohe Aufldsung 1
Grafik 60 Zeilen Hohe Auflésung 2

Bei CGA sind dies zum Beispiel:

Text 25 Zeilen Niedrige Auflésung 1
Text 25 Zeilen Niedrige Aufldsung 2
Grafik 25 Zeilen Niedrige Aufldésung
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Eingabeaufforderung
Dienstprogramme
= HS—DUS (Basic

- Editor

N1edr1ge ﬂuflosung
Grafik 30 Zeilen Mittlere Auflosung 1
Grafik 34 Zeilen Mittlere Auflosung 2
Grafik 43 Zeilen Hohe Auf losung 1
Grafik 60 Zeilen Hohe Auflosung 2

Bild 5.15: Dm AJLL’:QL’mUdrh mzsh’n’h n

Die Bildschirmkarte (CGA, VGA usw.) wurde von Thnen wahrend der Installation
angegeben. Diese Einstellung lafit sich nachtraglich nicht ohne weiteres dndern.
Beachten Sie hierzu auch die Beschreibung zur Anderung der DOSSHELL.INI im
Abschnitt 5.6.

Soweit moglich sollten Sie einen Grafikmodus einstellen, da die Bildschirm-
darstellung hierbei am besten ist und von der DOS-Shell Symbole in der Anzeige
verwendet werden. Je mehr Zeilen sichtbar sind, desto kleiner ist allerdings die
Schrift.

Die alte Einstellung wird immer in der ersten Zeile der Dialogbox angezeigt. Mit
oder der Schaltflache Abbrechenn konnen Sie die Funktion abbrechen, ohne daf3 eine
Anderung wirksam wird. Mit der Schaltflache Ansicht konnen Sie sich eine geanderte
Einstellung anzeigen lassen, ohne daf8 die Funktion abgebrochen wird.
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Farbschema...

Konnten Sie in der DOS-Shell zu DOS 4.0 nur zwischen vier verschiedenen
Farbkombinationen wahlen, gibt es je nach Bildschirmkarte jetzt mehr Einstellungs-
moglichkeiten. Beispiel fiir die meisten Bildschirmkarten:

Einfaches Blau
Ozean
Monochrom 2
Monochrom 4
Invertiert

Hot Pink
Emerald City
Tarkis

Das alte Farbschema wird in der ersten Zeile des Dialogfeldes angezeigt. Mit
oder der Schaltflache Abbrechen konnen Sie die Funktion abbrechen, ohne daf3 eine
Anderung wirksam wird. Mit der Schaltflache Ansicht konnen Sie sich eine geanderte
Einstellung anzeigen lassen, ohne daf} die Funktion abgebrochen oder ausgefiihrt
wird.

5.4 Die Dateiverwaltung

Die Dateiverwaltung war in der DOS-Shell von DOS 4.0 in einem eigenen Teil
ausgelagert und mufste normalerweise aus dem Programmstarter heraus aufgerufen
werden.

In der DOS-Shell zu DOS 5.0 ist die Dateiverwaltung integriert.

Es handelt sich bei der Dateiverwaltung in der DOS-Shell um eine Benutzer- bzw.
Arbeitsplattform fiir die Arbeit mit Dateien und Verzeichnissen.

Unter DOS konnen Dateien in Gruppen zusammengefafit werden. Dafiir wird pro
Gruppe ein eigenes Inhaltsverzeichnis angelegt. Es gibt damit ein Hauptverzeichnis
(Root-Directory) und darunter kann eine beliebige Anzahl von Unterverzeichnissen
(Sub-Directories) in mehreren Ebenen angelegt werden. Eine genaue Beschreibung
zu den Verzeichnissen finden Sie im Kapitel 6.4.

Das Ganze kann man sich auch als Karteikasten vorstellen. In einem Schrank
(Hauptverzeichnis oder Root-Directory) befinden sich mehrere Schubladen (Unter-
verzeichnisse oder Sub-Directories der ersten Ebene), die Karteikarten beinhalten.
Diese sind weiter unterteilt durch Registerkarten (Unterverzeichnisse der zweiten
Ebene). Dazwischen befinden sich die Karteikarten, die jeweils eine »Datei«
darstellen.
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Bild 5.16: Karteischrank als »Verzeichnissystem«

Auf einer Festplatte oder Diskette konnen Sie eine derartige Struktur aufbauen.
Beispiel:

|DOS | [ PROGRAMM | DATEN
- [worb] - [rpsere
—[ExceL | [ BUCHER
~——|{sYMPHONY | - STATISTI
- (o
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Im vorstehenden Beispiel beinhaltet das Hauptverzeichnis nur die fiir das Betriebs-
system notwendigsten Dateien (I0.SYS, MSDOS.SYS, CONFIG.SYS und
AUTOEXEC.BAT - Kapitel 7). In der ersten Ebene darunter befinden sich die
Verzeichnisse

DOS
PROGRAMM
DATEN

Diese sind weiter aufgeteilt in die einzelnen Programme und den dazugehdorigen
Daten. Dies hat nicht nur den Vorteil der besseren Ubersicht, sondern bringt auch
wesentliche Erleichterungen und Verbesserungen bei der Datensicherung mit sich.

Einmal fithren Sie eine komplette Datensicherung aller Programme durch (beachten
Sie auch die Gruppe Dienstprogramme in der Programmliste):

backup c:\programm\*.* a: /s

Die Daten sollten Sie regelméfiig, am besten taglich sichern:
backup c:\daten\*.* a: /s

Beachten Sie hierzu das Kapitel 6.6 zur Datensicherung.

Nach Aufruf der DOS-Shell werden als erstes die Laufwerksdaten gelesen. An-
schliefend wird die Verzeichnis-Struktur (links) mit den Dateien des aktuellen
Verzeichnisses (rechts) angezeigt. Dies ist nach dem ersten Aufruf der DOS-Shell
immer das Hauptverzeichnis. Sollten Sie die Standardeinstellung zur DOS-Shell
nach der Installation verdndert haben, kann die Anzeige auch anders aussehen.

Das aktuelle Verzeichnis kann gewechselt werden, indem Sie mit der Maus das neue
gewiinschte Verzeichnis auf der linken Bildschirmseite anklicken (Verzeichnis-
struktur). Anschliefend werden auf der rechten Bildschirmseite sofort die darin
enthaltenen Dateieintrige angezeigt.

Sollten Sie keine Maus besitzen, betitigen Sie so oft, bis Sie sich bei den
Verzeichnisnamen auf der linken Seite des Bildschirms befinden. Mit [+] und
kénnen Sie innerhalb der Struktur »wandern« und damit das aktuelle Verzeichnis
wechseln. Dabei wird rechts gleichzeitig auch immer die Anzeige aktualisiert und
die Dateieintrage fiir das neue Verzeichnis angezeigt. Diese Funktion entspricht dem
DOS-Befehl CD.

Die Verzeichnisstruktur wird nach dem Start nicht komplett angezeigt. Sie sehen
immer nur das Hauptverzeichnis und die darin enthaltenen Verzeichniseintrage
(erste Ebene). Die Beschreibung zur Anderung der Anzeige folgt im néchsten
Abschnitt.
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Es gibt zwei verschiedene Dateiartensymbole:

= Programme mit der Namenserweiterung COM, EXE oder BAT.
Alle anderen Dateien.

Beachten Sie, daf8 diese Dateiartensymbole nur im Grafikmodus angezeigt werden.

Fiir das Kopieren, Loschen usw. miissen vorher die notwendigen Dateieintrage
ausgewahlt werden.

Haben Sie bereits mit der DOS-Shell von DOS 4.0 gearbeitet, miissen Sie beachten,
daR die Auswahl nicht mehr mit[ ] erfolgt.

Die Auswahl einer Datei geschieht mit der Maus, indem Sie einen Dateinamen
anklicken. Anschliefend wird der Eintrag negativ dargestellt. Grundsatzlich ist
immer die Datei aktiv, die gerade markiert (negativ bzw. hervorgehoben) angezeigt
wird.

Sie konnen selbstverstandlich auch mehrere Dateien auswahlen. Soll die Markierung
erweitert werden, wird zusatzlich (#] gedriickt. Damit kénnen aber nur aufeinander-
folgende Dateieintrage markiert werden. Wollen Sie Dateien markieren (aus-
wiihlen), die nicht aufeinander folgen, schalten Sie mit [a)+7¢] in den Erweiterungs-
modus um. In der Statuszeile wird dieser Modus mit ERWEIT angezeigt. Mit[_ ]
werden dann weitere Eintrage zusatzlich markiert. Verwenden Sie die Maus, muf3
gleichzeitig mit der linken Maustaste gedriickt werden. Den Erweiterungs-
modus schalten Sie mit einem erneuten [a}+(7s] wieder ab.

Tip

Zurlickgenommen werden kann eine Auswahl im Erweiterungsmodus,
indem Sie einen Dateieintrag erneut mit und der linken Maustaste
anklicken oder[ ] drucken. Vergessen Sie bei Verwendung der Maus
gleichzeitig zu betatigen, werden alle bisherigen Markierungen bzw. die
bisherige Auswahl geloscht.
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5.4.1 Die Arbeit mit der Verzeichnisstruktur

Dieses Menii steht nur dann zur Verfiigung, wenn der Datei-Manager bzw. die
Verzeichnisstruktur oder Dateiliste aktiv ist.

nzeige

C:\
= =B mEg D

'Zueig einblenden |
Alle Ebenen einblenden
Zueig ausblenden =

- 14
—£2 6410

CONFIG .SYS
TERMKAL .WEK
WINAZO .386

ADRESSEN [
BRIEFE
DOs
EXCEL
NEUES

PH
PREISPRO
PROGRAME
QUICKBAS

Eingabeaufforderung
Dienstprogramme
MS-DOS (Basic
Word
Editor

Bild 5.17: Das Verzeichnis-Menii

Dieses Menii dient nur zur Anderung der Anzeigen im Fenster mit der Ver-
zeichnisstruktur.
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Tip

Alle Funktionen lassen sich einfacher und schneller mit der Maus oder der
Tastatur ohne dieses Menti durchfiihren.

Nach dem Aufruf werden nur die Verzeichnisnamen im Hauptverzeichnis des
aktuellen Laufwerks angezeigt. Links neben den Namen erkennen Sie Symbole
(Karteikarten im Grafikmodus). Sind diese leer, befinden sich im Verzeichnis keine
weiteren Unterverzeichniseintrége. Bei »+« gibt es weitere, nicht sichtbare Unter-
verzeichnisse. Sind diese sichtbar, befindet sich ein »-« im Symbol.

Niichste Ebene einblenden (+))

Die Verzeichnisstruktur wird um eine Ebene erweitert. Dabei werden zusatzlich die
Verzeichniseintrage im aktuellen Verzeichnis angezeigt.

Zweig einblenden (%))
Es werden alle Unterverzeichnisse unterhalb dem aktuellen Verzeichnis in der

Struktur angezeigt (nicht nur eine Ebene).

Alle Ebenen einblenden ((sugl+{*))

Dieser Befehl zeigt die komplette Verzeichnisstruktur an. Dies sind alle Verzeichnis-
se auf dem aktuellen Laufwerk.
Zweig ausblenden (=)

Alle Verzeichnisse unterhalb des aktuellen »verschwinden« vom Bildschirm. Gleich-
zeitig wird statt »-« im Verzeichnissymbol »+« angezeigt.
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5.4.2 Das Optionen-Menii fiir Einstellungen in der DOS-Shell

Mit(at_J+o]konnen Sie das Menti aufrufen. Hier werden eine Reihe von Befehlen zur
Einstellung der DOS-Shell zur Verfligung gestellt.

Bei der DOS-Shell von DOS 4.0 waren beim Verlassen alle vorgenommenen Ein-
stellungen verloren und mufiten bei Bedarf beim erneuten Aufruf wieder
durchgefithrt werden. Dies hat sich geandert. Das Programm merkt sich alle von
Ihnen vorgenommenen Einstellungen. Diese werden in der Datei DOSSHELL.INI
gespeichert (Abschnitt 5.6).

S-00S-Shell
Anzeige Verzeichnis Hilfe

Informationen anzeigen...
Programmumschaltung aktivieren
Anzeigemodus. . .

Farbschema. ..

Bild 5.18: Das Optionen-Menii

Befinden sich hinter dem Namen im Menii drei Punkte, wird nach dem Aufruf ein
Dialogfeld fiir weitere Eingaben angezeigt.

Bestitigen...

Hier konnen Sie das Bestatigen der Vorgange zum Loschen und Ersetzen einstellen.
Wenn Sie Dateien oder Verzeichnisse 16schen, kopieren oder verschieben, erhalten
Sie zusétzlich eine Anzeige, um Ihre Eingaben zu bestétigen, dafi Sie die angewahlte
Funktion auch wirklich mit den ausgewahlten Dateien durchfiihren wollen.

Zusitzlich werden Sie beim Loschen zu jeder Datei befragt, ob Sie dies auch wirklich
mochten. Das gleiche gilt beim Kopieren und Verschieben, wenn ein Dateiname im
Zielverzeichnis bereits existiert und damit tiberschrieben wiirde. Diese standard-
méfige Vorgabe in der DOS-Shell konnen Sie andern.

Mit [*] gelangen Sie in die einzelnen Zeilen der Dialogbox. Mit Hilfe von [ ]
konnen Sie die einzelnen Optionen ein- und ausschalten.
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Mit einer Maus ist es moglich, zum Beispiel direkte Verschiebe- oder Kopier-
operationen vorzunehmen. In diesem Fall sollte die dritte Option unbedingt
eingeschaltet sein. Es wird dann immer eine zusétzliche Bestatigung vor Ausfiihrung
einer derartigen Operation verlangt.

Drei Optionen fiir das Bestdtigen stehen zur Verfiigung:

Beim Léschen bestdtigen
Beim Ersetzen bestdtigen
Bei Mausverwendung bestatigen

Dateianzeige...

Die Anzeigeoptionen wurden im Vergleich zur DOS-Shell von DOS 4.0 weitgehend
unverandert belassen.

Sie konnen fiir die Anzeige der Dateieintrage im rechten Fenster eine Maske angeben
(Standard ist »*.*«) und die Sortierreihenfolge festlegen. Folgende Moglichkeiten
stehen zur Veranderung im angezeigten Dialogfeld zur Verfligung;:

Name (»Anzeigemaske«)
Geordnet nach (Sortierreihenfolge)
Name
Erweiterung
Datum
GréBe
Wie gespeichert
Versteckte Dateien und Systemdateien anzeigen
Absteigende Reihenfolge

Die Sortierung erfolgt normalerweise in aufsteigender Reihenfolge. Sie konnen
durch Aktivierung von Absteigende Reihenfolge dies auch umkehren.

Dateien mit den Attributen »System« oder »Versteckt« (»Hidden«) werden nor-
malerweise nicht angezeigt, aufler Sie aktivieren hier die Option flir die Anzeige (mit
oder durch einen Mausklick in das Kontrollkastchen).
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Aus mehreren Verzeichnissen auswihlen

Normalerweise konnen Sie Dateien nur innerhalb eines Verzeichnisses auf einem
Datentrager auswahlen bzw. markieren. Wechseln Sie das Verzeichnis, werden die
Markierungen der Dateieintrdge automatisch entfernt.

Aktivieren Sie diese Option, ist es moglich, Dateien in mehreren Verzeichnissen auf
maximal zwei Datentrdgern zu markieren. Dadurch geht die Auswahl von Datei-
eintragen beim Verzeichnis- bzw. Laufwerkswechsel nicht verloren. Dies kann zum
Beispiel beim Kopieren oder Verschieben sehr wichtig sein.

Ist diese Funktion aktiv, sollten Sie unbedingt darauf achten, daf8 vor jedem neuen
Vorgang zum Kopieren, Loschen usw. unbedingt im Menti Datei die Funktion
Auswahl aufheben durchgefithrt wird!

Haben Sie diese Option aktiviert, wird im Menii davor eine kleine Raute bzw. ein
schwarzer grofier Punkt angezeigt.
Informationen anzeigen...

Es werden eine Reihe von aktuellen Informationen angezeigt (Beispiel in Bild 5.19).

O SO0 5 2 82 2 5
L2530 B S 4 S AL A

Name : AUTOEXEC.BAT

PEEEEEEE

Attribute : ...a ]

Ausgewahlt D fA COMMAND .COM 49.981 18.04.91
finzahl : 0 1 CONFIG .SYS 571 20.06.91 §:
Grife : 2.377 TERMKAL .WEK 0 26.02.91

Verzeichnis WINAZO .386 9.349 25.01.91 [
Name N
Grofe : 5.015.668
Dateien : 8

Datentrager
Bezeichn. : H C NIEDER
Grofe ¢ 115.083.264 =
Verfiighar : 26.318.848 i
Dateien : Z2.190 o
Uerzeichn.: 92
CHEhIienen s

Bild 5.19: Die Statusinformationen
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Mit dieser Funktion kénnen Sie sich Informationen zur aktuellen Datei/ Verzeichnis/
Laufwerk anzeigen lassen:

Dateil

Ausgewadhlt

Verzeichnis

Datentrager

Dateiname, der im rechten Fenster in der Dateiliste hervorgehoben
ist (Negativdarstellung). Zusitzlich werden die Attribute zur Datei
angezeigt:

. ... Kein Attribut gesetzt
...a Archiv-Attribut

..h. Versteckte Datei

.s.. Systemdatei

r... Schreibschutz-Attribut

Die Attribute konnen mit Attribute dndern im Menii Datei gedndert
werden.

Es wird das Laufwerk und die Anzahl der ausgewahlten Dateien
angezeigt. Diese sind auch sehr leicht in der Dateiliste zu erkennen,
da die Anzeige der Eintrage negativ dargestellt ist.

Ferner wird Thnen die Gesamtgrofie der ausgewahlten Dateien
angezeigt. Dies ist besonders von Vorteil, wenn diese Dateien
anschliefend auf eine Diskette kopiert werden sollen. Sie erkennen,
ob alle Dateien auf eine Diskette passen, oder ob Sie mehrere
bendtigen.

Mit der DOS-Shell ist das Kopieren von Dateien auf mehrere
Disketten einfacher als mit dem herkémmlichen COPY-Befehl von
DOS. Es werden maximal zwei Laufwerke mit ausgewahlten
Dateien angezeigt. Die Gesamtgrofe wird in diesem Fall aber nur
als ein Wert dargestellt.

Es wird [hnen der Name des Verzeichnisses, die Anzahl der darin
enthaltenen Dateien und deren Gesamtkapazitat angezeigt.

Wollen Sie ein gesamtes Verzeichnis auf Diskette kopieren, ersehen
Sie sehr einfach an dieser Anzeige, ob Sie eine oder mehrere
Disketten benétigen.

Es wird der Datentragername angegeben (soweit die Diskette oder
Festplatte einen besitzt) sowie die Gesamtkapazitat, wieviel Byte
noch freisind, die Anzahl der Verzeichnisse und die Anzahl der auf
dem Datentrager insgesamt gespeicherten Dateien. Bei Anzeige
von zwei Dateilisten flir zwei verschiedene Datentrdger, erfolgt die
Anzeige immer fiir das aktuelle Laufwerk.

Klicken Sie Schliefien an oder driicken Sie um das Dialogfeld mit den
Informationen zu beenden.
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Programmumschaltung aktivieren

Schalten Sie diese Option ein, wird der Programmumschalter (Task-Switcher)
eingeschaltet und rechts unten ein weiteres Fenster (Aktive Programme) angezeigt.
Damit besteht die Moglichkeit, mehrere Programme zu laden und zwischen diesen
umzuschalten.

Haben Sie diese Option aktiviert, wird im Menii davor eine kleine Raute bzw. ein
schwarzer groffer Punkt angezeigt.

Den Programmumschalter diirfen Sie nicht einsetzen, wenn Sie mit einem DOS-
Multitaskingprogramm arbeiten. Es gibt auch dann Schwierigkeiten, wenn Sie mit
einem Kommunikationsprogramm arbeiten, das eine serielle Schnittstelle benutzt. In
beiden Fallen kann es (muf8 aber nicht) zu Problemen kommen.

Beim Wechsel zwischen Programmen wird das bisherige Programm auf die Fest-
platte ausgelagert und das andere wieder geladen. Es lduft immer nur das
Programm, in dem Sie sich gerade befinden.

Beachten Sie auch die Beschreibung im Abschnitt 5.5.

Die Beschreibung zu den Optionen Anzeigemodus und Farbschema finden Sie im
Abschnitt 5.3.
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5.4.3 Das Datei-Menii der DOS-Shell

Driicken Sie o) und [«—=], [at_J+(D] oder klicken Sie Datei in der Mentileiste an, damit
das Datei-Menti angezeigt wird.

Optionen fAnzeige Uerzeichnis Hilfe

Ausfithren.
Drucken
Uerkniipfen. ..

Suchen. ..

Dateiinhalt anzeigen F9

UVerschieben. .. F?
Kopieren... F8
Loschen. .. ENTF
Umbenemen. . .

Attribute andern...

Fiaawawran i i o ook | oD
PRI OP 3 11 3 BOREw AR PR SR SR 3

Alles auswyahlen
Auswahl aufheben

Beenden Alt+F4

Bild 5.20: Das Datei-Menii der DOS-Shell

Dieses Menti enthadlt die wichtigsten Funktionen zur Arbeit mit Dateien und
Verzeichnissen. Fiir das Kopieren, Loschen usw. miissen vor dem Aktivieren einer
Funktion ein oder mehrere Dateieintrage markiert bzw. ausgewihlt werden. Die
Funktionen, die Sie nicht aktivieren konnen, enthalten keine hervorgehobenen
Buchstaben (Text-Modus) bzw. sind grau dargestellt (Grafik-Modus). Versuchen Sie
es trotzdem, passiert gar nichts.

Je nach aktueller Situation kann das Menii weniger oder andere Befehle enthalten als
hier beschrieben. Die Verwendung des Mentis bei aktiver Programmliste oder dem
Programmumschalter finden Sie in den Abschnitten 5.2 und 5.5. In diesem Abschnitt
finden Sie die Beschreibung in Verbindung mit der Verzeichnisstruktur und der
Dateiliste.
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Alles auswihlen

Alle Dateien des angezeigten aktuellen Verzeichnisses werden fiir das Kopieren,
Loschen usw. markiert. Sie erkennen dies an den Eintragen am Bildschirm, die
anschliefend negativ dargestellt sind.

Die Funktion kann nur ausgefiihrt werden, wenn die Dateiliste aktiv ist.

Auswahl aufheben

Alle vorhandenen Markierungen in der Dateiliste werden zuriickgesetzt. Sie
erkennen dies an den Eintragen am Bildschirm. Lediglich der aktuelle Dateineintrag
bleibt markiert.

Diese Funktion kann nur ausgefiihrt werden, wenn die Dateiliste aktiv ist.

Haben Sie Dateien in mehreren Verzeichnissen ausgewahlt, werden immer alle
zuriickgesetzt. Der Befehl muf also nicht fiir jedes Verzeichnis einzeln ausgefiihrt
werden!

Offnen

Damit kann die in der Dateiliste ausgewahlte Datei gestartet werden. Bitte achten Sie
darauf, dafs es sich bei der von Ihnen ausgewahlten Datei um ein Programm handelt
(Namenserweiterungen COM, EXE oder BAT). Eine Datei mit einer anderen
Namenserweiterung kann nur gedffnet werden, wenn Sie mit einem Programm
verkntipft ist.

Das Programm wird direkt und ohne weitere Frage gestartet.

Einfacher ist es, auf den Namen des Programms einen Doppelklick mit der Maus
auszufiihren. Auf der Tastatur kann gedriickt werden.

Es konnen auch mehrere Date_jen ausgewahlt sein. In diesem Fall wird die letzte
ausgefiihrt, auf der sich beim Offnen der Markierungsbalken befindet.
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Tip

Programme konnen Sie auch zusammen mit einer Datei starten. Als erstes
klicken Sie auf die Datei, welche zusammen mit einem Programm geladen
werden soll. Lassen Sie die Maustaste gedriickt, und bewegen Sie den Maus-
zeiger zum Programmnamen in der Dateiliste.

In der Statuszeile am unteren Bildschirmrand wird Ihnen aktualisiert immer
angezeigt, was gerade gewahlt ist.

Bewegen Sie den Mauszeiger auf den nach oben oder unten zeigenden Pfeil in
der rechts befindlichen Blitterleiste, kénnen Sie den sichtbaren Bildschirm-
ausschnitt nach oben oder unten verschieben. Sie diirfen die Maustaste dabei
nicht loslassen.

Haben Sie gewahlt, lassen Sie die Maustaste los, und der Start des Programms
erfolgt zusammen mit der gewéhlten Datei.

Ausfithren...

Nach dem Aufruf des Befehls wird ein Dialogfeld angezeigt. Sie konnen hier einen
Befehl eingeben. Befindet sich dieser nicht im aktuellen Verzeichnis, mussen Sie
zusitzlich den Pfad angeben.

Eventuell notwendige Zusatzangaben (Datendatei und/oder Parameter miussen
eingegeben werden.

Drucken
Waihlen Sie vorher die Datei(en) aus, die Sie drucken mochten. Nach Aufruf von
Drucken werden die ausgewdéhlten Dateien auf den Drucker ausgegeben. Achten Sie

darauf, dafl Thr Drucker betriebsbereit ist! Ein nachtragliches Einschalten des
Druckers ist aber moglich.

Diese Funktion ruft den DOS-Befehl PRINT auf (Kapitel 6.10). Bevor Sie die DOS-
Shell aufrufen, muB dieser Befehl bereits aktiviert worden sein. Hierzu fligen Sie am
besten die Zeile

print /d:1ptl

indie Datei AUTOEXEC.BAT ein. Statt LPT1 kannbei Thnen auch eineandere Angabe
stehen, die den Druckeranschluf$ angibt. Ist PRINT nicht aktiviert, erhalten Sie eine
Fehlermeldung;:

Sie miissen PRINT.EXE installiert haben.
Um Hilfe angezeigt zu bekommen, bewegen Sie den Cursor
auf den Befehl Drucken im Menu Datei und drilicken Sie F1.
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Verkniipfen...

Normalerweise ist es nur moglich, Programme auszuwaéhlen und aufzurufen. Mit
dieser Funktion kann eine sogenannte dokumentenorientierte Dateiverarbeitung
durchgefiihrt werden. Dabei werden einem Programmnamen Namenserweiterung
von dazugehorigen Datendateien zugeordnet. Dadurch kann ein Programm zum
Beispiel auch durch Doppelklick auf einen Daten-Dateinamen aufgerufen werden.

Wahlen Sie als erstes ein Programm mit der Namenserweiterung COM, EXE oder
BAT aus. Anschliefend rufen Sie im Menii Datei den Befehl Verkniipfen auf. Es wird
Thnen der Programmname angezeigt. Sollten Sie mehrere Programme ausgewahlt
haben, werden diese der Reihe nach bearbeitet.

Sie haben jetzt die Moglichkeit, einen oder mehrere Dateinamenserweiterungen
(ohne Punkt und maximal drei Zeichen) einzugeben. Geben Sie mehrere an, miissen
diese jeweils durch ein Leerzeichen getrennt werden. Die gesamte Eingabeldnge zu
einem Programm ist 79 Zeichen. Dateien, die keine Namenserweiterung besitzen,
konnen Sie verkniipfen, indem Sie einen Punkt (».«) eingeben. Beispiel:

Wiébhlen Sie EDIT.COM aus. Anschliefend Datei und Verkniipfen in der Mentileiste.
Geben Sie als Namenserweiterung TXT ein. Eventuell vorher bereits vorgenommene
Eintrdge zum Programm werden angezeigt und konnen geindert werden. Betdtigen
Sie [«=]), um die Verkniipfung zu speichern.

Wahlen Sie in der Dateiliste zum Unterverzeichnis von DOS auf der rechten
Bildschirmseite INFO.TXT aus. Betdtigen Sie zum Aufruf. Die Textdatei wird
zusammen mit dem Texteditor EDIT gestartet. Eine Beschreibung zum Programm
finden Sie in Kapitel 6.10.

Mit einem Programm diirfen jeweils nur Namenserweiterungen verkniipft werden,
die nicht bereits einem anderen Programm verkniipft worden sind.

Die Verkniipfung ist auch umgekehrt moglich. Wahlen Sie eine Datei mit einer
Namenserweiterung, die mit einem Programm verkniipft werden soll. Klicken Sie im
Datei-Menii Verkniipfen an. Im folgenden Dialogfeld wird die Namenserweiterung
angezeigt und Sie konnen das zu verkniipfende Programm eingeben. Die Eingabe
sollte immer Laufwerk, Pfad und Programmname mit Erweiterung umfassen.
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Beispiel:
C:\DOS\EDIT.COM
[st bereits eine Verkniipfung vorhanden, wird diese angezeigt.

Eine Verkniipfung kann sehr einfach wieder aufgehoben werden. Gehen Sie wie
vorher beschrieben vor, wird diese im Dialogfeld angezeigt. Loschen Sie den Eintrag
und driicken Sie [«].

Die gespeicherten Zuordnungen werden in der Datei DOSSHELL.INI gespeichert
(Abschnitt 5.6).

Suchen...

Diese Funktion erméoglicht die Suche von einer oder mehreren Dateien in einem
Verzeichnis oder insgesamt auf einem Datentrager.

Nach dem Aufruf wird ein Dialogfeld zur Eingabe des Dateinamens angezeigt. Die
Standardeinstellung »* *« konnen Sie mit der gesuchten Datei tiberschreiben. Fiir die
Eingabe des Dateinamens sind Jokerzeichen (»*« und »?«) erlaubt.

Soll der gesamte aktuelle Datentrager durchsucht werden, aktivieren Sie die Option
Ganzen Datentrager durchsuchen
Nach wird die Suche von der DOS-Shell gestartet, was sehr schnell vor sich geht.

Als nichstes wird eine komplette Ubersicht (Suchergebnis-Fenster) aller gefundenen
Dateien einschlieflich den Pfadbezeichnungen angezeigt. Die Anzeige nimmt fast
den gesamten Bildschirm ein.

Jede gefundene Datei aus der Liste kann ausgefiihrt, gedruckt, verkniipft, ver-
schoben, kopiert, geldscht, angezeigt oder umbenannt werden. Ferner konnen Sie die
Attribute dndern. Sie konnen mit dieser Liste genauso arbeiten, wie mit der
»normalen« Dateiliste.

Driicken Sie [Esc ), kehren Sie zur »normalen« DOS-Shell-Anzeige zurtick.
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Dateiinhalt anzeigen

Diese Moglichkeit zur Anzeige von Datei-Inhalten steht nur zur Verfiigung, wenn
nur ein Dateieintrag markiert ist.

Es wird Thnen am Bildschirm der Dateiname und der Dateiinhalt angezeigt (Bild
8.21).

3 ConnnoEE R NS08~ She L = CONFIGUSYS
Darstellung Anzeige Hilfe
[ Benutzen Sie BILD-T, BILD-I, T oder 1 zum Rollen der Dateianzeige! 1

PEVICE=C :\DOS\SETVER . EXE

rem device=c:\kir_link\netunits.sys @1

rem device=c:\kir_link\net00000.sys

rem DEVICE=c :\dos\HITACHIB.SYS /D:MSCD06O ,N:1
rem DEVICE=C:\DOS\ANSI.SYS /L

PEVICE=C :\DOSN\HIMEM.SYS

POS=HIGH,UMB

COUNTRY=49, ,C:\DOS\COUNTRY .SYS

FILES=30

FCBS=1

stacks 0,0

SHELL=C :\DOS\COMMAND .COM C:\DOS\ re:512 /p
BUFFERS = 40

INSTALL=C :\DOS\NKEYB.COM GR, ,C:\DOSNKEYBOARD .SYS
DEVICE=C :\DDS\EMM386 .EXE 512 ram

INSTALL=C :\DOS\FASTOPEN.EXE C:=110 /X
DEVICEHIGH=C :\DOS\smartdrv.sys 2048 512
DEVICEHIGH=C :\dos\mouse .sys~1d

levice=c :\dos\ramdrive.sys 128 ra

RSt £Ed
R KRR KR N

Bild 5.21: Beispiel fiir die Anzeige von Dateiinhalten
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Sie konnen mit den gewohnten Tasten vorwarts und riickwarts im Text blattern:

Eine Bildschirmseite weiterblattern. Hierfiir kann auch die Taste
benutzt werden.

Eine Bildschirmseite nach oben blattern.
Textausschnitt um eine Zeile nach oben verschieben.
Textausschnitt um eine Zeile nach unten verschieben.

Esc Anzeige der Datei abbrechen.

Mit [rs] konnen Sie zwischen normaler und hexadezimaler Anzeige umschalten.
Beachten Sie, daff es normalerweise wenig Sinn bringt, sich mit dieser Funktion
Programme anzusehen. Auch Texte, die mit einem Textprogramm wie Word oder
WordStar erstellt wurden, sind nicht korrekt am Bildschirm anzeigbar. Die Funktion
hat vor allem Sinn bei ASCII-Texten, die zum Beispiel mit dem Texteditor EDIT von
DOS erstellt wurden (z.B. AUTOEXEC.BAT und CONFIG.SYS).

In der Mentileiste stehen drei Eintrage zur Verfligung, die das Wechseln der Anzeige
von ASCII nach Hex oder umgekehrt ermdglichen. Ferner kann die Anzeige neu
aufgebaut oder abgebrochen werden. Die Hilfe enthélt die tiblichen Eintrage.

Die Funktion erméglicht keine Anderung in der angezeigten Datei!

Verschieben...

Im Gegensatz zum Kopieren konnen Sie mit dieser Funktion Dateien tibertragen.
Eine tibertragene Datei wird an ihrer urspriinglichen Stelle geloscht.

Bevor Sie tibertragen, sollten Sie zur Sicherheit als erstes die Auswahl aufheben. Die
Funktion zum Auswaéhlen von Dateien in verschiedenen Verzeichnissen sollte zur
Vereinfachung aktiviert sein.

Waihlen Sie die Dateien aus, die Sie verschieben méchten. Dies konnen eine oder
mehrere Dateien sein. Besitzen Sie eine Maus, klicken Sie die einzelnen Dateinamen
der Reihe nach an. Hierflir wird vorher am besten der Erweiterungsmodus aktiviert
(@)+[#)). An der Tastatur benutzen Sie [+] und [*] und wihlen die Dateien durch die

Betatigung von [ ]Jaus.
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Selbstverstindlich konnen Sie auch Dateien in mehreren Verzeichnissen zum Ver-
schieben auswihlen (nur wenn diese Einstellung aktiv ist).

Zur Sicherheit kénnen Sie sich die Informationen (Menii Optionen) anzeigen lassen,
die die Anzahl und Gesamtgrofe der markierten Dateien enthalten.

Fiir das Verschieben wihlen Sie im Menii Datei den Befehl Verschieben oder alternativ
die Funktionstaste [F7). Es wird ein Dialogfeld angezeigt. Bei Von werden die Datei-
namen aufgefiihrt, die Sie markiert haben, bei Nach das aktuelle Verzeichnis. Geben
Sie jetzt das Ziellaufwerk und -verzeichnis ein.

Sie kénnen die Angaben in den Feldern noch iiberschreiben oder mit der Taste
loschen.

Wihrend des Ubertragungsvorgangs wird Ihnen neben der Gesamtzahl der zu
iibertragenden Dateien der Name der gerade in Arbeit befindlichen Datei sowie der
Fortschritt angezeigt. So ersehen Sie jederzeit, wie weit der Verschiebevorgang
fortgeschritten ist.

Sollte ein Dateiname im Zielverzeichnis bereits existieren, werden Sie wahrend des
Vorgangs befragt, ob die Datei trotzdem verschoben werden soll oder nicht. Hierzu
werden fiir beide Dateien das Dateidatum und die Grofie in Byte angezeigt. Dies
kann in einzelnen Fillen zwar sehr ldstig sein, dient aber Threr Sicherheit. Diese
Einstellung konnen Sie auch abschalten (Bestitigen im Menti Optionen).

Sobald der Ubertragungsvorgang begonnen hat, kann er mit nicht mehr
abgebrochen werden, aufser es erscheint eine Abfrage.

Beim Verschieben auf eine Diskette kann in einzelnen Féllen deren Kapazitat
nicht ausreichend sein. Normalerweise wiren deswegen zwei oder mehrere
Verschiebevorginge notwendig. Wahlen Sie trotzdem alle Dateien aus.
Erhalten Sie am Bildschirm die Meldung, daf8 die Diskette voll ist, legen Sie
einfach eine weitere formatierte ein und klicken die Anzeige

1. Datei/Verzeichnis iibergehen und fortfahren.

an. Der Verschiebevorgang wird auf der neuen Diskette fortgesetzt. Eine
Datei, die groer ist, als eine Diskette maximal Kapazitat besitzt, kann aber
trotzdem nicht verschoben werden. Ferner wird die Datei, bei der die Anzeige
erfolgt, nicht verschoben und muf deshalb nachtraglich noch einzeln iiber-
tragen werden.
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Tip

Klicken Sie mit Hilfe der Maus die Dateien an bzw. markieren Sie diese, und
halten Sie die Maustaste fest. Ziehen Sie dann den Mauszeiger am Bildschirm
in das linke Fenster mit der Verzeichnisstruktur. Dort bewegen Sie den Zeiger
zu der Zeile mit dem Namen des Zielverzeichnisses. Dabei dndert sich das
Aussehen des Mauszeigers (im Textmodus ein dicker Punkt):

Werden mehrere Dateien gleichzeitig verschoben, sieht das Symbol etwas
anders aus:

=

In der Statuszeile wird der Vorgang angezeigt.

Bewegen Sie den Mauszeiger in das Fenster mit den Dateieintragen zurtick,
andert sich sein Ausschen wieder (im Textmodus zwei nebeneinander-
liegende Ausrufungszeichen):

Q

Lassen Sie die Maustaste los, wird der Vorgang durchgefiihrt. Auler wenn Sie
Bestdtigen bei Mausoperationen deaktiviert haben, erscheint vorher noch die
Frage, ob der Vorgang wirklich durchgefiihrt werden soll. Klicken Sie Ja an,
wird der Verschiebevorgang durchgefiihrt.
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Kopieren...

Im Gegensatz zum Verschieben werden mit dieser Funktion Dateien nur kopiert.
Eine kopierte Datei wird an ihrer urspriinglichen Stelle nicht geldscht.

Bevor Sie kopieren, sollten Sie zur Sicherheit als erstes die Auswahl aufheben. Die
Funktion zum Auswahlen von Dateien in verschiedenen Verzeichnissen sollte zur
Vereinfachung aktiviert sein.

Wibhlen Sie die Dateien aus, die Sie kopieren mochten. Dies konnen eine oder
mehrere Dateien sein. Besitzen Sie eine Maus, klicken Sie die einzelnen Dateinamen
der Reihe nach an. Hierfiir wird vorher am besten der Erweiterungsmodus aktiviert
(@)+F2). An der Tastatur benutzen Sie [v] und [*] und wihlen die Dateien durch die

Betatigung von[____ ] aus.

Selbstverstindlich kénnen Sie auch Dateien in mehreren Verzeichnissen zum
Verschieben auswihlen (nur wenn diese Einstellung aktiv ist).

Zur Sicherheit konnen Sie sich die Informationen (Menti Optionen) anzeigen lassen,
die die Anzahl und Gesamtgrofie der markierten Dateien enthalten.

Fiir das Kopieren wihlen Sie im Menii Datei den Befehl Kopieren oder alternativ die
Funktionstaste fs]. Es wird ein Dialogfeld angezeigt. Bei Von werden die Dateinamen
aufgefiihrt, die Sie markiert haben, bei Nach das aktuelle Verzeichnis. Geben Sie jetzt
das Ziellaufwerk und -verzeichnis ein.

Sie kénnen die Angaben in den Feldern noch iiberschreiben oder mit der Taste
16schen.

Wihrend des Kopiervorgangs wird Ihnen neben der Gesamtzahl der zu kopierenden
Dateien der Name der gerade in Arbeit befindlichen Datei sowie der Fortschritt
angezeigt. So ersehen Sie jederzeit, wie weit der Kopiervorgang fortgeschritten ist.

Sollte ein Dateiname im Zielverzeichnis bereits existieren, werden Sie wahrend des
Vorgangs befragt, ob die Datei trotzdem kopiert werden soll oder nicht. Hierzu
werden fiir beide Dateien das Dateidatum und die Grofe in Byte angezeigt. Dies
kann in einzelnen Fillen zwar sehr lastig sein, dient aber Ihrer Sicherheit. Diese
Einstellung kénnen Sie auch abschalten (Bestatigen im Menti Optionen).

Sobald der Kopiervorgang begonnen hat, kann er mit nicht mehr abgebrochen
werden, aufler es erscheint eine Abfrage.
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Beim Kopieren auf eine Diskette kann in einzelnen Fallen deren Kapazitat
nicht ausreichend sein. Normalerweise waren deswegen zwei oder mehrere
Kopiervorginge notwendig. Wihlen Sie trotzdem alle Dateien aus. Erhalten
Sie am Bildschirm die Meldung, daf die Diskette vollist, legen Sie einfach eine
weitere formatierte ein und klicken die Anzeige

1. Datei/Verzeichnis iibergehen und fortfahren.

an. Der Kopiervorgang wird auf der neuen Diskette fortgesetzt. Eine Datei, die
grofer ist, als eine Diskette maximal Kapazitat besitzt, kann aber trotzdem
nicht kopiert werden. Ferner wird die Datei, bei der die Anzeige erfolgt, nicht
kopiert und muf deshalb nachtraglich noch separat tibertragen werden.

Tip

Klicken Sie mit Hilfe der Maus die Dateien an bzw. markieren Sie diese, und
halten Sie die Maustaste fest. Fir das Kopieren muf hierfiir zusatzlich die
Taste gedriickt und festgehalten werden, bis der Vorgang beendet ist.
Ziehen Sie dann den Mauszeiger am Bildschirm in das linke Fenster mit der
Verzeichnisstruktur. Dort bewegen Sie den Zeiger zu der Zeile mit dem
Namen des Zielverzeichnisses. Dabei dndert sich das Aussehen des Maus-
zeigers (im Textmodus ein dicker Punkt):

Werden mehrere Dateien gleichzeitig kopiert, sieht das Symbol etwas anders
aus:

=

In der Statuszeile wird der Vorgang angezeigt.

Bewegen Sie den Mauszeiger in das Fenster mit den Dateieintragen zurtck,
andert sich sein Aussehen wieder (im Textmodus zwei nebeneinander-
liegende Ausrufungszeichen):

O

Lassen Sie die Maustaste los, wird der Vorgang durchgefiihrt. Aufler wenn Sie
Bestitigen bei Mausoperationen deaktiviert haben, erscheint vorher noch die
Frage, ob der Vorgang wirklich durchgefiihrt werden soll. Klicken Sie Ja an,
wird der Kopiervorgang durchgefiihrt.
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Loschen... ((Entt))

Mit dieser Funktion kénnen Sie Dateien oder Verzeichniseintrage loschen.
Bevor Sie loschen, sollten Sie als erstes zur Sicherheit die Auswahl aufheben.

Wahlen Sie als ndchstes die Dateien aus, die Sie 1oschen mochten. Dies konnen eine
oder mehrere sein. Besitzen Sie eine Maus, klicken Sie die einzelnen Dateien der
Reihenachan (zusatzlich(sig)driicken). Auf der Tastatur benutzen Sie(¥]oder[*]und
selektieren die Dateien durch die Betdtigung von [ . Zusatzlich muf bei ver-
streuten Eintragen vorher der Erweiterungsmodus mit (a}+{¢] eingeschaltet werden.

Wollen Sie ein Verzeichnis 16schen, darf dieses keine Datei- oder Verzeichniseintrage
mehr enthalten. Ist dies nicht der Fall, miissen sie vorher in einem eigenen Arbeits-
gang geloscht werden. Beachten Sie dies nicht, erhalten Sie die Fehlermeldung

Dieses Verzeichnis ist nicht leer und kann daher nicht
geldscht werden. Loschen Sie zuerst alle Dateien und
Unterverzeichnisse in diesem Verzeichnis!

und das Verzeichnis wird nicht geloscht. Im Gegensatz zu Dateien kann immer nur
ein Verzeichnis in einem Arbeitsgang geldscht werden.

Lassen Sie sich nach dem Auswihlen der zu loschenden Dateien die Status-
informationen anzeigen, um sich unter der Angabe » Ausgewdihlt« zu versichern, ob
die Anzahl und Grofe richtig sein kann.

Fiir das Loschen wiahlen Sie im Menti Datei die Funktion Loschen oder driicken [Entr].
Es werden die Dateinamen oder der Verzeichnisname aufgefiihrt. An dieser Stelle
kénnen Sie mit den Vorgang noch abbrechen.

Wahrend des Loschvorgangs wird Thnen neben der Gesamtzahl der zu 16schenden
Dateien der Name der gerade in Arbeit befindlichen Datei und die wievielte es ist
angezeigt. So ersehen Sie, wie weit der Loschvorgang fortgeschritten ist.

Bevor eine Datei geloscht wird, werden Sie zur Sicherheit noch einmal befragt, ob
diese wirklich geloscht werden soll oder nicht. Die Einstellung zu dieser Abfrage
konnen Sie bei Bestitigen im Ment Optionen abschalten.

Ein laufender Loschvorgang kann mit nicht abgebrochen werden. Dies ist nur
bei einer Abfrage am Bildschirm mdglich.
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Umbenennen...

Mit dieser Funktion kénnen Sie Datei- und Verzeichnisnamen andern. Mit dem
internen DOS-Befehl REN kénnen nur Dateinamen geandert werden!

Verzeichnisnamen konnen nur gedndert werden, wenn sich die aktuelle Position in
der Verzeichnisstruktur befindet!

Am besten Sie heben als erstes die Auswahl auf. Anschliefend markieren Sie die
Dateien, deren Namen Sie dandern wollen. Es ist moglich, mit einem Funktionsaufruf
mehrere Dateinamen zu dndern.

Soll ein Verzeichnisname geandert werden, kann im Gegensatz zu Dateien nur ein
Name in einem Arbeitsgang bearbeitet werden.

Wihlen Sie jetzt im Datei-Ment die Funktion Umbenennen. Es wird Thnen der alte
Name angezeigt und Sie werden aufgefordert, den neuen einzugeben.

Haben Sie mehrere Dateinamen zu Anderung ausgewihlt, werden diese der Reihe
nach zur Eingabe eines neuen Namens angezeigt. Dabei wird die Gesamtzahl der
Namen angezeigt, damit Sie erkennnen konnen, wie weit [hre Arbeit fortgeschritten
ist.

Attribute andern...

Mit dieser Funktion kénnen Sie folgende Attribute fiir eine oder mehrere aus-
gewihlte bzw. markierte Dateien dndern (Bild 5.22). Beachten Sie auch den Befehl

ATTRIB im Kapitel 6.3.

Datei: COMMAND.COM 1 von 1

—F) BRIEF Wahlen Sie das zu andernde Attribut aus und
—£ 1 DOS driicken Sie die LEERTASTE.

Versteckt
Systen

> Archiv
Schreibgeschutzt

Bild 5.22: Attribute von Dateien dndern
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Beachten Sie zum Archivattribut auch die Befehle BACKUP, RESTORE und XCOPY
im Kapitel 6.

Sie werden vorher noch befragt, ob die Attribute fiir alle Dateien identisch gedandert
werden sollen, oder ob jede Datei einzeln behandelt werden soll:

1. Ausgewdhlte Dateien einzeln modifizieren.
2. Ausgewdhlte Dateien zugleich modifizieren.

Mit Hilfe von [+]und 1] konnen Sie zwischen den Attributen »wandern«. Mit [ ]
wird ein Attribut ein- bzw. ausgeschaltet. Mit der Maus reicht hierzu ein Klick auf
das jeweilige Attribut.

Mit erfolgt die Anderung und mit kann die Funktion abgebrochen werden.

Die Attribute von Verzeichniseintragen konnen Sie nicht d&ndern.

Verzeichnis erstellen...

Mit dieser Funktion konnen Sie ein neues Unterverzeichnis erstellen. Vorher miissen
Sie innerhalb der Verzeichnisstruktur auf der linken Seite des Bildschirms dasjenige
anklicken, in dem der neue Eintrag erstellt werden soll.

Fiir einen Verzeichnisnamen gelten die gleichen Regeln wie fiir Dateinamen (Kapitel
4.2). Nach Eingabe des Namens und Betatigung von wird die Verzeichnis-
struktur aktualisiert am Bildschirm angezeigt.

Es folgt nicht gleichzeitig ein Wechsel zum neu angelegten Verzeichnis. Wahlen Sie
das neue Verzeichnis an, wird statt den Dateieintragen im rechten Bildschirmfenster
folgende Meldung angezeigt:

Keine Dateien im ausgewdhlten

Verzeichnis

Beenden

Die DOS-Shell kann mit drei verschiedenen Funktionen beendet werden:
1. Im Datei-Menii die Funktion Beenden wahlen.

2. Die Tastenkombination driicken.

3. Die Taste [r3] betatigen.
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5.5 Der Programmumschalter

Im Abschnitt 5.4.2 habe ich die Moglichkeit des Ein- und Ausschaltens zum
Programmumschalter (Task-Switcher) bereits beschrieben.

Bitte beachten Sie, daf beim Einsatz von Kommunikationsprogrammen der
Programmumschalter méglichst nicht verwendet werden soll, um Datenverluste zu
vermeiden.

Jedes Programm, das Sie starten, wird automatisch der Liste der laufenden Program-
me (Aktive Programme) hinzugefigt. Fiir die Arbeit gibt es einige besondere Tasten:

(w}+{] Programm zur Liste der aktiven Programme hinzuftigen, aber die
DOS-Shell nicht verlassen (Systemwechsel nicht zum Programm).

Von einem Programm zur DOS-Shell wechseln.
(AL +(*=] Von einem laufenden Programm zum anderen wechseln (dazu

gehort selbstverstandlich auch die DOS-Shell). Halten Sie fest
und driicken mehrfach [*), funktioniert dies sehr schnell, da der
Wechsel nicht gleichzeitig erfolgt. Es wird am Bildschirm nur jeweils
der Programmtitel angezeigt. Lassen Sie die beiden Tasten los, wird
zum Programm mit dem angezeigten Titel gewechselt.

(At J+{Esc] Zum nichsten Programm wechseln (in der Reihenfolge, wie in der
Liste der aktiven Programme aufgefiihrt).

(@)+[Al J+{Esc) Zum verhergehenden Programm wechseln (in der Reihenfolge, wie
in der Liste der aktiven Programme aufgefiihrt).

Haben Sie ein Programm aus der Programmliste (links am Bildschirm, neben den
aktiven Programmen) gestartet, und ist diesem Eintrag eine Tastenkombination
zugeordnet (Abkiirzungstaste fiir Programm), kénnen Sie auch mit dieser Tasten-
funktion sehr schnell wechseln.

Programme sollten Sie moglichst nie direkt aus der Liste der aktiven Programme
16schen, sondern mit der Endefunktion der Software. Dadurch wird der Titel der
Anwendung automatisch aus der Liste entfernt. Sollte dies nicht méglich sein (z.B.
wegen Programmfehler), klicken Sie zum Beispiel mit der Maus auf den Titel in
Aktive Programme und driicken dann (Entt], um das Programm abzubrechen.
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Die Eintrage im Menti Datei unterscheiden sich bei aktivem Programmumschalter
teilweise. Sie konnen nur folgende Befehle aufrufen:

Offnen
Léschen. ..
Ausfihren...
Beenden

Mit C)ffnen rufen Sie den aktuellen Eintrag im Fenster auf, und mit Loschen konnen Sie
ein laufendes Programm »radikal«abbrechen. Besser ist es, ein Programm normal zu
beenden und es damit automatisch aus der Liste der aktiven Programme zu l6schen.

Beachten Sie, dafd die DOS-Shell nur dann beendet werden kann, wenn alle laufenden
Programme beendet und im Fenster Aktive Programme keine Eintridge mehr enthalten
sind. Beachten Sie dies nicht wird eine Fehlermeldung angezeigt:

Sie kénnen die Shell nicht beenden, wenn noch Programme
aktiv sind. Sie miissen die aktiven Programme zuerst
beenden.

5.6 Der Aufruf und die Konfiguration der DOS-Shell

Befinden Sie sich nicht in der DOS-Shell, konnen Sie diese unabhéingig vom aktuellen
Laufwerk/Verzeichnis durch Eingabe des Befehls

dosshell

aufrufen. Sollten Sie die DOS-Shell vorher durch (&)+[s] bzw. durch den Befehl
Eingabeaufforderung verlassen haben, geben Sie

exit
ein, um in die DOS-Shell zurtickzukehren.

Voraussetzung fiir einen reibungslosen Betrieb ist, daf sich die DOS-Shell in einem
»Pfad« befindet. Dies bedeutet, dafd das Verzeichnis, in dem sie gespeichert ist, mit
PATH zugeordnet wurde.



Die Benutzeroberfliche (DOS-Shell) 179

Der Aufruf der DOS-Shell

Wenn Sie die DOS-Shell nicht automatisch beim Start des Computers aufrufen
(AUTOEXEC.BAT), kinnen Sie dies auch nachtraglich tun. Geben Sie dazu ein:
dosshell

Wenn Sie mit einer Maus arbeiten, muf der dazugehorige Treiber vor dem Aufruf
der DOS-Shell geladen werden. Am besten, Sie fiigen den Aufruf in die Datei
CONFIG.SYS oder AUTOEXEC.BAT ein.

Kommandoaufbau:

DOSSHELL [/T[:auflésung(#]1]][/B]
DOSSHELL [/G[:auflésung([#]11][/B]

/T Die DOS-Shell im Textmodus starten.
/G Die DOS-Shell im Grafikmodus starten.

;auflésung [#] Die DOS-Shell mit niedriger (L), mittlerer (M) oder hoher (H)
Auflosung starten. Zusatzlich kann eine Zahlangegeben werden,
da es je nach Bildschirm bzw. Bildschirmkarte verschiedene
Stufen zu den Auflésungen gibt (sieche Abschnitt 5.3 Anzeige-
modus).

/B Anzeige der DOS-Shell im Schwarzweif3-Modus.

Die Konfiguration der DOS-Shell

Die verschiedenen Einstellungs- und Konfigurationsmoglichkeiten habe ich Ihnen
bereits in diesem Kapitel beschrieben.

Samtliche Einstellungen werden in der Datei DOSSHELL.INI gespeichert. Es kann
manchmal von Vorteil sein, sich mit dieser Datei auszukennen, da man dann zum
Beispiel ein vergessenes Kennwort wieder entfernen kann.

Die DOSSHELL.INI kénnen Sie zum Beispiel mit EDIT (Kapitel 6.10) andern.

Im folgenden finden Sie eine Beschreibung zum Inhalt und Moglichkeiten der
Modifikation anhand einer Beispieldatei. Die Datei ist in einzelne Abschnitte
eingeteilt, die ich Thnen der Reihe nach vorstellen werde.
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Die folgende Gruppe enthilt eine Reihe von grundlegenden Einstellungen.

[savestate]

screenmode = graphics
resolution = mediuml
startup = filemanager
filemanagermode = shared
sortkey = name

pause = disabled

explicitselection = disabled

swapmouse = disabled

tasklist = enabled

enabled

switching

sortorder ascending

displayhiddenfiles = disabled

replaceconfirm = enabled
enabled

enabled

deleteconfirm =
mouseconfirm =

crossdirselection = disabled

Bildschirmmodus (graphics oder text)
Bildschirm-Auflésung

Einstellung, mit welchen Fenstern ge-
startet wird

Einstellung des Datei-Managers
Sortierung in der Dateiliste

Einstellung der Pause vor Riickkehr in die
DOS-Shell

Mit dem ersten Mausklick innerhalb des
Dateifensters wird bei »enabled« auto-
matisch in den Erweiterungsmodus
umgeschaltet.

Bei »enabled « werden fiir Linkshander die
Maustasten vertauscht.

Einstellung, ob der Programmumschalter
aktiv ist

Einstellung, ob die Programmumschal-
tung aktiv ist

Sortierreihenfolge auf- oder absteigend

Einstellung, ob versteckte Dateien in der
Dateiliste angezeigt werden oder nicht

Bestatigen bei Ersetzen
Bestatigen bei Loschen
Bestdtigen bei Mausoperationen

Auswahl in mehreren Verzeichnissen

Die folgende Gruppe enthilt die Einstellung des Farbschemata und die Gruppen-
und Programmeintrage im Programm-Manager. Die méglichen Farbeinstellungen
befinden sich nach den Gruppen- und Programmeintrigen.
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Es gibt drei Gruppen von Eintragen:

group = {...} Gruppeneintrage
program = {...} Programmeintrage
didlog = {...} Informationen fiir den Parameterdialog

Jede der ersten beiden Gruppen kann wiederum einen oder mehrere Eintrage der
folgenden Gruppe enthalten. Sollten Sie selbst in DOSSHELL.INI etwas andern,
achten Sie unbedingt auf korrektes Setzen der geschweiften Klammern, da sonst
Probleme auftreten kinnen. Beachten Sie, dal Kennworter verschliisselt gespeichert
werden. Haben Sie ein Kennwort vergessen, entfernen Sieam besten einfach die Zeile
zum Eintrag aus der Datei.

Die folgenden Eintrige konnen innerhalb der Gruppen in beliebiger Reihenfolge
angegeben werden.

Zum Eintrag der Hauptgruppe folgen keine weiteren Eintrage. Untergruppen
konnen, wie das Dialogfeld fiir die Eingaben, drei Eintrige enthalten:

title Titel
help Hilfe-Text
password Kennwort

Programmeintrage konnen folgende Feldeintrage besitzen:

command Befehl(e)

title Programmtitel

help Hilfe-Text

pause Warten nach Beenden
screenmode Anzeigemodus

alttab Abkiirzungstaste (At J+[* ]

altesc Abkiirzungstaste [Al_J+{Es< ]
ctrlesc Abkiirzungstaste [stigJ+{Esc ]
prevent Programmumschaltung verhindern
password Kennwort

kbrequired Konventioneller Speicher benotigt
xmsrequired Erweiterungsspeicher benotigt
xmslimit Erweiterungsspeicher maximal
shortcut Abkiirzungstaste fiir Programm
shortcutcode Interner Code fur die Abkiirzungstaste
directory Anfangsverzeichnis
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Die Informationen fiir den Parameterdialog konnen folgende Feldeintrige besitzen:

title Titel des Dialogfeldes

info Programminformation

prompt Anforderungstext

parameter Nummer des Parameters (z.B. %1)

default Vorschlag

startup Wenn als »default« %L vereinbart ist, wird hier die letzte
Eingabe gespeichert

In den Hilfetexten zu den bereits von Microsoft angelegten Eintrdgen gibt es eine
Spezialitat. Einem Text in »” « folgen Zeichencodes, die mit »~« beginnen und mit »~«
enden. Dazwischen befindet sich eine Zahl mit einem davorgestellten Zeichen, die
auf die DOSSHELL.HLP-Hilfedatei zeigen. In dieser Datei sind die meisten Hilfe-
texte zu DOS 5.0 gespeichert. Sie konnen sich diese zum Beispiel mit EDIT laden.
Suchen Sie mit der Suchfunktion den Code (z.B. nach $130 fiir weitere Informationen
zu EDIT). In dieser Form kénnen Sie in Thren eigenen Hilfetexten auch selbst Quer-
verweise angeben, mit denen Hilfetexte aus DOSSHELL.HLP angezeigt werden.

Die folgende Darstellung enthélt den kompletten Abschnitt aus der DOSSHELL.INI
mit einem weiteren Eintrag zum Aufruf des Textprogramms Microsoft Word.

Bedeutungen einiger Einstellungen:

disabled deaktiviert
enabled aktiviert
[programstarter]

currentcolor = Einfaches Blau
filemanager = enabled
command = enabled
group =
{
program =
{
command = COMMAND
title = Eingabeaufforderung
help = Startet die MS-DOS Eingabeaufforderung, an der
Sie jeden MS-DOS-Befehl eingeben kénnen.”m”mUm von der Eingabe-
aufforderung zur MS-DOS-Shell zuriickzukehren:”m"ml. Geben Sie
den Befehl exit ein.”m2. Driicken Sie die
EINGABETASTE. "m"mVerwandtes Thema”m " Mehr Uber das Programm
'Eingabeaufforderung' "~$129~
pause = disabled
}
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program =

{

o
—

command = EDIT
title = Editor
help = Startet den MS-DOS Editor, ein Texteditor zum Er-
stellen und Bearbeiten von Textdateien. Nach der Auswahl von
'"Editor' werden Sie in einem Dialogfeld nach der zu &ffnenden
Datei gefragt.”m"mVerwandtes Thema”m " Mehr Uber das Programm
"Editor' "~$130~
pause = disabled
dialeg =
{
title = Zu bearbeitende Datei
info = Namen der zu &ffnenden Datei eingeben! Um den
Editor ohne eine Datei zu starten, EINGABETASTE driicken.
prompt = Zu &ffnende Datei?
parameter = %1
}
screenmode = text
alttab = disabled
altesc = disabled
ctrlesc = enabled
prevent = disabled
}
special = default
program =
{
command = QBASIC %1
title = MS-DOS QBasic
help = Startet MS-DOS QBasic, eine Programmierumgebung
zur Erstellung, Anderung und Ausfihrung von Programmen. Nach der
Auswahl von 'MS-DOS QBasic' werden Sie in einem Dialogfeld nach
der zu Datei gefragt, die bearbeitet werden soll.”m"mVerwandtes

Thema™m " Mehr i{iber das Programm 'MS-DOS QBasic' "~$131~
pause = disabled
dialog =

{
title = MS-DOS QBasic: Datei
info = Dateiname eines QBasic-Programms eingeben! Um
ohne eine Datei zu beginnen, driicken Sie die EINGABETASTE.
prompt = QBasic-Datei ?
parameter = %1
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group =
{
title = Dienstprogramme
help = Enthalt Programme zur Organisation Ihrer Daten-
trdger. Sie kénnen aus dieser Gruppe heraus auch zur Hauptgruppe
zurlickkehren oder selbst hinzugefiigte Gruppen 6ffnen.
program =
{
command = diskcopy %1
title = Diskette kopieren
pause = enabled
dialog =
{
title = Diskette kopieren
info = Geben Sie Quell- und Ziellaufwerk ein.
prompt = Parameter:
default = a: b:
parameter = %1
}
help = VerlaBt zeitweise die MS-DOS-Shell, um den
Inhalt einer Diskette auf eine andere zu kopieren. Nach der
Auswahl von 'Diskette kopieren' werden Thnen in einem Dialogfeld
Parameter und Optionen vorgeschlagen, die Sie akzeptieren oder
verwerfen koénnen."m"mVerwandtes Thema’m " Mehr iber das Pro-
gramm 'Diskette kopieren' "~$132~
}
program =
{
command = backup %1
title = Festplatte sichern
pause = enabled
dialog =
{
title = Festplatte sichern
info = Geben Sie Quell- und Ziellaufwerk ein.
prompt = Parameter:
default = c:\*.* a: /s
parameter = %1
}
help = VerlaBt zeitweise die MS-DOS-Shell, um Datei-
en von einem Datentrdager auf einen anderen zu kopieren. Nach der
Auswahl von 'Festplatte sichern' werden Ihnen in einem Dialog-
feld Parameter und Optionen vorgeschlagen, die Sie akzeptieren
oder verwerfen kénnen.” m"mVerwandtes Thema™m " Mehr iber das
Programm 'Festplatte wiederherstellen' "~$133~

)
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program =
{
command = restore %1
title = Festplatte wiederherst.
pause = enabled
dialog =
{
title = Festplatte wiederherstellen
info = Geben Sie Quell- und Ziellaufwerk ein.
prompt = Parameter:
parameter = %1
}
help = VerliaBlt zeitweise die MS-DOS-Shell, um Datei-
en wiederherzustellen, die gesichert worden sind. Nach der Aus-
wahl von 'Festplatte wiederherstellen' werden Ihnen in einem
Dialogfeld Parameter und Optionen vorgeschlagen, die Sie akzep-
tieren oder verwerfen kénnen.” m"mVerwandtes Thema”™m " Mehr
iber das Programm 'Festplatte wiederherstellen' "~$134~
}
program =
{
command = format %1 /g
title = QuickFormat
pause = enabled
dialog =
{
title = QuickFormat
info = Geben Sie das Laufwerk fiir die For-
matierung mit QuickFormat ein.

prompt = Parameter:
default = a:
parameter = %1

}

help = VerliBft zeitweise die MS-DOS-Shell, um einen
Datentrager fiir die Aufnahme von MS-DOS-Dateien vorzubereiten.
Nach der Auswahl von 'QuickFormat' werden IThnen in einem Dialog-
feld Parameter und Optionen vorgeschlagen, die Sie akzeptieren

oder verwerfen konnen."m"mVerwandtes Thema”m " Mehr iiber das
Programm 'QuickFormat' "~$136~

screenmode = text

alttab = enabled

altesc = enabled
ctrlesc = enabled
prevent = enabled
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program =
{
command = format %1
title = Datentrdger formatieren
pause = enabled
dialog =
{
title = Datentrager formatieren
info = Geben Sie das Laufwerk fiir die Formatie-
rung ein.
prompt = Parameter:
default = a:
parameter = %1
}
help = VerlaBt zeitweise die MS-DOS-Shell, um einen
Datentrdger fiir die Aufnahme von MS-DOS-Dateien vorzubereiten.
Nach der Auswahl von 'Datentrdger formatieren' werden Ihnen in
einem Dialogfeld Parameter und Optionen vorgeschlagen, die Sie
akzeptieren oder verwerfen kénnen.”m"mVerwandtes Thema”m i
Mehr Uber das Programm 'Datentrdger formatieren' "~$135~
}
program =
{
command = undelete %1
title = Datei wiederherstellen
help = Stellt geldschte Dateien wieder
her.”m"mWARNUNG: Falls der Datentrdger voll ist, oder die Pro-
grammumschaltung verwendet wird, kann die Verwendung dieses
Programms einige geldschte Dateien unwiderrufbar
zerstdren."m"mVerwandtes Verfahren™m " Wiederherstellen ge-
l6schter Dateien "~I155~
pause = enabled
dialog =
{
title = Datei wiederherstellen
info = WARNUNG! Einige geldschte Dateien kénnten
unwiderrufbar zerstdrt werden. Fl gibt mehr Information!
prompt = Parameter:
default = /LIST
parameter = %1
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screenmode = text
alttab = enabled
altesc = enabled

ctrlesc = enabled
prevent = enabled

program =
1
shortcut = ALT+W
shortcutcode = 2065
command = word /1
title = Word 5.0
directory = c:\programe\word5a
pause = enabled
screenmode = text
alttab = disabled

altesc = disabled
ctrlesc = disabled
prevent = disabled

Im folgenden Abschnitt color werden in der DOSSHELL.INI die Farbschemata
festgelegt. Zu jedem Farbschema werden die Farben fiir die einzelnen Bildschirm-
elemente (Vorder- und Hintergrund) gespeichert.

Das eingestellte Farbschema wird direkt nach [programstarter] in der Datei
gespeichert.

Unter title wird der Name des Farbschemata angegeben und danach die Farben fiir
foreground Vordergrund
background Hintergrund

Sie konnen hier selbstverstindlich auch selbst Anderungen vornehmen. Diese
werden aber automatisch von der DOS-Shell wieder tiberschrieben, wenn Sie das
Farbschema éndern. Diese Einstellung mufi unbedingt vorher erfolgen. Eine
Anderung der Farben ist ziemlich miihsam und benétigt sehr viel Zeit (vor allem fiir
den Test, ob die Einstellung im Ergebnis richtig ist).
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Mbogliche Farben:

black Schwarz
white Weil3
red Rot
cyan Cyan
blue Blau
magenta Magenta
green Griin

Ist dem Farbnamen bright vorgestellt, bedeutet dies, da8 die Farbe heller angezeigt
wird.

Bedeutung der einzelnen Schliisselworter:

base Arbeitsflache

highlight Hervorgehoben (Arbeitsfliche)
selection Auswahl

alert Fehlermeldung

menubar Mentileiste

menu Menti

disabled Deaktivierte Darstellung
accelerator Pfeil im Rollbalken (Beschleuniger)
dialog Dialogfeld

button Schaltflache

elevator Positionsanzeige in der Blatterleiste
titlebar Titelzeile

scrollbar Blatterleiste

borders Rahmen

drivebox Laufwerk

driveicon Laufwerkssymbol

cursor Cursor bzw. Mauszeiger



Die Benutzeroberfliche (DOS-Shell) 189

Im folgenden eine komplette Ubersicht iiber alle Eintrage im Abschnitt zu den
Farbschemata (fiir VGA).

color =
{
selection =
{

title = Einfaches Blau

foreground =

{
base = black
highlight = brightwhite
selection = brightwhite
alert = brightred
menubar = black
menu = black
disabled = white
accelerator = cyan
dialog = black
button = black
elevator = white
titlebar = black
scrollbar = brightwhite
borders = black
drivebox = black
driveicon = black
cursor = black
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background =

{
base = brightwhite
highlight = blue
selection = black
alert = brightwhite
menubar = white
menu = brightwhite
disabled = brightwhite
accelerator = brightwhite
dialog = brightwhite
button = white
elevator white
titlebar white
scrollbar = black
borders = brightwhite
drivebox = brightwhite
driveicon = brightwhite
cursor = brightblack

Il

}

selection =

{

title = Ozean

foreground =

{
base = black
highlight = brightwhite
selection = brightwhite
alert = brightwhite
menubar = black
menu = black
disabled = white
accelerator = brightwhite
dialog = black
button = black
elevator = white
titlebar = black
scrollbar = brightwhite
borders = black
drivebox = black
driveicon = black
cursor = black
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}

selection

{

packground =

{
base = brightwhite
highlight = blue
selection = black
alert = white
menubar = cyan
menu = cyan
disabled = cyan
accelerator = cyan
dialog = cyan
button = brightwhite
elevator = white
titlebar = white
scrollbar = black
borders = black
drivebox = brightwhite
driveicon = brightwhite
cursor = brightcyan

title = Monochrom 2

foreground =

{
base = black
highlight white
selection = white
alert = black
menubar black
menu = black
disabled = white
accelerator = white
dialog = black
button = white
elevator = black
titlebar = white
scrollbar = white
borders black
drivebox = black
driveicon = black
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}

background =

{
base = white
highlight = black
selection = black
alert = white
menubar = white
menu = white
disabled = white
accelerator = black
dialog = white
button = black
elevator = white
titlebar = black
scrollbar = black
borders = black
drivebox = white
driveicon = white

}
selection =
{
title = Monochrom 4
foreground =
{
base = black
highlight = brightwhite
selection = brightwhite
alert = black
menubar = black
menu = black
disabled = white
accelerator = brightwhite
dialog = black
button = black
elevator white
titlebar = black
scrollbar = brightwhite
borders = black
drivebox = black
driveicon = black
cursor = black
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background =

{

base = brightwhite
highlight = brightbklack
selection = brightblack
alert = brightwhite
menubar = brightwhite
menu = white

disabled = white
accelerator = brightblack
dialog = brightwhite
button = white

elevator = white
titlebar = white
scrollbar = black
borders = black
drivebox = brightwhite
driveicon = brightwhite

cursor = black
}
'
selection =
{
title = Invertiert
foreground =

{

base = white
highlight = black
selection = black
alert = white
menubar = white
menu = white
disabled = black
accelerator = black
dialog = white
button = black
elevator = white
titlebar = black
scrollbar = black
borders = white
drivebox = white
driveicon = white
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}

background =

{
base = black
highlight = white
selection = white
alert = black
menubar = black
menu = black
disabled = black
accelerator = white
dialog = black
button = white
elevator = black
titlebar = white
scrollbar = white
borders = black
drivebox = black
driveicon = black

}

selection

{

1

title Hot Pink
foreground =

{

base = black

highlight = brightwhite
selection = brightwhite
alert = brightmagenta
menubar = black

menu = black

disabled = white
accelerator = magenta
dialog = black

button = brightwhite
elevator = white
titlebar = brightwhite
scrollbar = brightwhite
borders = black
drivebox = black
driveicon = black
cursor = black
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}

selection

{

background =

{

base = brightwhite
highlight brightmagenta
selection = magenta

alert = brightwhite
menubar = brightwhite
menu = brightwhite
disabled = brightwhite
accelerator = brightwhite
dialog = brightwhite
button = magenta

elevator = white

titlebar = magenta
scrollbar = black

borders = black

drivebox = brightwhite
driveicon = brightwhite
cursor = brightred

title = Emerald City
foreground =

{

base = black

highlight = black
selection = brightwhite
alert = green

menubar = black

menu = black

disabled = white
accelerator = green
dialog = black

button = brightwhite
elevator = white
titlebar = brightwhite
scrollbar = brightwhite
borders = black
drivebox = black
driveicon = black
cursor = black
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background =

{
base = brightwhite
highlight = brightgreen
selection = green
alert = brightwhite
menubar = brightwhite
menu = brightwhite
disabled = brightwhite
accelerator = brightwhite
dialog = brightwhite
button = green
elevator = white
titlebar = green
scrollbar = black
borders = black
drivebox = brightwhite
driveicon = brightwhite
cursor = brightcyan

}

selection

{

title = Tirkis

foreground =

{
base = black
highlight = brightwhite
selection = brightwhite
alert = brightred
menubar = brightwhite
menu = black
disabled = white
accelerator = white
dialog = black
button = black
elevator = white

titlebar = black
scrollbar = brightwhite
borders = black

drivebox black
driveicon = black
cursor = black

1

background =
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base = brightwhite
highlight = brightblue
selection = black

alert = brightwhite
menubar = brightcyan
menu = brightcyan
disabled = brightcyan
accelerator = brightcyan
dialog = brightecyan
button = brightwhite
elevator = white
titlebar = white
scrollbar = black
borders = black
drivebox = brightwhite
driveicon = brightwhite
cursor = Ccyan

Im letzten Abschnitt der Datei DOSSHELL.INI sind die Verkntpfungen gespeichert.
Wenn Sie hier etwas andern, achten Sie, wie auch bei den anderen Abschnitten, auf
das korrekte Setzen der geschweiften Klammern.

Wenn Sie zu extension (Namenserweiterung) etwas hinzufiigen wollen, beachten Sie,
daf zwischen den einzelnen Angaben ein Leerzeichen verwendet werden muf3.

program = EDIT
extension = TXT

Il

ciation

pax Qe
n
0
o]

program = QBASIC /run
extension = BAS
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Die DOS-Befehle mit Ubungen 6

In diesem und dem nichsten Kapitel werden alle internen und externen Befehle des
DOS beschrieben. Dabei werden die Befehle in einzelne Themenkreise zusammen-
gefaft, um das Losen von Problemen zu erleichtern. Sollten Sie die Beschreibung zu
einem Befehl suchen, finden Sie im folgenden eine alphabetisch geordnete Ubersicht,
die das Kapitel angibt, indem diese zu findenist. Es werdenauch die Konfigurations-
befehle und Geritetreiberdateien berticksichtigt.

Eine Kurzbeschreibung aller Befehle finden Sie in Anhang VIIL

Befehl Kapitel
ANSI.SYS 7.2
APPEND 64 75
ASSIGN 6.12
ATTRIB 6.3
BACKUP 6.6
BREAK 612 72 75
BUFFERS 7.2
CALL 6.8
CD/CHDIR 6.4.3
CHCP 6.9
CHKDSK 6.5
CLS 6.12
COMMAND 6.12 75
comp 6.3
Ccory 6.4 6.3
COUNTRY T2
CTTY 6.12
DATE 6.7 75
DEBUG 6.12
DEL 6.3 6.4
DELOLDOS 3.8
DEVICE 7.2
DEVICEHIGH 7.2
DIR 6.3 64

DISKCOMP 65
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Befehl

DISKCOPY
DISPLAY.SYS
DOS
DOSKEY
DOSSHELL
DRIVER.SYS
DRIVPARM
ECHO

EDIT
EDLIN
EGA.SYS
EMM386.EXE
ERASE
EXIT
EXPAND
FASTOPEN
FC

FCBS

FDISK
FILES

FIND

FOR
FORMAT
GOTO
GRAFTABL
GRAPHICS
HELP
HIMEM.SYS
IF

INSTALL
JOIN

KEYB
LABEL
LASTDRIVE

LH/LOADHIGH

LOADFIX
MD/MKDIR
MEM
MIRROR
MODE
MORE

Kapitel

6.5
72
7.2
6.2
5
7.2
7.2
6.8
6.10
6.10
7.2
72
6.3
6.12
3.6
6.12
6.3
7.2
3.4
7.2
6.11
6.8
6.5
6.8
6.9
6.12
6.1
7:2
6.8
7.2
6.4
6.9
6.9
7.2
6.12
6.12
6.4
6.12
6.5
7.3
6.11

7.5

6.4

72

7.5
7.5

7.2

7.2

6.9
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Befehl Kapitel
MSHERC 8
NLSFUNC 6.9
PATH 64 75
PALISE 6.8
PRINT 6.10 7.5
PRINTER.SYS 7.2
PROMPT 74
QBASIC 8
RAMDRIVE.SYS 72
RD/RMDIR 6.4
RECOVER 6.3 65
REM 68 72
REN[AME] 6.3 64
REPLACE 6.3
RESTORE 6.6
SETUP 3
SET 6.12
SETVER 6.12 7.2
SHARE 6.12
SHELL 7.2
SHIFT 6.8
SMARTDRYV.SYS 7.2
SORT 6.11
STACKS 7.2
SUBST 64 75
SWITCHES )
SYS 6.5
TIME 6.7 7.5
TREE 6.4
TRUENAME 6.12
TYPE 6.3
UNINSTALL 3.7
UNDELETE 6.5
UNFORMAT 6.5
VER 612 7.5
VERIFY 6.5 75
VOL 6.5
XCOPY 6.3 64

Bei Angabe von mehreren Kapitelnummern in der vorstehenden Tabelle beinhaltet
normalerweise jeweils die erste Angabe die umfangreichste Beschreibung.
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6.1 Das Hilfesystem von DOS

Grundsitzlich steht ab DOS 5.0 zu jedem Befehl eine Hilfefunktion zur Verfiigung.
Zusétzlich gibt es noch einen allgemeinen Hilfebefehl, der alle verfligbaren Befehle
mit einer Kurzbeschreibung anzeigt. Dadurch kann auf das Handbuch weitgehend
verzichtet werden.

Zusatzlich zu diesem Abschnitt finden Sie die Hilfefunktion zu einigen Befehlen bei
deren Beschreibung:

DEBUG Kapitel 6.12
DOS-Shell Kapitel 5
EDIT (Editor) Kapitel 6.10
EDLIN Kapitel 6.10
QBasic Kapitel 8

Gibt es fiir das Loschen von Dateien einen Befehl? Diese oder andere Fragen, ob es
einen Befehl fiir eine bestimmte Aufgabe gibt, kommen immer wieder. Die Antwort
ist einfach. Geben Sie

help

ein, und DOS zeigt Ihnen eine Ubersicht aller verfligbaren Befehle mit einer Kurz-
definition an. Auszug:

Fiir mehr Informationen iiber einen bestimmten Befehl: HELP ‘Befehlsname’.

APPEND Erméglicht Programmen das Offnen von Datendateien in den angegebenen
Verzeichnissen, als ob sie im aktuellen Verzeichnis widren.

ASSIGN Leitet Datentrigerzugriffe von einem Laufwerk auf ein anderes um.

ATTRIB Zeigt Dateiattribute an oder &ndert sie.

BACKUP Sichert Datei(en) von einem Datentrdger auf einen anderen.

BREAK Schaltet (zusatzliche) Uberwachung fiir CTRL+C ein (ON) oder aus (OFF).

CALL Ruft ein Stapelverarbeitungsprogramm von einem anderen aus auf.

CD Wechselt das aktuelle Verzeichnis oder zeigt dessen Namen an.

CHCP Wechselt die aktuelle Codeseite oder zeigt deren Nummer an.

CHDIR Wechselt das aktuelle Verzeichnis oder zeigt dessen Namen an.

CHKDSK Uberpriift einen Datentrdger und zeigt einen Statusbericht an.

CLS Léscht den Bildschirminhalt.

COMMAND Startet eine neue Instanz des MS-DOS-Befehlsinterpreters.

comp Vergleicht den Inhalt zweier Dateien oder zweier Satze von Dateien.

COPY Kopiert eine oder mehrere Dateien an eine andere Position.

CTTY Wechselt das Ein-/Ausgabegerdt fiir die Steuerung Ihres Systems.

DATE Wechselt das eingestellte Datum oder zeigt es an.

DEBUG Startet Debug, ein Werkzeug zum Testen und Editieren von Programmen.

DEL Léscht eine oder mehrere Dateien.

DIR Listet die Dateien und Unterverzeichnisse eines Verzeichnisses auf.

DISKCOMP Vergleicht den Inhalt zweier Disketten.




Die DOS-Befehle mit Ubungen 203

Die Anzeige erfolgt automatisch »seitenweise«. Sie lesen die angezeigte Information
und konnen sich ohne Handbuch die Frage schnell und einfach selbst beantworten.

Wissen Sie nicht, welche Eingaben zu einem Befehl notwendig sind? Die Hilfe-
funktion, die in jedem Kommando integriert ist, hilft hier weiter. Sie geben zum
Befehlsnamen zusitzlich nur den Parameter /? an und driicken [«—]. Beispiel:

dir /7

Listet die Dateien und Unterverzeichnisse eines Verzeichnisses auf.

[/B] [/W] [/A[[:]Attribute]]

mit bestimmten Att
R Schreibgesc

teien A Zu archi

riable C

lung aufller Kraft, z.B.

Zum gleichen Ergebnis kommen Sie mit dem HELP-Befehl. Beispiel:
help dir

Diese Hilfe ist aber etwas langsamer als die direkte Eingabe des Befehls mit dem
Parameter /7.
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6.2 Der Befehlszeileneditor DOSKEY

Fiir die Bearbeitung einer Eingabezeile standen bisher nur wenige Funktionstasten
zur Verfligung. Neu ist ein umfangreicher Befehlszeileneditor, der auch die Er-
stellung und Ausfiihrung von Makros ermoglicht.

Mit Hilfe dieses Befehls konnen Sie eingegebene Befehle wiederholen, @ndern usw.
Ferner ist es moglich, Makros zu erstellen. DOSKEY ist ein speicherresidentes
Programm und benétigt nur ca. 3 Kbyte Speicher.

Der Einsatz ist normalerweise nur dann sinnvoll, wenn Sie nicht mit der DOS-Shell
arbeiten. Bei der Arbeit mit der zeichenorientierten Benutzeroberflache sollten Sie
aber nicht darauf verzichten, da DOSKEY ein wesentlich komfortableres und
einfacheres Arbeiten ermoglicht.

Geben Sie DOSKEY fiir den Start des Programms ein. Sie erhalten anschliefend die
Meldung, dafs der Befehlszeileneditor geladen ist. Am besten, Sie fligen diesen
Programmaufruf in Thre Datei AUTOEXEC.BAT ein.

Kommandoaufbau:

DOSKEY [/REINSTALL] [/BUFSIZE=#] [/M] [/H] [/INSERT |/OVERSTRIKE]
DOSKEY [makroname=[text]]

/INSERT Der Einfligemodus wird Standardmodus.

/OVERSTRIKE  Der Uberschreibmodus wird Standardmodus (Standard ohne
Eingabe nach dem Start).

/REINSTALL DOSKEY wird neu gestartet und damit alle bisher gespeicherten
Befehle geldscht. Dies gilt selbstverstandlich auch fiir die
Makros.

/BUFSIZE=# Damit konnen Sie den Speicher fiir lhre Makros und die ein-

gegebene Befehle in der Grofie dndern. Der Standardwert ist
ohne Angabe 512 Zeichen. Sie konnen fiir »#« jeden anderen
Wert, mindestens aber 256, angeben.

/M[ACROS] Es werden alle zwischengespeicherten bzw. erstellten Makros
angezeigt.
/H[ISTORY] Es werden alle zwischengespeicherten Befehlszeilen angezeigt.

Haben Sie den Befehl geladen, merkt er sich alle von Thnen eingegebenen Befehls-
zeilen und speichert diese in seinem Zwischenspeicher. Mit Hilfe von [*]/[+] kénnen
Sie diese zwischengespeicherten Befehle wieder abrufen. Mit werden diese
erneut ausgefiihrt.
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In Verbindung mit DOSKEY gibt es einige besondere Funktionstasten:

Letzten Befehl wieder aus dem Zwischenspeicher auf den Bildschirm

B

holen.

Nichsten Befehl wieder aus dem Zwischenspeicher auf den Bildschirm
holen.

Den ersten zwischengespeicherten Befehl wieder auf den Bildschirm

holen. Dies ist der alteste Befehl, der noch zwischenspeichert ist.

Den letzten zwischengespeicherten Befehl wieder auf den Bildschirm
holen.

Cursor in der Eingabezeile ein Zeichen nach links bewegen.

Cursor in der Eingabezeile ein Zeichen nach rechts bewegen.

(sua+{<) Cursor in der Eingabezeile wortweise nach links bewegen.

+(=] Cursor in der Eingabezeile wortweise nach rechts bewegen.

el
G

&
@

Cursor an den Anfang der Eingabezeile setzen.

Cursor an das Ende der Eingabezeile setzen.

m
b
(=%
@

Esc Loscht die angezeigte Befehlszeile vom Bildschirm aus der Eingabe-
zeile.

Die Tasten [/1) bis [f&] sind mit den normalen DOS-Editorfunktionen
identisch (siehe Kapitel 2.2).

Zeigt alle zwischengespeicherten Befehle an (History). Zusatzlich wird
am Anfang zu jeder Befehlszeile eine Befehlsnummer angezeigt. Dabei
handelt es sich bei der Nummer 1 um die élteste noch gespeicherte

3

Befehlszeile.

(A +F7) Loscht alle zwischengespeicherten Befehle.

Geben Sie den ersten Teil eines Befehls ein (mindestens ein Zeichen) und
driicken Sie dann [F8). Es wird daraufhin der erste passende zwischen-
gespeicherte Befehl angezeigt. Betétigen Sie die Taste weitere Male,
wiederholt sich der Vorgang und es wird der jeweils nachste zwischen-
speicherte und passende Befehle zu [hrer Eingabe angezeigt.
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Geben Sie anschliefend die Nummer des gesuchten Befehls aus dem
Zwischenspeicher ein. Die Nummern zu den Befehlen werden mit Hilfe
von [F7] angezeigt.

(At_J+o) Loscht alle zwischengespeicherten Makros.

Zwischen Einfiige- und Uberschreibmodus hin- und herschalten. Nach

schaltet DOS automatisch immer in den Uberschreibmodus zu-
rlick. Dies kann aber beim Aufruf von DOSKEY geandert werden. Das
Aussehen des Cursors dndert sich, wenn Sie driicken, um den
Modus zu dndern.

Tip

Wenn Sie mit DOSKEY arbeiten, konnen Sie mit den Editiertasten (Pfeiltasten)
auch Befehlszeilen bearbeiten, die linger als eine Zeile am Bildschirm ein-
nehmen. Dies geht ohne den Befehlszeileneditor nicht.

Die Erstellung und der Aufruf von Makros

Der Befehlszeileneditor ermoglich IThnen auch die Erstellung von Makros, die einen
oder mehrere DOS-Befehle ausfiihren. Diese Makros sind den Stapeldateien (Kapitel
6.8) sehr d@hnlich. Hierfiir gibt es zusatzlich noch einige spezielle Codes:

5G Diesen Code miissen Sie statt des Zeichens »>« verwenden, um die
Ausgabe umzuleiten. Eine doppelte Angabe ($G$G)ist moglich, um die
Ausgabe an eine Datei anzuhangen.

SL Diesen Code verwenden Sie statt des Zeichens »<«, um die Eingabe
umzuleiten.
S$B Diesen Code verwenden Sie statt des Zeichens » | «, um eine Befehls-

verkettung durchzufiihren.

ST Mit diesem Code trennen Sie einzelne Befehle voneinander (Befehls-
separator). Der Code kann in Makros und in Eingabezeilen bei
geladenem DOSKEY verwendet werden, um mehrere Befehle gleich-
zeitig einzugeben. Die Abarbeitung geschieht in der angegebenen

Reihenfolge.
$$ Wenn Sie das Zeichen »$« verwenden, miissen Sie es doppelt angeben.
$* Was immer Sie nach dem Makronamen beim Aufruf zusatzlich an-

geben, wird statt des Codes »$*« ausgegeben bzw. verwendet.
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$1 bis 89  Diese Codes sind mit den »%«Codes in Stapeldateien (Kapitel 6.8)
vergleichbar. $1 ist die erste Zusatzeingabe zum Makroaufruf, $2 die
zweite usw. Es handelt sich um Stellvertreterzeichen, die beim Aufruf
eines Makros durch die tatsachlichen Eingaben ersetzt werden.
Beachten Sie zum Verstandnis die folgenden Beispiele.

Sie konnen einem Makro den gleichen Namen wie einem Befehl geben.
Dadurch wird beim Aufruf immer das Makro aufgerufen. Wollen Sie trotz-
dem den gleichnamigen Befehl aufrufen, geben Sie vor dem Namen
mindestens ein Leerzeichen ein.

Beispiele fiir die Erstellung von Makros:
doskey copl=format a: $t copy c:$1 a: $t del c:$1
Mit diesem Befehl haben Sie ein Makro mit dem Namen COP1 erstellt.

Mit Aufruf des Makros wird als erstes eine Diskette in Laufwerk A formatiert.
AnschlieRend werden Dateien von Laufwerk C dorthin kopiert. Zum Abschlufi
werden die kopierten Dateien auf Laufwerk C geloscht. Fiir $1 mufd beim Aufruf des
Makros eine Zusatzeingabe erfolgen. Beispiel fiir den Aufruf:

copl \prog\daten\*.*
Durch den Makroaufruf werden folgende Befehle ausgefiihrt:

format a:
copy c:\prog\daten\*.* a:
del c:\prog\daten\*.*

Wie Sie erkennen kénnen, wurde $1 durch die Zusatzeingabe beim Makroaufruf
wahrend der Ausfiihrung ersetzt.
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doskey dir=cls $t dir $1 $2 $3 $4 $5 $6 $7 $8 $9 $t rem Eingabe war: dir $*

Dieses neue Makro mit dem Namen DIR ersetzt den DOS-Befehl DIR. Beispiel fiir
den Aufruf und die ausgefiihrten Befehle:

dir /ogn /s

cls
dir /ogn /s
rem Eingabe war: dir /ogn /s

doskey format=format a: /q /u

Das Makro FORMAT wird bei Eingabe statt dem DOS-Befehl ausgefiihrt, den es aber
sofort nach dem Start aufruft. Das hat den Vorteil, daff nicht jedesmal die drei
Parameter angegeben werden miissen (siehe auch Kapitel 6.5.1). Wollen Sie statt dem
Makro den DOS-Befehl selbst aufrufen, geben Sie vor dem Namen ein Leerzeichen

eln.

Da die zwischengespeicherten Makros nach Abschalten des Computers oder
dem Neuladen von DOSKEY verloren sind, gibt es einen kleinen Trick, um
diese zu speichern. Geben Sie zum Beispiel

doskey /macros > c:\mac.bat

ein. Es werden dabei alle zwischengespeicherten Makros in der Datei
MAC.BAT im Hauptverzeichnis der Festplatte gespeichert.

Anschlieffend miissen Sie zum Beispiel mit EDIT noch an den Anfang einer
jeden Makrozeile das Befehlswort DOSKEY anfiigen. Damit bei jedem
Computerstart die Makros aktiviert werden, fiigen Sie lediglich in Ihre
AUTOEXEC.BAT den Befehl

mac

ein.

Um ein Makro wieder zu léschen, geben Sie zum Beispiel
doskey copl=

ein.
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6.3 Dateibearbeitung

In diesem Kapitel zur Manipulation von Dateien werden die Befehle ATTRIB,
COMP, COPY, DEL und ERASE, DIR, FC, RECOVER, RENAME, REPLACE, TYPE
und XCOPY besprochen.

ATTRIB (externer Befehl)

Mit diesem Befehl konnen Sie die Attribute von Dateien manipulieren. Eine Datei
kann zum Beispiel vor dem Léschen oder Verandern geschiitzt werden (auf »Read-
Only« = schreibgeschiitzt setzen). Mit dem Dienstprogramm kann ein Attribut auch
wieder zuriickgesetzt werden (z.B. wieder auf »Read-Write« bzw. nicht mehr
schreibgeschiitzt setzen).

Es kann mit dem Befehl auch das sogenannte Archivattribut geandert werden.
Dieses wird von den Befehlen XCOPY, BACKUP und RESTORE benutzt. Zu diesen
Befehlen gibt es einen Parameter, mit dem Sie entscheiden konnen, ob nur Dateien
mit gesetztem Archivattribut kopiert werden sollen (/M). Wenn Sie eine Datei andern
oder neu anlegen, setzt DOS automatisch das Archivattribut. Wird eine Datei mit
gesetztem Archivattribut gesichert bzw. mit XCOPY oder BACKUP kopiert, wird
das Attribut wieder geloscht bzw. zuriickgesetzt. Mit ATTRIB konnen Sie das
Archivattribut unabhéngig von den automatischen Vorgédngen manipulieren.

Mit ATTRIB kénnen die Attribute von Dateien auch angezeigt werden. Die Attribute
von Verzeichnissen und Datentrigernamen konnen weder angezeigt noch verandert
werden. Die Attribute konnen Sie auch mit der DOS-Shell manipulieren (Kapitel 5).

Konunandoaufbau:
[d:] [weg]ATTRIB [+R|-R] [+A|-A] [+S|-S] [+H] -H] [[d:][wegldateiname] [/S]

+R Schreibschutzattribut setzen.

—R Schreibschutzattribut loschen.

+A Archivattribut setzen.

—A Archivattribut 16schen.

+S Systemattribut setzen.

-S Systemattribut loschen.

+H Attribut fur versteckte Dateien setzen.

—H Attribut fiir versteckte Dateien loschen.

/S Unterverzeichnisse ab dem aktuellen oder angegebenen berticksichtigen.
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Achten Sie bei der Angabe von mehreren Attributen darauf, daf diese durch
mindestens ein Leerzeichen voneinander getrennt sind. Beachten Sie dies nicht,
erhalten Sie zum Beispiel folgende Fehlermeldung;:

Parameterformat nicht korrekt - -a-r

Beispiele:
attrib +r *.txt

Alle Dateien mit der Namenserweiterung TXT werden auf »Nur-Lesen« (schreib-
geschiitzt) gesetzt und konnen damit nur noch gelesen werden (Léschen und Andern
ist nicht mehr moglich). Wenn Sie anschliefend versuchen, zum Beispiel Dateien mit
dem Befehl

del *. txt

zu loschen, erhalten Sie eine Fehlermeldung und der Loschbefehl wird nicht aus-
gefiihrt:

Zugriff verweigert/nicht moéglich

attrib * *

Anzeigen der Attribute aller Dateien im aktuellen Verzeichnis. Nur bei gesetzten
Attributen wird vor dem Dateinamen ein A, S, H oder R am Bildschirm angezeigt.

Beispiel fiir die Bildschirmanzeige:

SH
SH

:\I0.SYS
:\MSDOS.SYS
:\AUTOEXEC.BAT
: \COMMAND . COM
:\WINA20.386

: \TERMKAL .WEK
:\CONFIG.SYS

b
R RN ReRe e
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attrib -r *.txt

Loschen des Schreibschutz-Attributes bei allen Dateien mit der Namenserweiterung
TXT. Nach Ausfithrung des Befehls konnen die Dateien wieder geloscht oder
verandert werden.

attrib +a a:*.*

Damit wird das Archivattribut bei allen Dateien im aktuellen Verzeichnis auf der
Diskette in Laufwerk A gesetzt. Beim nachsten XCOPY oder BACKUP mit Angabe
des Parameters /M werden alle Dateien kopiert.

attrib -a a:*.bak

Bei allen Dateien mit der Namenserweiterung BAK wird das Archivattribut zurtick-
gesetzt. Beim nachsten Aufruf von XCOPY oder BACKUP mit dem Parameter /M
werden diese Dateien nicht kopiert. Dies kannsinnvoll sein, da es sich normalerweise
bei Dateien mit der Namenserweiterung BAK um einen alten Stand von Dateien
handelt. Wollen Sie das Attribut fiir alle BAK-Dateien auf der Festplatte zurtick-
setzen, geben Sie folgenden Befehl ein:

attrib -a c:\*.* /s

attrib —-a \dos\*.*

Bei allen Dateien im Unterverzeichnis DOS wird das Archivattribut zuriickgesetzt.
Das gesamte Unterverzeichnis wird beim nachsten Befehl XCOPY oder BACKUP
(mit Parameter /M) nicht kopiert.

attrib +a +r *.txt /s

Alle Dateien mit der Namenserweiterung TXT im aktuellen Verzeichnis und allen
darunterliegenden Verzeichnissen erhalten das Schreibschutz- und Archivattribut.
Anzeige der Attribute zu allen gefundenen Dateien:

attrib *.txt /s

attrib
Sie erhalten keine Fehlermeldung, da der Befehl mit
attrib *.*

identisch ist.
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attrib +r programm

Sie erhalten keine Fehlermeldung wenn es sich bei PROGRAMM um ein Unter-
verzeichnis handelt. Das Attribut wird auch gesetzt. Trotzdem kénnen Sie die
Dateien im Unterverzeichnis und das Verzeichnis PROGRAMM selbst anschlieRend
16schen.

Tip

Grundsatzlich konnen Sie die Attribute von Unterverzeichnisnamen mit
ATTRIB andern! Sie erhalten dazu keine Fehlermeldung, ein Schreibschutz
wird aber nicht beachtet.

Bemerkungen:

Wenn Sie mit »-R« das Schreibschutz-Attribut bei Dateien wieder 16schen wollen, die
dieses nicht besitzen, wird es lediglich ignoriert. Am Bildschirm erfolgt keine
Anzeige, dafs kein entsprechendes Attribut gefunden wurde.

Wenn mit BACKUP eine Sicherungskopie erzeugt wird (z.B. auf Diskette), sind die
dort erstellten Sicherungsdateien automatisch schreibgeschiitzt.

DIR (interner Befehl)

Dieser Befehl wurde im Vergleich zu den fritheren DOS-Versionen erheblich
verbessert. Es stehen eine Reihe von weiteren Parametern zur Verfligung, die eine
wesentlich praktikablere Arbeit erméglichen.

Anzeigen der Eintrige eines Verzeichnisses mit den gespeicherten Informationen:

Datei-Name

Namenserweiterung

Grofle der Datei in Byte

Datum und Uhrzeit der Anlage oder letzten Anderung
Laufwerksbezeichnung

Datentragername (wenn vorhanden)
Datentragernummer (wenn vorhanden)
Verzeichnis-Name

Anzahl der angezeigten Dateieintrage einschlieflich der Unterverzeichniseintrage
Freier Speicher auf dem Laufwerk

Gesamtkapazitdt der Dateien im Verzeichnis



Die DOS-Befehle mit Ubungen 213

Das Datum und die Uhrzeit zu den Eintragen werden abhédngig vom Landescode
(Kapitel 7 »Die Konfiguration und Speicherverwaltung von DOS«) angezeigt. Die
Werte werden jeweils bei der Anlage oder Anderung einer Datei oder eines Ver-
zeichnisses neu gespeichert.

Dateien mit dem Attribut » Versteckt« werden normalerweise nicht angezeigt, aufer
Sie geben den Parameter fiir die Anzeige an. DOS-Systemdateien sind zum Beispiel
IBMBIO.COM bzw. [10.5YS und IBMDOS.COM bzw. MSDOS.5YS.

Kommandoaufbau:
DIR [d:][weg] [dateiname] [/P][/W][/A[[:1#11[/O[[:1#11[/S1[/B][/L]

/P Die Anzeige erfolgt »seitenweise« und stoppt, nachdem eine Bildschirm-
seite vollgeschrieben ist. Die Anzeige wird beispielweise nach dem
Driicken der Taste fortgesetzt. Dieser Parameter stellt die gleiche
Funktion zur Verfiigung wie der Befehl MORE (Kapitel 6.12).

/W Die einzelnen Datei- und Verzeichniseintrage werden in weiter Form
angezeigt. In jeder Zeile sehen Sie fiinf Datei- oder Verzeichnisnamen. Die
Verzeichnisnamen sind daran zu erkennen, da8 sie in eckingen Klammern
eingeschlossen sind.

/A:#  Es werden nur die Dateien angezeigt, die das angegebene Attribut be-
sitzen. Statt »#« geben Sie ein:

H Versteckte Dateien.
—-H Ohne versteckte Dateien.
S Systemdateien.
—-S Ohne Systemdateien.
D Verzeichniseintrage.
-D Ohne Verzeichniseintrage.
A Dateien mit Archivattribut.
—A Ohne Dateien mit Archivattribut.
R Dateien, die nur gelesen werden konnen (schreibgeschiitzt).
—-R Ohne Dateien mit Schreibschutz-Attribut.

Ohne jede Zusatzangabe zu /A werden alle Dateien angezeigt. Ohne /A
werden alle Dateien aufer denjenigen mit den Attributen »System« und
»Versteckt« angezeigt.
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/O:#

/s

/B

/L

Sortierreihenfolge fiir die Anzeige der Datei- und Verzeichniseintrége.
Ohne diesen Parameter erfolgt die Anzeige in der Reihenfolge, wie diese
auf dem Laufwerk gespeichert sind.

N Aufsteigend nach dem Dateinamen.
-N Absteigend nach dem Dateinamen.
E Aufsteigend nach der Dateinamenserweiterung.
-E Absteigend nach der Dateinamenserweiterung,.
D Aufsteigend nach Datum und Uhrzeit.
-D Absteigend nach Datum und Uhrzeit.
S Aufsteigend nach der Dateigrofie.
-S Absteigend nach der Dateigrofe.
G Verzeichniseintrage vor Dateinamen.
-G Dateinamen vor Verzeichniseintragen.
Ohne Angabe werden Verzeichnisnamen alphabetisch aufsteigend
sortiert vor Dateinamen aufsteigend alphabetisch sortiert angezeigt.

Sie konnen mehrere Angaben machen, die aber nicht durch ein Leerzeichen
getrennt werden diirfen.

Aktuelles bzw. angegebenes Verzeichnis und alle darunterliegenden Ver-
zeichnisse berticksichtigen. Dabei wird jedes Verzeichnis einzeln angezeigt
und am Ende der Auflistung die Summe aller Dateien und Kapazitaten
sowie der auf dem Laufwerk noch verfiigbaren Speicherplatz.

Es werden zeilenweise nur die Namen und Namenserweiterungen, ge-
trennt durch einen Punkt, angezeigt. Es werden keine Kopf- und Fufizeilen
angezeigt, sondern nur die Datei- und Verzeichnisnamen.

Die Anzeige erfolgt in Kleinbuchstaben. Dies gilt aber nicht fiir Zeichen des
erweiterten Zeichensatzes wie zum Beispiel die deutschen Umlaute.

Selbstverstandlich konnen Sie auch mehrere Parameter mit einem Aufruf gleich-
zeitig angeben. Dies gilt auch fiir die Parameter zu den Attributen und die Sortier-
reihenfolge.
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Voreinstellung des Befehls:

Eine Besonderheit bildet die Moglichkeit, eine Voreinstellung fiir den DIR-Befehl
vornehmen zu konnen. Verwenden Sie dazu den SET-Befehl und als Name fiir die
Umgebungsvariable DIRCMD. Am besten fiigen Sie den Befehl hierzu in die Datei
AUTOEXEC.BAT ein. Beispiel:

set dircmd=/a /o:gen /1

Bei der Eingabe des DIR-Befehls ohne Parameter werden alle Dateien, unabhéngig
vom Attribut, angezeigt. Die Sortierung erfolgt aufsteigend nach der Namens-
erweiterung und dann nach dem Namen, wobei erst die Verzeichnis- und dann die
Dateieintrage erscheinen. Ferner erfolgen alle Anzeigen in Kleinbuchstaben. Beispiel
fiir die Anzeige:

Datentrdger in Laufwerk C ist H C NIEDER
Datentrdgernummer: 16A8-9005
Verzeichnis wvon C:\

adressen <DIR> 04.09.90 16:14
briefe <DIR> 17.06.90 13:106
dos <DIR> 19.03.89 10:03
excel <DIR> 24.07.90 15:28
pm <DIR> 06.09.90 17:23
quickbas <DIR> 21.04.89 16:40
software <DIR> 17.06.90 13#31
statis <DIR> 17.06.90 13:16
temp <DIR> 09.04.91 8:00
win30 <DIR> 25.07.90 16:24
winav <DIR> 17.06.90 1.3%22
wina20 386 9349 25.01.91 15:49
autoexec bat 198 14.06.91 17:10
command com 49981 18.04.91 9:22
config sys 580 14.06.91 16:49
io SYS 33663 18.04.91 902
msdos sys 37426 18.04.91 9:15
termkal wek 0 26.02.91 11:48

18 Datei (en) 131197 Byte
44587008 Byte frei
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Bei einer Voreinstellung mit DIRCMD werden die damit vereinbarten Parameter
immer automatisch beachtet, wenn Sie den Befehl eingeben. Sie konnen zusétzliche
Parameter beim Befehlsaufruf trotzdem eingeben. DIR beachtet diese zusatzlichen
Angaben und erganzt damit die Voreinstellung.

Tip

Wollen Sie einen Parameter aus der Voreinstellung fiir einen Befehlsaufruf
aufler Kraft setzten, geben Sie den Parameter mit einem »-«-Zeichen nach dem
»/« ein. Beispiel:

Voreinstellung: set diremd /s /1
Aufruf: dir /-s /-1

Damit werden die voreingestellten Parameter /S und /L fiir den einen Befehl
auBler Kraft gesetzt. Dies verandert aber nicht die Voreinstellung mit DIRCMD
selbst.

Wollen Sie die Voreinstellung komplett aufier Kraft setzen, geben Sie
set dircmd=

ein. Diese Eingabe wirkt sich aber nicht nur voriibergehend aus.

Beispiele:
dir
oder

dir *. *
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Das Inhaltsverzeichnis des aktuellen Verzeichnisses/Laufwerks wird angezeigt.
Beispiel:

Datentrdger in Laufwerk C ist H C NIEDER
Datentridgernummer: 16A8-9005
Verzeichnis von C:\

DOS <DIR> 19.03.89 10:03
QUICKBAS <DIR> 21.04.89 16:40
STATIS <DIR> 17.06.90 13:16
BRIEFE <DIR> 17.06.90 13:16
WINAV <DIR> 17.06.90 13522
SOFTWARE <DIR> 17.06.90 13331
EXCEL <DIR> 24.07.90 15:28
WIN3O <DIR> 25.07.90 16:24
ADRESSEN <DIR> 04.09.90 16:14
PM <DIR> 06.09.90 17423
AUTOEXEC BAT 198 14.06.91 17:62.0
TEMP <DIR> 09.04.91 8:00
COMMAND COM 49981 18.04.91 9:22
WINAZ20 386 9349 25.01.91 15:49
TERMKAL WEK 0 26.02.91 11:48
CONFIG SYS 580 14.06.91 16:49
16 Datei (en) 60108 Byte

44587008 Byte frei

Die Angabe des freien Speicherplatzes wird auf die nachste durch die Clustergrofse
teilbare Zahl aufgerundet. Die Clustergrofie von Festplatten betragt in der Regel 2048
Byte (vier Sektoren).

dir *.sys

Es werden nur die Dateien mit der Namenserweiterung SYS im aktuellen Ver-
zeichnis angezeigt.
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dir /w

Anzeige der Eintrdge im aktuellen Verzeichnis in »weiter« Form. Beispiel:

Datentrdger in Laufwerk C ist H C NIEDER
Datentrdagernummer: 16A8-2005
Verzeichnis von C:\14

Lod  Es o [aktuell] [disk2] [disk3]

[zip] mtl4.dfv 03_03.pix 03_04.pix 03_05.pix

03 06.pix 03 07.pix 03_08.pix 03_09.pix 03_10.pix

03 11.pix 03 12.pix 03_13.pix 03_14.pix 03 15.pix
03_16.pix 03_17.pix 03_18.pix 03_19.pix 03 _20.pix
03_30.pix 03_31l.pix 03_32.pix 14-06-03.sik 14-01.txt
14-02.txt 14-03.txt 14-04.txt 14-05.txt 14-06-00.txt

14-06-01.txt 14-06-02.txt 14-06-03.txt 14-06-11.txt 14-06-12.txt
l4-bilde.txt l4-hinwe.txt 14-inhal.txt 14-vorwo.txt dir.txt
45 Datei (en) 581717 Byte

44582912 Byte frei

dir > prn

Das Inhaltsverzeichnis des aktuellen Verzeichnisses/Laufwerks wird statt auf den
Bildschirm auf den Drucker ausgegeben.

dir > \drucker\dir.dat

Die Ausgabe des Inhaltsverzeichnis soll in die Datei DIR.DAT im Unterverzeichnis
DRUCKER erfolgen. Existiert dieses Unterverzeichnis nicht, erhalten Sie eine Fehler-
meldung und es wird kein Verzeichnis ausgegeben:

Fehler beim Erstellen der Datei

dir a:\sub

Anzeigen des Inhaltsverzeichnisses der Diskette im Laufwerk A - nur die Eintrage im
Unterverzeichnis SUB.

dir c: /on > prn

Ausdrucken des aufsteigend sortierten Inhaltsverzeichnisses von Laufwerk C. Ohne
»> PRN« erfolgt die sortierte Ausgabe auf dem Bildschirm bzw. die Standard-

ausgabeeinheit.
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dir c: | sort /+14 | more
oder besser
dir c: /os | more

Anzeige der sortierten Eintrage des aktuellen Verzeichnisses von Laufwerk C. Es
wird ab der Spalte 14 (Dateigrofe) aufsteigend sortiert. Wird noch /R hinter /+14
angegeben, erfolgt der Sortiervorgang absteigend (im zweiten Beispiel statt /OS /O-
S) Nach jeder Bildschirmseite stoppt der Ausgabevorgang (MORE):

— Fortsetzung —
Bei seitenweiser Anzeige des Inhaltsverzeichnisses mit /P lautet die Anzeige

Eine beliebige Taste driicken, um fortzusetzen

dir datei

Es werden alle Dateien mit dem Dateinamen DATE] und einer beliebigen Namens-
erweiterung angezeigt.

dir datei.

Die Datei mit dem Dateinamen DATEI wird angezeigt; sie darf keine Namens-
erweiterung besitzen.

Um ein gesamtes Laufwerk nach allen Dateien mit der Namenserweiterung BAK zu
durchsuchen, geben Sie zum Beispiel den folgenden Befehl ein:

dir c:\*.bak /a /o /s /b

Die folgende Anzeige sieht dann zum Beispiel so aus:

c:\aldus\deutsch\hilfprog\pm4720.bak
c:\guickbas\beispiel.bak
c:\gquickbas\qg.bak
c:\quickbas\toolbox.bak
c:\win30\system.bak

c:\win30\win.bak
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Wissen Sie nicht mehr, in welchem Verzeichnis Sie eine bestimmte Datei auf der Fest-
platte gespeichert haben? Mit DIR konnen Sie diese sehr leicht finden. Beispiel:

dir \datei.dat /s

Eine weitere sinnvolle Erweiterung stellt die getrennte Anzeige der Datei- und Ver-
zeichniseintrage dar. Die Information am Ende der Anzeige enthélt ab DOS 5.0 auch
die Anzahl der Eintrdge, deren Gesamtkapazitit und die noch frei verfligbare
Kapazitat auf der Diskette oder dem Festplattenlaufwerk.

Bei Verwendung des Parameters /S erscheint diese Information zusitzlich auch fiir
die gesamten durchsuchten bzw. angezeigten Verzeichnisse. Beispiel:

Datentrdger in Laufwerk C ist H C NIEDER
Datentrdgernummer: 16A8-9005

Verzeichnis von C:\DOS

graphics bak 21226 13.12.90 4:09
dosshell bak 18022 10.05.91 14:36
2 Datei (en) 39248 Byte

Verzeichnis von C:\QUICKBAS

beispiel bak 25969 31.08.90 13:56
toolbox bak 85984 03.09.90 1252
2 Datei (en) 111953 Byte

Verzeichnis von C:\WIN30

system bak 1300 20.04.91 10:24
win bak 7809 07.05.91 16:31
2 Datei (en) 9109 Byte

Anzahl angezeigter Dateien:
6 Datei (en) 160310 Byte
19482624 Byte frei
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Bemerkungen:

Wenn statt einer Dateigrofenangabe »<DIR>« erscheint, handelt es sich bei dem
Namen um einen Unterverzeichnis-Eintrag.

Befehl entspricht dem Befehl

DIR | DIR *. %

DIR dateiname DIR dateiname.*

DIR .typ DIR *.typ

DIR . DIR oder DIR *.*

DIR .. Es werden die Eintrage des Verzeichnisses in der
dartiberliegenden Ebene angezeigt

Hinter dem Eintrag ».« in einem angezeigten Inhaltsverzeichnis verbirgt sich der
Name des aktuellen Verzeichnisses und hinter »..« der Name des dariiberliegenden
Verzeichnisses.

Beispiele fiir einen »normalen« Verzeichnis-Ausdruck und einem »weiten« von
einem Unterverzeichnis auf einer Festplatte:

Datentrdger in Laufwerk C ist H C NIEDER
Datentragernummer: 16A8-9005
Verzeichnis von C:\WINAVAORG_D.z210

<DIR> 28.09.90 ¥4 #3%

<DIR> 28.09.90 14 37

AV 49 06.06.91 0:00

CFG 3728 06.06.91 0:00

J EXE 66839 06.06.91 0:00

WINAV EXE 407040 06.06.91 0:00

WINISAM DLL 06.06.91 0:00

RAW DRV 06.06.91 0:00

ASCII BAS 06.06.91 0:00

MUSTER ADR 06.06.91 0:00

MUSTER BEM 06.06.91 0:00

MUSTER IXA 06.06.91 0:00

MUSTER IXB 06.06.91 0:00
13 Datei (en) 640886 Byte

44582912 Byte frei
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Datentrdger in Laufwerk C ist H C NIEDER
Datentrdgernummer: 16A8-9005
Verzeichnis von C:\WINAV\ORG D.210

[.] [..] (C)NPC.AV SETUP.CFG SETUP.EXE

WINAV.EXEWINISAM.DLL RAW.DRV ASCII.BAS MUSTER.ADR
MUSTER.BEM MUSTER.IXAMUSTER.IXB
13 Datei (en) 640886 Byte

44584960 Byte frei

Inder »weiten« Form sind Unterverzeichnis-Eintrage zwar mitihrem Namen gelistet
und als solche durch die eckige Klammer davor und danach erkennbar.

Tip
Das nachtrigliche Andern von Unterverzeichnisnamen kann nur im Datei-
system der DOS-Shell vorgenommen werden. Gehen Sie dabei sehr vorsichtig
vor, da die Verzeichnisnamen zum Beispiel auch in AUTOEXEC.BAT oder
anderen Dateien verwendet werden. Eine Anderung muf dort zusiatzlich
erfolgen!

RENAME oder REN (Kurzform) (interner Befehl)

Mit diesem Befehl konnen Sie Dateien/Programmen einen neuen Namen zuordnen.
Lediglich Dateinamen lassen sich andern. Verzeichnisnamen kénnen nur mit der
DOS-Shell gedndert werden. Die Namen von Verzeichnissen sind bei Verwendung
des Befehls DIR am »<DIR>« bzw. bei Anzeige der Kurzform an den vor- und
nachgestellten eckigen Klammern erkennbar. Die Namen von internen Befehlen
lassen sich grundsatzlich nicht @ndern.

Kommandoaufbau:

REN [d:] [weg]dateiname-alt dateiname-—neu
RENAME [d:] [weg]dateiname-alt dateiname-neu
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Beispiele:
ren test.alt versuch.alt

Der Name der Datei TEXT.ALT wird in VERSUCH.ALT geéndert. Existiert die Datei
TEST.ALT nicht, erhalten Sie die Fehlermeldung

Doppelt vorhandener Dateiname oder Datei nicht gefunden

ren a:\sub\test.neu versuch.neu

Der Name der Datei TEST.NEU im Unterverzeichnis SUB auf der Diskette in
Laufwerk A wird in VERSUCH.NEU geandert. Dabei darf nur beim alten Namen der
Weg und die Laufwerksbezeichnung angegeben werden, sonst erhalten Sie die
Fehlermeldung

Unzuldssiger Parameter

ren *.txt *.doc

Dabei erhalten alle Dateien mit der Namenserweiterung TXT den neuen Typ DOC
zugewiesen. Die Namensbezeichnungen vor dem Punkt bleiben bei den einzelnen
Dateien unverandert.

ren a:text*. . * ??s* *

Mit diesem Befehl werden nur Teile von Dateinamen verandert. Bearbeitet werden
alle Dateien im aktuellen Verzeichnis der Diskette in Laufwerk A, die im Namen mit
»TEXT« beginnen. Die ersten beiden Zeichen (»TE«) bleiben unverandert. Der dritte
Buchstabe wird in »S« umgewandelt. Der Rest der Dateinamen bleibt unverandert.
Damit wurde nur das dritte Zeichen im Namen der Dateien verandert, die mit
»TEXT« beginnen.

ren a:test *.tst
Die Datei TEST auf der Diskette in Laufwerk A erhilt die Namenserweiterung TST:

Alter Dateiname: TEST
Neuer Dateiname: TEST.TST
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ren . aktdir

Dieser Befehl wird von DOS nicht zugelassen und Sie erhalten die Fehlermeldung
Unglltiger Pfad- oder Dateiname

Geben Sie einen Weg an, den DOS nicht findet, erhalten Sie die Fehlermeldung
Pfad nicht gefunden

Existiert beim Umbenennen von Dateien bereits eine Datei mit dem von Ihnen ange-
gebenen neuen Namen, erhalten Sie eine Fehlermeldung;:

Doppelt vorhandener Dateiname oder Datei nicht gefunden

Der eingegebene Befehl wird nicht ausgefiihrt.

Tip

Benennen Sie niemals gekaufte Programme oder die dazugehorigen Dateien
um, es sei denn, Sie werden extra dazu aufgefordert. Beachten Sie dies nicht,
ist eine einwandfreie Funktion nicht mehr sichergestellt.

DEL oder ERASE (interner Befehl)

Loschen von Dateien/Programmen. Es konnen wahlweise die Befehle DEL oder
ERASE verwendet werden. Die Funktionsweise der beiden Befehle ist gleich. Dateien
bzw. Programme mit dem Schreibschutz-Attribut (z.B. I0.5YS und MSDOS.5YS)
lassen sich mit diesen Befehlen nicht16schen (siehe Befehl ATTRIB am Anfang dieses
Abschnitts). Das gleiche gilt flir Unterverzeichnis-Namen, die nur mit dem Befehl
RD geldscht werden konnen (Kapitel 6.4.4).

Kommandoaufbau:

DEL [dateiname] [/P]

DEL [d:]weg[dateiname] [/P]
ERASE [dateiname] [/P]

ERASE [d:]weg[dateiname] [/P]

/P Geben Sie diesen Parameter an, werden Sie zu jeder gefundenen Datei vom
Befehl befragt, ob diese wirklich geloscht werden soll.
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Beispiele:
del test.alt
Loschen der Datei TEST.ALT im aktuellen Verzeichnis/Laufwerk.

del a:\sub\test

Loschen der Datei TEST aus dem Unterverzeichnis SUB auf der Diskette in Laufwerk
A.

del a:\sub

oder

del a:\sub\*.*

Mit diesem Befehl werden alle Dateien/Programme im Unterverzeichnis SUB auf
der Diskette in Laufwerk A geloscht. Die Angabe von »\* *« ist nicht notwendig.
del *.*

Loschen aller Dateien/Programme im aktuellen Laufwerk/Verzeichnis. Vor dem
Loschen werden Sie noch befragt, ob Sie alle Dateien l6schen wollen:

Alle Dateien im Verzeichnis werden geldscht!
Sind Sie sicher (J/N)?

Die Frage, ob Sie sicher sind, erscheint immer dann, wenn der gesamte Inhalt eines
Verzeichnisses geloscht werden soll. Nur wenn Sie [J] und driicken wird der
Loschvorgang ausgefiihrt.

del

Der Befehl wird nicht ausgefiihrt, da entweder ein Datei- oder Verzeichnisname
angegeben werden muf3. Die Fehlermeldung

Erforderlicher Parameter fehlt

wird angezeigt.
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del *.* /p

Alle Dateien im aktuellen Verzeichnis l6schen. Bevor die einzelnen Dateien geloscht
werden, befragt DEL Sie, ob geloscht werden soll:

C:\CONFIG.SYS, Loschen (J/N)?n
C:\AUTOEXEC.BAT, Léschen (J/N)?n
C:\CONFIG.BAK, Loschen (J/N)?3J

Die Abfrage, ob Sie sich sicher sind, entfallt im vorstehenden Fall, da zusétzlich der
Parameter /P zur Einzelabfrage angegeben wurde.

Tip

Ab DOS 5.0 besteht die Moglichkeit, geloschte Dateien wiederherzustellen.
Eine Beschreibung hierzu finden Sie im Kapitel 6.5.10.

Achten Sie unbedingt darauf, daff nach dem Loschen keine neue Datei erstellt
oder eine bestehende Datei gedndert werden darf. Beachten Sie dies nicht,
kann die geloschte Datei vermutlich nicht wiederhergestellt werden.

TYPE (interner Befehl)

Den Inhalt einer Datei am Bildschirm anzeigen. Mit [sug)+{s] kann die Anzeige
jederzeit gestoppt bzw. fortgesetzt werden. Besitzt [hre Tastatur eine Taste mit der
Bezeichnung konnen Sie auch diese verwenden. Die Fortsetzung der Anzeige
erfolgt nach Driicken einer beliebigen anderen Taste wie zum Beispiel [«].

Tip

Durch Driicken von wird die gleichzeitige Ausgabe an den Drucker
eingeschaltet (Abschaltung durch erneute Betatigung). Dies funktioniert aber
nicht mit PostScript-Druckern oder anderen Druckern, die eine Seiten-
beschreibungssprache fiir die Verarbeitung verwenden. Am besten, Sie
driicken die Tastenkombination, nachdem Sie den Befehl eingetippt, aber ihn
noch nicht mit bestatigt haben.
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Kommandoaufbaii:

TYPE [d:] [weg]dateiname
Beispiele:

type autoexec.bat

Der Inhalt der Datei AUTOEXEC.BAT wird am Bildschirm angezeigt.

type a:\sub\test.alt

Der Inhalt der Datei TEST.ALT im Unterverzeichnis SUB auf der Diskette in
Laufwerk A wird angezeigt.

type a:text | more

Der Inhalt der Datei A:TEXT wird angezeigt. Nach jeder vollen Bildschirmseite
wartet die Anzeige, bis Sie eine beliebige Taste, wie zum Beispiel [ ], betatigt
haben. Beachten Sie hierzu auch das Kapitel 6.11 mit einer Beschreibung zur Befehls-
verkettung.

type c:\autoexec.bat > prn

Der Inhalt der Datei AUTOEXEC.BAT im Hauptverzeichnis von Laufwerk C wird
ausgedruckt (Datenumleitung Kapitel 6.11).

Bemerkungen:

Statt dem Befehl

type autoexec.bat

kann alternativ

copy autoexec.bat con

verwendet werden. Dabei wird der Dateiinhalt auf das Gerat mit dem Namen CON
(Tastatur/Bildschirm) »kopiert«.
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Statt dem Befehl
type autocexec.bat > prn

oder der Betitigung von (staJ+{Dwei statt »> PRN« fiir die Druckausgabe konnen Sie
den Befehl

copy autoexec.bat prn

verwenden. Dabei wird der Dateiinhalt auf das Gerat mit dem Namen PRN
(Drucker) »kopiert«.

Tip

Das Dateisystem der DOS-Shell besitzt eine bessere Méglichkeit, um sich
Dateiinhalte ansehen zu kénnen. Dort besteht die Moglichkeit, in der Datei zu
»blattern«. Ferner kann je nach Dateiart die normale oder hexadezimale
Darstellung auf dem Bildschirm gewahlt werden (Kapitel 5). Mit TYPE kann
nur »normaler« Text (ASCII) richtig angezeigt werden.

COMP (externer Befehl)

COMP vergleicht den Inhalt von zwei Dateien oder zwei Gruppen von Dateien auf
Gleichheit. Der Befehl kann zum Beispiel nach einem Kopiervorgang (COPY- oder
XCOPY-Befehl) verwendet werden, um festzustellen, ob Original und Kopie einer
Datei identisch sind. Wenn eine Diskette mit DISKCOPY kopiert wurde, sollten Sie
den Befehl DISKCOMP verwenden.

Werden mehr als zehn Unterschiede festgestellt, bricht das Programm den Vergleich
mit Anzeige einer Fehlermeldung ab. Gefundene Fehler bzw. Unterschiede in den
Dateien werden am Bildschirm angezeigt.

Die Vergleiche erfolgen zeichenweise und die Bildschirmausgabe erfolgt in hexa-
dezimaler oder dezimaler Darstellung. Die Bedeutung der einzelnen hexdezimalen
Werte finden Sie im Anhang II.
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Kommandoaufbau:
[d:] [weg]COMP [[d:] [weg]dateinamel [[d:][weg]dateiname2]] [/D][/A][/L][/N=#][/C]

/D Die gefundenen unterschiedlichen Zeichen nicht hexadezimal, sondern
dezimal anzeigen lassen.

/A Die Unterschiede werden als ASCII-Zeichen angezeigt. Diese Form ist nor-
malerweise vorzuziehen, wenn es sich um Datendateien handelt, da hier
die beste Lesbarkeit gegeben ist.

/L Es wird die Nummer der Zeile mit dem gefundenen Unterschied an-
gezeigt.

/N=# Ab dem Dateianfang werden soviele Zeilen miteinander verglichen, wie
Sie mit »#« spezifiziert haben. In diesem Fall erfolgt der Vergleich auch
dann, wenn die beiden zu vergleichenden Dateien unterschiedliche
GroBen aufweisen.

/C Es wird keine Grofi-/Kleinschreibung beachtet. Der Vergleich erfolgt so,
als ware in den Dateien alles grofd geschrieben.

Die vorstehenden Parameter sind mit DOS 5.0 neu eingefiihrt worden.

Beispiele:
comp a:textl a:text2

Vergleiche A:TEXT1 und A:TEXT2...
Dateien sind unterschiedlich grol

Weitere Dateien vergleichen (J/N)?

Stellt COMP fest, daf3 die beiden angegebenen Dateien eine unterschiedliche Grof3e
besitzen, wird kein Vergleich vorgenommen und Sie erhalten die vorher dargestellte
Anzeige am Bildschirm (Standardausgabegerat).

Geben Sie bei der Frage, ob Sie weitere Dateien vergleichen wollen, [J] ein, erhalten
Sie folgende Anzeigen (nattirlich muf§ jede Frage mit einer Eingabe beantwortet
werden, bevor die ndchste erscheint):

Name der ersten, zu vergleichenden Datei:
Name der zweiten, zu vergleichenden Datei:
Option

Geben Sie den ersten bzw. zweiten Dateinamen bzw. die Dateigruppen ein und
driicken Sie [«—]. Bei »Option« konnen Sie einen Parameter angeben. Nach
erscheint die Frage nach einer Option ein weiteres Mal. Dies wiederholt sich solange,
bis alle Parameter fiir den Vergleich eingegeben sind und Sie ohne Eingabe nur
driicken. Damit wird der Vergleichsvorgang gestartet.
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Findet COMP eine von lhnen angegebene Datei nicht, erhalten Sie die Fehlermel-
dung:

Datei kann nicht gefunden/gedffnet werden:

Geben Sie nur den Befehlsnamen COMP ein, fragt das Programm Sie anschlieflend
nach den beiden zu vergleichenden Dateinamen bzw. -gruppen sowie nach eventuell
gewtlinschten Optionen (Parameter). Geben Sie nur eine Dateibezeichnung ein,
werden Sie nach dem Start von COMP auch nach dem zweiten Namen bzw.
Laufwerk befragt.

Bei Angabe von zwei vorhandenen identischen Dateien erhalten Sie folgende Anzei-
gen:

Vergleiche A:TEXT4 und A:TEXTS...
Dateien identisch

Weitere Dateien vergleichen (J/N)?

Bei Angabe von zwei vorhandenen, in der Grofse identischen Dateien, erhalten Sie
zum Beispiel folgende Anzeigen, wenn Unterschiede festgestellt werden:

Unterschied festgestellt nach Zeichen 0
Dateil = 64
Datei2 = 44
Unterschied festgestellt nach Zeichen 45
Dateil = 1A
Datei2 = A

Der Vergleich von zwei Dateien erfolgt immer zeichenweise. Dabei wird immer an-
gegeben, nach dem wievielten Zeichen ein Unterschied gefunden wird. Der Wert
wird immer hexadezimal dargestellt (eine Tabelle fiir die Umrechnung bzw. das
entsprechende Zeichen finden Sie im Anhang I bzw. I mit der Umrechnungstabelle).
Alternativ kénnen Sie den Parameter /D oder /A angeben. Beispiele fiir die Anzeige:

Unterschied festgestellt nach Zeichen 0
Dateil = 100

Datei2 = 68

Unterschied festgestellt nach Zeichen 45
Dateil = 26

Datei2 = 10

Unterschied festgestellt nach Zeichen 0
Dateil = d

Datei2 =D

Unterschied festgestellt nach Zeichen 45
Dateil =

Datei2 =
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Trotz der Anzeige der Unterschiede in dezimaler oder ASCII-Form, wird der Wert
nach »Zeichen« hexadezimal angegeben. Beim Vergleich von Texten ist es normaler-
weise sinnvoll, die Optionen bzw. Parameter /N, /A und /L anzugeben. Beispiel fur
die Anzeige:

Unterschied festgestellt nach Zeile 1

Dateil = d

Datei2 = D

Unterschied festgestellt nach Zeile 2

Dateil =

Datei2 =

Bei der ASCII-Form wird kein Zeichen angezeigt, wenn es fiir den Code in der Datei
kein ASCII-Zeichen gibt.

COMP bricht den Vergleich von zwei Dateien normalerweise immer ab, wenn zehn
Vergleichsfehler gefunden wurden - Fehlermeldung;:

10 Unterschiede - Vergleich beendet

Sie konnen statt Dateinamen auch Laufwerksbezeichnungen oder Verzeichnis-
namen angeben. In diesem Fall werden alle in dem angegebenen Verzeichnis
vorhandenen Dateien verglichen.

Beispiele:
comp *.txt *.bak

Es werden alle Dateien mit der Namenserweiterung TXT mit denen des Typs BAK
verglichen. Gibt es fiir eine gefundene TXT-Datei keine BAK-Datei, erscheint die
Fehlermeldung

Datei kann nicht gefunden/gedffnet werden:

comp *.txt b:

Alle Dateien mit der Namenserweiterung TXT im aktuellen Laufwerk/Verzeichnis
werden mit den im Namen identischen Dateien im aktuellen Verzeichnis der
Diskette in Laufwerk B verglichen.

comp \text\abtl \text\abt2

Alle Dateien im Unterverzeichnis ABT1 werden mit denen in ABT2 verglichen
(soweit Dateinamen aus ABT1 in ABT2 gefunden werden).
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comp \dos command.com

Alle Dateien im Unterverzeichnis DOS werden mit der Datei COMMAND.COM
verglichen. Dies fiihrt natiirlich fast ausschliefslich zu der Fehlermeldung

Dateien sind unterschiedlich grof

bzw. zu vielen Fehlermeldungen, da normalerweise nur maximal eine Datei iden-
tisch sein diirfte.

FC (externer Befehl)

Dieser Befehl vergleicht wie COMP zwei Dateien bzw. Dateigruppen. Der wesent-
liche Unterschied besteht darin, daff auch Dateien mit unterschiedlicher Grofle
verglichen werden, nach zehn Unterschieden nicht abgebrochen wird und weitere
wichtige Parameter zur Verfligung stehen.

Kommandoaufbau:

[d:] [weg]FC [/A][/C] [/L][/LBH] [/N][/T] (/W] (/#] [d:][weg]dateinamel [d:] [weg]dateiname2

[d:] [weg]FC [/B] [d:][wegldateinamel [d:] [weg]dateiname2

/A Ohne diesen Parameter wird beim ASCII-Vergleich immer die gesamte
Zeile mit dem Unterschied angezeigt. Mit /A werden nur die erste und
letzte Zeile am Anfang und Ende eines jeden Satzes mit dem Unterschied
angezeigt.

/B Zwangsweise den Vergleich bindr durchfiihren. Dabei wird Zeichen fiir
Zeichen verglichen. Die Unterschiede werden hexadezimal mit der
Adresse relativ zum Dateianfang angezeigt (dhnlich wie bei COMP). /B
wird automatisch von FC verwendet, wenn die Dateien die Namens-
erweiterungen COM, EXE, SYS, OB]J, LIB oder BIN besitzen.

/C GroB- und Kleinschreibung wird nicht beachtet. Vor dem Vergleich wer-
den alle Buchstaben in Groflbuchstaben umgewandelt (wird nicht in der
Datei gespeichert!).

/L Der Vergleich erfolgt in ASCII-Form und zeilenweise. Dies ist der
Standardwert, wenn es sich nicht um Dateien mit den Namens-
erweiterungen COM, EXE, SYS, OB], LIB oder BIN handelt.

/LB#  Den internen Zeilenzwischenspeicher auf »#« Zeilen einstellen. Ohne
Angabe sind dies 100 Zeilen. Bei mehr als 100 unterschiedlichen Zeilen muf3
der Parameter angegeben werden, da der Vergleichsvorgang sonst abge-
brochen wird.

/N Bei ASCII-Vergleichen werden zusétzlich die Zeilennummern angezeigt.
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/7 Gespeicherte Tabulatorzeichen werden normalerweise in acht Leerzeichen
umgewandelt. Geben Sie /T an, werden die Tabulatorzeichen nicht um-
gewandelt.

/W Mehrere nacheinander folgende Tabulatorzeichen und/oder Leerzeichen

werden »zusammengezogen« und als eine Leerstelle behandelt. Derartige
»Zeichen« am Anfang und Ende einer Zeile werden nicht beachtet.

/# »#« gibt die Zeilenanzahl an, die nach einem gefundenen Unterschied
tibereinstimmen miissen. Ist die von FC festgestellte Anzahl der {iberein-
stimmenden Zeilen kleiner als mit /# festgelegt, werden vom Befehl die
libereinstimmenden Zeilen als Unterschiede angezeigt. Der Standardwert
ohne Angabe ist 2.

Reicht der Speicherplatz fiir den kompletten Dateivergleich nicht aus, erhalten Sie
die Fehlermeldung

Resynchronisation gescheitert. Dateien sind zu verschieden

Mit /LB# konnen Sie den Zwischenspeicher vergréfieren und den Vergleich erneut
vornehmen.

Bei ASCII-Vergleichen wird der erste Dateiname und die Zeilen, die unterschiedlich
zur zweiten Datei sind, angezeigt. Daran anschlieffend wird der zweite Dateiname
und die Zeilen, die zur ersten Datei unterschiedlich sind, angezeigt.

Da bei einem bindren Vergleich die Anzeige hexadezimal erfolgt, sollten Sie zur
Umrechnung Anhang I und Il mit den Zeichensatztabellen und einer Umrechnungs-
tabelle beachten.

Beispiele:
fc progl.com prog2.com

Es werden die beiden Dateien PROGI.COM und PROGZ2.COM miteinander ver-
glichen. Da die Dateien die Namenserweiterung COM besitzen, erfolgt der Vergleich
bindr. Beispiel fiir die Anzeige:

Vergleiche Dateien PROG1.COM und PROGZ.COM

FC: Keine Unterschiede gefunden
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fc progl.com dat2.txt

Es werden zwei Dateien miteinander verglichen. Da die erste Datei die Namens-
erweiterung COM besitzt, erfolgt der Vergleich binar. Beispiel fiir die Anzeige:

Vergleiche Dateien PROG1.COM und DATZ2.TXT
00000000: E9 40
00000007: 00 46
00000008: 07 46
00000009: 11 0D
0000000A: 00 OA
0000000B: 00 73
0000000C: C5 65
0000000D: OF 74

000000C3: 02 0D
000000C4: F9 0A
000000C5: C3 1A
FC: PROG1.COM ist léanger als DAT2.TXT

COrY (interner Befehl)

Kopiert eine oder mehrere Dateien auf ein anderes oder das gleiche Laufwerk. Wenn
der Kopiervorgang auf dem gleichen Laufwerk im gleichen Verzeichnis erfolgt,
miissen die Dateinamen unterschiedlich sein. COPY kann Dateien auch verketten
(Concatenation). Ebenso ist die Ubertragung von Daten zwischen verschiedenen
Ein- und Ausgabekandlen des Computers (z.B. aus einer Datei zum Drucker)
moglich.

Werden mehrere Dateien kopiert, zeigt Thnen COPY den jeweils gerade bearbeiteten
Dateinamen an.

Ich habe die Besonderheiten von COPY hier genau dargestellt. Die Beispiele und
Angaben konnen jedoch nur einen Teil der Moglichkeiten beschreiben, da diese sehr
vielfaltig sind.
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Kommandoaufbau:

COPY [/x][d:] [weg]dateinamel[/x] [d:][weg]ldateiname2 [/x]

COPY [/x][d:][weg]dateinamel d: [/x]

COPY [/x][d:][weg]dateinamel [d:]weg [/x]

COPY [d:]weg [d:][weg] [/x]

COPY [/x][d:][weg]dateinamel[/x][+[d:][wegldateinamel] [/x] [d:] [weg]dateiname2[...]

dateinamel Name der zu kopierenden Datei{en).

dateiname2 Name der neuen Datei(en).

d: Name des Laufwerkes.
/x /v Nach dem Kopieren auf richtige Aufzeichnung der Daten
tiberpriifen.
/A Texte kopieren (ASCII-Dateien) — das Datei-Endekenn-

zeichen wird nach dem Kopieren hinzugefiigt bzw. bis
dorthin wird kopiert.

/B Bindre Dateien kopieren (i.d.R. Programme) — alle Zeichen
einschlieflich dem Datei-Endekennzeichen ((sig)+{z] bzw.
hexadezimal 1Ah) werden kopiert.

Beispiele:

copy test.txt a:

Kopiertdie Datei TEST.TXT vom aktuellen Laufwerk/Verzeichnis mit dem gleichen
Namen auf die Diskette in Laufwerk A in das dort aktuelle Verzeichnis.

copy test.txt test.alt

Kopiert die Datei TEST.TXT auf dem aktuellen Laufwerk. Das Duplikat auf dem
gleichen Laufwerk /Verzeichnis erhalt den Namen TEST.ALT.

copy test.alt a:\sub\test

Kopieren der Datei TEST.ALT vom aktuellen Laufwerk/Verzeichnis in das
Unterverzeichnis SUB der Diskette in Laufwerk A mit dem neuen Namen TEST.
copy autoexec.bat con

Den Datei-Inhalt von AUTOEXEC.BAT auf den Bildschirm (Geratename CON)
»kopieren«.

copy autoexec.bat prn

Den Dateiinhalt von AUTOEXEC.BAT auf den Drucker (Geratename PRN)
»kopieren«.
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copy con autoexec.neu

Alles, was von der Tastatur nach dem Befehl eingegeben wird, in der Datei
AUTOEXEC.NEU speichern bzw. erst wenn die Tasten [Fs] bzw. [sig]+{z] und
gedriickt werden.

copy autoexec.bat autoexec.bat
Es erscheint daraufhin die Fehlermeldung

Datei kann nicht auf sich selbst kopiert werden
0 Datei(en) kopiert

Eine Datei kann nicht innerhalb des aktuellen Verzeichnisses mit dem gleichen
Namen kopiert werden. Die Datei- und Verzeichnisnamen innerhalb eines Ver-
zeichnisses miissen unterschiedlich sein.

copy test.alt a:\sub

Kopieren der Datei TEST.ALT aus dem aktuellen Verzeichnis in das
Unterverzeichnis SUB auf der Diskette in Laufwerk A mit dem gleichen Namen. Der
Dateiname mufi nur einmal angegeben werden. Eine zweite Dateinamensangabe
braucht nur zu erfolgen, wenn der Name der Datei in dem Zielverzeichnis ein
anderer sein soll.

copy \schneide \schneide2

Kopieren aller Dateien aus dem Unteverzeichnis SCHNEIDE in das bestehende
Unterverzeichnis SCHNEIDE2 mit den gleichen Namen (kopieren kompletter
Verzeichnisse).

Sonderfille:
copy autoexec.bat+config.sys start.doc

Aus den Inhalten der Dateien AUTOEXEC.BAT und CONFIG.SYS wird eine neue
Datei mit dem Namen START.DOC gebildet (»Concatenation«). Der Vorgang erfolgt
im aktuellen Laufwerk/Verzeichnis.

copy *.sys test.doc

Alle Inhalte der Dateien mit der Namenserweiterung SYS werden in der neuen Datei
TEST.DOC zusammengefal3t (aktuelles Laufwerk/Verzeichnis).



Die DOS-Befehle mit Ubungen 237

copy test.doc+,, a:test.bsp

Mit dem Zusatz »+,,« wird erreicht, da8 die Datei TEST.DOC, die nach Laufwerk A
mit dem neuen Namen TEST.BSP kopiert wird, das aktuelle Datum und die Uhrzeit
erhalt.

copy /b *.*+,,

Dieses Beispiel diirfen Sie auf keinen Fall anwenden! Durch die Angabe von /B
werden die Dateien binar behandelt. Dies ist immer dann erforderlich, wenn es sich
zum Beispiel um Programme handelt. Am besten Sie geben bei der Aktualisierung
mit »+,,« immer /B an.

Wiirden Sie vorstehenden Befehl eingeben, geht die erste gefundene Datei verloren.
Die Meldung

Datei nicht gefunden -
Inhalt der Zieldatel vor dem Kopieren zerstort
0 Datei (en) kopiert

erscheint am Bildschirm. Das »+,« darf immer nur in Verbindung mit einem
Dateinamen verwendet werden.

Tip

Es gibt aber einen kleinen Trick. Beispiel:

for %a in (*.*) do copy /b %a+,,

Der Befehl FOR fiihrt dazu, daB der COPY-Befehl fur jede mit »* *« gefundene
Datei einzeln ausgefiihrt wird. Damit erhalten alle Dateien des aktuellen

Laufwerks/Verzeichnisses das aktuelle Datum und die Uhrzeit neu zu-
gewiesen.

copy test.alt+*.txt

Es werden alle Dateien mit der Namenserweiterung TXT aus dem aktuellen Ver-
zeichnis kopiert. Die Datei, in der alle Daten gesammelt werden, erhdlt den Namen
TEST.ALT (Concatenation).
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copy autoexec.bat+ \neu

Dieser Kopierbefehl wird nicht ausgefiihrt; die Dateien im Unterverzeichnis NEU
werden gesammelt, bis ein Datei-Endekennzeichen gefunden wird. Die »Samm-
lung« wird unter dem Dateinamen AUTOEXEC.BAT gespeichert.

copy autoexec.bat+con

Die nach diesem Befehl am Bildschirm eingegebenen Zeilen werden am Ende der
Datei AUTOEXEC.BAT angeftigt, wenn [F¢] und betatigt wurden.

copy *.txt+*.doc+*.bak+,, \neu

Hier werden nicht alle Dateien mit den Namenserweiterungen TXT, DOC und BAK
gesammelt mit dem aktuellen Datum und der Uhrzeit in das Unterverzeichnis NEU
kopiert. Vielmehr sucht COPY die erste Datei mit der Namenserweiterung TXT,
merkt sich den Dateinamen und sucht mit diesem die Namenserweiterungen DOC
und BAK ab. Findet es dazu passende Dateien, werden diese gesammelt und mitdem
Dateinamen und der Namenserweiterung TXT in das Unterverzeichnis NEU
kopiert. Dort befindet sich anschliefend eine Datei. Beispiel:

Auf dem aktuellen Laufwerk/Verzeichnis befinden sich folgende Dateien:

.TXT
- LXT
.DOC
.DOC
.DOC
.BAK
.BAK
A.BAK

maowao W

Im Unterverzeichnis NEU wird eine neue Datei mit dem Namen A.TXT angelegt, in
der alle Texte (ausgenommen C.DOC und C.BAK) gespeichert werden (diese erhalt
das aktuelle Datum und die Uhrzeit). Es werden also die Dateinamen zu der ersten
angegebenen Namenserweiterung und die entsprechenden zu den weiter ange-
gebenen Typen. Wire auch eine Datei mit dem Namen C.TXT vorhanden, wiirden
alle Texte gesammelt.

Folgende Dateien sind vorgegeben:

A.BAT mit dem Datei-Inhalt
B.BAT mit dem Datei-Inhalt
C.BAT mit dem Datei-Inhalt
NEU mit dem Datei-Inhalt

S WN =
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copy neut* . bat

Zu dem in NEU gespeicherten Text werden die Inhalte aller mit der
Namenserweiterung BAT hinzugefiigt. Dies gibt einen neuen Datei-Inhalt in NEU:

0
1
2
3

copy c.bat+*.bat

Zu dem in C.BAT gespeicherten Text werden die Inhalte aller mit der
Namenserweiterung BAT hinzugeftigt. Wahrend der Ausfiihrung des Befehls er-
halten Sie folgende Anzeige am Bildschirm:

C.BAT
A .BAT
B.BAT
C.BAT
Inhalt der Zieldatei vor dem Kopieren zerstort
Inhalt der Zieldatei vor dem Kopieren zerstdrt
Inhalt der Zieldatei vor dem Kopieren zerstort
1 Datei (en) kopiert

Anschliefiend sind in der Datei C.BAT folgende Daten gespeichert:

3
1
2

Die Daten aus den Dateien C.BAT, A.BAT und B.BAT werden gesammelt und in der
Datei C.BAT gespeichert. Dabei geht der bisher unter C.BAT gespeicherte Inhalt
gemif der Anzeige verloren. Dies ist zwar logisch, entspricht jedoch nicht dem
Ergebnis, da der bisherige Inhalt bereits als erstes »aufgesammelt« wurde.
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copy a.bat+*.bat

Zu dem in A.BAT gespeicherten Text werden die Inhalte aller mit der
Namenserweiterung BAT hinzugefligt. Wahrend der Ausfithrung des Befehls er-
halten Sie folgende Anzeige am Bildschirm:

A.BAT
A.BAT
Inhalt der Zieldatei vor dem Kopieren zerstort
B.BAT
C.BAT
1 Datei(en) kopiert

AnschliefSend sind in der Datei A.BAT folgende Daten gespeichert:

— 0N =

N

Es werden die Daten aus den Dateien A.BAT, B.BAT und C.BAT gesammelt und in
die Datei A.BAT gespeichert. Dabei geht der bisher unter A.BAT gespeicherte Inhalt
gemaf der Anzeige verloren. Dies ist zwar logisch, entspricht aber nicht dem
Ergebnis, denn der bisherige Inhalt wurde bereits als erstes »aufgesammelt«.

Tip

Dateien mit einer Dateigrofe von 0 Zeichen bzw. Byte werden von COPY nicht
kopiert. Wenn Sie derartige Dateien kopieren wollen, benutzen Sie den im
folgenden beschriebenen Befehl XCOPY mit dem Parameter /E.
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XCOPY (externer Befehl)

XCOPY ist ein erweiterter COPY-Befehl. Mit ihm konnen Sie nicht nur Dateien,
sondern auch ganze Verzeichnis-Strukturen kopieren.

Kommandoaufbau:
[d:] [weg] XCOPY [d:] [weg]dateiname [d:][weg] [dateiname] [/A|/M][/D:#) [/P] [/S[/E]] [/V] /W]

/A Kopiert alle Dateien, die seit dem letzten Kopiervorgang ver-
andert wurden oder neu hinzugekommen sind (Archivattribut
ist gesetzt - siehe auch ATTRIB und BACKUP).

/D:tt.mm.Jjj Kopiert werden nur die Dateien, die das angegebene oder ein
spateres Datum besitzen.

/E Kopiert leere Unterverzeichnisse wie auch solche, die Dateien
beinhalten (zusatzlich muf3 /S angegeben werden).

/M Kopiert alle Dateien, die seit dem letzten Kopiervorgang ver-
andert wurden (das Archivattribut wird bei der Quellendatei
nach dem Kopieren zurtickgesetzt) - sieche auch BACKUP und
ATTRIB.

/P Zu jeder Datei werden Sie vorher befragt, ob diese kopiert
werden soll; hierzu wird der Dateiname und die Weg-Bezeich-
nung angezeigt.

/8 Kopiert das aktuelle bzw. angegebene und alle sich darunter
befindlichen Unterverzeichnisse (ohne diesen Parameter wird
nur das angegebene bzw. aktuelle Verzeichnis kopiert); aus-
genommen sind leere Verzeichnisse, wenn kein /E zusitzlich
angegeben wurde.

/v Nach dem Kopieren wird die Kopie auf ordnungsgemafe Auf-
zeichnung hin tiberpriift (benotigt etwas zusatzliche Zeit).

/W Bevor der eigentliche Kopiervorgang beginnt, mufl noch eine
beliebige Taste, wie zum Beispiel betéitigt werden:

Taste driicken, um das Kopieren der Datei(en) zu starten

Sie haben die Moglichkeit, vor dem Start des Kopiervorgangs die
Diskette zu wechseln. Dieser Parameter ist vor allem fiir Systeme
ohne Festplatte wichtig.
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Beispiele:
xcopy c:\auftrag\*.* a: /e/p/s/v/w

Es werden das Unterverzeichnis AUFTRAG sowie alle sich darunter befindlichen
Verzeichnisse kopiert (/S), unabhangig davon, ob diese Dateien enthalten oder nicht
(/E). Vor dem Start des Kopiervorganges miissen Sie eine beliebige Taste betdtigen
(/W). Bevor eine Datei kopiert wird, werden Sie befragt, ob dies auch wirklich
durchgefiihrt werden soll (/P).

Jede kopierte Datei wird, bevor der Kopiervorgang fortgesetzt wird, auf ordnungs-
gemafle Aufzeichnung hin iiberprift (/V).

xcopy a:\*.* c:\kop /d:19.6.91

Alle Dateien des Hauptverzeichnisses auf der Diskette in Laufwerk A werden in das
Unterverzeichnis KOP auf Laufwerk C kopiert (ohne eventuell weiter vorhandene
Unterverzeichnisse auf der Diskette). Dabei werden nur Dateien berticksichtigt, die
als Datum den 19.6.91 oder spater besitzen.

xcopy c:\sub a:\ /s

Alle Dateien des Unterverzeichnisses SUB und der darunter befindlichen Unter-
verzeichnisse werden mit allen darin enthaltenen Dateien kopiert (/S). Eventuell
vorhandeneleere Unterverzeichnisse werden dabei nicht berticksichtigt (dazuist zu-
satzlich der Parameter /E notwendig). Das Unterverzeichnis SUB wird auf Laufwerk
A nicht angelegt, sondern die Dateien in das Hauptverzeichnis kopiert. Eventuell in
weiteren Ebenen darunter befindliche Verzeichnisse zu SUB werden auf A angelegt.

xcopy a:\ c:\aend /s

Der Kopiervorgang findet hier in umgekehrter Richtung wie im vorhergehenden
Beispiel statt, nur daf jetzt die Dateien in das neue Unterverzeichnis AEND kopiert
werden. Existiert das Verzeichnis AEND noch nicht, erhalten Sie als erstes die Frage

Ist das Ziel AEND ein Dateiname
oder ein Verzeichnisname
(D = Datei, V = Verzeichnis) ?

Beantworten Sie die Frage mit der Taste damit XCOPY das neue Verzeichnis
anlegt.
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xcopy b:\ b:\sub /s
Der Befehl kann nicht ausgefiithrt werden und Sie erhalten die Fehlermeldung:

Zyklische Kopie nicht méglich
0 Datei(en) kopiert

Existierte das Verzeichnis SUB noch nicht, wird vor Anzeige der Fehlermeldung
noch abgefragt, ob SUB ein Datei- oder Verzeichnisname ist. Erst nach Eingabe von
wird die Fehlermeldung angezeigt.

Bemerkungen:

Es gibt folgende Fehlercodes fiir die Verwendung bei IF ERRORLEVEL (Abschnitt
6.8):

0 Keine Fehler.
1 Keine Datei wurde kopiert bzw. gefunden.

2 Befehl durch [stg)+{Unter] bzw. [stig]+{C] abgebrochen.

4 Der angegebene Weg bzw. das Unterverzeichnis wurde nicht gefunden; die
Schreibweise war nicht korrekt; nicht ausreichend Speicher fiir den Kopier-
vorgang; nicht gentigend Speicher auf dem Zieldatentrager.

5 Nach Disketten- bzw. Festplattenfehler abgebrochen.
Bei XCOPY konnen Sie nicht mit Gerdtenamen arbeiten.
Fiir die Angabe von Dateinamen gilt das gleiche wie bei COPY.

Eine Datei, die groBer ist als die Empfangsdiskette/-festplatte, kann nicht mit
XCOPY kopiert werden. (Dies ist generell nur als Datensicherung mit BACKUP
moglich.)

Auf der Ziel-Diskette /-Festplatte werden vorher eventuell nicht vorhandene Unter-
verzeichnisse automatisch angelegt.

Dateien, auf die kein Lesezugriff besteht, konnen nicht kopiert werden; schreib-
geschiitzte Dateien gleichen Namens auf der Ziel-Diskette/-Festplatte konnen mit
einer zu kopierenden Datei nicht tiberschrieben werden (Befehl ATTRIB beachten).

XCOPY kopiert nicht mehr, wie in alteren DOS-Versionen, Dateien, die die Attribute
»Versteckt« oder »System« besitzen.
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REPLACE (externer Befehl)

Mit diesem Befehl konnen Dateien einer auf Festplatte oder Diskette vorhandenen
Software durch neue, aktuellere Versionen ersetzt werden. Alte Dateien werden
durch die neuen Versionen gleichen Namens ersetzt bzw. Dateien, die in der alten
Fassung noch nicht existiert haben, hinzugeftigt. Dies ist vor allem interessant, wenn
Sie eine neue Version zu einem Programm erhalten und kein spezielles Installations-
programm zur Verfiigung steht.

Wird zu Ihrer Software ein Installationsprogramm mitgeliefert, sollten Sie REPLACE
auf keinen Fall verwenden!

Kommandoaufbau:
[d:] [weg]REPLACE [d:] [weg]dateiname [d:][weg] [/A][/P][/R][/W]
[d:] [weg]REPLACE [d:] [weg]ldateiname [d:][weg][/P][/R][/S][/U][/W]

Als erstes geben Sie an, woher die neuen Dateien kopiert werden. Die zweite Angabe
zum Ziel kann entfallen, wenn es sich um das aktuelle Laufwerk/Verzeichnis
handelt.

/A Hinzufiigen neuer Dateien, die auf der Ziel-Diskette /-Festplatte nicht vorhan-
den sind. Der Parameter kann nicht zusammen mit /S oder /U angewandt
werden.

/P Vor dem Ubertragen einer Datei wird eine Bestdtigung verlangt, ob kopiert
werden soll oder nicht.

/R Dateien mit dem Schreibschutz-Attribut werden auch ersetzt. Ohne diesen
Parameter wird bei der ersten schreibgeschiitzten Datei eine Fehlermeldung
angezeigt und der Kopiervorgang abgebrochen.

/S  Das Zielverzeichnis und dessen Unterverzeichnisse werden nach einer alteren
Version bzw. gleichen Dateinamen durchsucht. Dadurch konnen Dateien
auch in Unterverzeichnissen ersetzt werden. Der Parameter kann nicht zu-
sammen mit /A angewandt werden.

/U Es wird nur kopiert, wenn eine Datei auf der Ziel-Diskette/-Festplatte ein
dlteres Datum oder Uhrzeit besitzt. Es darf nicht gleichzeitig /A angegeben
werden.

/W Eswird vor dem Ersetzen oder Hinzufligen von Dateien gewartet, bis Sie eine
Taste betétigen (z.B. [«—]). Hierfir erscheint die Meldung

Eine beliebige Taste driicken, um fortzusetzen
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Wurden keine Dateien zum Hinzufiigen oder Ersetzen gefunden, erhalten Sie die
Meldung

Keine Dateien ersetzt
oder

Keine Dateien hinzugefligt

Beispiele:
replace a:*.com c:\ /s

Auf der Diskette im Laufwerk A befinden sich Programme mit der
Namenserweiterung COM. Diese sollen die Programme mit den gleichen Namen auf
der Festplatte (Laufwerk C) ersetzten, wobei das Haupt- und die Unterverzeichnisse
durchsucht werden. Sind einzelne Dateien in Laufwerk C (einschliefSlich aller
Unterverzeichnisse) gespeichert, werden alle mit der neuen Version ausgetauscht.

replace c:*.dat a: /p/r/w

Vom aktuellen Verzeichnis auf Laufwerk C alle Dateien mit der Namenserweiterung
DAT kopieren. Nach dem Start bzw. vor dem eigentlichen Kopieren werden Sie
aufgefordert, eine beliebige Taste zu betatigen (/W), damit der Kopiervorgang
gestartet werden kann. Damit konnen Sie vorher noch eine andere Diskette in
Laufwerk A einlegen. Bevor jede einzelne Datei kopiert wird, werden Sie befragt
(/P), ob Sie dies auch wirklich wiinschen (dazu wird der Dateiname angezeigt). Es
werden auch die Dateien ersetzt, die auf der Diskette in Laufwerk A das Schreib-
schutz-Attribut besitzen.

Bemerkungen:

Sie konnen Dateien nur hinzufligen oder ersetzen. Jede ersetzte oder hinzugefligte
Datei wird am Bildschirm angezeigt. Am Ende erhalten Sie zusatzlich eine
Information, wieviele Dateien libertragen worden sind.

Dateien mit dem Attribut »Versteckt« oder »System« konnen nicht ersetzt werden.
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Nach Beenden von REPLACE gelten folgende Fehlercodes (konnen mit IF
ERRORLEVEL in Stapeldateien abgefragt werden - Abschnitt 6.8):

0 Befehl fehlerfrei ausgefiihrt.

Fehler in der Befehlszeile (z.B. unbekannter Parameter).

Keine passenden Ziel- oder Quellendateien gefunden.

Entweder Quellen- oder Zielweg (Pfad) nicht gefunden.

Datei besitzt das Schreibschutz-Attribut (mit /R nochmal versuchen).

8 Nicht gentigend Speicherplatz fiir die Ausfiihrung des Befehls vorhanden.
11 Ungtltige Anzahl bzw. unbekannter Parameter.

15 Laufwerk existiert nicht.

22 Ungiiltige DOS-Version.

g1 W N =

RECOVER (externer Befehl)

RECOVER erneuert eine Datei oder Diskette/Festplatte mit fehlerhaften Sektoren.
Der Befehl darf nicht fiir ein Netzwerk-Laufwerk verwendet werden.

Kommandoaufbau:

[d:] [weg] RECOVER d:
[d:] [weg] RECOVER [d:] [weg]dateiname

Beispiele:
recover a:test.neu

Die Datei A:TEST.NEU wird auf fehlerhafte Sektoren iiberpriift. Werden fehlerhafte
Sektoren gefunden, schlieft das Programm diese aus (es wird immer die alte und
neue Dateigrofie angezeigt). Wenn Fehler festgestellt werden, sind diese Teile
anschlieBend im Text nicht mehr vorhanden. Sollte es sich um ein Programm
handeln, ist dieses normalerweise nach dem »recovery« nicht mehr brauchbar.
Daher sollten Sie immer eine Kopie aller Daten und Programme mit moglichst
aktuellem Stand fertigen - zum Beispiel mit dem Befehl BACKUP. Beispiel zur
Bildschirmanzeige:

Zur Wiederherstellung der Datei (en) auf
Laufwerk C: eine Taste drilcken

49981 von 49981 Byte wiederhergestellt
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Bemerkungen:

Geben Sie einen Dateinamen an, wird dieser normalerweise nicht verdndert. Die
Dateigrofien sind nach dem Programmablauf oft nicht mehr mit der urspriinglich bei
DIR angezeigten Grofie identisch!

Tip

Vermeiden Sie es soweit irgend moglich, ein gesamtes Laufwerk zu be-
arbeiten, da alle alten Dateinamen »verschwinden«! Diese werden mit neuen
Namen versehen.

Beispiel:

FILEOOOO.REC

FILEQ124.REC

Bei einer grofen Anzahl von Dateien ist es kaum noch moglich, festzustellen,
welche Namen die Dateien urspriinglich hatten. Dies wére aber die Voraus-
setzung, um weiterzuarbeiten. Besser ist es also, einelaufende Datensicherung
durchzufiihren und bei schweren Fehlern auf der Festplatte oder Diskette eine
Neuformatierung mit anschliefendem Riickkopieren vorzunehmen. Beachten
Sie hierzu auch die Beschreibung im Abschnitt 6.6.

Eine bessere Losung fiir die Datentragerreparatur stellen zum Beispiel die
Norton Utilities oder PC Tools zur Verfligung.
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6.4 Befehle zur Arbeit mit den Verzeichnissen

Seit der Version 2.0 von DOS gibt es sogenannte hierarchische bzw. mehrstufige
Inhaltsverzeichnisse auf Disketten und Festplatten. Dies ist ein System mit mehreren
Ebenen, die wie ein »Baum« aufgeteilt sind. Eine solche Struktur kann wie folgt
aussehen:

Root
DOS PROGRAMM DATEN
\
WORD | | WINDOWS | | DBASE TEXTE | | TABELLEN || DATBANK

li"l

|
BUCHER | |BRIEFE

Bild 6.1: Verzeichnis-Aufbau (Beispiel)

Die »Baum-Struktur« von DOS ist mit einem Aktenschrank vergleichbar, in dem die
einzelnen Themenbereiche in verschiedenen Schubladen verteilt sind. In einer
Schublade befinden sich Unterlagen zu mehreren Gebieten. Jedes Unterverzeichnis
kann man sich als ein solches Gebiet vorstellen.

Die Spitze des Systems ist die »Wurzel« (wird Hauptverzeichnis oder Root-
Directory genannt). Dies ist das erste Verzeichnis, das automatisch durch das
Programm FORMAT (Kapitel 3 und 6.5) angelegt wird. Die weiteren Verzeichnisse,
die sich in den Ebenen darunter befinden, nennt man Unterverzeichnisse oder Sub-
Directories. Diese konnen mit einem speziellen Befehl (MD) angelegt werden.

In der Struktur kénnen Sie sich in jeder beliebigen Richtung bewegen. Hierzu steht
Ihnen primér der Befehl CD zur Verfligung.
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Mit den Unterverzeichnissen erleichtert Thnen DOS die Verwaltung von ver-
schiedenen »Gebieten« bzw. Dateien. Sie haben die Moglichkeit, Thre einzelnen
Anwendungen in verschiedenen Unterverzeichnissen anzulegen. Damit erreichen
Sie eine erheblich bessere Ubersicht.

Die Unterverzeichnisse konnen bei Bedarf so umfangreich wie notig werden. Eine
Begrenzung stellt nur die Kapazitat des Festplatten-Laufwerks bzw. der Diskette
dar. Im Gegensatz zu einem logischen Laufwerk auf einer Festplatte, dessen
Kapazitit Sie beim Installieren mit FDISK festlegen, ist ein Verzeichnis in seiner
Grofe dynamisch. Hinzu kommt, daf in einem Hauptverzeichnis nur eine begrenzte
Anzahl von Dateien gespeichert werden kann. Die Anzahl ist von der Art des
externen Speichers abhéngig. Dies sind zum Beispiel 112 bei einer Diskette mit 360
Kbyte und meist 512 bei Festplatten. Diese Begrenzung gilt nicht fiir Unterverzeich-
nisse.

Alle Dateien, die mit DOS erstellt werden, erhalten einen Namen. Diese werden
zusammen mit weiteren Datei-Informationen in einem Verzeichnis (Inhaltsver-
zeichnis) gespeichert. Von den Informationen sind der Dateiname und seine
Namenserweiterung, die Dateigrofe, das Datum und die Uhrzeit der Dateianlage
oder Anderung sichtbar. Dafiir verwenden Sie den Befehl DIR. Er zeigt Thnen nor-
malerweise alle Dateieintrage an, die in einem Verzeichnis gespeichert sind. Mit DIR
konnen Sie Inhaltsverzeichnisse sortiert und in anderer Form anzeigen lassen. Damit
ist auch die Suche einer Datei in allen Verzeichnissen moglich.

Neben den Dateien erhalten auch die Unterverzeichnisse Namen, die Sie frei
vergeben konnen. Der Name des Hauptverzeichnisses ist immer »\«. Die Unter-
verzeichnis-Namen werden wie Dateinamen behandelt. Bei der Anzeige des
Inhaltsverzeichnisses sind diese am Eintrag in der Spalte mit der Dateigrofie erkenn-
bar (»<DIR>«). Flir das vorhergehende Beispiel kann das Hauptverzeichnis wie folgt
aussehen:

dir a:\*.*
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Wie Sie im Bild 6.2 erkennen konnen, sind im Inhaltsverzeichnis nur die Unter-
verzeichnis-Namen der niachsten Ebene sichtbar. Mit dem Befehl TREE kann die
gesamte Struktur angezeigt werden.

Nur die Datei- und Verzeichniseintrage in einem Inhaltsverzeichnis miissen unter-
schiedliche Namen besitzen, um sie unterscheiden zu konnen.

— DOS

—— PROGRAMM
— WORD
—— WINDOWS
—— DBASE

—— DATEN
— TEXTE

—— BUCHER
—— BRIEFE
—— TABELLEN
—— DATBANK

Bild 6.2: Verzeichnisstruktur (Beispiel)

Unter DOS gibt es immer ein aktuelles Laufwerk, und fiir jedes Laufwerk ein
aktuelles Verzeichnis. Wird eine Datei angesprochen, die sich nicht auf dem
aktuellen Laufwerk befindet, mufl vor dem Namen die Laufwerksbezeichnung ange-
geben werden. Beispiel:

C:\>edlin a:text.txt

Das gleiche giltauch fiir die Verzeichnisse. Befindet sich eine Datei nicht im aktuellen
Verzeichnis, muff vor dem Namen eine Wegangabe erfolgen. Beispiel:

C:\>\dos\edit

Im Prompt (Eingabebereitschaftszeichen) wird normalerweise das aktuelle Lauf-
werk sowie dessen aktuelles Verzeichnis angezeigt. Geben Sie zum Beispiel den
Befehl DIR ohne Pfadangabe fiir die Anzeige des Inhaltsverzeichnisses eines anderen
Laufwerks ein, wird das dort aktuelle Verzeichnis mit seinen Eintragen angezeigt.
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Beispiel:
C:\>dir a:

Zwischen den Verzeichnissen konnen Sie mit dem Befehl CHDIR (Kurzform CD -
CHange DIRectory) beliebig wechseln. Damit dandern Sie das aktuelle Verzeichnis zu
einem Laufwerk. Zum Befehl kann auch eine Laufwerksbezeichung angegeben
werden.

Mit dem Anlegen von einem neuen Verzeichnis werden in diesem automatisch zwei
Eintrage angelegt. Diese sind nicht mit dem Befehl DEL loschbar. Die beiden
Eintrige bezeichnen das neue Verzeichnis (Dateiname ».«) und das dartiber liegende
(Dateiname »..«).

Bei Angabe eines Punktes wird das aktuelle, bei zwei Punkten das davor bzw.
dariiber liegende Verzeichnis angesprochen. Das folgende Beispiel funktioniert
selbstverstandlich nur dann, wenn das aktuelle Verzeichnis ein Unterverzeichnis ist
und dadurch die beiden »Punkt«-Eintrage enthalt:

dir
Mit den »Punkt«Eintragen speichert DOS, in welcher Beziehung die einzelnen
Verzeichnisse zueinander stehen.

Benotigen Sie eine Datei, die nicht im aktuellen Verzeichnis steht, geben Sie vor dem
Dateinamen den Pfad bzw. Weg (Path) an. Der Weg fiihrt vom aktuellen Verzeichnis
zu demjenigen, in dem die gesuchte Datei gespeichert ist. Dazu miissen alle
Verzeichnis-Namen angegeben werden. Als Trennzeichen zwischen den Ver-
zeichnis-Namen in der Wegangabe wird das Zeichen »\« (»Backslash«) verwendet.

Beispiel:

Das aktuelle Verzeichnis ist BRIEFE (Verzeichnisstruktur siehe vorherige Seite). Das
gesuchte Programm CHKDSK befindet sich im Unterverzeichnis DOS. Die Weg-
angabe lautet:

..\..\..\dos\chkdsk
oder
\dos\chkdsk

Im ersten Fall fiihrt der Pfad ruckwarts (mit »..\« kommt man immer eine Ebene
zurlick) iber TEXTE und DATEN in das Hauptverzeichnis und von dort zu DOS, in
dem sich das Programm CHKDSK befindet.

Beginnen Sie die Wegangabe mit »\«, beginnt DOS immer im Hauptverzeichnis,
unabhingig vom aktuellen Verzeichnis (zweites Beispiel). Diese Form ist wegen der
kiirzen und einfacheren Schreibweise vorzuziehen.
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Das Zeichen »\« erhalten Sie, indem Sie die Tasten [at 6 +{8] gleichzeitig betatigen.
Sollte dies mit Threr Tastatur nicht funktionieren, konnen Sie auch [t J+[9]2]
benutzen (Zahlen auf dem numerischen Tastaturblock benutzen).

Die Lange der Pfadangabe darf ohne dem Dateinamen 63 Stellen nicht tiberschreiten.

Es gibt leider immer noch einige wenige Programime, die nicht mit den Pfadangaben
in Verbindung mit den Datendateien arbeiten konnen. Als Hilfe gibt es hierzu den
Befehl SUBST, mit dem einem Verzeichnis temporar ein Laufwerksbuchstabe zu-
gewiesen werden kann (Abschnitt 6.4.6).

6.4.1 Befehle zur Bearbeitung von Verzeichnissen

Mit den folgenden Befehlen konnen Sie die Struktur Ihrer Verzeichnisse auf der
Festplatte oder den Disketten bearbeiten:

MKDIR oder MD Erstellen eines neuen Unterverzeichnisses.
CHDIR oder CD  Anzeigen oder Andern des aktuellen Verzeichnisses.

RMDIR oder RD Loschen eines Unterverzeichnis-Eintrags. Das zu léschende
Unterverzeichnis darf nur noch die »Punkt«-Eintrdge besitzen
und ansonsten keine Datei- und Verzeichniseintrage.

PATH Bezeichnet den Pfad durch die Verzeichnisse bis zu einem
Programm (externe Befehle mit den Namenserweiterungen
COM, EXE oder BAT).

APPEND Bezeichnet den Weg durch die Verzeichnisse bis zu einer Daten-
datei (beliebige Namenserweiterung).

JOIN Temporir einem Laufwerk ein Unterverzeichnis zuweisen.

SUBST Temporar einem Unterverzeichnis eine Laufwerksbezeichnung
zuweisen.

TREE »Struktur« der Verzeichnisse eines Datentragers bzw. Laufwerks

anzeigen.
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Aufer diesen speziellen Befehlen zur Bearbeitung der Struktur sind folgende von
wesentlicher Bedeutung;:

COPY Kopieren von Dateien zum Beispiel von einem Verzeichnis zu einem
anderen.

Xcory Kopieren von Dateien und Verzeichnissen.

DEL Loschen von Dateien (in einem Verzeichnis).

DIR Anzeigen der Eintrige in einem Verzeichnis oder in einem Pfad. Ferner

kann mit diesem Befehl eine Datei oder Dateigruppe gesucht werden.
REN Dateinamen andern.

Die internen Befehle von DOS sind jederzeit abrufbereit, da sie sich bereits im
Speicher des Computers befinden. Externe Befehle sind kleine Dienstprogramme,
die beim Aufruf von der Diskette oder dem Festplattenlaufwerk zur Ausfiihrung in
den Speicher geladen werden miissen.

Bei den vorstehend angefiihrten Befehlen handelt es sich mit Ausnahme von
APPEND, TREE, JOIN, SUBST und XCOPY um interne Befehle, die jederzeit zur
Verfiigung stehen, da sie beim Computerstart mit COMMAND.COM geladen
wurden.

Es bietet sich an, alle Programme des DOS in einem seperaten Unterverzeichnis zu
speichern (DOS). Wéhrend der Installation von DOS 5.0 geschieht dies automatisch.

Geben Sie einen externen Befehl ein, wird als erstes von DOS das aktuelle Verzeichnis
auf dem aktuellen Laufwerk durchsucht. Wird der Befehl nicht gefunden, erhalten
Sie die Fehlermeldung;:

Befehl oder Dateiname nicht gefunden

In diesem Fall miissen Sie vor dem Befehlsnamen den Pfad und eventuell die
Laufwerksbezeichnung zusdtzlich angeben:

\DOS\befehl

Sie konnen es jedoch vermeiden, bei jedem Aufruf eines externen DOS-Befehls den
Pfad anzugeben, wenn Sie sich in einem anderen Verzeichnis befinden. Dazu
verwenden Sie nach dem Start des Computers den Befehl:

path=c:\dos

Die Laufwerksbezeichnung sollten Sie immer angeben, damit ein Zugriff auch dann
korrekt erfolgen kann, wenn sich das aktuelle Laufwerk von demjenigen unter-
scheidet, auf dem der Verzeichnispfad gespeichert ist.
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Sollten Sie, wie im Kapitel 3 angegeben, die Installation mit SETUP durchgefiihrt
haben, wird der vorstehende Befehl beim Start von DOS automatisch ausgefiihrt, da
er sich in der Datei AUTOEXEC.BAT befindet (sieche Abschnitt 7.5).

Bei PATH sollten Sie zumindest den Weg zum Verzeichnis mit den externen DOS-
Befehlen angeben, da diese sehr hdufig benétigt werden.

PATH (interner Befehl)

Mit diesem Befehl konnen Sie zusitzliche Suchwege zu Programmdateien fiir das
Betriebssystem festlegen.

Kommandoaufbau:

PATH [d:] [weg[;[d:]weg]...]
PATH ;

Der Weg bzw. Pfad muf8 nur einmal von Ihnen eingegeben werden. Findet DOS einen
eingegebenen Befehl nicht im aktuellen Verzeichnis, sieht es nach, ob mit PATH ein
oder mehrere Wege definiert wurden und durchsucht auch die damit vereinbarten
Verzeichnispfade in der angegebenen Reihenfolge. In dieser Form kénnen auch
mehrere Pfade vorgegeben werden. Beispiel:

path=c:\dos;c:\programm\windows;c:\daten\tabellen;a:.

Durch die Angabe von A:. erreichen Sie, daff auch die Diskette in Laufwerk A mit
dem dort aktuellen Verzeichnis beriicksichtigt wird. Vorsicht: Befindet sich in
Laufwerk A keine Diskette, erhalten Sie eine Fehlermeldung, wenn DOS versucht,
dort eine Datei zu finden:

Nicht bereit beim Lesen von Laufwerk A
(A)bbrechen, (W)iederholen, (U)ebergehen?

Findet DOS trotz den Pfadangaben bei PATH einen eingegebenen Befehl nicht,
erhalten Sie eine Fehlermeldung.

Durch Eingabe von
path

konnen Sie sich die derzeit giltigen Pfadvereinbarungen anzeigen lassen. Bitte
beachten Sie, dafd bei jeder Neueingabe von Pfaden mit PATI-}_', die bisher ge-
speicherten kommentarlos geloscht werden. Geben Sie bei jeder Anderung immer
alles aus der bisher giiltigen Pfadvereinbarung noch notwendige wieder an.
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Mit
path ;

loschen Sie alle mit PATH gespeicherten Angaben. Sollten Sie bei PATH Angaben zu
Pfaden machen, die nicht existieren, erhalten Sie keine Fehlermeldung. Achten Sie
daher unbedingt auf die korrekte Schreibweise.

Die Vereinbarung mit PATH gilt nur fiir Programme bzw. externe Befehle
(Namenserweiterungen COM, EXE und BAT). Alle anderen Dateien miissen sich im
aktuellen Verzeichnis befinden (oder Sie geben den Pfad an). Dies kann vor allem zu
Programmen, die in mehrere Teile gesplittet sind, mit Schwierigkeiten verbunden
sein. Mit dem Befehl APPEND konnen auch Dateien mit anderen Namens-
erweiterungen in unterschiedlichen Verzeichnissen gespeichert sein. Die
Anwendung von APPEND ist mit PATH weitgehend identisch.

APPEND (externer Befehl)

APPEND berticksichtigt alle Dateien, unabhédngig ihrer Namenserweiterung. Die
Gefahr dabei besteht darin, daf bei gleichen Dateinamen in verschiedenen Ver-
zeichnissen unter Umstdanden die falsche Datei von DOS »gefunden« wird. DOS
sucht bei PATH wie APPEND durch die Verzeichnisse in der Reihenfolge, wie diese
von Thnen eingegeben wurden. Ist eine Datei gefunden worden, wird der Such-
vorgang abgebrochen.

Wird dadurch die gewlinschte Datei nicht erreicht, muf8 vor dem Dateinamen der
Pfad (Weg) angegeben werden.

Achten Sie bei der Definition von PATH und APPEND genau auf die optimale
Reihenfolge der Wegangaben. Haufig verwendete Verzeichnisse sollten am Anfang
stehen, damit die Suchzeiten moglichst niedrig bleiben.

Vermeiden Sie auch, der Einfachheit halber alle Ihre Verzeichnisse zu PATH und
APPEND anzugeben. Dies kann die Arbeit mit Ihrem Computer erheblich
verlangsamen. Zusatzlich kénnen noch unerwiinschte Effekte auftreten, wenn in
unterschiedlichen Verzeichnissen Dateien mit dem gleichen Namen vorkommen.
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Befinden Sie sich im Unterverzeichnis TEXTE und wollen sich den Inhalt der Datei
AUTOEXEC.BAT im Hauptverzeichnis am Bildschirm anzeigen, geben Sie

type autoexec.bat

ein. Da sich AUTOEXEC.BAT nicht im aktuellen Verzeichnis befindet, erhalten Sie
die Fehlermeldung

Datei nicht gefunden - AUTOEXEC.BAT

am Bildschirm angezeigt.

Der Befehl muf3 richtig lauten:

type \autoexec.bat

Alternativ kann mit APPEND das Hauptverzeichnis als Pfad vereinbart werden:
append c:\

In diesem Fall fiihrt die Eingabe des Befehls

type autoexec.bat

zu einer korrekten Ausfiihrung.

Befehle, die einen residenten Teil enthalten, wie zum Beispiel MODE und PRINT,
sollten vor APPEND geladen werden. Am besten fiigen Sie den ersten Aufruf in
AUTOEXEC.BAT vor APPEND ein.

6.4.2 Anlegen eines Unterverzeichnisses (MKDIR oder MD)

Um ein neues Unterverzeichnis anzulegen, verwenden Sie den Befehl MKDIR oder
die Kurzform MD. Dabei wird der Name des neuen Unterverzeichnisses ein-
getragen. Das neue Verzeichnis enthalt lediglich die »Punkt«-Eintrage. Das aktuelle
Verzeichnis @ndert sich bei Verwendung dieses Befehls nicht.

Kommandoaufbau:

MKDIR [d:]weg
MD [d:]weg
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Beispiele:
md versuch

Das neue Unterverzeichnis VERSUCH wird »unterhalb« des aktuellen Verzeich-
nisses angelegt. Dabei werden automatisch die beiden Eintrage ».« und »..«im neuen
Unterverzeichnis erstellt. Beispiel:

A:\>dir versuch

Datentrdger in Laufwerk C ist DOS500
Datentrdgernummer: 1B73-1AFF
erzel

v chnis von C:\VERSUCH

<DIR> 21.06.91 23:56
<DIR> 21.06.91 23:56
2 Datei {(en) 0 Byte

23450 Byte frei

Geben Sie beim Befehl DIR den Namen des Unterverzeichnisses an, wird dieses mit
allen darin enthaltenen Eintragen angezeigt.

Dahinter verbirgt sich der Name des Verzeichnisses.

Dahinter verbirgt sich der Name des Verzeichnisses der dariiber befindlichen
Ebene.

Ein neues Unterverzeichnis kann an jeder beliebigen Stelle unter Angabe des Pfades
erstellt werden. Beispiel:

md \daten\textel\abtl

Vom Hauptverzeichnis aus fithrt der Weg tiber DATEN nach TEXTE. Dort wird das
neue Unterverzeichnis ABT1 angelegt. Die Unterverzeichnisse DATEN und TEXTE
miissen vorher schon vorhanden sein, sonst erhalten Sie eine Fehlermeldung

Verzeichnis kann nicht angelegt werden

Ein Datei- oder Verzeichnis-Name darf in einem Inhaltsverzeichnis nur einmal
vorkommen, kann jedoch in der gesamten Struktur 6fter erscheinen. Wichtig ist die
Eindeutigkeit der Namen innerhalb eines Verzeichnisses. Keine zwei Eintrage
(Dateien oder Unterverzeichnisse) dirfen bzw. konnen den gleichen Namen
besitzen. Der Ubersichtlichkeit wegen sollten Sie aber auf gleiche Namen in der
gesamten Verzeichnisstruktur grundsatzlich verzichten.
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Kann ein neues Unterverzeichnis nicht angelegt werden, weil der Name schon
vorhanden ist, erhalten Sie die Fehlermeldung:

Verzeichnis existiert bereits
oder
Verzeichnis kann nicht angelegt werden

Diese Fehlermeldung erhalten Sie, wenn ein Unterverzeichnis (1. Meldung) oder eine
Datei (2. Meldung) gleichen Namens im Verzeichnis schon existiert. Die gleiche
Anzeige (2. Meldung) erfolgt am Bildschirm, wenn die Diskette/Festplatte voll ist
und das neue Unterverzeichnis nicht mehr angelegt werden kann.

Geben Sie den Befehl ohne Zusatzangabe ein, erhalten Sie eine Fehlermeldung:
Erforderlicher Parameter fehlt

Bei Eingabe von

md .

oder

md ..

erhalten Sie die Fehlermeldung

Verzeichnis existiert bereits

Bei der Anlage eines neuen Verzeichnisses will man oft gleichzeitig in dieses
wechseln. Um nicht zwei Befehle eingeben zu miissen, gibt es einen kleinen
Trick. Erstellen Sie mit DOSKEY (Abschnitt 6.2) folgendes Makro:

doskey nd=md $1 $t cd $1

Verwenden Sie statt MD das Makro ND, wird das neue Verzeichnis angelegt
und gleichzeitig wird es zum aktuellen Verzeichnis.

Am besten fiigen Sie den Befehl zur Erstellung des Makros in die Datei
AUTOEXEC.BAT ein.
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6.4.3 Anzeigen und dndern des aktuellen Verzeichnisses
(CHDIR oder CD)

CD andert das aktuelle Verzeichnis fir ein Laufwerk (Haupt- oder Unter-
verzeichnis), bzw. zeigt den aktuellen Verzeichnis-Namen bzw. Pfad zu einem
Laufwerk an.

Kommandoaufbau:

CHDIR [d:] [weq]
CD [d:] [weg]

Jedes Verzeichnis hat einen Namen. Sie kénnen den Namen des aktuellen Ver-
zeichnisses bzw. Pfades durch den Befehl

cd

anzeigen lassen.

Das aktuelle Verzeichnis fiir ein bestimmtes Laufwerk erhalten Sie durch die
zusatzliche Angabe der Laufwerksbezeichnung. Beispiel:

cd a:

Beispiele fiir die Anzeige:
C:\DATEN\BRIEFE
BRIEFE ist das aktuelle Verzeichnis auf Laufwerk C.

'y

Das aktuelle Verzeichnis von Laufwerk C ist das Hauptverzeichnis.

A:\VERSUCH

VERSUCH ist das aktuelle Verzeichnis der Diskette in Laufwerk A.

Dasaktuelle Verzeichnis kann sehr leicht gedandert werden. Geben Sie zusatzlich zum
Befehl CD noch den Pfad an. Beispiele:

cd \

Riickkehr zum Hauptverzeichnis des aktuellen Laufwerks von jedem beliebigen
Unterverzeichnis aus.
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cd programm

Neues aktuelles Verzeichnis nach Ausfiihrung des Befehls ist PROGRAMM. Dies
muf ein Verzeichnis in der ndchsten Ebene unter dem aktuellen sein, da vorher kein
weiterer Weg oder »\« angegeben wurde. Es mufs als Eintrag im aktuellen
Verzeichnis vorhanden sein.

cd \programm\word

\ Weg vom Hauptverzeichnis aus beginnen
PROGRAMM tiber PROGRAMM den Weg fortsetzen zu
WORD wird neues aktuelles Verzeichnis.

ed ..

Vom derzeitigen Verzeichnis zum dariiberliegenden wechseln. Das neue aktuelle
Verzeichnis ist damit im vorliegenden Beispiel PROGRAMM.

Wenn Sie den Pfad nicht richtig eingeben bzw. der angegebene Verzeichnisname von
DOS nicht gefunden wird, erhalten Sie die Fehlermeldung

Ungliltiges Verzeichnis

Geben Sie vor dem Pfad zusatzlich eine Laufwerksbezeichnung an, wird das aktuelle
Verzeichnis des angegebenen Laufwerks geandert. Handelt es sich dabei nicht um
das aktuelle Laufwerk, andert sich Ihre Position (aktuelles Laufwerk/Verzeichnis)
nicht.

6.4.4 Loschen eines Unterverzeichnisses (RMDIR oder RD und DEL)

Das Hauptverzeichnis kann grundsatzlich nicht, bzw. nur mit dem Befehl FORMAT
geloscht werden. Fiir das Loschen von Unterverzeichnis-Eintragen muB folgendes
beachtet werden:

a) Im Unterverzeichnis miissen vorher alle Dateien geloscht werden (Befehl DEL).

b) Esdiirfen sich im zu loschenden Unterverzeichnis keine weiteren Verzeichnis-
eintrage befinden.

c) Nur die Eintrdge ».« und »..« werden durch den Befehl RD nicht bzw. danach
geloscht.

d) Das aktuelle Verzeichnis kann nicht geloscht werden.
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DEL (interner Befehl)

Loschen von Dateien (detaillierte Beschreibung im Abschnitt 6.3). Dateien mit dem
Schreibschutz-Attribut konnen nicht geloscht werden. Versuchen Sie es trotzdem,
erhalten Sie eine Fehlermeldung. Das Attribut von Dateien kann mit dem Befehl
ATTRIB geandert werden (Abschnitt 6.3). Beispiel:

attrib -r * %

Kommandoaufbau:
DEL [d:] [weg] [dateiname] [/P]

Geben Sie nicht mindestens den Pfad oder eine Dateibezeichnung an, erhalten Sie die
Fehlermeldung;:

Erforderlicher Parameter fehlt
Geben Sie den Parameter /P an, werden Sie zu jeder gefundenen Datei befragt, ob

geloscht werden soll.

Beispiel:

A:\VERSUCH\A, Léschen (J/N)?j
A:\VERSUCH\POST, Léschen (J/N)?n
RMDIR oder RD (interner Befehl)

Mit diesem Befehl konnen Sie Unterverzeichniseintrage loschen.

Kommandoaufbau:

RMDIR [d:]weg
RD [d:]weg

Geben Sie den Befehl ohne weitere Angaben ein, erhalten Sie die Fehlermeldung
Erforderlicher Parameter fehlt

Ein Verzeichnis, das mit SUBST umgeleitet wurde, kann nicht geldscht werden. Beim
Versuch, dies zu tun, erhalten Sie die Fehlermeldung (Beispiel)

Versuch, aktuelles Verzeichnis zu léschen - VERSUCH

Vorsichtistauch geboten, wenn mit den Befehlen ASSIGN und JOIN gearbeitet wird.
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Beispiele:
del versuch
Alle Dateien im Unterverzeichnis VERSUCH werden geloscht:

Alle Dateien im Verzeichnis werden geldscht!
Sind Sie sicher (J/N)?

Befindet sich im angegebenen Verzeichnis keine Datei, erhalten Sie anschliefend die
Fehlermeldung:

Datei nicht gefunden

rd wversuch

Loschen des Unterverzeichnisses VERSUCH (dabei muf es sich bei VERSUCH um
ein Unterverzeichnis des aktuellen handeln).

rd \daten\tabellen

\ Weg vom Hauptverzeichnis aus beginnen
DATEN tiber DATEN den Weg fortsetzen zu
TABELLEN wird geloscht.

Sie erhalten die Fehlermeldung

Ungliltiger Pfad, kein Verzeichnis
oder Verzeichnis nicht leer

wenn einer der folgenden Fehler festgestellt wurde:

a) Sie versuchen, eine Datei und nicht ein Unterverzeichnis mit RD zu l6schen
(eventuell falschen Namen eingegeben).

b) Das zu loschende Unterverzeichnis ist nicht leer und enthdlt noch Datei-
und/oder Verzeichniseintrage.

c) Ein angegebener Verzeichnisname ist falsch.

d) Sie versuchen, das Hauptverzeichnis zu loschen.

Die Fehlermeldung

Versuch, aktuelles Verzeichnis zu l8schen -

erhalten Sie beim Versuch, das aktuelle Verzeichnis mit dem Befehl
rd .

zu loschen.
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Tip

Sollte sich ein Verzeichnis nicht léschen lassen, obwohl dieses bei Eingabe des
Befehls DIR »leer« angezeigt wird, kann es sein, dafd eine versteckte Datei
vorhanden ist. Rufen Sie den Befehl DIR mit dem Parameter /A auf. Es werden
alle eventuell enthaltenen Dateien angezeigt. Dabei werden auch Dateien
beriicksichtigt, die als »versteckt« gekennzeichnet sind. Anschliefend loschen
Sie mit ATTRIB dieses Attribut, um danach mit DEL und RD das Unter-
verzeichnis zu entfernen.

6.4.5 Anzeigen der Verzeichnis-Struktur und der darin enthaltenen
Dateien (DIR und TREE)

Den Befehl DIR haben Sie bereits kennengelernt. Mit diesem Befehl konnen Sie sich
die Eintrdge eines jeden Verzeichnisses anzeigen lassen, unabhéngig von lhrer
aktuellen Position. »Versteckte« Dateien werden mit dem Befehl DIR normalerweise
nicht angezeigt. Dies erfolgt nur, wenn Sie zusatzliche Parameter zum Befehl
angeben.

DIR (interner Befehl)
Mit diesem Befehl konnen Sie sich die Eintrage in Verzeichnissen anzeigen lassen.
Eine ausfiihrliche Beschreibung finden Sie im Abschnitt 6.3.

Kommandoaufbau:

DIR [d:][weg] [dateiname] [/P]1[/W][/A[[:1#]11[/O[[:1#11[/S][/B][/L]
/P Die Anzeige erfolgt »seitenweise«

/W Die einzelnen Datei- und Verzeichniseintrage werden in weiter Form
angezeigt (finf Eintrage pro Zeile).
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/A:#

/O:#

/s

/B

/L

Es werden nur die Dateien angezeigt, die das angegebene Attribut besit-
zen. Statt »#« geben Sie ein:

H Versteckte Dateien.
-H Ohne versteckte Dateien.
S Systemdateien.
-8 Ohne Systemdateien.#
D Verzeichniseintrage.
-D Ohne Verzeichniseintrage.
A Dateien mit Archivattribut.
-A Ohne Dateien mit Archivattribut.
R Dateien, die nur gelesen werden kénnen (schreibgeschutzt).
-R Ohne Dateien mit Schreibschutz-Attribut.

Ohne jede Zusatzangabe zu /A werden alle Dateien angezeigt. Ohne /A
werden alle Dateien aufler denjenigen mit den Attributen »System« und
»Versteckt« angezeigt.

Sortierreihenfolge. Ohne diesen Parameter erfolgt die Anzeige in der
Reihenfolge, wie diese auf dem Laufwerk gespeichert sind.

N Aufsteigend nach dem Dateinamen.
-N Absteigend nach dem Dateinamen.
E Aufsteigend nach der Dateinamenserweiterung,.
-E Absteigend nach der Dateinamenserweiterung.
D Aufsteigend nach Datum und Uhrzeit.
-D Absteigend nach Datum und Uhrzeit.
S Aufsteigend nach der Dateigrofe.
-8 Absteigend nach der Dateigrof3e.
G Verzeichniseintrage vor Dateinamen.
-G Dateinamen vor Verzeichniseintragen.
Ohne Angabe werden Verzeichnisnamen alphabetisch aufsteigend
sortiert vor Dateinamen aufsteigend alphabetisch sortiert angezeigt.

Aktuelles bzw. angegebenes Verzeichnis und alle darunterliegenden Ver-
zeichnisse berticksichtigen.

Es werden zeilenweise nur die Namen und Namenserweiterungen, ge-
trennt durch einen Punkt, angezeigt. Es werden keine Kopf- und Fufizeilen
angezeigt, sondern nur die Datei- und Verzeichnisnamen.

Die Anzeige erfolgt in Kleinbuchstaben.
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Beispiele (*.* mufd nicht angegeben werden):

dir \*.* /a

oder

dir \ /a

Anzeigen aller Eintrage des Hauptverzeichnisses einschliefSlich der versteckten und
Systemdateien.

dir \daten\*.*

Weg tiber das Hauptverzeichnis zu DATEN und dessen Inhaltsverzeichnis anzeigen
lassen.

dir \daten\briefe\*.txt /p

Weg tiber das Hauptverzeichnis und DATEN zum Unterverzeichnis BRIEFE und alle
Eintrage mit der Namenserweiterung TXT anzeigen lassen (mit /P werden die
Dateien »seitenweise« angezeigt).

dir
Anzeigen des Inhaltsverzeichnisses aus dem Verzeichnis in der dariiberliegenden
Ebene.

dir a:\versuch\*.com

Auf der Diskette im Laufwerk A den Weg tiber das Hauptverzeichnis zu VERSUCH
und aus diesem Unterverzeichnis alle Dateien mit der Namenserweiterung COM
anzeigen.

dir a:

Anzeigen der Eintrage im aktuellen Verzeichnis auf der Diskette in Laufwerk A.
Wird bei DIR statt eines Dateinamens der Name eines Unterverzeichnisses an-

gegeben, werden die darin enthaltenen Eintrage angezeigt. Beispiel (aktuelles
Verzeichnis mufd das Hauptverzeichnis sein):

dir dos

Anzeigen der Eintrage im Unterverzeichnis DOS.

dir autoexec.bat

Anzeige des Dateieintrags von AUTOEXEC.BAT im aktuellen Verzeichnis.
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TREE (externer Befehl)

Mit diesem Befehl konnen Sie sich die Verzeichnis-Struktur auf einem Laufwerk
anzeigen lassen (Diskette oder Festplattenlaufwerk).

Auflistung der Verzeichnispfade fiir Laufwerk DOS500
Datentrdgernummer: 1B73-1AFF

A\

—— DOS

—— PROGRAMM

WORD

WINDOWS

— DBASE

—— DATEN

TEXTE

': BUCHER
BRIEFE

TABELLEN

DATBANK
—— VERSUCH

Die Anzeige ist wahlweise mit und ohne die jeweiligen Dateinamen moglich.

Kommandoaufbau:
[d:][weg]TREE [d:][weg] [/F]1[/A]

Geben Sie nichts an, beginnt die Anzeige der Struktur immer im aktuellen Laufwerk /
Verzeichnis mit den Verzeichnissen in den darunter liegenden Ebenen.

/F  Zusatzlich werden die in den einzelnen Verzeichnissen gespeicherten Datei-
namen angezeigt.

/A Stattder Liniengrafik werden bei der Ausgabe »normale« Zeichen verwendet.
Dieser Parameter ist wichtig, wenn Sie die Anzeige auf einen Drucker um-
lenken, der keine Liniengrafik drucken kann.
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Beispiele:
A:\DATEN>tree /a

Es wird die Struktur »unter« dem Verzeichnis DATEN angezeigt. Beispiel:

Auflistung der Verzeichnispfade fiir Laufwerk DOS500
Datentrdgernummer: 1B73-1AFF

Al

+——=TEXTE

| +———BUCHER
| \—-——BRIEFE

+———TABELLEN
\———DATBANK

Durch die Angabe des Parameters /A wird fiir die Anzeige keine Liniengrafik
verwendet.
tree \ /f | more

Es wird die Verzeichnis-Struktur ab dem Hauptverzeichnis des aktuellen Laufwerks
mit allen Dateieintragen »seitenweise« mit MORE angezeigt.
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tree \ /f > prn

Es wird die Verzeichnis-Struktur des aktuellen Laufwerks ab dem Hauptverzeichnis
mit allen vorhandenen Dateieintrigen auf dem Drucker ausgegeben. Sollte Thr
Drucker keine Liniengrafik ausdrucken kénnen, geben Sie zusatzlich den Parameter
/A an. Beispiel:

Auflistung der Verzeichnispfade fiir Laufwerk DOS500
Datentrdgernummer: 1B73-1AFF

A:\
COMMAND . COM
AUTOEXEC.BAT
CONFIG.SYS
—— DOS
—— PROGRAMM
——— WORD
— WINDOWS
DBASE
—— DATEN
A.BAT
B.BAT
HILFE
—— TEXTE
BUCHER
BRIEFE
——— TABELLEN
—— DATBANK
L——-VERSUCH
TESTEN.DAT

VERZ .DAT
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6.4.6 Umleiten von Laufwerken und Verzeichnissen (JOIN und
SUBST)

Mit Hilfe der Befehle JOIN und SUBST konnen Sie Laufwerke auf Verzeichnisse und
umgekehrt umleiten. Beachten Sie auch die Beschreibung zum Befehl ASSIGN im
Abschnitt 6.12. Mit diesem Befehl konnen Sie Laufwerke auf andere Laufwerke
umleiten.

JOIN (externer Befehl)

Temporir eine Laufwerks-Bezeichnung mit einem Unterverzeichnis vertauschen.
Wenn ein definiertes Unterverzeichnis angesprochen wird, verwendet das System
die Daten im Laufwerk.

Der Befehl darf nicht in Verbindung mit Netzwerk-Laufwerken verwendet werden.

Die Laufwerks-Bezeichnung kann nicht verwendet werden, solange JOIN wirksam
ist. Versuchen Sie es trotzdem, erhalten Sie die Fehlermeldung

Ungiiltige Laufwerksangabe

Wenn JOIN wirksam ist, diirfen folgende Befehle fiir die verwendeten Laufwerke
und Verzeichnisse nicht benutzt werden:

BACKUP
CHKDSK
DISKCOMP
DISKCOPY
FDISK
FORMAT
LABEL
MIRROR
RECOVER
RESTORE
5YS

Zu JOIN dirfen Laufwerksbezeichnungen, die mit ASSIGN oder SUBST umgeleitet
wurden, nicht benutzt werden.
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Kommandoaufbau:

[d:] [weg] JOIN
[d:] [weg]JOIN d: d:weg
[d:] [weg] JOIN d: /D

/D Eine Umleitung wieder loschen.

Beispiele:
join a: c:\lw-a

Der Laufwerksbezeichnung A wurde der Unterverzeichnis-Name LW-A (im Haupt-
verzeichnis) zugewiesen. Wenn anschliefend das Unterverzeichnis angesprochen
wird, erfolgt der Zugriff auf das Laufwerk A. Das Laufwerk A kann nicht mehr mit
der Bezeichnung »A:« angesprochen werden. Der Zugriff auf das Laufwerk erfolgt
zum Beispiel mit

dir \lw-a

Damit wird das Inhaltsverzeichnis der Diskette in Laufwerk A angezeigt.
join

Anzeigen der umgeleiteten Laufwerksnamen. Beispiel:

A: => C:\LW-A

join a: /d

Die mit JOIN vorgenomme Umleitung auf Laufwerks A wird zurtickgesetzt und
damit der Originalzustand wiederhergestellt. Das Laufwerk A kann wieder mit » A:«
angesprochen werden. Der Unterverzeichnis-Eintrag LW-A bleibt bestehen, wird
aber wie jeder andere behandelt.

Bemerkung:

Das mit JOIN verwendete Unterverzeichnis muf$ leer sein oder darf noch nicht
existieren. Existiert es noch nicht, legt JOIN das Unterverzeichnis automatisch an.
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SUBST (externer Befehl)
Einem Unterverzeichnis wird eine Laufwerksbezeichnung zugewiesen. Die Befehle

ASSIGN
BACKUP
CHKDSK
DISKCOMP
DISKCOPY
FDISK
FORMAT
JOIN (nicht in Verbindung mit den gleichen Verzeichnissen bzw. Laufwerken)
LABEL
MIRROR
RECOVER
RESTORE
5¥5

LABEL
RESTORE

diirfen nicht in Verbindung mit den verwendeten Verzeichnissen und Laufwerks-
bezeichnungen benutzt werden, wenn SUBST aktiv ist. Folgende Befehle diirfen
nicht in Verbindung mit den bei SUBST verwendeten Wegen stehen:

CHDIR oder CD

MKDIR oder MD
RMDIR oder RD
PATH

SUBST darf nicht fiir ein Netzwerk-Laufwerk verwendet werden, sonst erhalten Sie
die Fehlermeldung:

SUBST fiir Netzwerklaufwerk nicht mdglich

Kommandoaufbau:

[d:] [weg] SUBST
[d:] [weg] SUBST d: d:weg
[d:] [weg] SUBST d: /D

/D Die mit SUBST erstellte Zuweisung wieder loschen.
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Beispiele:
subst f: c:\daten\texte\biicher

Dem Unterverzeichnis BUCHER wird die Laufwerksbezeichnung F zugewiesen.
Wenn Sie zum Beispiel anschlieflend den Befehl

dir f:

benutzen, wird Ihnen das Inhaltsverzeichnis vom Unterverzeichnis BUCHER an-
gezeigt.

Die Angabe des Pfades sollte grundsitzlich wie im vorliegenden Beispiel mit der
Laufwerksbezeichnung und dem kompletten Weg ab dem Hauptverzeichnis er-
folgen.

subst
Es werden Thnen die aktiven Zuweisungen zu SUBST angezeigt. Beispiel:

F: => C:\DATEN\TEXTE\BUCHER

subst f: /d

Die Zuweisung eines Unterverzeichnisses fiir das Laufwerk F wird gelscht.

Bemerkungen:

Normalerweise sind nur die Laufwerksbezeichnungen bis E moglich. Wenn Sie in
der Datei CONFIG.SYS mit dem Befehl LASTDRIVE arbeiten, konnen Bezeich-
nungen bis maximal Z benutzt werden.

Geben Sie einen Laufwerksbuchstaben an, der aulerhalb des giiltigen Bereichs ist,
erhalten Sie die Fehlermeldung (Beispiel)

Unzulédssiger Parameter - f:
In diesem Fall benotigen Sie LASTDRIVE in der Datei CONFIG.SYS.

Tip

Der Befehl SUBST ist zum Beispiel sinnvoll, wenn Sie Programme benutzen
(z.B. WordStar 3.4), die mit Pfadangaben nicht arbeiten kénnen. In diesem Fall
legen Sie ein Unterverzeichnis fiir die Texte an und weisen diesem mit SUBST
eine Laufwerksbezeichnung zu, die Sie in Threm Programm verwenden
konnen. Ebenso ist der Befehl sinnvoll, wenn Sie hdufig mit sehr langen
Pfadangaben arbeiten miissen.
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6.4.7 Kopieren von Dateien zwischen Verzeichnissen (COPY und
XCOoPY)

Mit dem Befehl COPY konnen Sie Dateien von einem zu einem beliebigen anderen
Verzeichnis oder innerhalb eines Verzeichnisses kopieren. Zu diesem Zweck geben
Sie bei »woher« und »wohin« vor den Dateinamen den Pfad an. Eine detaillierte
Beschreibung zu COPY finden Sie im Abschnitt 6.3.

Beispiele:
copy *.txt c:\daten\texte\briefe

Alle Dateien aus dem aktuellen Verzeichnis mit der Namenserweiterung TXT in das
Unterverzeichnis BRIEFE auf Laufwerk C kopieren.

copy c:\dos\command.com

COMMAND.COM aus dem Unterverzeichnis DOS auf Laufwerk C in das aktuelle
Verzeichnis kopieren.

copy \daten\datbank\op.dbs \daten\tabellen\offen

Die Datei OP.DBS aus dem Unterverzeichnis DATBANK nach TABELLEN kopieren
und gleichzeitig den Dateinamen auf OFFEN dndern. Der Kopiervorgang wird auf
dem aktuellen Laufwerk durchgefiihrt.

copy a:\dos\*.com c:

Aus dem Unterverzeichnis DOS auf der Diskette in Laufwerk A alle Dateien mit der
Namenserweiterung COM nach dem aktuellen Verzeichnis auf Laufwerk C
kopieren.
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XCOPY (externer Befehl)

Bei dem Befehl XCOPY handelt es sich um einen erweiterten Kopierbefehl. Mit ihm
konnen Sie nicht nur Dateien von einem Verzeichnis in ein anderes kopieren.
Folgende Moglichkeiten stehen Ihnen zur Verfiigung:

a) Kopieren von Dateien innerhalb eines Verzeichnisses mit gleichzeitiger
Anderung der Dateinamen.

b) Kopieren von Dateien von einem Laufwerk auf ein anderes.
c) Kopieren von Dateien von einem Verzeichnis in ein anderes.

d) Kopieren von Dateien eines Verzeichnisses und allen darunter befindlichen auf
ein anderes Laufwerk und /oder in ein anderes Verzeichnis (einschliefflich der
Unterverzeichnisse).

Im Gegensatz zu COPY kénnen bei XCOPY keine Geratenamen wie CON, PRN usw.
verwendet werden.

Eine ausfiihrliche Beschreibung finden Sie im Abschnitt 6.3.

Beispiele:

xcopy autoexec.bat autoexec.alt

Von der Datei AUTOEXEC.BAT im aktuellen Verzeichnis/Laufwerk wird eine
Kopie mit dem neuen Namen AUTOEXEC.ALT erstellt.

xcopy *.bat c:

Alle Dateien mit der Namenerweiterung BAT werden vom aktuellen Verzeichnis/
Laufwerk in das aktuelle Verzeichnis des Laufwerks C kopiert.

xcopy \*.bat \daten\texte\biicher

Alle Dateien mit der Namenerweiterung BAT werden vom Hauptverzeichnis in das
Unterverzeichnis BUCHER mit den gleichen Namen kopiert.
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xcopy \daten\*.* a:\sicher /s/e/v/d:19.6.91

Alle Dateien der Unterverzeichnisses DATEN des aktuellen Laufwerks werden nach
Laufwerk A in das Unterverzeichnis SICHER kopiert. Wenn SICHER auf der
Diskette in Laufwerk A noch nicht existiert, erhalten Sie folgende Meldung;:

Ist das Ziel SICHER ein Dateiname

oder ein Verzeichnisname

(D = Datei, V = Verzeichnis) ?

Geben Sie ein (V] ein, wird das Verzeichnis SICHER auf der Diskette in Laufwerk A
angelegt.

Wenn eine Datei mit dem Namen SICHER bereits vorhanden ist und Sie haben
gedriickt, bricht XCOPY mit einer Fehlermeldung ab:

Verzeichnis kann nicht angelegt werden
0 Datei (en) kopiert

/S Es werden die Dateien des Unterverzeichnisses DATEN sowie alle darunter
enthaltenen kopiert (also auch DATBANK, TABELLEN usw., mit allen ent-
haltenen Dateien).

/E Kopiert ein Unterverzeichnis auch dann, wenn darin keine Dateien enthalten
sind und dieses daher leer ist (nur in Verbindung mit /S méglich).

/v Wenn eine Datei kopiert wurde, wird sofort gepriift, ob die Kopie korrekt
aufgezeichnet worden ist, oder wihrend des Kopiervorgangs Daten falsch
gespeichert wurden.

/D Es werden nur die Dateien kopiert, die als Datum den 19.6.91 oder spater
besitzen.

Besitzen Sie einen PC mit nur einem Laufwerk und Sie kopieren von Laufwerk A
nach B, miissen Sie auch noch /W angeben. Sie werden nach der Eingabe des Befehls
und wiahrend des Kopiervorgangs bei Bedarf aufgefordert, die Disketten zu
wechseln:

Eine beliebige Taste driicken, um das Kopieren der Datei(en) zu starten
und

Diskette in Laufwerk B: einlegen und anschlieBend eine beliebige Taste dricken
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XCOPY liest immer so viele Dateien in den Speicher ein, wie Platz verfiigbar ist und
schreibt diese anschlieffend auf die Ziel-Diskette/-Festplatte. Sie erhalten beim Lesen
der Daten am Bildschirm die Meldung;:

Einlesen der Quelldatei(en)...

Wihrend des Schreibens auf der Ziel-Diskette oder -Festplatte werden IThnen die
Namen der kopierten Dateien am Bildschirm angezeigt.

Sollte der Platz zum Speichern nicht ausreichend sein, erhalten Sie die Fehler-
meldung (der Wert 33 ist ein Beispiel):

Zuwenig Speicherplatz auf dem Datentrédger
33 Datei (en) kopiert

Bei XCOPY handelt es sich um einen externen, bei COPY um einen internen Befehl.
Zur Datensicherung sollten Sie nicht XCOPY oder COPY verwenden, sondern nur
den Befehl BACKUP. Die Beschreibung zur Datensicherung finden Sie in Abschnitt
6.6.

6.4.8 Umbenennen von Dateien (REN)

Mit dem Befehl RENAME bzw. REN in der Kurzform, konnen die Namen von
Dateien gedndert werden. Die Namen von Unterverzeichnissen lassen sich mit Hilfe
der DOS-Shell andern.

Beispiele:
ren c:\daten\texte\briefe\maier.txt meier.txt

Im Unterverzeichnis BRIEFE soll der Dateiname MAIER.TXT auf MEIER.TXT
geandert werden. Das Laufwerk und der Pfad darf nur vor dem alten Namen
angegeben werden.

ren c:\daten\tabellen\*.txt *.asc

Im Unterverzeichnis TABELLEN die Namenserweiterung TXT aller passenden
Dateien auf ASC d@ndern.
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6.4.9 Zusammenfassendes Beispiel

cd \

Auf dem aktuellen Laufwerk wird das Hauptverzeichnis zum aktuellen Verzeichnis.

md oa

Anlegen des Unterverzeichnisses OA in der Ebene unterhalb des aktuellen
Verzeichnisses (Hauptverzeichnis).

cd oa

Neues aktuelles Verzeichnis wird OA.

copy con text.txt

Erstellen der Textdatei TEXT.TXT (Kopieren von Bildschirm/Tastatur mit dem
Geratenamen CON in die Datei TEXT.TXT).

Text zur Datei TEXT.TXT eingeben:

Dies ist die Datei TEXT.TXT im Unterverzeichnis OA

Die Tasten [rg] und betatigen, um damit den eingegebenen Text unter dem
Dateinamen TEXT.TXT zu speichern.

dir

Anzeigen des Inhaltsverzeichnisses des aktuellen Verzeichnis OA.

cd ..

Wechseln zum vorhergehenden Verzeichnis (Hauptverzeichnis).

dir /p

Anzeigen des Inhaltsverzeichnisses des aktuellen Verzeichnisses (Hauptver-
zeichnis) in »seitenweiser« Form.
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rd oa

Loschen des Unterverzeichnisses OA. Sie erhalten eine Fehlermeldung, da sichin OA
noch die Datei TEXT.TXT befindet:

Ungiiltiger Pfad, kein Verzeichnis
oder Verzeichnis nicht leer

del oa

Alle Dateien im Unterverzeichnis OA l6schen. Sie werden nach dem Befehl von DOS
noch befragt, ob Sie sicher sind, alles léschen zu wollen. Geben Sie zur Frage ein
ein, und driicken Sie zur Bestatigung.

rd oa

Loschen des Unterverzeichnisses OA.

6.4.10 Befehlsbeschreibung zu APPEND

Der Befehl APPEND ermoglicht innerhalb von Programmen das Offnen von Dateien
auch dann, wenn sich diese nicht im aktuellen oder angegebenem Verzeichnis
befinden.

APPEND (externer Befehl)

Wenn Sie eine Datei ohne Angabe des Verzeichnisses, in der sie sich befindet,
verwenden, durchsucht DOS nur das aktuelle Verzeichnis des entsprechenden
Laufwerks. Wird die Datei nicht gefunden, erhalten Sie eine Fehlermeldung.

Mit APPEND werden die Pfade, dhnlich wie bei PATH, zu anderen Verzeichnissen
definiert. Findet DOS eine Datei nicht im aktuellen Verzeichnis, werden anschlies-
send noch alle diejenigen durchsucht, die mit APPEND definiert wurden. Dadurch
konnen die Daten und Texte fiir Programme, die nur mit dem aktuellen Verzeichnis
arbeiten, auch in einem anderen Unterverzeichnis gefunden werden.

Im Gegensatz zu PATH kénnen die Dateien bei APPEND jede beliebige Namens-
erweiterung besitzen.
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Kommandoaufbau:
[d:] [weg]APPEND [[d:]wegl[;[d:]weg][...]][/X[:ON|:OFF]] [/PATH:ON|/PATH:OFF] [/E]

[d:] [weg] APPEND
[d:] [weg] APPEND ;

/E Die Pfad-Vereinbarungen werden im Umgebungsbereich von DOS
gespeichert (kann mit dem Befehl SET angezeigt werden).

/X:0FF Dateien mit den Namenerweiterungen COM, EXE und BAT werden
nicht berticksichtigt (Standardwert).

/X:0N Dateien mit den Namenerweiterungen COM, EXE und BAT werden
berticksichtigt. Benotigen Sie diesen Parameter, mufs er beim ersten
Aufruf von APPEND nach dem Start des Systems angegeben
werden.

X Dateien mit den Namenerweiterungen COM, EXE und BAT werden
berticksichtigt (wie /X:ON).

/PATH:OFF Nur wenn Sie zu einem Dateinamen keine Laufwerk- und -pfad-
angabe machen, werden die mit APPEND definierten Verzeichnisse
bei Bedarf durchsucht.

/PATH : ON Auch wenn Sie zu einem Dateinamen eine Laufwerk- und Pfad-
angabe machen, werden die mit APPEND definierten Verzeichnisse
durchsucht, wenn die Datei im angegebenen Verzeichnis nicht
gefunden wurde (Standardwert).

Der Parameter /E darf nur beim ersten Aufruf von APPEND angegeben werden.
Nach dem ersten Aufruf wird APPEND automatisch zum internen Befehl.

Bei Verwendung von ASSIGN mufl APPEND zum ersten Mal immer vorher geladen
werden.

Beispiele:

append /x /e

Muf nach dem Systemstart vor weiteren APPEND-Befehlen eingegeben werden.
Damit gelten Pfadangaben zu APPEND auch fiir Befehlsdateien (sonst nur mit
PATH) mit den Namenserweiterungen COM, EXE und BAT. Die Pfadvereinbarun-

gen werden durch Angabe von /E im Umgebungsbereich von DOS gespeichert, den
Sie sich durch Eingabe des Befehls

set

am Bildschirm anzeigen lassen konnen. Verwenden Sie APPEND, sollten Sie den
Parameter /E zusatzlich beim ersten Aufruf benutzen.
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append
Da Sie mit APPEND noch keine Pfade definiert haben, erhalten Sie die Meldung

Kein Append-Pfad definiert

append \

Wenn Sie eine Datei verwenden, die im Hauptverzeichnis des aktuellen Laufwerks
gespeichert ist und Sie sich in einem Unterverzeichnis befinden, wird von den
nachfolgenden Befehlen diese Datei gefunden. Ich empfehle Thnen aber zusatzlich
immer auch die Laufwerksbezeichnung anzugeben!

type autoexec.bat

Die Datei AUTOEXEC.BAT befindet sich im Hauptverzeichnis. Diese wird mit dem
Befehl TYPE angezeigt, auch wenn das aktuelle Verzeichnis ein Unterverzeichnis ist,
da vorher mit APPEND der Weg zum Hauptverzeichnis vereinbart wurde.
append

Die aktuell mit APPEND vereinbarten Wege werden Thnen angezeigt:

APPEND=\

append \;c:\daten\texte\biicher;c:\daten\texte\briefe

Bei der neuen Eingabe des APPEND-Befehls wird wie bei PATH die bisherige
Definition geloscht und dafiir die neuen Angaben gespeichert. Wird eine angegebene
Datei im aktuellen oder angegebenen Verzeichnis nicht gefunden, werden erst das
Hauptverzeichnis und dann die Unterverzeichnisse BUCHER und BRIEFE durch-
sucht. Wird der Dateiname gefunden, bricht DOS den Suchvorgang ab.

append ;

Mit vorstehendem Befehl werden alle Pfadvereinbarungen wieder geloscht. Sie
konnen dies sehr leicht nachpriifen, indem Sie nur

append
eingeben. Sie erhalten dann die Anzeige

Kein Append-Pfad definiert
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6.5 Die Bearbeitung von Disketten und
Festplattenlaufwerken

In diesem Abschnitt werden verschiedene Befehle zur Bearbeitung von Disketten
und Festplattenlaufwerken beschrieben:

FORMAT
5Y§

LABEL
CHKDSK
VOL
VERIFY
DISKCOPY
DISKCOMP
RECOVER

MIRROR

UNDELETE

Disketten und Festplattenlaufwerke formatieren.

Systemdateien {bertragen (IO.SYS, MSDOS.SYS und
COMMAND.COM).

Datentragername andern oder 1oschen.
Datentrager tiberpriifen und Statistik anzeigen.
Datentragername und -nummer anzeigen.
Datenaufzeichnung priifen.

Diskettenduplikat erstellen.

Diskettenduplikat priifen.

Erneuern einer Datei oder eines Datentragers mit fehlerhaften
Spuren.

Aufzeichnen von Datentragerinformationen fiir die spatere Wieder-
herstellung.

Wiederherstellen von geloschten Dateien.

LUINFORMAT Wiederherstellen eines formatierten Datentragers.

Die Befehle werden im folgenden ausfiihrlich in der vorstehenden Reihenfolge be-

schrieben.
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6.5.1 Disketten und Festplattenlaufwerke formatieren

Der dazu notwendige Befehl FORMAT wird hdufig benotigt. Erst nach dem
Formatieren einer Diskette oder Festplatte kann der Datentréager fiir die Aufnahme
von Daten und Programmen benutzt werden.

FORMAT (externer Befehl)

FORMAT bereitet eine Diskette oder ein Festplattenlaufwerk zur Aufnahme von
DOS (bzw. Dateien) vor. Bei Disketten wird das Aufzeichnungsformat initialisiert
und das Medium auf schadhafte Spuren, die fiir DOS gesperrt werden, untersucht.
Auf Disketten und Festplattenlaufwerken wird das Inhaltsverzeichnis bzw. die
Dateizuordnungstabelle initialisiert, die sogenannte »File-Allocation-Table« (FAT),
das Hauptverzeichnis und der »Boot-Sektor« (Startsektor) angelegt. Zusatzlich wird
eine Datentragernummer gespeichert, die als Zufallszahl von FORMAT errechnet
wird.

Disketten werden vom Hersteller in der Regel unformatiert zur Verfiigung gestellt.
Der Computer kann diese Disketten nicht verarbeiten, solange sie nicht formatiert
sind.

FORMAT zerstort normalerweise alle eventuell vorhandenen Daten unwieder-
bringlich auf einer Diskette oder Festplatte! Daher kann mit dem Befehl auch ein
»geschiitztes« Format erstellt werden.

Nach dem Formatieren kann einer Diskette oder Festplatte ein Name zugeordnet
werden, der sogenannte Datentrdgername (Label). Die Frage nach dem Namen
erfolgt automatisch, der Parameter /V muf nicht eingegeben werden. Der Daten-
tragername kann auch nachtraglich mit dem Befehl LABEL bearbeitet werden.

Beachten Sie zu diesem Befghl auch das Kapitel 6.4 - dort wird die Einteilung in
Verzeichnisse zur besseren Ubersicht naher beschrieben.

Den Befehl diirfen Sie nicht fiir ein Netzwerk-Laufwerk anwenden. FORMAT darf
nicht fiir Laufwerke verwendet werden, die durch JOIN oder SUBST umgeleitet
worden sind. Eine RAM-Disk (Kapitel 7.2 - RAMDRIVE.SYS) darf ebenfalls nicht
formatiert werden. Dies ist natiirlich auch nicht erforderlich.

Eventuell mit ASSIGN vorgenommene Umleitungen werden durch FORMAT
ignoriert - also Vorsicht, wenn Sie mit diesem Befehl arbeiten!
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Kommandoaufbau:

[d:] [weg]FORMAT d: [/S|/B][/V[:#11[/Q][/U][/F:#]

[d:] [weg] FORMAT d: [/S|/B][/VL:#11[/Q1[/UI[/T:# /N:#]
[d:][weg] FORMAT d: [/S|/B1[/VI[:#11[/Q1[/U1[/1][/4]
[d:] [weg] FORMAT d: [/S|/B][/Q]1[/U]1[/1]1[/41([/8]

/B

/8

/V:#

Reserviert Freiraum fiir die DOS-Systemdateien auf einem neuen Daten-
trager (I0.SYSund MSDOS.SYS). Es wird automatisch mit9, 15, 18 oder 36
Sektoren pro Spur formatiert, je nach Laufwerk. Mit dem Befehl SYS kann
spiter das System jeder DOS-Version bis einschlieflich der aktuellen
tibertragen werden.

Diesen Parameter brauchen Sie nur in Verbindung mit alteren DOS-
Versionen (bis DOS 3.3).

Es kann nicht gleichzeitig /S angegeben werden.

Nach dem Formatieren werden automatisch die DOS-Systemdateien
kopiert:

I0:5YS
MSDOS.S5YS
COMMAND.COM

Damit kann der Computer von der neuen Diskette bzw. dem Laufwerk
gestartet werden (bootbar). Sollten sich die zu libertragenden Dateien nicht
auf dem Startlaufwerk gefunden werden, fordert Sie FORMAT auf, eine
Diskette einzulegen, die die Systemdateien enthalt. Bei der Ubertragung
von COMMAND.COM wird die Angabe bei COMSPEC im Umgebungs-
bereich beachtet. Beachten Sie hierzu den Befehl COMMAND.COM im
Kapitel 6.12 und das Kapitel 7.5. Fiir das Installieren von DOS empfiehlt
sich immer, die Installationsdiskette zu benutzen.

Es kann nicht gleichzeitig /B angegeben werden.

Nach dem Formatieren einer Diskette bzw. eines Festplattenlaufwerks
werden Sie ohne diesen Parameter immer nach dem Datentragernamen
befragt. Dieser darf maximal elf Zeichen lang sein - beachten Sie hierzu
auch den Befehl LABEL. Geben Sie /V mit einem Namen an, wird dieser der
Diskette bzw. dem Laufwerk zugewiesen; die Abfrage nach dem Datentra-
gernamen entfillt. Der Name dient zur Identifizierung von Datentragern.

Es darf nicht gleichzeitig /8§ verwendet werden.

Enthalt der Datentragername Leerzeichen, mufd der Name in Hochkomma
angegeben werden.
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/Q

/U

/8

/1

/4

Schnellformatierung (»QuickFormat«). Diesen Parameter diirfen Sie nur
angeben, wenn der Datentrager bereits formatiert ist. Es werden lediglich
die Dateizuordnungstabelle (FAT) und das Hauptverzeichnis geloscht. Da
auf einer Diskette keine Uberpriifung auf schadhafte Sektoren erfolgt,
sollten Sie nur bekannt einwandfreie Disketten mit diesem Parameter
formatieren. Damit dauert der Vorgang nur ca. 10 Sekunden.

Die schnellste Form der Formatierung ist, wenn Sie zusétzlich noch /U
angeben. Dadurch ist spater aber keine Wiederherstellung mit UNFOR-
MAT mehr moglich.

Unwiderrufbare Formatierung. Verwenden Sie diesen Parameter, kann die
Formatierung spater nicht mehr mit UNFORMAT riickgdngig gemacht
werden.  Beachten Sie auch die Beschreibung zum
Wiederherstellprogramm UNFORMAT in diesem Abschnitt.

Ohne Angabe dieses Parameters wird ein sogenanntes gesichertes Format
erstellt. Dieses ermoglicht es, dafl nachtrdaglich mit UNFORMAT eine
Wiederherstellung des Datentragers erfolgt.

Der Parameter sollte immer verwendet werden, wenn Sie Schreib- und
Lesefehler zu einem Datentrager erhalten haben.

Nur mitacht Sektoren pro Spur formatieren (normal 9 oder 15), wobei zwar
neun oder 15 Sektoren erstellt, jedoch nur acht benutzt werden (nur fiir
5,25-Zoll-Disketten anwendbar).

Derart formatierte Disketten sind fiir DOS-Versionen bis 2.0 kompatibel.

Nur einseitig formatieren, statt normalerweise doppelseitig (nur fiir 5,25-
Zoll-Laufwerke anwendbar).

Zum Formatieren einer 5,25-Zoll-Diskette in einem Laufwerk mit einer
Kapazitat von 1,2 Mbyte:

160 Kbyte zusitzlich /8 und /I notwendig.

180 Kbyte zusitzlich /I notwendig.

320 Kbyte zusitzlich /8§ notwendig.

360 Kbyte kein weiterer Parameter notwendig.

In einem Laufwerk mit 360 Kbyte Kapazitat treten mit einer so formatierten
Diskette haufig Schwierigkeiten auf.
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/N:#  Mit diesem Parameter kann die Anzahl der Sektoren pro Spur angegeben
werden, mit der formatiert werden soll. /F darf nicht zusétzlich angegeben
werden, ist aber diesem Parameter vorzuziehen. Zusatzlich mufs der
Parameter /T angegeben werden.

/T:#  Damit wird angegeben, wieviele Spuren formatiert werden sollen. /F darf
nicht zusitzlich angegeben werden, ist aber diesem Parameter vorzu-
ziehen. Zuséatzlich mufl der Parameter /N angegeben werden.

JF: # Dieser Parameter ermoglicht Thnen die Angabe der Kapazitat, mit der
formatiert werden soll. Folgende Werte sind zulassig:

Laufwerk Kapazitat (#) | Alternativformatangaben
— | i - il

525Zoll 160 Kbyte | 160 | keine

5,25 Zoll 180 Kbyte 180 | 160

525 Zoll 320 Kbyte 320 | 160,180
5,25 Zoll 360 Kbyte 360 160, 180, 320
5,25 Zoll 1,2 Mbyte 1200 160, 180, 320, 360

35Z0ll  720Kbyte | 720 | keine
35Z0ll  1,44Mbyte = 1440 720
35Zoll 2,88 Mbyte = 2880 | 1440, 720

Geben Sie einen nicht giiltigen Wert ein, erhalten Sie die Fehlermeldung;:
Parameter nicht kompatibel.
Formatieren beendet.

Der Parameter darf nicht zusammen mit /N und /T benutzt werden.

Zusatzlich gibt es noch zwei nicht dokumentierte Parameter:

/BACKUP Der Formatiervorgang beginnt sofort, ohne daf8 Sie vorher noch auf-
gefordert werden, zum Beispiel eine neue Diskette einzulegen. Zum
Abschlufi der Formatierung wird das Programm ohne weitere Frage
nach dem Formatieren einer weiteren Diskette beendet.

/AUTOTEST Dieser Parameter ist fast mit /Backup identisch, nur daf hier nicht
nach dem Datentragernamen abgefragt wird. Ferner wird auch
keine Diskstatistik (Kapazititsangaben) angezeigt. Dieser Para-
meter kann zum Beispiel in Stapeldateien verwendet werden. Geben
Sie zusatzlich am Ende des Befehls noch »> nul« an, wird eine
Diskette ohne Riickfrage und Anzeige am Bildschirm, formatiert.
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Mégliche Parameter fiir unterstiitzte Diskettenarten:

160/180 Kbyte | /Q, /U, /S, [V, /1,8, /B, /4, F, N, |T

320/360 Kbyte ' JQ,JU, /S, IV, /1,/8, [B, /4, F, IN, T

1,2 Mbyte | /Q./U. /S, V. N, T, /B, |F

720 Kbyte/1,44 Mbyte | 1Q.IUL[S, V. N, T, B, [F
|
l

Q. /U, /S, [V, [B

Festplatten

Wird kein Parameter angegeben, wird ein Datentrager entsprechend den Werten des
Laufwerks formatiert (z.B. Kapazitat).

Wird die Grofe einer Festplattenpartition verandert (z.B. mit FDISK - Kapitel 3.4),
muf diese anschlieffend zuséatzlich neu formatiert werden.

Der Parameter /S kann nicht zusammen mit /8 verwendet werden. Die Parameter /N
und /T miissen immer zusammen angegeben werden. Besser ist es, Sie verwenden
statt /N und /T den Parameter /F.

Jeder Diskette bzw. jedem Festplattenlaufwerk wird beim Formatieren eine Daten-
tragernummer zugeordnet. Diese wird bei Benutzung der Befehle

CHKDSK
VOL

DIR
LABEL
TREE

angezeigt. Die Nummer wird als Zufallszahl durch das Programm FORMAT
erzeugt.

Formatieren einer Festplatte:

Haben Sie zum Formatieren die Laufwerksbezeichnung einer Festplatte angegeben,
erscheint als erstes die Abfrage

WARNUNG ! Alle Daten auf der Festplatte
in Laufwerk C: werden geldscht!
Formatieren durchfithren (J/N)?

Sie konnen hier die Formatierung noch ohne Schaden durch die Eingabe von
abbrechen.

Bei (4] wird der Formatiervorgang gestartet.
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Aufler wenn Sie den Parameter /U angeben oder mit einer anderen Kapazitit
formatieren, wird ein gesichertes Format erstellt, das ermdglicht, spéter mit
LUINFORMAT den urspriinglichen Disketten-/Festplatteninhalt wiederherzustellen.
Die Formatierung kann selbstverstandlich nur dann korrekt riickgangig gemacht
werden, wenn nach der Formatierung nicht bereits Anderungen auf der Diskette
oder dem Festplattenlaufwerk vergenommen wurden oder MIRROR geladen ist und
Anderungen aufzeichnet.

Bei der Herstellung eines gesicherten Formats wird lediglich die Dateizuordnungs-
tabelle und das Hauptverzeichnis geloscht. Der Bereich mit den Daten bleibt
unverandert bzw. wird nicht geloscht. Hierzu erhalten Sie der Reihe nach folgende
Informationen angezeigt (die Kapazitdtsangabe ist ein Beispiel):

Priife bestehendes Datentrdger-Format.
Speichere Information flir Wiederherstellung.
Uberpriife 20.37 MB

Tip

Wenn Sie einen bisher noch nicht formatierten Datentrager mit FORMAT
bearbeiten miissen, geben Sie unbedingt zusétzlich den Parameter /U ein. Dies
spart eine Menge Zeit, da nicht erst versucht wird, ein gesichertes Format zu
erstellen, was sowieso scheitert. Dabei wird selbstverstandlich keine Fehler-
meldung angezeigt, da das Programm dabei selbst erkennt daf# der Daten-
trager noch nicht formatiert ist.

Beispiele:

format

Sie erhalten die Fehlermeldung
Erforderlicher Parameter fehlt -

da zumindest eine Laufwerksbezeichnung zusatzlich zum Befehl angegeben werden
muf.
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format a:
Damit wird das Programm gestartet und Sie erhalten folgende Anzeige:

Neue Diskette in Laufwerk A: einlegen
und anschlieBend die EINGABETASTE dricken...

Legen Sie die zu formatierende Diskette ein und betétigen Sie zum Start des
Formatiervorgangs. Weiter wird angezeigt (Beispiel):

Prife bestehendes Datentrdger-Format.
Speichere Information fiir Wiederherstellung.
Uberpriife 720 KB

100 Prozent des Datentragers formatiert.

Bevor die Formatierung beginnt, wird als erstes das Datentrager-Format gepriiftund
dann die Information zur Wiederherstellung auf der Diskette gespeichert, falls diese
schon einmal vorher formatiert wurde. Anschliefend wird die Kapazitat angezeigt
und die Formatierung beginnt. Es wird der Fortschritt der Formatierung am Bild-
schirm angezeigt.

Nach Beendigung erscheint:

Formatieren beendet
Datentragerbezeichnung (11 Zeichen, EINGABETASTE fiir keine)?

Geben Sie den Datentragernamen mit maximal elf Stellen ein oder betitigen Sie nur
(«—]. Daraufhin erfolgt die Anzeige der Kapazititen.

Beispiel fiir eine 3,5-Zoll-Diskette mit 720 Kbyte Kapazitit:

730112 Byte Speicherplatz auf dem Datentrdger insgesamt
730112 Byte auf dem Datentrdger verfigbar

1024 Byte in jeder Zuordnungseinheit.
713 Zuordnungseinheiten auf dem Datentréger verfigbar.

Datentrdgernummer: 234F-10EA

Eine weitere Diskette formatieren (J/N)?

Die Datentragernummer wird durch FORMAT automatisch vergeben (hexadezi-
male Zufallszahl).
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format a: /s

Die Diskette in Laufwerk A wird formatiert und DOS dbertragen (I0.SYS,
MSDOS.SYS und COMMAND.COM).

Werden die DOS-Dateien nicht nicht gefunden (siehe auch Umgebungsvariable
COMSPEC), erhalten Sie die Meldung (Beispiel):

DOS-Diskette in Laufwerk A: einlegen
und anschlieBend EINGABETASTE betédtigen...

Vorstehende Meldung erscheint sofort nach Eingabe des Befehls FORMAT, da bei
/S immer zuerst die Systemdateien in den Speicher geladen werden.

Zum Abschluf8 der Formatierung erscheint zusatzlich die Information:
Systemdateien iibertragen

Nach Eingabe des Datentragernamens erscheint eine etwas umfangreichere Anzeige
zu den Kapazitaten (Beispiel):

730112 Byte Speicherplatz auf dem Datentrdger insgesamt
121856 Byte vom System benutzt
608256 Byte auf dem Datentrager verfiigbar

1024 Byte in jeder Zuordnungseinheit.
594 Zuordnungseinheiten auf dem Datentrdger verfiligbar.

Datentridgernummer: 234F-10EA

Eine weitere Diskette formatieren (J/N)?

format a: /s /v:"dos 5 buch"

Wie vorheriges Beispiel, nur wird hier nach dem Formatiervorgang der Diskette
noch der Datentragername »DOS 5 BUCH « zugewiesen. Diesen kénnen Sie mit dem
Befehl LABEL spater verandern oder loschen. Der Datentragername muf3 in Hoch-
komma gestellt werden, wenn Leerzeichen darin vorkommen.

Ohne die Angabe des Datentragernamens bei der Eingabe des Befehls wird dieser
nach der Formatierung angefordert. Soll kein Datentragername vergeben werden,
braucht nur betatigt zu werden.
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format c: /s

Das Festplattenlaufwerk C formatieren, DOS (I0.5YS, MSDOS.SYS und
COMMAND.COM) tiibertragen und die Eingabe eines Datentrigernamens er-
moglichen.

Formatieren Sie ein bereits benutztes Festplattenlaufwerk neu, wird ein gesichertes
Format hergestellt.

Geben Sie zum Formatieren einer Festplatte die nicht erlaubten Parameter /1, /8
oder /4 an, erhalten Sie nach Eingabe von 4] fir den Start, die Fehlermeldung;:

Parameter nicht kompatibel
mit der Festplatte.

Dabei wird der Formatiervorgang nicht gestartet und FORMAT sofort wieder
beendet.

Bei Angabe von nicht vorhandenen Laufwerken oder unbekannten Parametern
erhalten Sie selbstverstandlich eine Fehlermeldung.

format a: /n:9 /t:80

Eine 3,5-Zoll-Diskette wird mit 720 Kbyte in einem 1,44-Mbyte-Laufwerk formatiert.
Einfacher ist es

format a: /£:720

einzugeben.

format a: /u /g

Die Diskette in Laufwerk A wird formatiert. Dabei wird eine Schnellformatierung
vorgenommen, ohne daf ein gesichertes Format hergestellt wird. Wéahrend der
Ausfiihrung wird

Priife bestehendes Datentradger-Format.
Formatiere 720 KB mit QuickFormat.

angezeigt.
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Bemerkungen:

Ohne weitere Angaben wird eine Diskette immer in dem Standardformat des
Laufwerks eingerichtet (2,88 Mbyte, 1,44 Mbyte, 1,2 Mbyte, 720 Kbyte oder 360
Kbyte). Diese Einstellung kann durch die bekannten Parameter verandert werden.
Wenn ein Laufwerkstyp bzw. Controller dies nicht zuldft, erhalten Sie eine Fehler-
meldung am Bildschirm angezeigt.

Stellt FORMAT wahrend des Ablaufs fest, daf Teile der Diskette oder Festplatte
nicht in Ordnung bzw. schadhaft sind, werden diese fiir DOS »gesperrt«. Damit
konnen diese Teile bzw. Sektoren nicht mehr verwendet werden. Sie erhalten von
FORMAT die Angabe, wie grof3 die Kapazitat dieser Bereiche ist. Beispiel:

1024 Byte in fehlerhaften Sektoren

Diese Uberpriifung findet selbstverstandlich nur dann statt, wenn Sie den Parameter
/U angeben, oder den Datentrager fiir eine andere Kapazitit formatieren, als dieser
bisher hatte.

FORMAT zeigt Thnen eine Fehlermeldung an, wenn Sie versuchen, ein mit ASSIGN
umgeleitetes Laufwerk zu formatieren. Mit den Befehlen JOIN und SUBST um-
geleitete Laufwerke diirfen ebenfalls nicht fiir das Formatieren verwendet werden.

FORMAT beendet mit folgenden Ausgangscodes (beachten Sie den Befehl IF ER-
RORLEVEL im Abschnitt 6.8):

0 Fehlerfrei formatiert.
Durch Sie mit [si:g]+{unter] oder [stig+{C] abgebrochen.
Gravierender Fehler - FORMAT bricht ab.

Formatierung der Festplatte durch Sie abgebrochen (wenn Sie(N]bei der Frage, ob
weitere Disketten formatiert werden sollen, eingeben).

G o= W

Der Code 4 wird immer dann von FORMAT benutzt, wenn weder Code 0, 3 oder 5
zutreffen.
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6.5.2 DOS-Systemdateien iibertragen

Dieser Befehl wird in der Praxis nur selten benétigt. Lafit sich von einer Diskette oder
einem Festplattenlaufwerk nicht mehr starten, legen Sie eine Diskette ein, die die
DOS-Systemdateien enthalt (Start-Diskette) und starten Sie Thren Computer von
dieser.

Mit SYS konnen die Systemdateien tibertragen werden. Dadurch lafit sich meist auch
der Computer zum Beispiel von der Festplatte wieder starten.

SYS (externer Befehl)

SYS kopiertdie Systemdateien I0.SYS, MSDOS.SYS und COMMAND.COM auf eine
Diskette oder ein Festplattenlaufwerk. Beachten Sie, daf auf der Empfianger-
Diskette/-Festplatte ausreichend Platz im Hauptverzeichnis vorhanden sein mufs.
Dies gilt nicht nur fir die Kapazitit, es werden auch zwei Verzeichnis-Eintrage
benotigt. Die Datentragernummer wird bei diesem Vorgang gesichert.

Der Befehl darf nicht fiir ein Netzwerk-Laufwerk verwendet werden.

Kommandoaufbau:
[d:] [weg]SYS [d:][weg] d:

Wird kein Laufwerk /Pfad angegeben, werden die Systemdateien auf dem aktuellen
Laufwerk im Hauptverzeichnis zur Ubertragung gesucht. Die Datei
COMMAND.COM wird im Pfad gesucht, der mit der Umgebungsvariable
COMSPEC festgelegt wurde (siehe SET-Befehl im Kapitel 6.12). Bei der letzten
Angabe »d:« handelt es sich um das Ziellaufwerk.

Beispiel:
sys a:

Die drei Systemdateien werden vom aktuellen Laufwerk auf die Diskette in Lauf-
werk A tibertragen. Als Bestatigung erhalten Sie die Information

Systemdateien iibertragen

angezeigt.
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Bemerkungen:

Soll mit SYS das Betriebssystem (Systemdateien) auf eine bereits formatierte Diskette
oder Festplatte iibertragen werden, verschiebt SYS eventuell bereits vorhandene
Dateien, damit die Systemdateien an den Anfang des Laufwerks iibertragen werden
konnen. Bei den bisherigen Versionen von DOS war dies bis Version 3.3 nicht
moglich!

Die Dateien I0.SYS und MSDOS.SYS sollten immer die beiden ersten Verzeichnis-
eintrage sein und in den ersten Sektoren gespeichert sein, die aufeinander folgen
(dies gilt nur fiir 10.5YS). Darum diirfen Sie fiir die Ubertragung der Systemdateien
ausschliefllich den SYS-Befehl und nicht etwa zum Beispiel COPY verwenden.

Verwenden Sie auf keinen Fall Laufwerke, die mit ASSIGN, JOIN oder SUBST
umgeleitet wurden.

In bisherigen DOS-Versionen wurde von SYS die Datei COMMAND.COM nicht
tibertragen. Dies wurde bei DOS 5.0 gedndert.

6.5.3 Datentragername bearbeiten

Der Datentragername identifiziert oder kennzeichnet eine Diskette oder ein Fest-
plattenlaufwerk. Der Name wird normalerweise bereits beim Formatieren
(Abschnitt 6.5.1) festgelegt. Mit LABEL kann er nachtrdglich verandert oder geloscht
werden.

LABEL (externer Befehl)
Erstellen, Andern oder Loschen eines Datentridgernamens fiir eine Diskette oder ein
Festplattenlaufwerk.

Kommandoaufbau:

[d:] [weg] LABEL [d:] [name]

Zum erstenmal werden Sie beim Formatieren nach dem Namen zu einem Daten-
trager befragt. Wenn Sie anstatt einen Namen einzugeben, nur driicken, wird
kein Datentragername vergeben. Der Name eines Datentrégers darf maximal elf
Zeichen lang sein. Die Zeichen

*2 /N ., ;i :+=<>[1()s&?"

diirfen im Datentragernamen nicht vorkommen!



294 Kapitel 6

Geben Sie einen zu langen Datentragernamen beim Aufruf an, erhalten Sie die
Fehlermeldung

Zu viele Zeichen in der Datentragerbezeichnung

und Sie werden zu einer korrekten Eingabe aufgefordert.

Beispiele:
label a:
Es wird am Bildschirm zum Beispiel angezeigt:

Datentrager in Laufwerk A heiBt DOS500
Datentrdger—-Seriennummer ist 3835-10F8
Datentragerbezeichnung (11 Zeichen, EINGABETASTE fiir keine)?

Wenn Sie ohne Eingabe eines neuen Datentragernamens nur driicken, erscheint:
Aktuelle Datentrdgerbezeichnung l&éschen (J/N)?

Wenn Sie den Namen léschen wollen, driicken Sie nur die Taste mit dem Buchstaben
und (<],

label a:neu-name

Die Diskette in Laufwerk A erhalt den neuen Namen NEU-NAME. Die Anderung
wird vom Programm kommentarlos ausgefiihrt.

Bemerkungen:

Der Befehl darf nicht fiir Laufwerke verwendet werden, die mit den Befehlen
ASSIGN, SUBST oder JOIN umgeleitet wurden. Ferner darf er nicht fiir ein
Netzwerk-Laufwerk verwendet werden.

6.5.4 Datentriger iiberpriifen und einen Report anzeigen

CHKDSK tiberpriift die Verzeichnisse und die Dateizuordnungstabelle. Eventuell
nicht mehr zuordenbare Daten auf dem Datentrager konnen so festgestellt werden.
Fehlerhafte Sektoren in einer Datei konnen Sie mit RECOVER bearbeiten (Abschnitt
6.5.9).
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CHKDSK (externer Befehl)

CHKDSK iiberpriift einen Datentrager (auch RAM-Disk). Es werden alle Ver-
zeichnisse (Haupt- und Unterverzeichnisse) mit allen Dateieintrédgen tiberpriift.
Vorhandene Fehler kénnen mit dem Programm (Parameter /F) korrigiert werden.
CHKDSK zeigt zusitzlich eine Statusmeldung am Standardausgabegerit an (Bild-
schirm).

Das Programm (CHecK DiSK = uiberpriife Platte) liest die Dateizuordnungstabelle
und tiberpriift diese zusammen mit dem Dateisystem auf Vollstandigkeit und
logische Fehler.

Fehlerhafte Sektoren kann das Programm nicht korrigieren (siehe RECOVER).
CHKDSK darf bei einem Netzwerk-Laufwerk nicht verwendet werden.

Tip

Sie sollten CHKDSK immer anwenden, wenn der Verdacht besteht, daf eine
Datei oder Festplatte/Diskette fehlerhaft ist. Am besten iiberpriifen Sie Ihre
Festplatten oder Disketten von Zeit zu Zeit, um eventuelle Fehler festzustellen.

Kommandoaufbau:
[d:] [weg] CHKDSK [d:] [weg] [dateiname] [/F]1[/V]

/F  Korrigiert gefundene Fehler; da die Fehlerbeseitigung gewdhnlich zu An-
qerungen in der Dateizuordnungstabelle fiihrt, werden Sie aufgefordert, die
Anderungen zu bestatigen. Beispiel:

38 verlorene Zuordnungseinheiten in 1 Ketten gefunden.
Verlorene Ketten in Dateien umwandeln (J/N)?

Geben Sie[J]ein, werden die Ketten in Dateien mit den Namen FILE##HH.CHK
im Hauptverzeichnis gespeichert. Derartige Fehler beruhen normalerweise
auf nicht geschlossenen Dateien (z.B. nach einem Systemabsturz).

Ohne /F werden gefundene Fehler zwar ebenfalls angezeigt, aber nicht korri-
giert! Sie erhalten eine zusatzliche Meldung:

Fehler gefunden. Option /F nicht angegeben
Datentrdger wird nicht berichtigt

/v Zeigt laufend die gerade tiberpriifte Datei an.
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Sollten Sie die Anzeige von vielen verlorenen Datenbereichen erhalten, ist es ratsam,
zum Beispiel mit dem Hilfsprogramm »Norton Ultilities« eine Reparatur der Daten
vorzunehmen.

Beispiele:
chkdsk

Das aktuelle Laufwerk iiberpriifen und eine Statusmeldung (Report) anzeigen.

chkdsk c:command.com

Das Programm COMMAND.COM auf dem Festplattenlaufwerk C {iberpriifen und
feststellen, ob die einzelnen Blocke der Datei zusammenhéngend gespeichert sind.

chkdsk c: /v /f

Das Festplattenlaufwerk C tberpriifen. Zusétzlich werden die Verzeichnisnamen
und Datei-/Programmnamen angezeigt (am Ende werden eventuelle Fehler-
meldungen mit ausgegeben). Korrektur von fehlerhaften Dateien oder Daten, die
einem Dateinamen nicht zugeordnet werden konnen. Die einer Datei nicht mehr
zuordenbaren Datenblocke erhalten eigene Dateinamen im Hauptverzeichnis und
konnen normalerweise in einem anschliefenden weiteren Arbeitsgang geldscht
werden.

chkdsk c: > druck

Das Festplattenlaufwerk C iiberpriifen und die Ausgaben statt am Bildschirm
anzuzeigen, in der Datei DRUCK im aktuellen Laufwerk/Verzeichnis abspeichern.
Diese Datei kann spéter am Bildschirm angezeigt oder gedruckt werden.

Tip

Benutzen Sie bei Verwendung des Parameters /F nicht die Datenumleitung.
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Bemerkungen:
Folgende Angaben enthalt der Status-Report am Bildschirm:

Den Datentragernamen mit Datum und Uhrzeit, wann dieser erzeugt wurde.
Die Datentragernummer.

Die Gesamtkapazitat des Datentrdgers in Byte.

Die Anzahl und Gesamtgrofie der versteckten Dateien.

Die Anzahl und Gesamtgrofie der Unterverzeichnisse.

Die Anzahl und Gesamtgrofie der Dateien auf dem Datentréger.

Die Anzahl und Gesamtgrofie eventuell wiederhergestellter Dateien.

Anzahl der Byte in fehlerhaften Sektoren.

* Angabe des noch freien Speichers auf dem Laufwerk in Byte.

* Die Gesamtgrofie des konventionellen Speichers (max. 655360).

* Angabedesnoch freien konventionellen Speichers fiir die Programmausfiihrung.

Beispiel einer CHKDSK-Ausgabe:

Datentrdger H C NIEDER erzeugt 14.04.1989 11:52
Datentrdgernummer: 16A8-9005

115083264 Byte Speicherplatz auf dem Datentrdger insgesamt
4958208 Byte in 3 versteckten Dateien
212992 Byte in 91 Verzeichnissen

85207040 Byte in 2239 Benutzerdateien

24705024 Byte auf dem Datentrdger verfigbar

2048 Byte in jeder Zuordnungseinheit
56193 Zuordnungseinheiten auf dem Datentrdger insgesamt
12063 Zuordnungseinheiten auf dem Datentrdger verfigbar

655360 Byte konventioneller Arbeitsspeicher
303824 Byte frei

Bei den versteckten Dateien handelt es sich normalerweise nur um die DOS-
Systemprogramme [0.SYS und MSDOS.SYS. Werden drei geschiitzte Dateien
angegeben, besitzt Thre Diskette/Festplatte auch einen Datentragernamen, der als
eigener geschiitzter Eintrag im Hauptverzeichnis gespeichert ist.

Einige Anwendungsprogramme erstellen ebenfalls versteckte Dateien. Unter-
verzeichnisse benétigen Platz fiir die Speicherung der Inhaltsverzeichnisse, deren
Kapazitit separat angezeigt wird.
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Wenn Sie zum Befehl einen Dateinamen oder eine Dateigruppe angeben, erfolgt
zusatzlich die Anzeige, ob die Datei(en) fortlaufend oder in nicht zusammen-
hiangenden Blocken gespeichert sind:

Alle angegebenen Dateien sind zusammenhdngend

Wird eine Gruppe von Dateien tiberpriift (z.B. »**«), werden nur die Dateien
dargestellt, die nicht in einem Stiick gespeichert sind. Beispiel:

C:\COMMAND.COM enth&lt 3 nicht zusammenhingende Blécke
C:\MIRROR.FIL enthdlt 10 nicht zusammenhi&ngende Blécke
C:\MIRROR.BAK enthdlt 4 nicht zusammenhidngende Blécke

Beachten Sie, da8 diese Dateiangabe immer nur fiir das aktuelle oder angegebene

Verzeichnis gilt.

DOS verwaltet den Speicher auf Disketten und Festplattenlaufwerken in
Sektoren. Diese werden in sogenannten Clustern zusammengefaft. Ein
Cluster auf einer Festplatte besteht normalerweise aus vier Sektoren und
besitzt normalerweise 2 Kbyte Kapazitdt, da standardmafig jeder Sektor
512 Byte enthilt. Aufjeder Diskette und jedem Festplattenlaufwerk gibt es eine
Dateizuordnungstabelle (»File Allocation Table« bzw. FAT). Jedem Eintrag in
dieser Tabelle kann ein Cluster auf dem Datentrdger direkt zugeordnet
werden. Freie und belegte Cluster sind in der Tabelle erkennbar.

Wird eine neue Datei gespeichert, beginnt die Suche nach freien Clustern am
Anfang des Datentrégers bzw. in der Dateizuordnungstabelle. Findet DOS
einen als frei markierten Cluster, wird dort gespeichert.

Sind noch weitere Daten zum Speichern vorhanden, wird die Suche fort-
gesetzt. Dabei kommt es hdufig vor, dafd der nachste freie Cluster nicht an den
vorhergehenden anschlieft. Damit wird die Datei in »nicht zusammen-
hingenden« Blocken gespeichert.

Dies kommt um so hdufiger vor, je 6fter Sie Dateien 16schen und speichern, da
die Groflen der Dateien teilweise sehr unterschiedlich sind. Je grofier eine
Datei ist, um so wahrscheinlicher ist es, dafl diese in nicht zusammen-
héngenden Blocken (Clustern) gespeichert wurde.
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Sie sollten Ihre Festplatte von Zeit zu Zeit tiberpriifen, da sehr viele nicht zusammen-
hiangende Blocke zu einer wesentlichen Verlangsamung Thres Computers fithren
konnen. Die »geteilten« Dateien kénnen wieder zusammenhédngend gespeichert
werden, indem Sie mit BACKUP die gesamte Diskette oder Festplatte sichern, diese
anschlieBend formatieren oder I6schen und die Sicherungsdiskette(n) mit RESTORE
wieder zuriickkopieren (dabei werden die Dateien fortlaufend ohne Teilung
geschrieben).

Tip

Eine einfachere Form der »Komprimierung« bzw. Defragmentierung bieten
verschiedene Hilfsprogramme (z.B. PC Tools Deluxe und Fasttrax).

Sollte Thre Diskette oder Festplatte keinen Datentragernamen und keine Daten-
tragernummer besitzen, erhalten Sie zum Beispiel folgende Anzeige:

730112 Byte Speicherplatz auf dem Datentrd@ger insgesamt
10656 Byte in 65 Benutzerdateien
19456 Byte auf dem Datentrager verfiigbar

1024 Byte in jeder Zuordnungseinheit
713 Zuordnungseinheiten auf dem Datentrdger insgesamt
19 Zuordnungseinheiten auf dem Datentrdger verfligbar

655360 Byte konventioneller Arbeitsspeicher
303824 Byte frei
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Geben Sie zusitzlich zum Befehl den Parameter /V an, erhalten Sie in der Anzeige
auch alle tberpriiften Dateinamen. Beispiel (3,5-Zoll-Diskette mit 720 Kbyte;
Computer mit 640 Kbyte Hauptspeicher):

Datentrdger DOS 5 erzeugt 30.06.1991 11.12
Datentrdgernummer: 3835-10F8
Verzeichnis A:\
A:\IO0.SYS
A:\MSDOS.SYS
A:\COMMAND.COM
A:\CHK.TXT
730112 Byte Speicherplatz auf dem Datentrager insgesamt
71680 Byte in 2 versteckten Dateien
89088 Byte in 3 Benutzerdateien
530432 Byte auf dem Datentrdager verfigbar

1024 Byte in jeder Zuordnungseinheit
713 Zuordnungseinheiten auf dem Datentrdger insgesamt
518 Zuordnungseinheiten auf dem Datentrager verfiigbar

655360 Byte konventioneller Arbeitsspeicher
573904 Byte frei

Wenn nicht zuordenbare Bereiche von Daten auf dem Datentrager gefunden werden
(nur wenn zum Befehl der Parameter /F angegeben wurde), erhalten diese von
CHKDSK einen eigenen Dateinamen:

FILEOQOQOO.CHK
FILEOOO1l.CHK
usw.

Bei der Anzeige von CHKDSK erhalten Sie zusédtzlich eine Information, wieviel
Dateien mit welcher Gesamtkapazitat wiederhergestellt wurden. Vorher erfolgt aber
eine Frage, ob die Wiederherstelltung erfolgen soll. Beispiel:

38 verlorene Zuordnungseinheiten in 1 Ketten gefunden.
Verlorene Ketten in Dateien umwandeln (J/N)?
38912 Byte in 1 wiederhergestellten Dateien

Diese Dateien werden im Hauptverzeichnis gespeichert. Sie konnen sich an-
schliefend die Dateien ansehen und léschen, falls sie keine wichtigen Informationen
enthalten:

del *.chk
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6.5.5 Die Anzeige von Datentrigername und -nummer

Der Datentragername kann der Identifikation der gespeicherten Daten zum Beispiel
auf einer Diskette dienen.

VOL (interner Befehl)

Der Datentragername und die Datentragernummer einer Diskette oder eines Fest-
plattenlaufwerks werden, soweit vorhanden, angezeigt (Label). Der Name kann mit
dem Befehl LABEL verandert oder geloscht werden.

Kommandoaufbau:

VOL [d:]

Beispiel:
vol a:

Der Datentragername und die Datentragernummer der Diskette in Laufwerk A wird
am Bildschirm angezeigt (soweit vorhanden):

Datentrdger in Laufwerk A ist DOS5
Datentrdagernummer: 3835-10F8

oder

Datentriger in Laufwerk A hat keine Datentragerbezeichnung
Datentrdgernummer: 3835-10F8

Bemerkung:

Ohne Angabe einer Laufwerksbezeichnung wird der Datentriagername und die
Datentragernummer des aktuellen Laufwerks angezeigt. Eine Datentragernummer
wird nur angezeigt, wenn eine solche gespeichert ist (gibt es erst seit DOS 4.0).
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6.5.6 Die Datenaufzeichnung priifen

Diese Funktion ist nicht sehr effektiv, da sie lediglich die problemlose Aufzeichnung
von Daten tiberwacht.

VERIFY (interner Befehl)

Wenn mit diesem Befehl »Verify« eingeschaltet wird, erfolgt eine Uberpriifung aller
Disketten- und Festplatten-Schreib-Operationen auf korrekte Datenaufzeichnung
bzw. -libertragung.

Wenn die Funktion eingeschaltet ist, wird bei jedem Schreiben iiberpriift, ob die
Daten problemlos von DOS geschrieben werden konnten. Ist dies zum Beispiel durch
einen schadhaften Sektor nicht der Fall, erhalten Sie eine Fehlermeldung. Dies fiihrt
zu einer Verlangsamung Ihres Computers bei jeder Schreiboperation.

StandardmaBig ist die Funktion nach dem Systemstart ausgeschaltet.

Kommandoaufbau:

VERIFY [ON]

VERIFY [OFF]

Beispiele:

verify

Es wird der momentane Stand angezeigt (ob ein- oder ausgeschaltet):
VERIFY ist ausgeschaltet (OFF)

verify on

Die Funktion zum Priifen der korrekten Datenaufzeichnung einschalten.

Bemerkungen:

Wenn VERIFY eingeschaltet ist, benotigt zum Beispiel das Kopieren von Dateien
mehr Zeit. Es gibt Programme, die diese Funktion beim Start automatisch ein- oder
ausschalten.

VERIFY wird nicht durchgefiihrt, wenn Daten auf die Festplatte eines Netzwerks
geschrieben werden. Trotzdem konnen Sie den Befehl im Netzwerk verwenden.
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Tip

Da diese Funktion keine Garantie zum Beispiel fiir eine korrekte Kopie
darstellt, sollten Sie die Einstellung unverandert ausgeschaltet belassen, aufler
Sie arbeiten mit einer »Billigplatte«. Der einzig erkennbare »Nutzen« ist eine
Verlangsamung des Computers.

6.5.7 Ein Diskettenduplikat erstellen

Mit DISKCOPY konnen lediglich Disketten kopiert werden. Sinnvoller ist in der
Regel der Einsatz der Befehle COPY oder XCOPY, da dabei eine eventuell vor-
handene Fragmentierung nicht iibertragen wird. Startdisketten konnen Sie nicht mit
anderen Kopierbefehlen kopieren. Mit DISKCOMP konnen zwei Disketten auf
absolute Gleichheit tiberprift werden.

DISKCOPY (externer Befehl)

Der komplette Inhalt einer Diskette wird auf eine andere tibertragen — es wird ein
Disketten-Duplikat der gespeicherten Daten erstellt. Wahrend des Kopiervorgangs
wird die Zieldiskette formatiert, falls nicht vorher bereits geschehen. Sollte die Ziel-
diskette bereits Daten enthalten, werden diese durch DISKCOPY unwiederbringlich
geloscht.

Fiir den Diskettenkopiervorgang sind nicht unbedingt zwei Diskettenlaufwerke
erforderlich. DISKCOPY kann auch mit nur einem Laufwerk arbeiten. Die Original-
diskette sollte einen Schreibschutz haben, um Fehler zu vermeiden (z.B. Kopier-
vorgang versehentlich in die falsche Richtung).

Mit dem Befehl kann nicht von oder nach einer Festplatte kopiert werden. Er lafit sich
nur auf Disketten anwenden. Geben Sie zum Beispiel ein Festplattenlaufwerk an,
erhalten Sie die Fehlermeldung

Ungliltige Laufwerksangabe
Angegebenes Laufwerk existiert nicht
oder ist kein Diskettenlaufwerk

Besitzt die Quellendiskette eine Datentragernummer, weist DISKCOPY der Ziel-
diskette eine neue Datentragernummer zu, die als Zufallszahl bestimmt wird. Diese
wird nach dem Kopiervorgang am Bildschirm angezeigt.

Der Befehl darf nicht bei einem Netzwerk-Laufwerk verwendet werden odersolange
der Befehl JOIN aktiv ist.
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Kommandoaufbau:
[d:] [weg]DISKCOPY [d: [d:]] [/1]1[/V]

/1 Es wird nur eine Seite einer Diskette kopiert.
/v Die Korrektheit der Kopie wird tiberpriift.

Die Angaben fiir Quellen- und Ziellaufwerk konnen auch identisch sein.

Beispiele:
diskcopy a: b:

Die Diskette in Laufwerk A wird auf die Diskette in Laufwerk B libertragen. Nach
Eingabe des Befehls werden Sie bei Computern mit zwei Diskettenlaufwerken
aufgefordert, die Quellen- und Zieldiskette einzulegen. Mit nur einem Disketten-
laufwerk werden Sie abwechselnd aufgefordert, die Quellen- (A) und Zieldiskette
(B) einzulegen, bis der Kopiervorgang abgeschlossen ist.

diskcopy

Dabei wird nur mit einem Laufwerk gearbeitet. Wenn Sie ein Festplattensystem mit
nur einem Diskettenlaufwerk besitzen, kann der Kopiervorgang trotzdem erfolgen.
Sie werden in diesem Falle wiahrend der Programmausfiihrung aufgefordert, die
Quellen- bzw. die Zieldiskette einzulegen (Original in Speicher einlesen — Disketten-
wechsel - Speicherinhalt auf Zieldiskette schreiben — usw.). DISKCOPY verwendet
immer das aktuelle Laufwerk, wenn Sie keine Laufwerksbezeichnung angeben (am
Prompt ersichtlich).

Wenn am Bildschirm der Prompt »A:\>« steht, erfolgt der Kopiervorgang von A
nach A, wenn »B:\>«, dann von B nach B.

Beispiel fiir die Anzeigen (mit Parameter /1):

Quelldiskette in Laufwerk A: einlegen
Eine beliebige Taste driicken, um fortzusetzen

Kopiert werden 80 Spuren
mit 9 Sektoren je Spur, 1 Seite(n)

Zieldiskette in Laufwerk A: einlegen
Eine beliebige Taste dricken, um fortzusetzen
Datentrdgernummer: 1BCE-0959

Eine weitere Diskette kopieren (J/N)?
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Sollte die Zieldiskette schreibgeschiitzt sein, erhalten Sie eine Fehlermeldung:

Schreibschutzfehler

Driicken Sie STRG+C, um abzubrechen, oder beheben Sie
dieses Problem und driicken Sie eine andere Taste, um fortzufahren.
Sie konnen den Schreibschutz entfernen und die Zieldiskette wieder in das Laufwerk

einlegen. Nach Driicken zum Beispiel von wird der Kopiervorgang fortgesetzt.
Wollen Sie den Kopiervorgang abbrechen, betatigen Sie die Tastenkombination

(5ua)+{Une] odeer Sia}+(c)

Bemerkung:

Sollte sich mit DISKCOPY eine Diskette nicht kopieren lassen, formatieren Sie mit
dem Programm FORMAT eine neue und benutzen Sie die Befehle COPY oder
XCOPY.

Sie kénnen mit DISKCOPY normalerweise nur arbeiten, wenn Sie nur mit einem
Diskettenlaufwerk oder mit zwei gleichen Laufwerkstypen arbeiten (siche auch
DISKCOMP).

Tip

Nach lingerem Arbeiten mit einer Diskette sind die Dateien sehr hdufig nicht
mehr zusammenhéngend, sondern verstreut gespeichert. Daher ist es empfeh-
lenswert, statt DISKCOPY den Befehl XCOPY zu verwenden. Mit XCOPY
oder auch COPY werden die Dateien zusammenhangend der Reihe nach auf
der neuen Diskette gespeichert. Dies fithrt bei der Arbeit mit der neu erstellten
Diskette zu einem Geschwindigkeitsvorteil.

Wollen Sie eine 5,25-Zoll-Diskette auf eine 3,5-Zoll-Diskette kopieren (beide
Laufwerke miissen im Computer installiert sein), konnen Sie trotz unter-
schiedlichem Format mit DISKCOPY arbeiten. Dabei hat die 3,5-Zoll-Diskette
anschlieRend ebenfalls nur 360 Kbyte Kapazitat.
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Bei der Verwendung von DISKCOPY in einer Stapeldatei (Abschnitt 6.8) konnen Sie
den Ausgangscode mit [F ERRORLEVEL abfragen:

0 Kopiervorgang fehlerfrei beendet.

Nicht verhangnisvoller Schreib- oder Lesefehler.

1
2 Sie haben DISKCOPY mit oder (sug)+{c] abgebrochen.
3

DISKCOPY wurde mit einem schweren Fehler abgebrochen (Quellendiskette
nicht lesbar oder Zieldiskette nicht formatierbar).

4  Ungiiltige Laufwerksbezeichnung; Fehler in der Befehlszeile; ungentigender
Hauptspeicher; falscher Parameter.

6.5.8 Ein Diskettenduplikat priifen

Da der Vergleich Spur fiir Spur erfolgt, werden oft auch dann Unterschiede
angezeigt, wenn sich auf beiden Disketten die gleichen Dateien befinden. In der Regel
ist eine Anwendung bestenfalls dann sinnvoll, wenn vorher mit DISKCOPY kopiert
wurde.

DISKCOMP (externer Befehl)

Uberpriift zwei Disketten auf absolute Gleichheit. Die beiden Disketten miissen das
gleiche Format besitzen und vom Inhalt her absolut identisch sein, da der Vergleich
Spur fiir Spur durchgefiihrt wird.

Wenn Sie eine neue Diskette formatiert haben und mit dem Programm COPY oder
XCOPY alle Dateien komplett (»*.*«) tibertragen, sind die beiden Disketten haufig
nichtidentisch. Benutzen Sie in diesem Fall den Vergleichsbefehl COMP oder FC. Der
passende Kopierbefehl fiir DISKCOMP ist DISKCOPY.

Aufgrund der Quellendiskette wird die Anzahl der zu vergleichenden Diskettensei-
ten, Spuren und Sektoren pro Spur bestimmt.

Der Befehl darf nicht bei einem Netzwerk-Laufwerk oder in Verbindung mit den
Befehlen ASSIGN, JOIN und SUBST verwendet werden. Versuchen Sie es trotzdem,
erhalten Sie eine Fehlermeldung.

Eine eventuell vorhandene Datentragernummer wird von DISKCOMP nicht
beachtet, da diese auch nach DISKCOPY unterschiedlich ist.
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Kommandoaufbau:
[d:] [weg]DISKCOMP [d: [d:]] [/1]1[/8]
/1 Vergleicht nur die erste Seite der beiden Disketten, auch wenn diese auf zwei

Seiten Daten enthalten.

/8  Vergleichtnurdie ersten acht Sektoren, auch wenn die Disketten neun oder 15
Sektoren pro Spur enthalten.

Geben Sie nur eine Laufwerksbezeichnung zum Befehl ein, wird die aktuelle Lauf-
werksbezeichnung (am Prompt erkennbar) als Ziellaufwerk verwendet.

Beispiele:
diskcomp a: b:

Die Disketten in Laufwerk A und B werden auf Gleichheit tiberpriift. Die Laufwerks-
angaben diirfen bei einigen Computern nicht identisch sein. Bei Ungleichheit der
Diskettenformate erhalten Sie eine Fehlermeldung nach der Priifung. Besitzt Thr
Computer nur ein Diskettenlaufwerk, werden Sie abwechselnd aufgefordert, die
Quellen- (ERSTE) und Zieldiskette (ZWEITE) einzulegen. Beispiel flir einen
Computer mit zwei Diskettenlaufwerken:

ERSTE Diskette in Laufwerk A: einlegen
ZWEITE Diskette in Laufwerk B: einlegen
Eine beliebige Taste driicken, um fortzusetzen

Verglichen werden 80 Spuren
mit 9 Sektoren pro Spur, 2 Seite(n)

Vergleich OK

Weitere Disketten vergleichen (J/N)?

Bei einem festgestellten Unterschied erscheint zum Beispiel folgende Fehler-
meldung:

Fehler beim Vergleich auf
Seite 1, Spur 3

Diese Meldung wird Ihnen fiir jede unterschiedliche Seite/Spur angezeigt.
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diskcomp

Bei Verwendung des Befehls ohne Laufwerksangaben wird nur mit einem Laufwerk
gearbeitet. Wenn Sie zum Beispiel ein Festplattensystem mit nur einem Disketten-
laufwerk haben, kann der Vergleichsvorgang trotzdem erfolgen. Sie werden in
diesem Falle wiahrend der Programmausfithrung aufgefordert, die erste bzw. die
zweite Diskette abwechselnd einzulegen (Original in Speicher einlesen — Disketten-
wechsel — Speicherinhalt mit Kopie vergleichen — Diskettenwechsel —usw.). Es wird
hierbei immer mit dem aktuellen Laufwerk gearbeitet (am Prompt ersichtlich).

Beispiel:

ERSTE Diskette in Laufwerk A: einlegen
Eine beliebige Taste driicken, um fortzusetzen

Verglichen werden 80 Spuren
mit 15 Sektoren pro Spur, 2 Seite(n)

Wenn der Inhalt der Diskette gelesen wurde, erscheint:

ZWEITE Diskette in Laufwerk A: einlegen
Eine beliebige Taste driicken, um fortzusetzen

Vergleich OK

Weitere Disketten vergleichen (J/N)?

Geben Sie nur eine Laufwerksbezeichnung ein, bezeichnet dieses das Quellenlauf-
werk (Original) und vergleicht es mit der Diskette im aktuellen Laufwerk (siehe
Prompt am Bildschirm).
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Wird ein unbekannter Parameter oder eine unbekannte Bezeichnung hinter dem
Befehl angegeben, erhalten Sie die Fehlermeldung;:

Unzuldssige Option - /d
Keine Dateinamen angeben !
Verwendung: DISKCOMP [Laufwerkl: [Laufwerk2:]] [/1] [/8]

Verwenden Sie eine unbekannte Laufwerksbezeichnung oder geben Sie ein Fest-
plattenlaufwerk an, erhalten Sie die Fehlermeldung:

Ungliltige Laufwerksangabe
Angegebenes Laufwerk existiert nicht
oder ist kein Diskettenlaufwerk

Besitzen die beiden zu vergleichenden Disketten kein identisches Aufzeichnungs-
format (z.B. 360 Kbyte Diskette mit einer von 1,2 Mbyte vergleichen), erscheint am
Bildschirm:

Disketten-/Laufwerksart nicht kompatibel
Vergleich beendet

Die Meldung erscheint auch, wenn die beiden Diskettenlaufwerke ein unterschied-
liches Format besitzen (3,5 Zoll und 5,25 Zoll, usw.).

Bei der Verwendung von DISKCOMP in einer Stapeldatei (Abschnitt 6.8) konnen Sie
den Ausgangscode mit [F ERRORLEVEL abfragen:

0  Die beiden Disketten sind identisch.
1 Die beiden Disketten waren nicht identisch.

2 Sie haben DISKCOMP mit [stg)+{Usit ] oder [stg]+{C] abgebrochen.

3  DISKCOMP wurde mit einem schweren Fehler abgebrochen (Quellendiskette
nicht lesbar oder Zieldiskette nicht formatierbar).

4  Ungultige Laufwerksbezeichnung; Fehler in der Befehlszeile; unzureichender
Hauptspeicher; falscher Parameter.
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6.5.9 Erneuern einer Datei oder eines Datentrigers

Mit dem Befehl RECOVER konnen schadhafte Sektoren in Dateien festgestellt
werden. Diese werden wiederhergestellt, wobei die Daten des fehlerhaften Sektors
ausgelassen werden.

RECOVER (externer Befehl)

RECOVER erneuert eine Datei, eine Diskette oder ein Festplattenlaufwerk mit einem
oder mehreren fehlerhaften Sektoren. Hierzu werden die einzelnen Sektoren der
Reihe nach verglichen und fehlerhafte Sektoren »iibersprungen.

RECOVER darf nicht fiir ein Netzwerk-Laufwerk verwendet werden. Ebenso kann
RECOVER nicht fir Laufwerke verwendet werden, die mit ASSIGN, JOIN oder
SUBST umgeleitet wurden.

Kommandoaufbau:

[d:] [weg] RECOVER d:
[d:] [weg] RECOVER [d:] [weg]dateiname

Fir den Dateinamen diirfen keine Jokerzeichen (»*« und »?«) verwendet werden!

Beispiele:
recover a:test.neu

Die Datei A:TEST.NEU wird auf fehlerhafte Sektoren tberpriift. Findet das
Programm schadhafte Bereiche auf dem Datentriager, werden diese ausgeschlossen.
Dabei wird immer die alte und neue Dateigrofie am Bildschirm angezeigt. Wenn
Fehler festgestellt wurden, sind anschlielend im Text diese Teile nicht mehr ent-
halten. Sollte es sich um ein Programm handeln, ist dieses normalerweise nach dem
»recovery« nicht mehr brauchbar. Aus diesem Grund sollten Sie immer eine Kopie
aller Daten und Programme mit moglichst aktuellem Stand fertigen (BACKUP).
Beachten Sie zur Datensicherung den Abschnitt 6.6.

Zur Wiederherstellung der Datei (en) auf
Laufwerk C: eine beliebige Taste driicken
38912 von 38912 Byte wiederhergestellt

Zur Sicherheit werden Sie vor dem eigentlichen Start aufgefordert, eine Taste zu
betétigen. Driicken Sie zum Start oder (stigl+{Unter] fiir den Abbruch von
RECOVER.
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recover a:

Die Diskette in Laufwerk A wird auf fehlerhafte Sektoren tiberpriift. Wollen Sie dies
selbst einmal »testen«, legen Sie am besten eine Diskette mit einigen nicht mehr
benétigten Dateien ein. Bevor der Vorgang beginnt, erhalten Sie eine Meldung;:

Das gesamte Laufwerk wird wiederhergestellt und
die bestehende, aktuelle Verzeichnisstruktur zerstdrt werden!
Sind Sie sicher (J/N)?

Mit [J]) starten Sie die Wiederherstellung und mit (N] wird das Programm abge-
brochen. Noch ist nichts passiert, da die Meldung

Zur Wiederherstellung der Datei (en) auf
Laufwerk A: eine beliebige Taste driicken

angezeigt wird. Mit geht's weiter und mit (stgJ+{Unte ] konnen Sie noch abbrechen.

Tip
Sollte die Diskette einen Schreibschutz besitzen, erhalten Sie die Fehlermel-
dung

Dateizuordnungstabelle kann nicht geschrieben werden

Diese Meldung ist zwar nicht falsch, aber leider etwas irrefihrend. Um das
Problem zu beheben, mug lediglich der Schreibschutz entfernt und RECOVER
erneut ausgefiihrt werden.

Zum Abschluf erhalten Sie die Bestatigungsmeldung (Beispiel)

5 Datei(en) wiederhergestellt
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Bemerkungen:

Beachten Sie, dafd das Programm alle bisherigen Dateinamen I6scht und neue Namen
vergibt. Vorher sollte daher eine Kopie gefertigt werden, um gegebenenfalls den
urspriinglichen Zustand wiederherstellen zu konnen (soweit tiberhaupt moglich).
Die Dateien erhalten in der bisherigen Reihenfolge die neuen Namen:

FILEOOO1.REC
FILE0002.REC

usw.

Geben Sie einen Dateinamen an, wird dieser soweit moglich nicht verandert. Die
Dateigrofien sind nach dem Programmablauf oft nicht mehr mit der urspriinglich bei
DIR angezeigten GrofSe identisch!

Die wiederhergestellten Dateien eines gesamten Datentragers werden mit den neuen
Namen immer im Hauptverzeichnis gespeichert! Achten Sie daher darauf, daf das
Hauptverzeichnis noch ausreichend freie Eintrdge besitzt. Es werden alle Unter-
verzeichnisse aufgeldst.

Tip

Der Befehl RECOVER ist fiir die Praxis am Computer nicht empfehlenswert.
Hier bieten Hilfsprogramme wie zum Beispiel die »Norton Utilities« erheblich
bessere und mehr Moglichkeiten, um die Daten wieder zu »reparieren«. Der
Schaden kann hierbei oft wesentlich besser eingegrenzt werden und die
Dateinamen gehen nicht verloren.
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6.5.10 Die Wiederherstellung geloschter Dateien und formatierter
Datentrager

Zur Wiederherstellung von versehentlich geloschten Dateien oder einem versehent-
lich formatierten Datentrager mufSte man sich bisher zu DOS immer ein separates
Programm kaufen.

Ab DOS 5.0 stehen hier drei bewdhrte Programme zur Verfiigung, die Microsoft von
Central Point lizenziert hat und mit dem Betriebssystem ausliefert.

Damit mit diesen Programmen gearbeitet werden kann, wurde gleichzeitig auch der
FORMAT-Befehl komplett tiberarbeitet (Abschnitt 6.5.1).

MIRROR (externer Befehl)

Mit MIRROR konnen Informationen fiir die spatere Wiederherstellung aufge-
zeichnet werden.

Dieser Befehl ist bereits aus den PC Tools von Central Point bekannt. Ist er geladen,
werden Informationen zu einem oder mehreren Datentragern gesammelt, die eine
spatere Ausfithrung der Befehle UNDELETE und UNFORMAT vereinfachen. Damit
ist es moglich, das Loschen von Dateien oder das versehentliche Formatieren eines
Datentragers wieder riickgangig zu machen.

Kommandoaufbau:

[d:] [weg]MIRROR [d:[...]1]1[/11[/Td[-#]1[...11]
[d:] [weg] MIRROR [/PARTN]
[d:] [weg]MIRROR [/U]

Sie konnen eine oder mehrere Laufwerksbezeichnungen angeben. Ohne Angabe gilt
der Befehl fiir das aktuelle Laufwerk. In einer geschiitzten Datei werden folgende
Informationen gesichert:

Startsektor
Dateizuordnungstabelle
Hauptverzeichnis
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/1 Dieser Parameter veranlaf3t MIRROR, immer nur den letzten Stand zu
sichern. Ohne diese Angabe erfolgt automatisch auch eine Sicherung des
vorhergehenden Informationsstandes (Sicherungskopie).

/Td[-#] Erstellung einer Loschverfolgungsdatei. Es wird zusatzlich ein speicher-
residenter Programmteil geladen, der Informationen tber geloschte
Dateien sammelt.

Als erstes wird die Bezeichnung des Laufwerks angegeben, fiir das die
Informationen tiber geloschte Dateien gesammelt werden sollen. Zusatz-
lich kann nach dem Laufwerksbuchstaben und einem »-« angegeben
werden, wieviele Eintrige maximal gesammelt werden sollen (Zahl
zwischen 1 und 999). Der Standardwert ist von der Kapazitét des Daten-
tragers abhangig.

/U Das Aufzeichnen von geloschten Dateien beenden. Dabei wird der
residente Teil des Programms aus dem Hauptspeicher geloscht. Dies
funktioniert nicht, wenn nach MIRROR andere speicherresidente
Programme geladen wurden. In diesem Fall miissen erst alle danach
geladenen speicherresidenten Programme entfernt werden, bevor dies
auch fiir MIRROR funktioniert.

/PARTN Geben Sie diesen Parameter an, werden die Informationen iiber die
Partitionierung Ihrer Festplatte auf eine Diskette in eine Datei mit dem
Namen PARTNSAV.FIL gesichert. Dadurch kann mit UNFORMAT
spéter bei Bedarf eine Wiederherstellung erfolgen.

Die Aufzeichnung von Informationen zu geldschten Dateien darf nicht fiir um-
geleitete Laufwerke erfolgen (JOIN und SUBST). Der Befehl ASSING mufi immer vor
MIRROR ausgefiihrt werden.

Die Sicherung der Informationen erfolgt im Hauptverzeichnis unter dem
Dateinamen MIRROR.FIL. Diese Informationen kénnen mit dem Befehl UNFOR-
MAT ausgewertet werden. Existiert diese Datei bereits und wurde beim Aufruf der
Parameter /1 nicht angegeben, wird der alte Dateiname in MIRROR.BAK geéndert.
Sie sollten beim Einsatz immer darauf achten, daf die Informationen laufend
gesichert werden. Am besten, Sie fligen den Programmaufruf in die Datei
AUTOEXEC.BAT ein.

Zeichnen Sie mit Hilfe des Parameters /T das Loschen von Dateien auf, werden diese
Informationen im Hauptverzeichnis in der Datei mit dem Namen PCTRACKR.DEL
gespeichert. Diese Informationen kénnen bei Bedarf mit UNDELETE ausgewertet
werden. Die Anzahl der Eintrage ist von der Grofle der Diskette bzw. Festplatte
abhingig oder kann von Thnen zusétzlich mit einem vorgestellten »-« angegeben
werden.
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Standardwerte:
Kapazitit Anzahl Eintrige i Dateigrofie
g N 7 e

360 Kbyte 25 ‘ 5 Kbyte

720 Kbyte 50 9 Kbyte

1,2 Mbyte 75 14 Kbyte

1,44 Mbyte 75 | 14Kbyte

20 Mbyte 101 | 18 Kbyte

32 Mbyte 202 36 Kbyte

mehr als 32 Mbyte 303 | 55Kbyte

Ist die Liste der Eintrage voll, wird beim nadchstenmal der alteste Eintrag tber-
schrieben.

Beispiel:
mirror c: d: /te-100 /td-500

Im Hauptverzeichnis der Laufwerke C und D wird je eine Datei PCTRACKR.DEL
angelegt. Auf Laufwerk C kénnen maximal 100 und auf D maximal 500 geloschte
Dateien in die Informationsdatei von MIRROR eingetragen werden.

format a: /s
copy c:\dos\unformat.com a:
mirror /partn

In sehr seltenen Fallen kann es vorkommen, daf§ die Dateizuordnungstabelle einer
Festplatte defekt wird. Zur Sicherheit ist es daher empfehlenswert, diese Tabelle mit
MIRROR zu sichern.

Als erstes erstellen Sie eine Start-Diskette mit dem FORMAT-Befehl. Dies ist
erforderlich, da von einer Festplatte mit defekter Dateizuordnungstabelle nicht mehr
gestartet werden kann. Ferner wird der Befehl UNFORMAT bendtigt.
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Zum Abschluf$ rufen Sie MIRROR mit dem Parameter [PARTN auf. Sie erhalten
folgenden Hinweis:

Programm zur Sicherung einer Festplatten-Partition.
Die Partitionierungsinformationen Ihrer Festplatte wurden gelesen.

Als nachstes wird die Datei PARTNSAV.FIL auf eine Diskette
geschrieben.

Bitte legen Sie eine formatierte Diskette ein und geben Sie

die Bezeichnung des Diskettenlaufwerks ein.

Welches Laufwerk ? A

Drticken Sie wenn das angegebene Laufwerk richtig ist. Bei korrekter Auf-
zeichnung erhalten Sie zum Abschlufi die Meldung

Erfolgreich.

Auf der Diskette wurde die Datei PARTNSAV FIL fiir eine spater eventuell notwen-
dige Wiederherstellung korrekt gespeichert.

UNDELETE (externer Befehl)

Dieser neue DOS-Befehl ist bisher von den PC Tools von Central Point bekannt. Mit
ihm konnen Sie das Loschen von Dateien wieder riickgangig machen.

Kommandoaufbau:
[d:] [weg] UNDELETE [[d:] [weg]ldateiname] [/LIST|/ALL][/DT|/DOS]
/LIST Anzeige aller gefundenen geloschten Dateien.

/DT Es werden nur die Dateien wiederhergestellt, die mit MIRROR in der
Loschverfolgungsdatei aufgezeichnet wurden. Sie werden zu jeder Datei
befragt.

/DOS  Es werden nur die Dateien wiederhergestellt, die intern von DOS als
geloscht markiert vorliegen. Bei Verwendung dieses Parameters wird eine
eventuell vorhandene Datei PCTRACKR.DEL (Loschverfolgungsdatei)
von MIRROR nicht beachtet.

/ALL  Eswerdenalle gefundenen geloschten Dateien ohne Riickfrage wiederher-
gestellt. Soweit vorhanden, wird hierzu auch die Datei PCTRACKR.DEL
verwendet.
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Geben Sie keine Datei an, werden alle geloschten Dateien im aktuellen Verzeichnis
berticksichtigt. Ohne Parameter werden, soweit vorhanden, die Informationen aus
der Loschverfolgungsdatei benutzt.

Beachten Sie, daR mit diesem Befehl keine Unterverzeichnisse gerettet werden
kénnen, die Sie zum Beispiel mit RD geloscht haben. In diesem Fall kann nur mit
LUNFORMAT eine Wiederherstellung versucht werden.

Beispiele:

undelete /list

Der Befehl wird nicht ausgefiihrt, sondern es erfolgt lediglich ein Hinweis, was
machbar ist.

Loschverfeolgungsdatei wurde nicht gefunden.

5 geléschte Dateien.

scheinlich wiederhergestellt werden.

snnen 1 Dateien watl

Das MS-DOS-Verzeichnis wird verwendet.

91
b iordnungseinheit der Datei
dem Befehl UNDELETE nich

kann.
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undelete

Findet das Programm eine Loschverfolgungsdatei, benutzt es diese. Wenn nicht,
wird die Wiederherstellung im aktuellen Verzeichnis mit den DOS-Informationen
versucht. Beispiel fiir die Anzeige:

Verzeichnis: C:\
Dateiangaben: *.*

Loschverfolgungsdatei wurde nicht gefunden.

Das MS-DOS-Verzeichnis enth&lt 14 geldschte Dateien.
Von diesen kénnen 0 Dateien wahrscheinlich wiederhergestellt werden.

Das MS-DOS-Verzeichnis wird verwendet.
** 2AC 0 70 16.06.91 8:45 ..RA

Die erste Zuordnungseinheit ist nicht verfiigbar. Diese Datei kann mit UNDELETE
nicht wiederhergestellt werden. Driicken Sie eine Taste, um fortzufahren.

Die Informationen werden fiir jede gefundene, geloschte Datei angezeigt. Jeweils
nach zum Beispiel geht's weiter.

Tip

Achten Sie darauf, da8 eine Wiederherstellung meist nur dann Erfolg hat,
wenn seit dem Loschen keine Dateien kopiert oder vergrofiert wurden. Ein
Versuch lohnt sich aber trotzdem immer.
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UNFORMAT (externer Befehl)

Dieser neue DOS-Befehl ist bereits von den PC Tools (Central Point) her bekannt. Er
ermoglicht die Wiederherstellung einer Festplatte oder Diskette nach einer
versehentlichen Formatierung. Ferner kann ein mit DEL geloschtes Hauptver-
zeichnis wiederhergestellt werden.

Kommandoaufbau:

[d:] [weg] UNFORMAT d: [/J][P]
[d:] [weg] UNFORMAT d: [/U][/P][/L][/TEST]
[d:] [weg] UNFORMAT /PARTN[/L]

/J Mit diesem Parameter erfolgt keine Wiederherstellung. Es wird lediglich
mit Hilfe der durch MIRROR gespeicherten Information (MIRROR.FIL)
festgestellt, ob diese Daten noch zu den Systeminformationen auf dem
Laufwerk passen.

/P Alle Ausgaben erfolgen auf den Drucker, um einen Protokolldruck zu
erhalten.
/L Ohne /PARTN wird jede Datei und jedes Verzeichnis angezeigt, das zur

Wiederherstellung gefunden wird. Ohne diesen Parameter werden nur die
Eintrige angezeigt, die fragmentiert vorliegen, und wenn eine Eingabe
bzw. Hilfe zur Wiederherstellung von Ihnen notwendig ist. Der Parameter
sollte nur benutzt werden, wenn Sie nicht mit der von MIRROR her-
gestellten Datei MIRROR.FIL oder MIRROR.BAK arbeiten.

Wird der Parameter zusammen mit /PARTN angegeben, erfolgt lediglich
die Anzeige der Dateizurodnungstabelle fiir die Festplatte. Sollte Thr
Festplattenlaufwerk keine Sektorgrofe von 512 Byte besitzen, kann die
Kapazititsangabe unter Umstanden falsch sein.

/U Die Formatierung ohne Verwendung der eventuell von MIRROR ge-
speicherten Informationen wiederherstellen.

/TEST Eserfolgt keine Wiederherstellung, sondern lediglich die Anzeige, wie die
Informationen auf dem Laufwerk wiederhergestellt werden konnen. Die-
ser Parameter sollte nur verwendet werden, wenn keine von MIRROR
gespeicherte Datei benutzt werden soll.

/PARTN Mit Hilfe dieses Parameters wird die Dateizurodnungstabelle einer
Festplatte wiederhergestellt. Hierzu muf die Datei PARTNSAV FIL auf
einer Diskette vorliegen.

Haben Sie den FORMAT-Befehl mit dem Parameter /U ausgefiihrt, ist eine
Wiederherstellung nicht moglich.
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Tip

Die Befehle UNFORMAT, UNDELETE und MIRROR sind sicherlich hilfreiche
Programme fiir den Ernstfall, aber trotzdem kein Allheilmittel und schiitzen
nicht generell vor Datenverlust. Darum sollten Sie nie vergessen, dafd der beste
Schutz vor Datenverlust nach wie vor eine regelmiflige Datensicherung ist.

Wollen Sie einen Datentrager oder eine Festplattenpartitionstabelle wieder-
herstellen, muf3 das System vorher von einem anderen Laufwerk gestartet werden.
Am besten funktioniert die Wiederherstellung, wenn die Informationen von
MIRROR oder FORMAT (automatisch ohne /U) in einer Datei (Bilddatei) gespeichert
wurden.

Benutzen Sie UNFORMAT fiir geloschte Dateien immer erst nach einem erfolglosen
Versuch mit UNDELETE. Bedenken Sie bei der Wiederherstellung, daf alle
Anderungen (z.B. neue Dateien) nach der Sicherung des Festplattenzustands mit
MIRROR verloren sind, aufser es erfolgte eine laufende Aufzeichnung.

Existiert keine MIRROR-Datei oder ist diese zu alt, kann eine Wiederherstellung mit
UNFORMAT trotzdem erfolgen (Parameter /U). Dabei wird das Laufwerk unter-
sucht und mit den gefundenen Daten der urspriingliche Zustand wiederhergestellt.
Eine fragmentierte Datei kann nicht gerettet werden. Das Programm fragt Sie in
diesem Fall, ob nur der erste zusammenhéngende Teil gerettet (hilft selten) oder die
Datei geloscht werden soll. Da dies sehr viel Zeitin Anspruch nimmt, ist die Methode
mit MIRROR vorzuziehen.

Grundsatzlich kann UNFORMAT immer nur das Hauptverzeichnis retten. Wenn
dieser Versuch erfolgreich verlduft, stehen in der Regel aber auch wieder alle
Unterverzeichnisse zur Verfligung.

Soll die Partitionstabelle wiederhergestellt werden, mufl dies mit dem Parameter
[PARTN durchgefiihrt werden. Anschliefend mufs erneut mit einer Diskette ge-
startet und UNFORMAT, aber diesmal ohne Parameter, noch einmal aufgerufen
werden.
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Mit
unformat /1 /partn

koénnen Sie sich die Partitionstabelle Threr Festplatte anzeigen lassen. Beispiel:

Anzeig e & t -Par nstabelle
rk # 8 4 ier, 4 Koépfe, ek ( BIOS)
e 1 £ aufwerk h, 2y n : £ By ekto
mtgréle art onsende
2ktor Kopf Sekt 5
- 417 . B

6.6 Datensicherung

Fiir die Sicherung von Daten sollten Sie ausschliefslich den in diesem Kapitel
beschriebenen Befehl BACKUP und fiir die Datenriickkopie RESTORE benutzen.

Tip

Beachten Sie, daR es teilweise Inkompatibilititen zwischen den einzelnen
DOS-Versionen bei den beiden Befehlen gibt. Datensicherungsdateien dlterer
DOS-Versionen konnen mit RESTORE zurtickkopiert werden. Mit BACKUP
von DOS 5.0 erstellte Sicherungsdisketten kénnen nur noch von DOS 4.0
zurtickkopiert werden (nicht mehr mit alteren Versionen).

Fur die Sicherung der Daten und Programme auf Disketten ist es empfehlenswert,
den Befehl DISKCOPY zu verwenden, da die Bedienung einfacherist (Abschnitt 6.5).

Der wesentliche Vorteil von BACKUP/RESTORE ist, daff einzelne Dateien grofser
sein konnen, als eine Sicherungsdiskette maximal an Kapazitit zur Verfligung stellt.
In diesem Fall werden die Dateien gesplittet und auf mehrere Disketten verteilt.
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Tip

In Verbindung mit Computern, die eine Festplatte besitzen, gibt es einige
interessante Hilfsprogramme, die der Datensicherung und -riickkopie dienen
(z.B. PC Tools Backup, Fastback, Turbo Backup, Backit). Diese Programme
bieten eine héhere Flexibilitat und arbeiten in der Regel mit einer erheblich
héheren Geschwindigkeit.

Eine sehr gute Alternative stellen auch sogenannte »Tape Streamer« (Bandlaufwer-
ke) dar. Diese sind vor allem dann empfehlenswert, wenn die von einer Festplatte zu
sicherenden Daten sehr umfangreich sind.

6.6.1 Die Datensicherung mit BACKUP

BACKUP (externer Befehl)

BACKUP sichert Dateien von Diskette oder Festplatte. Dabei konnen einzelne
Dateien grofer sein, als die Empfangerdisk Platz frei hat. Die Kapazitat einer jeden
Diskette wird immer voll ausgenutzt. Passen nicht alle zu sichernden Dateien auf
eine Diskette, werden Sie aufgefordert, eine weitere einzulegen. Dabei kommt es vor,
dafl dadurch eine Datei je nach Groie auf eine weitere oder mehrere Disketten
verteilt wird.

Wenn das File-Sharing (Netzwerkbetrieb) aktiv ist, konnen nur Dateien gesichert
werder, auf die Sie Zugriff haben (siehe auch Befehl SHARE in Abschnitt 6.12) —
andernfalls erhalten Sie eine Fehlermeldung:

*** Die Datei kann nicht gesichert werden ***

Die Dateien I0.SYS, MSD0OS.5YS und COMMAND.COM werden von BACKUP
nicht gesichert! Diese Dateien kénnen nur mit dem Befehl SYS kopiert bzw. gesichert
werden.

Die Empfangerdiskette muf8 nicht formatiert sein. Befinden sich jedoch dort Daten
im Hauptverzeichnis, werden diese automatisch geloscht. Beachten Sie, daff nur das
Hauptverzeichnis genutzt wird. Sollten sich auf der Empfingerdiskette Unter-
verzeichnisse befinden, werden diese nicht geloscht und der Platz dadurch nicht
freigegeben.
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Gesichert werden kann:

Festplatte auf Diskette ({iblicher Sicherungsvorgang)
Festplatte auf Festplatte

Diskette auf Festplatte

Diskette auf Diskette

Tip

Eine Datensicherung auf eine andere Festplatte sollten Sie vermeiden, da im
Fehlerfall (z.B. Controller-Fehler) auch die Datensicherung verloren sein kann.

Der Befehl BACKUP sollte nichtin Verbindung mit Laufwerken oder Verzeichnissen
verwendet werden, die durch ASSIGN, JOIN oder SUBST umgeleitet wurden.
Beachten Sie das nicht, kann RESTORE normalerweise keine Riickkopie durch-
fiithren.

Kommandoaufbau:
[d:] [weg] BACKUP quelle d: [/A][/D:#[/T:#11[/S1[/MI[/F[:#]])[/L[:([d:][weg]ldatei]]

quelle Die Angabe nach dem Befehl bezeichnet das Laufwerk, Verzeichnis und/
oder die Datei(en), die gesichert werden sollen. Geben Sie nichts an,
erhalten Sie eine Fehlermeldung. Geben Sie nur eine Laufwerks-
bezeichnung an, sichert der Befehl lediglich das aktuelle Verzeichnis. Mit
zusatzlicher Angabe des Parameter /S werden auch alle Unterver-
zeichnisse gesichert.

d: Die zweite Angabe zum Befehl bezeichnet das Ziellaufwerk, wohin die
Daten gesichert werden sollen. Hierfiir darf nur eine Laufwerksangabe
erfolgen (kein Datei- oder Verzeichnisname).

/A Hinzufligen von neuen zu sichernden Dateien zu bereits gesicherten; Sie
werden aufgefordert, die letzte Sicherungsdiskette einzulegen. BACKUP
kontrolliert, ob die eingelegte Diskette die letzte ist.

Mit /A konnen Sie nicht arbeiten, wenn die bisherige Datensicherung mit
einer Version von BACKUP zu DOS 3.2 oder alter gefertigt wurde (/A wird
in diesem Fall automatisch ignoriert).

Bei der Verwendung von /A werden eventuell bereits gesicherte dltere
Versionen einer Datei nicht geloscht. Bei der Datenriickkopie mit
RESTORE werden die Daten der Reihe nach tibertragen. Daher bleibt zum
Abschlufl nur der neueste Stand einer Datei bestehen.
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/F[:#]

/L[:[d:] [weg]
[dateiname] ]

/D:tt.mm. jj

/T:hh.mm.ss

Ist eine neue Diskette zum Sichern von Daten noch nicht
formatiert, erfolgt dies automatisch auch ohne Angabe des
Parameters /F. Mit diesem Parameter kann das Format der
Diskette festgelegt werden, falls das Standardformat des Dis-
kettenlaufwerks nicht verwendet werden soll.

/F:160 5,25 Zoll, 160-Kbyte-Diskette
/F:180 5,25 Zoll, 180-Kbyte-Diskette
/F:320 5,25 Zoll, 320-Kbyte-Diskette
/F:360 5,25 Zoll, 360-Kbyte-Diskette
/F:720 3,5 Zoll, 720-Kbyte-Diskette

/F:1200 5,25 Zoll, 1,2-Mbyte-Diskette
/F:1440 3,5 Zoll, 1,44-Mbyte-Diskette
/F:2880 3,5 Zoll, 2,88-Mbyte-Diskette

Ohne Angabe des Parameters wird immer in derjenigen
Kapazitat formatiert, die das Laufwerk standardmafig besitzt.
Fiithren Sie eine Datensicherung auf eine Festplatte durch, kann
der Parameter nicht verwendet werden.

Erstellen einer Protokolldatei zur Sicherung. Es werden die
Sicherungsdisketten-Nummer und die gesicherten Dateien
(Namen), ferner das Datum und die Uhrzeit der Sicherung
gespeichert.

Wird nur /L angegeben, wird als Dateiname BACKUP.LOG
verwendet und diese im Hauptverzeichnis gespeichert. Geben
Sie auf keinen Fall ein Diskettenlaufwerk an.

Auch wenn Sie den Parameter /A nicht zusatzlich angeben,
werden die neuen Eintrdge an das Ende der eventuell bereits
bestehenden Protokolldatei angehangt.

Nur Dateien mit dem angegebenen oder einem spateren Datum
werden gesichert. Das Datum der Dateien wird in der Dateiliste
zur DOS-Shell angezeigt oder Sie verwenden den DOS-Befehl
DIR. Das Format der Datumsangabe ist abhangig von der
Angabe zu COUNTRY in der Datei CONFIG.SYS (Kapitel 7).

Nur Dateien mit der angegebenen oder einer spateren Uhrzeit
werden gesichert. Die Uhrzeit der Dateien kdnnen Sie sich mit
dem DOS-Befehl DIR anzeigen lassen. Zusatzlich sollte der
Parameter /D angegeben werden.
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/s Es werden alle Dateien des aktuellen oder angegebenen Ver-
zeichnisses und die in den Unterverzeichnissen gespeicherten
Dateien gesichert. Dateien in dartiberliegenden Verzeichnissen
und deren Unterverzeichnisse werden nicht berticksichtigt.

/M Kopiert nur die Dateien, die seit dem letzten Sicherungsvorgang
verdndert oder neu erstellt wurden (wird durch das Betriebs-
system Uberwacht) bzw., wenn mit ATTRIB das Archivattribut
gesetzt wurde (Abschnitt 6.3).

Beachten Sie bitte, daff auffer bei Verwendung von /A , das Hauptverzeichnis der
Empfangsdiskette automatisch vor dem Kopieren geléscht wird!

Wird durch BACKUP eine Diskette formatiert, wird hierzu automatisch der Befehl
FORMAT aufgerufen. Achten Sie daher darauf, dafd sich dieser externe Befehl auf der
Diskette bzw. Festplatte am besten im gleichen Verzeichnis wie BACKUP erreichbar
befindet. Sollte der Befehl nicht gefunden werden, erhalten Sie die Fehlermeldung;:

FORMAT.COM nicht gefunden

Beispiele:
backup c:\*.* a: /s/1

Alle Dateien von Laufwerk C (erstes Festplattenlaufwerk) auf Diskette(n) in Lauf-
werk A sichern. Der Sicherungsvorgang beginnt unabhédngig vom aktuellen Ver-
zeichnis auf Laufwerk C im Hauptverzeichnis. Durch die Angabe des Parameters
/S werden nicht nur das Haupt-, sondern auch alle Unterverzeichnisse bertick-
sichtigt. Sollte die Sicherungsdiskette noch nicht formatiert sein, wird dies
automatisch erkannt und der DOS-Befehl FORMAT zum Formatieren gemaf3 der
Diskettenlaufwerkskapazitit aktiviert.

Nach der Formatierung wird automatisch mit der Sicherung fortgesetzt, ohne daf3
eine weitere Frage erscheint. Im Hauptverzeichnis des Laufwerks C wird eine
Protokolldatei zur Sicherung mit dem Namen BACKUP.LOG erstellt. Sollte die
Protokolldatei bereits bestehen, werden die neuen Eintrage am Ende hinzugeftigt.
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Beispiel fiir die Bildschirmanzeigen:

des Ziellaufwerks werden gel&scht

**% Dateisicherung auf Laufwerk A:
Diskette Nummer: 01

\CONFIG.SYS

usw.

Sicherungsdiskette 01 in Laufwerk A: einlegen
WARNUNG! Dateien im Stammverzeichnis A:\

Eine beliebige Taste driicken, um fortzusetzen

Protokoll wird in Datei C:\BACKUP.LOG geschrieben

Beispiel fiir den Inhalt einer Protokolldatei:

25.06.91 18:29:33
001 \CONFIG.SYS

001 \AUTOEXEC.BAT
001 \PROGRAMM\PM.EXE
002 \PROGRAMM\PM.EXE
26.06.91 12.04.13
002 \CONFIG.SYS

usw.

backup c:\*.* a: /m/s/a/l

Alle Dateien, die im Laufwerk C gespeichert sind und seit dem letzten Sicherungs-
vorgang verdndert oder neu erstellt wurden, werden nach Laufwerk A gesichert
(/M). Dies gilt auch fiir Dateien, fiir die mit ATTRIB oder der DOS-Shell das Archiv-
attribut gesetzt wurde. Alle Unterverzeichnisse werden berticksichtigt (/S). Eine
Protokolldatei BACKUP.LOG wird im Hauptverzeichnis des Laufwerks C erstellt.
Sollte die Datei bereits vorhanden sein, werden die neuen Eintrdge automatisch

hinzugeftigt.
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Die zu sichernden Dateien werden an das Ende der vorherigen Datensicherung
angehéngt (/A). Sie werden hierzu nach Eingabe des Befehls aufgefordert, die letzte
Sicherungsdiskette einzulegen:

Letzte Sicherungsdiskette in Laufwerk A: einlegen
Eine beliebige Taste driicken, um fortzusetzen

Sollten Sie die falsche Diskette einlegen, erhalten Sie die Fehlermeldung
Letzte Sicherungsdiskette nicht eingelegt

und die Datensicherung wird abgebrochen. Wiederholen Sie den Vorgang und legen
Sie die richtige Diskette ein. Sie konnen durch Betédtigung der Taste 2] die Eingabe-
zeile wieder am Bildschirm anzeigen lassen und driicken dann nur noch zum
Start.

Dies zeigt sehr deutlich, daf auf jeden Fall die Disketten mit der fortlaufenden
Nummer beschriftet sein sollten. Am besten notieren Sie auch das Datum und eine
Kurzbezeichnung der Datensicherung,.

Findet das Programm BACKUP keine Dateien zu der von Ihnen angegebenen
Dateibezeichnung im Befehl, erhalten Sie die Fehlermeldung:

WARNUNG! Keine Dateien zum Sichern gefunden

Das Zurtickkopieren von Dateien, die mit BACKUP gesichert wurden, darf nur mit
RESTORE erfolgen (nicht mit COPY oder XCOPY). Sie sollten immer den RESTORE-
Befehl der gleichen DOS-Version wie BACKUP verwenden. Haben Sie mit BACKUP
von DOS 3.3 oder 4.0 eine Datensicherung durchgefiihrt, kann normalerweise mit
RESTORE von DOS 5.0 eine Riickkopie durchgefiihrt werden. Der umgekehrte Weg
funktioniert ebenfalls!

Auf der Zieldiskette bzw. dem Ziellaufwerk werden zwei Dateien erstellt,
BACKUP ### und CONTROL.###. ### steht fir die Nummer der Sicherungsdiskette
(die erste besitzt die Nummer 001). BACKUP ### enthalt die Dateien, CONTROL.##H
die Dateinamen, Wege und weitere Kontrollinformationen. Die beiden Dateien
besitzen das Schreibschutz-Attribut, damit sie vor einem unbeabsichtigtem Loschen
gesichert sind. Dies gilt aber nicht, wenn Sie eine Datensicherung auf die gleichen
Disketten ohne den Parameter /A durchfithren. In diesem Fall werden die alten
Sicherungsdateien trotz des Schreibschutz-Attributes geloscht.

Zusatzlich wird als Datentragername automatisch (Beispiel)
BACKUP 001

vergeben.
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Die Verwendung von BACKUP in einer Stapeldatei zur Vereinfachung der
Anwendung

Beispiel:

copy con neuback.bat
backup %1:\*.* a: /s/1

Mit([rsJund [«]werden Ihre Eingaben in die Stapeldatei NEUBACK.BAT gespeichert.
Die Stapeldatei kann fiir die Erstellung einer neuen Datensicherung verwendet
werden. Beispiel fiir den Aufruf:

neuback ¢

Alle Dateien von Laufwerk C werden nach Laufwerk A gesichert. Das Protokoll der
Datensicherung wird in die Datei BACKUP.LOG im Hauptverzeichnis von Laufwerk
C gespeichert.

copy con fortback.bat
backup %1:\*.* a: /a/s/m/1l

Mit [rs] und werden [hre Eingaben in die Datei FORTBACK.BAT gespeichert.
Der Aufruf kann mit folgendem Befehl erfolgen:
fortback c

Mit Eingabe dieses Befehls werden vom angegebenen Laufwerk C mit seinen
Unterverzeichnissen alle neuen Dateien gesichert (/A bedeutet »hinten anhangen«
bzw.» Append«). Die Dateien werden auf eine oder mehrere Diskette(n) in Laufwerk
A gesichert. Vor dem Start werden Sie aufgefordert, die letzte Sicherungsdiskette
einzulegen (die Sicherungsdisketten immer mit der laufenden Nummer beschriften).
Es werden nur Dateien mit gesetztem Archivattribut gesichert. Die Protokolldatei
fiir das angegebene Laufwerk C wird fortgefiihrt.

Mit FORTBACK.BAT werden an eine bestehende Datensicherung alle seit dem
letzten Aufruf neu hinzugekommenen oder geanderten Dateien {tibertragen.
Beachten Sie hierzu auch den Befehl ATTRIB im Abschnitt 6.3.
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Nach dem BACKUP-Befehl in der Stapeldatei konnen Sie zusitzlich den Befehl
IF ERRORLEVEL

verwenden, um folgende Fehler- bzw. Ausgangscodes abzufragen:

0  BACKUP fehlerfrei beendet.

1 Keine Dateien zur Datensicherung gefunden.

2 File-Sharing-Konflikte (Netzwerk) — nicht alle gefundenen Dateien wurden

gesichert.
3  Sie haben BACKUP vor dem Bearbeitungsende mit [sig}+{Unit] oder [sugl+c]
abgebrochen.

4  BACKUP durch DOS mit Fehler abgebrochen.
Niheres zu I[F ERRORLEVEL finden Sie im Abschnitt 6.8 zu den Stapeldateien.

6.6.2 Eine Datensicherung mit RESTORE zuriickkopieren

RESTORE (externer Befehl)

RESTORE holt die mit BACKUP gesicherten Dateien auf Festplatte (oder Diskette)
zuriick. Mit BACKUP gesicherte Dateien diirfen nur mit diesem Befehl zurtick-
gesichert werden! Dabei kann eine komplette oder teilweise Riickkopie der Dateien
erfolgen.

Wenn ASSIGN, JOIN und/oder SUBST aktiv sind, muff RESTORE mit grofler

Vorsicht angewandt werden. Mit diesen Befehlen umgeleitete Laufwerke und
Verzeichnisse sollten nicht in Verbindung mit RESTORE benutzt werden.

Eine Riickkopie mit RESTORE kann normalerweise von einer Datensicherung
erfolgen, die mit einer beliebigen DOS-Version erstellt wurde.
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Kommandoaufbau:

[d:] [weg]RESTORE d: d: [weg] [dateiname] [/P][/S][/B:#][/E:#][/A:#)[/L:#]1[/M][/N][/D]

/P

/S

/E:

JA:

/L:

/M

/N

/D

L = o

hh

tt

.mm.

.mm.

. mm

33

ss

-33

.88

Wenn eine Datei das Schreibschutz-Attribut (Befehl ATTRIB) hat
oder seit der Datensicherung mit BACKUP verdndert wurde,
werden Sie am Bildschirm befragt, ob trotzdem eine Riickkopie
erfolgen soll.

Es werden auch alle Unterverzeichnisse zuriickkopiert (ab dem
aktuellen oder angegebenen Verzeichnis).

Zurtickkopieren aller Dateien, die an oder vor dem angegebenen
Datum gedndert wurden.

Zuriickkopieren aller Dateien, die an oder vor der angegebenen
Uhrzeit gedndert wurden.

Zurtckkopieren aller Dateien, die an oder nach dem ange-
gebenen Datum geandert wurden.

Zurtckkopieren aller Dateien, die an oder nach der angegebenen
Uhrzeit gedndert wurden.

Zuriickkopieren aller Dateien, die seit dem Sichern (BACKUP)
verandert wurden.

Zuriickkopieren aller Dateien, die auf dem Ziel-Laufwerk/
-Verzeichnis nicht mehr vorhanden, also geldscht sind.

Statt die Riickkopie auszufiihren, erfolgt lediglich die Bild-
schirmanzeige. Damit konnen Sie sich anzeigen lassen, welche
oder ob eine bestimmte Datei(en) mit BACKUP gesichert
wurde(n).

Beachten Sie, daf mit RESTORE keine Systemdateien (I0.5YS und MSDOS.5YS)
zuriickkopiert werden kénnen! Diese werden auch von BACKUP nicht gesichert.

RESTORE kann nicht mit Laufwerken arbeiten, die mit ASSIGN, JOIN oder SUBST
umgeleitet wurden.
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Beispiele:
restore a: c:\*.* /s

Es werden vom Laufwerk A alle Dateien und Unterverzeichnisse , beginnend mit
dem Hauptverzeichnis, nach Laufwerk C zuriickkopiert.

restore a: c:\programm\*.* /p/s

Es werden alle Dateien fiir das Unterverzeichnis PROGRAMM und dessen Unter-
verzeichnisse zuriickkopiert. Eine Abfrage erscheint am Bildschirm, wenn eine Datei
gefunden wird, die seit der letzten Sicherung mit BACKUP verandert wurde oder
das Schreibschutz-Attribut besitzt. In diesem Fall konnen Sie sich mit [hrer Antwort
entscheiden, ob die angezeigte Datei zurlickkopiert werden soll oder nicht.

restore a: c:\programm\word\prog.com

Das Programm PROG.COM wird von einer Sicherungsdiskette in das
Unterverzeichnis WORD zurtickkopiert. Legen Sie die erste Sicherungsdiskette ein.
RESTORE durchsucht die der Reihe nach eingelegten Disketten solange, bis
PROG.COM gefunden und kopiert wurde.

Sollten Sie bei der Datensicherung mit BACKUP den Parameter /L verwendet haben,
drucken Sie sich die Protokolldatei aus (Beispiel):

copy c:\backup.log prn

Auf dem Ausdruck finden Sie vor dem Dateinamen die Nummer der Sicherungs-
diskette.

Wenn Sie wissen, auf welcher Diskette die gesuchte Datei gesichertist, legen Sie diese
statt der ersten Sicherungsdiskette ein. Dies spart Zeit. Sie erhalten die Meldung;:

Wechseln Sie die Diskette nicht, sondern betdtigen Sie zum Beispiel Zur
Fortsetzung. Daraufhin wird die Nummer der Diskette angezeigt und die Datei
zurltickkopiert.
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restore a: c:*.dat

Alle Dateien mit der Namenserweiterung DAT von den Sicherungsdisketten, die aus
dem aktuellen Verzeichnis mit BACKUP gesichert wurden, werden wieder zuriick-
kopiert.

Bemerkungen:

Wenn Sie den Befehl RESTORE in einer Stapeldatei verwenden, kann mit [F ERROR-
LEVEL anschliefSend der Fehler- bzw. Ausgangscode abgefragt werden:

0  RESTORE fehlerfrei beendet.
1  Keine Datei fiir das Zurtickkopieren gefunden.

2 File-Sharing-Konflikt (Netzwerk) — einige oder alle Dateien wurden nicht
zurtickkopiert.

3  Sie haben RESTORE mit (st )+{Unitr] oder (stig]+{c] abgebrochen.
4  RESTORE von DOS durch Fehler abgebrochen.

Es konnen in einem Netzwerk nur Dateien zuriickkopiert werden, fiir die Sie die
Zugriffsberechtigung besitzen. Im anderen Fall erhalten Sie die Fehlermeldung
(Fehlercode 2):

[d:] [weg]dateiname
*** Datel kann nicht zurlickgespeichert werden ***

Wird nur ein Teil von mit BACKUP gesicherten Dateien zuriickkopiert, legen Sie die
Sicherungsdiskette ein, die die gesuchten Dateien enthalt (siehe Protokolldatei, die
mit BACKUP erstellt werden kann). Wissen Sie nicht, auf welcher Diskette die Daten
gesichertsind, legen Sie die erste Sicherungsdiskette ein. RESTORE sucht die Dateien
selbstandig und fordert Sie bei Bedarf auf, die weiteren Disketten einzulegen.

Die Dateien 10.5YS, MSDOS.SYS und COMMAND.COM konnen nicht zurtick-
kopiert werden. Diese Dateien sollten Sie mit SYS von Ihrer DOS-Start-Diskette
kopieren. Das Zurtickkopieren kann auf das gleiche oder ein anderes Laufwerk
erfolgen, unabhingig davon, von welchem Laufwerk die Sicherung mit BACKUP
stattgefunden hat.

Fur das Zuriickkopieren in die einzelnen Verzeichnisse ist es erforderlich, daff die
Dateien in die gleichen Verzeichnisse zuriickiibertragen, in denen sie mit BACKUP
gesichert wurden. Gesicherte Dateien eines Verzeichnisses kénnen nicht in ein
beliebiges mit anderem Namen kopiert werden.

Beim Zuriickkopieren mit dem Parameter /S werden eventuell nicht mehr vor-
handene Unterverzeichnisse automatisch wieder angelegt.

Nach dem Zuriickkopieren mit RESTORE sollten Sie so weit wie moglich iiber-
priifen, ob der Vorgang korrekt abgelaufen ist.
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6.7 Datum und Uhrzeit

Zum Andern von Datum und Uhrzeit stehen die beiden Befehle DATE und TIME zur
Verfiigung. Sollte Ihr Computer eine Real-Time-Clock (RTC) besitzen oder ein
Computer mit 80286-, 80386~ oder 80486-Prozessor sein, werden neu eingegebene
Werte permanent gespeichert.

DATE (interner Befehl)

Anzeigen und/oder Andern des Tagesdatums (Systemdatum). Ein einmal einge-
gebenes Datum wird automatisch taglich um Mitternacht weitergezahlt, soweit Thr
Computer eine Real-Time-Clock (RTC) besitzt. Diese mufs normalerweise mit einem
speziellen Befehl im SETUP des Computers einmalig eingestellt werden und kann
durch den Befehl DATE jederzeit geandert werden.

Besitzt [hr System keine RTC, wird das Datum nur solange weitergeschaltet, bis Sie
den Computer abschalten. Bei erneutem Starten steht Thnen nicht das zuletzt
eingegebene bzw. gespeicherte Datum zur Verfiigung. In diesem Fall wird immer
das urspriingliche Datum, normalerweise der 1.1.80, verwendet. In diesem Fall
sollten Sie den Befehl DATE in die Datei AUTOEXEC.BAT einfiigen (Kapitel 7).

Computer mit einem 80286-, 80386- oder 80486-Prozessor haben immer eine RTC.
Daher braucht der Befehl DATE nicht in die Datei AUTOEXEC.BAT eingefligt
werden. Entnehmen Sie aus Ihrem Computer die Batterie, um sie zum Beispiel durch
eine neue zu ersetzen, mufl das Datum neu eingegeben werden. Sie konnen hierzu
entweder den Befehl DATE oder besser das SETUP lhres PCs oder PS/2 verwenden
(z.B. mit der Referenzdiskette).

Sie sollten immer darauf achten, daf2 das Datum Ihres Computers mit dem Tages-
datum iibereinstimmt, da dieser Wert von DOS fiir viele Operationen verwendet
wird. Zum Beispiel erhalten Dateien bei der Neuanlage oder Anderung das
gespeicherte aktuelle Datum.

Der Befehl zeigt zusitzlich nach dem Aufruf ohne Zusatzeingabe den Wochentag mit
den beiden ersten Buchstaben an.
Kommandoaufbau:

DATE [tt.mm.3jj]

mm = Monat 1 bis 12
tt = Tag 1 bis 31
j5 = Jahr 80 bis 99 oder 1980 bis 2099
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Beispiele:

date 16.7.91

Das neue Systemdatum ist anschlieSend der 16. Juli 1991. Es erscheint keine weitere
Anzeige auf dem Bildschirm bzw. es wird sofort wieder der DOS-Prompt angezeigt.
date

Das gespeicherte Systemdatum wird angezeigt

Gegenwdrtiges Datum: Di, 25.06.1991
Neues Datum (TT.MM.JJ) :

und Sie konnen ein neues Datum eingeben, oder durch driicken von das ange-
zeigte unverandert belassen.

Wenn Sie keine giiltige Eingabe vornehmen, erhalten Sie die Fehlermeldung:

Unzuldssige Datumseingabe
Neues Datum (TT.MM.JJ) :

AnschlieBend haben Sie die Méglichkeit, das Datum in der richtigen Form ein-
zugeben.
Bemerkungen:

Wenn Sie in der Datei CONFIG.SYS einen anderen Landescode als den Deutschen
vermerken, wird das Datum in einer anderen Schreibweise angefordert:

mm.tt.jj

oder

jj.mm.tt

Achten Sie daher darauf, daf sich in CONFIG.SYS die Zeile (Beispiel)
country=049

befindet.
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TIME (interner Befehl)
Anzeigen bzw. Andern der Uhrzeit. Bei Systemen mit einer batteriegepufferten
Uhrzeit (Real-Time-Clock - RTC) wird diese ebenfalls verandert. Siehe auch DATE.
Konnnandoaufbau:

TIME [hh[:mm[:ss[,cc]]][A]|P]

hh  Stunden  mogliche Werte von 00 bis 23.

mm  Minuten  mogliche Werte von 00 bis 59.

ss  Sekunden mogliche Werte von 00 bis 59.

cc  Hundertstelsekunden — mogliche Werte von 00 bis 99.

A Fiir das 12-Stunden-Format bezeichnet A die Zeit vor 12 Uhr Mittag (Standard
ohne Angabe).

P Fiir das 12-Stunden-Format bezeichnet P die Zeit nach 12 Uhr Mittag.

Beispiele:
time
Es wird die aktuelle Uhrzeit angezeigt und Sie konnen eine neue eingeben:

Gegenwartige Uhrzeit: 01:23:17,98
Neue Uhrzeit:

Betitigen Sie ohne Eingabe nur [«=], bleibt die Uhrzeit unverandert.

time 12.18

Die neue Uhrzeit ist 12 Uhr und 18 Minuten (0 Sekunden und 0 Hundertstel-
sekunden) - das System setzt mit dieser Uhrzeit fort.

time 0

Setzt die Zeit auf 0. Damit kann zum Beispiel die Zeit fiir eine bestimmte Tatigkeit
oder einen Ablauf festgestellt werden.
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Bemerkung:

Geben Sie eine ungiiltige Uhrzeit ein, erhalten Sie eine Fehlermeldung und haben die
Moglichkeit der Neueingabe:

Unzuldssige Zeitangabe
Neue Uhrzeit:

Mit TIME stellen Sie die Uhrzeit Ihres Computers neu. Sie wird in einem Bereich des
Hauptspeichers gesichert und weitergezahlt.

Tip

Sie sollten immer darauf achten, dafs die Uhrzeit Thres Computers mit der
aktuellen Tageszeit iibereinstimmt, da dieser Wert von DOS fir viele
Operationen verwendet wird. Zum Beispiel erhalten Dateien bei der Neu-
anlage oder Anderung die gespeicherte aktuelle Uhrzeit.

Achten Sie darauf, dafs sich in CONFIG.SYS die Zeile (Beispiel)
country=049

befindet, da sonst die Zeiteingabe unter Umstédnden in einem anderen Format
erfolgen muf3.



Die DOS-Befehle mit Ubungen 337

6.8 Die Arbeit mit Stapeldateien

In einer Stapeldatei werden nacheinander mehrere Befehle auf Betriebssystemebene
abgearbeitet. Bei einer direkten Eingabe miifiten diese Befehle nacheinander ein-
gegeben werden. Schreiben Sie diese vorher in eine Stapeldatei, werden sie so
abgearbeitet, als wiirde die Eingabe direkt von Ihnen erfolgen. Dadurch mitissen
wiederkehrende Routinen bei Bedarf nicht immer neu geschrieben werden.

Beachten Sie hierzu alternativ den Abschnitt 6.2 zum Befehl DOSKEY, der die
Erstellung von Befehlsmakros ermoglicht.

Wenn Sie bereits seit einiger Zeit mit DOSbzw. einem PC oder PS/2 arbeiten, werden
Sie sicher bereits festgestellt haben, dafi Sie haufig die gleichen Befehlsfolgen fiir eine
Aufgabe eingeben. Die Befehlsfolgen fiirjede Aufgabe lassen sich in einer Stapeldatei
zusammenfassen. Durch eine Parametrisierung ist dabei auch eine hohe Flexibilitat
gewihrleistet. Fiir die Ausfiihrung einer Aufgabe geben Sie nach der Erstellung nur
noch den Befehl zum Aufruf der Stapeldatei ein. Dies vermindert zum einen die
Tipparbeit und erhdht zusitzlich die Sicherheit, was zu einer Verminderung der
Gefahr von Fehleingaben fiihrt.

DOS erkennt eine Stapeldatei an der Namenserweiterung BAT. Der Name sollte
eindeutig sein. Es sollte sich nicht schon ein Programm mit dem gleichen Dateinamen
und der Namenserweiterung COM oder EXE auf der Festplatte oder Diskette
befinden. Ebenso sollte kein interner Befehl gleichen Namens existieren. Beachten Sie
hierzu auch die Beschreibung im Kapitel 4.1 zur Ausfiihrung von Befehlen durch
DOS.

Eine Stapeldatei haben Sie in den bisherigen Kapiteln dieses Buches bereits kurz
kennengelernt. Beim Starten des Computers sucht das System im Hauptverzeichnis,
ob eine Datei mit dem Namen AUTOEXEC.BAT vorhanden ist. Wenn ja, werden die
darin enthaltenen Befehle automatisch abgearbeitet. Befindet sich diese Stapeldatei
nicht im Hauptverzeiclmis, werden Sie nur nach Datum und Uhrzeit befragt und es
erscheint anschlieBend die »Copyright-Meldung« mit der DOS-Versionsnummer.
Die Datei AUTOEXEC.BAT beschreibe ich Thnen im Kapitel 7.5 noch ausftihrlicher.
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Der Ablauf einer Stapeldatei (bzw. Programm mit der Namenserweiterung BAT)
kann jederzeit durch Betatigung von [siig]+{Unier] oder [swg]+{C] abgebrochen werden.
Sie erhalten daraufhin die Frage

Stapelverarbeitung abbrechen (J/N)?
am Bildschirm.

Befindet sich eine Stapeldatei auf einer Diskette und Sie wechseln diese wiahrend der
Ausfiihrung der darin enthaltenen Befehle, erhalten Sie die Meldung

Diskette mit Stapelverarbeitungsdatei einlegen
Eine beliebige Taste driicken, um fortzusetzen

am Bildschirm, wenn eine neue Befehlszeile geladen werden soll. Legen Sie die
Diskette mit der Stapeldatei wieder ein, und betétigen Sie eine beliebige Taste wie

zum Beispiel [«].

Bei der Ausfiihrung einer Stapeldatei werden die darin enthaltenen Befehlszeilen
wie von »Geisterhand« geschrieben am Bildschirm angezeigt. Durch die Angabe von
»@« vor einem Befehl wird dieser bei der Ausfiithrung nichtam Bildschirm angezeigt.
Die Angabe von »@« wirkt fiir einen einzelnen Befehl genauso, wie ECHO OFF fur
alle folgenden Befehle in der Stapeldatei.

Kommandoaufbau:

[d:] [weg]dateiname [variablel [variable2 [...]]]

dateiname Name der Stapeldatei ohne die Namenserweiterung BAT. Der Name
kann innerhalb der Datei als %0 verwendet werden.

variable# Dies konnen Dateinamen oder andere Angaben sein. Die Variablen
ersetzen in der angegebenen Reihenfolge die Angaben %1 bis %9
innerhalb der Stapeldatei.

Wenn Sie das Zeichen »%« in einem Dateinamen verwenden, muf3, falls dieser Name
innerhalb einer Stapeldatei angegeben wird, statt »%«, »%%« geschrieben werden.
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6.8.1 Beschreibung der Befehle zur Verwendung in Stapeldateien

CALL (interner Befehl)

Mit diesem Befehl kann eine andere Stapeldatei mit der Namenserweiterung BAT
zur Ausfiihrung aufgerufen werden. Nach Beendigung wird die Verarbeitung nach
dem CALL-Befehl fortgesetzt.

Geben Sie zum Aufruf einer anderen Stapeldatei den CALL-Befehl nicht an, erfolgt
keine Riickkehr.

Den Befehl CALL benétigen Sie grundsitzlich zum Aufruf einer Stapeldatei in der
Programmliste der DOS-Shell.

Komnandoaufbau:
CALL [d:][weg]ldateiname [variablen]

Als variablen konnen Sie Dateinamen, Parameter usw. angeben. Selbstverstandlichist
auch die Angabe von ersetzbaren Parametern (%0 bis %9) und Umgebungsvariablen
(Variablennamen in %-Zeichen eingefafst) moglich.

Die Angabe von Umleitungszeichen (»>«, »>>« und »<«) ist nicht erlaubt.

Beispiel:
Programm PROGI1.BAT:

@echo off
echo Stapeldatei 1
call prog2
call prog4 %0 Ende
echo Programmende 1

Programm PROG2.BAT:

@echo Stapeldatei 2
@call prog3
fecho Programmende 2
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Programm PROG3.BAT:

@echo Stapeldatei 3
@echo Programmende 3

Programm PROG4.BAT:

@echo off

echo Stapeldatei 4

echo Ubergebene Werte: %1 %2
echo Programmende 4

Sie erhalten nach dem Start der 1. Stapeldatei durch die Eingabe von
progl
folgende Bildschirmanzeigen:

Stapeldatei 1

Stapeldatei 2

Stapeldatei 3

Programmende 3

Programmende 2

Stapeldatei 4

Ubergebene Werte: progl Ende
Programmende 4

Programmende 1

Bemerkungen:

Bitte achten Sie darauf, daf3 Ihre Stapeldateien irgendwann auch ihr Ende erreichen.
Die Grenze fiir Thre Stapeldateien liegt in der Grofe des Speichers in IThrem
Computer.

Der Befehl CALL ist vor allem dann interessant, wenn Sie einzelne Routinen in Ver-
bindung mit mehreren Aufgaben benétigen. Beachten Sie auch die Beispiele im
Abschnitt 6.8.2.
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ECHO (interner Befehl)

ECHO kontrolliert die Ausgabe von Befehls- und Kommentarzeilen wihrend der
Ausfiihrung einer Stapeldatei oder zeigt eine Mitteilung am Bildschirm an. Nach
dem Einschalten des Computers ist ECHO standardmifiig eingeschaltet.

Die Angabe »@« am Anfang einer Zeile hat die gleiche Wirkung fiir die Befehlszeile,
vor der das Zeichen steht, wie

echo off

fur die gesamte Stapeldatei.

Kommandoaufbau:

ECHO

ECHO [ON]

ECHO [OFF]
ECHO [meldung]

ON Einschalten der Anzeigefunktion.
OFF Ausschalten der Anzeigefunktion.
melduny Anzuzeigender Text.

Geben Sie ECHO ohne Zusatzeingaben ein, wird Thnen angezeigt, ob die Funktion
ein- oder ausgeschaltet ist.

Das Befehlsverkettungszeichen (» | «) und die Umleitungszeichen (»>«, »>>« und
»<«) sollten Sie nicht angeben, da diese als Kommandos und nicht als »normale«
Zeichen behandelt werden.

Beispiel:
Erstellen Sie eine Stapeldatei wie folgt:

copy con echotst.bat

Mitdem Befehl COPY CON konnen Siedie Stapeldatei ECHOTST.BAT eingeben und
speichern. Selbstverstandlich konnen Sie hierzu auch EDIT, EDLIN oder ein anderes
Textprogramm benutzen, das die Eingabe im ASCII-Format ermdéglicht.

Recho off

echo ECHO ist ausgeschaltet

echo Inhaltsverzeichnis Laufwerk A
dir a:

echo on

echo ECHO ist eingeschaltet

dir a:
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Zum Speichern der Eingaben anschliefend [Fe] und betatigen. Bei der Erfassung
von Text mit COPY CON koénnen Sie eine bereits mit abgeschlossene Zeile nicht
mehr dndern.

Aufgrund der eingegebenen Befehle wird am Bildschirm durch Aufruf von
echotst

(nur den Befehl ohne Namenserweiterung eingeben und betitigen) folgendes
angezeigt:

ECHO ist ausgeschaltet
Inhaltsverzeichnis Laufwerk A

...Die Eintrage im aktuellen Verzeichnis der Diskette in Laufwerk A werden an
dieser Stelle angezeigt.

echo ECHO ist eingeschaltet
ECHO ist eingeschaltet

...Die erste vorstehende Textzeile ist der Befehl, die zweite Zeile die vom Befehl am
Bildschirm angezeigte Zeile.

dir a:

...Die Eintrage im aktuellen Verzeichnis der Diskette in Laufwerk A werden an
dieser Stelle angezeigt.

Mit ECHO koénnen Sie sich sehr einfach bei Bedarf auch eine »Leerzeile« am
Bildschirm anzeigen lassen. Geben Sie direkt nach dem Befehl, ohne ein Leerzeichen
dazwischen, einen Punkt an:

echo.

Tip
Sollten Sie einmal Ihren Prompt (Befehlseingabebereitschaftszeichen) mit der
Anzeige des aktuellen Laufwerks und Verzeichnisses vermissen, geben Sie
echo on

ein. Fehlt die Anzeige immer noch, versuchen Sie es mit

prompt $p$g

Dann sollte auf jeden Fall der Prompt am Bildschirm erscheinen, da sonst nor-
malerweise nur ein Hardwarefehler vorliegen kann. Oder Sie haben mit dem
Befehl MODE die Bildschirmanzeige zu weit nach links verschoben.
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FOR (interner Befehl)

Wiederholt mehrmals einen DOS-Befehl mit unterschiedlichen Variablen.

Kommandoaufbau:

Bei Eingabe am Bildschirm (interaktiv):

FOR %variable IN (namen) DO befehl [variablen]
Bei Verwendung in Stapeldateien:

FOR %$%variable IN (namen) DO befehl [variablen]
variable Darf jedes Zeichen (Buchstabe) sein, aufier 0 bis 9.

namen Dateinamen oder Zeichenketten, mit denen der Befehl nach DO
ausgefilihrt werden soll.

befehl Befehl, der mit FOR ausgefiihrt werden soll.

variablen  Zusatzangaben zum Aufruf des Befehls.

Beispiele:
for %%a in (*.bat) do type %%a > prn

Im ersten Teil des Befehls wird die Variable % %A definiert (»%%« nur bei der
Verwendung in einer Stapeldatei, sonst nur » %«). Dieser werden die Dateinamen mit
der Namenserweiterung BAT im aktuellen Verzeichnis zugewiesen.

Bei der Ausfithrung des Befehls werden alle Dateien mit der Namenerweiterung
BAT gesucht und im Hauptspeicher »gesammelt«. Anschliefend werden der Reihe
nach alle BAT-Dateien mit »type %%a« (% %A wird durch die Namen der ge-
fundenen Dateien ersetzt) auf den Drucker (»> prn«) mit ihrem Inhalt ausgegeben.

Beispiel fir die Anzeige am Bildschirm:

type dosshell.bat > prn

type pfad.bat > prn
usw.

Selbstverstandlich kénnen Sie auch mehrere Angaben in der Klammer machen.
Beispiel:

for %%a in (*.bat *.com) do dir %%a
Im folgenden werden nur einzelne Dateinamen zur Ausfithrung angegeben:

for %%z in (config.sys autoexec.bat) do type %%z
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Ausfiihrung:

type config.sys
... Hier erfolgt die Anzeige des Inhalts der Datei CONFIG.SYS am Bildschirm.
type autoexec.bat

... Hier erfolgt die Anzeige des Inhalts der Datei AUTOEXEC.BAT am Bildschirm.

Bemerkungen:

Wenn der Befehl FOR nicht in einer Stapeldatei verwendet wird, darf nicht »% %«,
sondern nur »%«angegeben werden. Fiir die %-Variablen diirfen Sie die Ziffern 0 bis
9 nicht benutzen. Hinter DO darf der Befehl FOR nicht verwendet werden.

GOTO (interner Befehl)
GOTO fiihrt einen unbedingten Sprungbefehl innerhalb einer Stapeldatei aus. Die

Verarbeitung wird nach der Zeile mit dem Sprungnamen (Marke) fortgesetzt. Der
Befehl kann nur in einer Stapeldatei verwendet werden.

Kommandoaufbau:

GOTO [:]marke

:marke

Beispiel:

Eine Stapeldatei wird mit dem Befehl

copy con da.bat
erstellt und enthalt folgende Befehle :

if exist %1 goto xy=z

goto yz

IXyz

@echo Die Datei %1 ist vorhanden

goto :ende

iyz

@echo Die Datei %1 ist nicht vorhanden
:ende

Recho Ende der Stapeldatei DA.BAT
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Wenn Sie die Stapeldatei mit
da \command.com
aufrufen, erhalten Sie folgende Meldungen am Bildschirm:

if exist command.com goto XYz

Die Datei command.com ist vorhanden
goto :ende

Ende der Stapeldatei DA.BAT

Wenn Sie die Stapeldatei mit
da nicht.com

aufrufen, erhalten Sie folgende Meldungen am Bildschirm:

if exist nicht.com goto xyz

goto vz

Die Datei nicht.com ist nicht vorhanden
Ende der Stapeldatei DA.BAT

Bemterkung:

Beachten Sie zu vorstehendem Beispiel auch die Befehle IF und ECHO. Wird eine bei

GOTO angegebene Marke nicht gefunden, erhalten Sie die Fehlermeldung
Sprungziel nicht gefunden

und die Verarbeitung wird abgebrochen.

Der Name einer Marke kann linger als acht Zeichen sein. Bei der Ausfithrung
beachtet DOS aber nur die ersten acht Zeichen! Daher sollten sich die Marken
innerhalb einer Stapeldatei darin auch unterscheiden. Grundsitzlich kénnen Sie in
den Marken-Namen auch Leerzeichen verwenden. Ansonsten gilt die gleiche

Regelung wie fiir Datei- und Verzeichnisnamen.
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IF (interner Befehl)

IF macht eine Befehlsausfithrung von der Erfiillung einer Bedingung abhingig.
Dieser Befehl wird nur in Stapeldateien verwendet.

Kommandoaufbau:
IF [NOT] bedingung befehl

bedingung ERRORLEVEL # Die Fehler- oder Ausgangscodes von DOS-Befehlen
finden Sie in diesem Kapitel zu den einzelnen Befehlsbeschreibungen.
Beachten Sie, daf# nur wenige DOS-Befehle einen derartigen Code
nach Beendigung zur Verfligung stellen. Statt # geben Sie die
Nummer des abzupriifenden Ausgangscodes an. Die Abfrage erfolgt
immer durch den Vergleich, ob # gleich oder grofer ist.

zeichenkettel==zeichenkette2

Zwei Zeichenketten werden miteinander verglichen. Es miissen
unbedingt zwei Gleichheitszeichen angegeben werden!

EXIST [d:] [weg]dateiname

Es wird tberpriift, ob die angegebene Datei im angegebenen oder
aktuellen Verzeichnis vorhanden ist.

befehl Ein beliebiger DOS-Befehl.
Beispiele:

Erstellt wird folgende Stapeldatei (TEST.BAT):
@echo off

chkdsk %1:

if errorlevel 1 echo Fehler auf Festplatte %1:
Der Aufruf der Stapeldatei erfolgt zum Beispiel mit
test ¢

Wenn der Ausgangscode des Programmes CHKDSK 1 oder grof8er ist, wird am Bild-
schirm nach den Ausgaben von CHKDSK angezeigt:

Fehler auf Festplatte c:

Wenn der Ausgangscode von CHKDSK kleiner als 1 ist, wird am Bildschirm nichts
angezeigt (ausgenommen den Anzeigen des Programmes CHKDSK).
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Erstellt wird folgende Stapeldatei (LOESCHE.BAT):

@echo off

if "%1"=="" goto ende

del %1

echo Die Datei %1 wurde geldscht.
:ende

Die Angabe der »"« ist in diesem Fall sinnvoll, um unnétige Fehleranzeigen zu
vermeiden, die entstehen, wenn keine Zusatzeingabe beim Aufruf erfolgt.

Wenn die Stapeldatei mit
loesche

aufgerufen wird, erscheint keine Anzeige am Bildschirm. Rufen Sie die Stapeldatei
mit

loesche da.bat
auf, erscheint die Anzeige
Die Datei da.bat wurde geldscht.

am Bildschirm. Wurde die Datei zum Léschen nicht gefunden, erhalten Sie vorher
noch eine Fehlermeldung von DEL.

Bemerkung:
Die ERRORLEVEL-Nummern (Ausgangscode) finden Sie im DOS-Handbuch zu

Ihrem Computer oder bei einzelnen Befehlen in diesem Buch. Nicht alle Programme
erzeugen einen derartigen Code.

Wichtig ist bei der Benutzung von ERRORLEVEL, daB8 die [F-Abfrage immer giiltig
ist, wenn der Ausgangscode gleich oder grofier als der von [hnen angegebene Wert
ist.

Sollten Sie mehrere ERRORLEVEL-Abfragen hintereinander benutzen, mtssen Sie
die »Nummern« in absteigender Reihenfolge benutzen.
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PAUSE (interner Befehl)

PAUSE unterbricht die Ausfiihrung einer Stapeldatei und gibt einen Text am
Bildschirm aus, durch den Sie aufgefordert werden, zur Fortsetzung der Arbeit eine
beliebige Taste zu driicken. Die Abarbeitung einer Stapeldatei kann durch
Betétigung von(strgJ+{Unttr] an dieser Stelle abgebrochen werden — in diesem Falle fragt
DOS, ob Sie dies wirklich wollen:

Stapelverarbeitung abbrechen (J/N)?

Kommandoaufbau:
PAUSE [text]

Der text kann maximal 121 Zeichen lang sein.

Beispiele:
Folgende Befehle in einer Stapeldatei

@echo off

echo Legen Sie in das Laufwerk A eine neue Diskette ein
echo Durch Strg+Untbr kénnen Sie abbrechen

pause Warten auf Taste

erzeugen am Bildschirm die Anzeige:

Legen Sie in das Laufwerk A eine neue Diskette ein
Durch Strg+Untbr kénnen Sie abbrechen
Eine beliebige Taste driicken, um fortzusetzen

Ist ECHO eingeschaltet, wird der Befehl PAUSE und der fext (»Warten auf Taste«)
angezeigt, im anderen Fall nur die Aufforderung, eine beliebige Taste fiir die
Fortsetzung der Verarbeitung zu betatigen.
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JI Trick ‘y——

Folgendes Beispiel soll Ihnen zeigen, wie Sie den Ablauf am Bildschirm in Ver-
bindung mit PAUSE noch bedienerfreundlicher gestalten kénnen:

@echo off

echo Legen Sie eine neue Diskette in Laufwerk A ein

echo Durch Strg+Untbr kénnen Sie abbrechen

echo Durch Eingabetaste wird die Verarbeitung fortgesetzt
pause > nul

Die Ausgabe von PAUSE auf den Bildschirm wird durch die Angabe von
> NUL auf einen nicht existierenden »Kanal« des Computers umgeleitet und
daher nicht angezeigt. Es erscheinen lediglich die drei Zeilen mit dem Text
nach ECHO und die Verarbeitung stoppt anschliefiend, bis zum Beispiel
zur Fortsetzung betdtigt wird.

REM (interner Befehl)
Befehl fiir Kommentarzeilen in Stapeldateien und der Konfigurationsdatei
CONFIG.SYS.

Konumandoaufbau:

REM [kommentartext]

Beispiel:

@echo off

rem Autor: Hans C. Nieder

rem Stand: 23.06.1991

rem Name: NEU.BAT

rem Diese Stapeldatei formatiert und iberpriift neue Disketten.
rem

rem Die neue Diskette in Laufwerk A wird formatiert

rem und das Betriebssystem ubertragen.

format a: /s/u

rem Jetzt wird das Inhaltsverzeichnis der neuen Diskette angezeigt
dir a:

rem Jetzt wird die neue Diskette auf Fehler gepriift und

rem ein Report ausgegeben.

chkdsk a:

rem Ende der Stapeldatei NEU.BAT

Ohne ECHO OFF werden die REM-Zeilen am Bildschirm angezeigt.
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Bemerkungen:

In einer Kommentarzeile (Befehl REM) diirfen nur Komma, Tabulator oder Leer-
zeichen als Separator verwendet werden. Verwenden Sie vor allem moglichst keine
Umleitungszeichen »<« und »>« Sonderzeichen wie zum Beispiel » | « oder »>«
dtirfen nur mit Hochkomma angegeben werden (»” |« oder »”>"«). Ein Kommen-
tartext darf maximal 123 Zeichen lang sein.

Wenn Sie vor REM den Befehl
@echo off

einfligen, werden die REM-Zeilen nicht angezeigt!

SHIFT (interner Befehl)

SHIFT erhoht die Zahl der Variablen in einer Stapeldatei auf mehrals 10. Hierzu wird
nach SHIFT die »Maske« %0 bis %9 um eine Variable in der Eingabezeile nach rechts
verschoben.

Achtung, es gibt kein Kommando, das eine zu SHIFT entgegengesetzte Richtung
erlaubt.
Kommandoaufbau:

SHIFT

Beispiel:
Stapeldatei LOESCHE1.BAT:

rem Dies ist die Datei LOESCHE1l.BAT
rem Stand 23.06.1991 von Hans C. Nieder
:anfang

if "%1"=="" goto ende

del %1

shift

goto anfang

:ende

echo LOESCHELl.BAT beendet.
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Beispiel fiir den Aufruf der Datei LOESCHEI.BAT:
loeschel dateil datei2 datei3

Beispiel fiir den Ablauf bzw. die Bildschirmanzeige:

rem Dies ist die Datei LOESCHE1.BAT

rem Stand 23.06.19921 von Hans C. Nieder
if "dateil"=="" goto ende

del dateil
shift

goto anfang

if "datei2"=="" ende
del dateiZ2

shift

goto anfang

if "datei3"=="" goto ende
del datei3

shift

goto anfang

if ""=="" goto ende

echo LOESCHEl.BAT beendet
LOESCHE1 .BAT beendet

le]
(0]
t
o

Damit keine derart umfangreiche Anzeige am Bildschirm erfolgt, sollten Sie nach
dem Test der Stapeldatei als erste Zeile

@echo off
einfligen.

Die zum Befehl eingegebenen Dateinamen werden der Reihe nach bearbeitet und im
vorliegenden Beispiel geloscht. Der Befehl SHIFT »holt« also immer den folgenden
Namen aus der von Thnen eingegebenen Befehlszeile.
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Hier zum besseren Verstandnis eine Ubersicht:

loeschel dateil datei2 datei3
|
%0 %1 %2 %3
SHIFT ‘ |
%0 %1 %2
SHIFT
%0 %1
SHIFT
%0

6.8.2 Die Platzhalter fiir Variablen in Stapeldateien

Als Platzhalter werden die Angaben %0 bis %9 bezeichnet, die Sie bereits im
vorherigen Abschnitt kurz kennengelernt haben.

Zur flexibleren Nutzung von Stapeldateien empfiehlt es sich, von den Platzhaltern
regen Gebrauch zu machen.

Jedem »Begriff« in der Eingabezeile wird ein Platzhalter zugewiesen. Die einzelnen
»Begriffe« werden durch Leerzeichen getrennt und so von DOS erkannt. Die
Numerierung beginnt beim Namen der Stapeldatei mit %0. Mit Hilfe des Befehls
SHIFT konnen auch mehr als neun Variablen aus der Eingabezeile verarbeitet
werden.

Beispiel:
suchen variablel variable2 variable3
%0 %1 %2 %3

Waihrend der Ausfithrung einer Stapeldatei werden die verwendeten Platzhalter
durch die Angaben aus der Eingabezeile ersetzt. Kann einem Platzhalter keine
Variable zugewiesen werden, erhalten Sie keine Fehlermeldung, sondern dieser ist
»leer«. Daher ist es sehr wichtig, bei Bedarf mit dem Befehl IF zu priifen, ob fiir alle
notwendigen Platzhalter eine Variable in der Eingabezeile vorhanden ist.

Zum besseren Verstandnis finden Sie im nachsten Abschnitt eine Reihe von ver-
schiedenen Beispielen.
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6.8.3 Beispiele zu Stapeldateien
Beispiel 1:
Erstellen Sie die folgende Stapeldatei mit dem Namen UEB.BAT:

copy %1 a:%2.neu

type %1

pause

type a:%2.neu

rem Dies ist die Stapeldatei UEB.BAT:
type %0.bat

Beim Aufruf sind zusatzlich zum Namen der Stapeldatei zwei Variablen einzugeben.
Bei der ersten handelt es sich um den Namen einer Datei die auf eine Diskette in
Laufwerk A kopiert werden soll. Die zweite Variable ist ein Dateiname ohne
Namenserweiterung, die fest als NEU in der Stapeldatei vorgegeben ist. Es muf3
darauf geachtet werden, da8 der Aufruf ohne die Namenserweiterung BAT erfolgt.

Beispiele fur den Aufruf von UEB.BAT:
ueb diskette.asc diskette

Der Name UEB wird in der Stapeldatei mit %0, DISKETTE.ASC mit %1 und
DISKETTE mit %2 verwendet. Sie erhalten folgende Anzeigen am Bildschirm:

A>copy diskette.asc a:diskette.neu
1 Datei (en) kopiert

A>type diskette.asc
...Der Inhalt der Datei DISKETTE.ASC wird am Bildschirm angezeigt.

A>pause
Eine beliebige Taste driicken, um fortzusetzen

Zur Fortsetzung betitigen Sie zum Beispiel [«—]. Abgebrochen werden kann mit

(StgJ+{Unter] oder (stgJ+(C].
A>type a:DISKETTE.neu
...Der Inhalt der neuen Datei DISKETTE.NEU wird am Bildschirm angezeigt.

A>rem dies ist die Stapeldatei UEB.BAT
A>type UEB.bat

...Der Inhalt der Datei UEB.BAT wird am Bildschirm angezeigt.
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ueb text

Diese Eingabe fiihrt zu folgenden Befehlsausgaben der Stapeldatei:

A>copy text a:.neu

Datei nicht gefunden A:.NEU
0 Datei (en) kopiert

A>type text

...Anzeige der Datei TEXT.

A>pause

Eine beliebige Taste driicken, um fortzusetzen
A>type a:.neu

Datei nicht gefunden - A:.NEU

A>rem Dies ist die Stapeldatei UEB.BAT

A>type ueb.bat

...Anzeige der Stapeldatei UEB.BAT.

Wie Sie erkennen konnten, fiihrt die Eingabe zu keiner korrekten Ausfiihrung der
Stapeldatei, da ein Dateiname nicht nur aus einer Namenerweiterung bestehen kann.

Geben Sie nur den Dateinamen der Stapeldatei (UEB) ein, fithrt dies ebenso zu einer
fehlerhaften Ausfithrung der Befehle.

Daher ist es sinnvoll, in solchen Fillen als erstes zu priifen, ob zwei Variablen ein-
gegeben wurden. Beispiel:

if "%1"=="" goto fehler
if "%2"=="" goto fehler2
copy %1 a:%2.neu

type %1

pause

type a:%2.neu

rem Dies ist die Stapeldatei UEB.BAT:

type %0.bat

goto ende

:fehler

echo Der Name der zu kopierenden Datei wurde nicht angegeben
:fehler2

echo Der Name der Zieldatei wurde nicht angegeben
echo.

echo UEB.BAT abgebrochen

:ende
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Beispiel 2:

Die Stapeldatei fiir die Uberpriifung einer Datei auf Vorhandensein im aktuellen
oder angegebenen Laufwerk/Verzeichnis konnte wie folgt aussehen:

@echo off

rem SUCH.BAT - Erstellt am 30.06.91

rem Priifen, ob eine Datei im aktuellen oder angegebenen
rem Laufwerk/Verzeichnis vorhanden ist

if "%1"="" goto fehler

if exist %1 goto ja

echo Die Datei %1 ist nicht wvorhanden

goto ende

:fehler

echo Richtige Schreibweise: SUCH [d:] [weg]dateiname
goto ende

:ja

echo Die Datei %1 ist vorhanden

:ende

Das Befehlsecho wird in der ersten Zeile abgeschaltet. Als nachstes wird tiberprift,
ob eine Variable eingegeben worden ist. Wenn nein, wird die korrekte Eingabeform
angezeigt und die Stapeldatei beendet. Die Anzeige erfolgt in Abhiangigkeit davon,
ob der eingegebene Dateiname im aktuellen oder angegebenen Laufwerk/Ver-
zeichnis vorhanden ist oder nicht.

Sie kénnen mit dem Befehl DIR und dem Parameter /S eine Datei in allen Verzeich-
nissen suchen.

Beispiel 3:

Das folgende Beispiel zeigt sehr deutlich, wie komplex man eine Stapeldatei auf-
bauen kann, um selbst schwierige Aufgaben zu l6sen.

Wir wollen eine Stapeldatei mit dem Namen SUCHEN.BAT erstellen. Mit ihr soll es
moglich sein, auf dem aktuellen Laufwerk eine oder mehrere Dateien in allen
Verzeichnissen zu suchen, ohne dafd der Befehl DIR verwendet wird. Hierzu besteht
auch die Moglichkeit, nur Teile von Dateinamen anzugeben. Die Joker-Zeichen »*«
und »?« durfen nicht verwendet werden. Die Eingabe der Variablen muf nicht in
Grofibuchstaben erfolgen.
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Zur Lésung werden verschiedene Hilfsdateien benétigt. Diese werden wahrend der
Ausfiihrung der Stapeldatei neu erstellt und am Ende wieder geldscht.

1 @echo off

2 rem Es wird auf dem Laufwerk der angegebene Dateiname gesucht.

3 rem Dabei werden auch mehrere und Teilangaben beachtet.

4 rem Kommandoaufbau: SUCHEN dateiname [...]

5 rem Die Dateinamen miissen nicht in GroBbuchstaben angegeben werden.
6 rem

7 if "%1"=="" goto fehler

8 cls

9 echo Bitte warten, der Suchvorgang lauft

10 rem Als erstes miissen alle Dateinamen auf dem Laufwerk mit den
11 rem Wegangaben in eine Hilfsdatei gespeichert werden.

12 rem Hierzu hilft uns der Befehl CHKDSK, der mit dem Parameter /V
13 rem alle Dateien anzeigt. Eine Umleitung vom Bildschirm in die
14 rem Datei DATEIEN im Hauptverzeichnis wird vorgenommen.

15 chkdsk /v > \dateien

16 rem Suchschleife fiir die angegebenen Dateinamen

y i 4 echo 1,3d > temp2.hlp

18 echo e >> temp2.hlp

19 echo Gefundene Dateien auf dem Laufwerk > SUCHEN.DAT

20 edlin temp.hlp < temp2.hlp >nul

21 :weitsuch

22 if "%"2=="" goto ausgang

23 find /i "%1" \dateien > temp.hlp
24 echo.

25 echo Die Datei %1 wurde (nicht) gefunden
26 type temp.hlp

27 copy suchen.dat+temp.hlp >nul

28 shift

29 goto weitsuch

30 :fehler

31 echo Es wurde kein Dateiname angegeben!
32 echo Kommandoaufbau: SUCHEN dateiname [...]
33 goto ende

34 :ausgang

35 del temp.hlp >nul

36 del temp2.hlp >nul

37 del \dateien >nul

38 del temp.bak >nul

39 :ende

40 echo.

41 echo Suchprogramm beendet.
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Bei der Eingabe diirfen Sie die Nummern vor den Zeilen auf keinen Fall mit
eintippen. Sie dienen lediglich der besseren Ubersicht und zur Hilfe fiir die folgende
Erlauterung.

In der Zeile 7 wird zunichst iiberpriift, ob mindestens eine Variable beim Aufruf der
Stapeldatei eingegeben wurde. Wenn nicht, wird ab der Zeile 30 eine Fehlermeldung
mit einer Eingabehilfe angezeigt.

Eine Wartemeldung wird in Zeile 9 am Bildschirm angezeigt, da die Bearbeitung vor
der nachsten Bildschirmausgabe langere Zeit in Anspruch nimmt.

Mit dem Befehl CHKDSK (Zeile 15) in Verbindung mit dem Parameter /V kann eine
Liste mit allen Dateien auf dem Laufwerk erstellt werden. Hierzu gibt der Befehl
auch die Laufwerksbezeichung und den Weg zu jeder Datei an. Diese Angaben
werden in der Datei DATEIEN im Hauptverzeichnis gespeichert. Dies ist durch eine
Datenumleitung moglich (Abschnitt 6.11). Alles was normalerweise am Bildschirm
angezeigt wird, speichert die Datenumleitung in der automatisch neu angelegten
Datei.

In der Datei TEMP2.HLP werden mit Hilfe des Befehls ECHO und der Daten-
umleitung zwei Zeilen gespeichert (Zeilen 17 und 18):

1,3d
e

Diese Datei bendtigen wir in der Zeile 20 als automatische Eingabe zum Befehl
EDLIN. Dabei werden die ersten drei nicht benétigten Zeilen in DATEIEN geldscht
und EDLIN wieder beendet.

In der Zeile 19 wird in eine neue Datei SUCHEN.DAT eine Uberschriftzeile ein-
gegeben. In SUCHEN.DAT speichern wir im folgenden Ablauf alle gefundenen
Dateien mit den Wegangaben (Zeile 27).

Von Zeile 21 bis 29 finden Sie eine sogenannte Schleife. Innerhalb dieser erfolgt die
Suche der Dateien in der Datei DATEIEN.

Wenn keine weitere Angabe mehr in der Eingabezeile gefunden wird, verlassen wir
die Schleife und setzen die Verarbeitung bei Zeile 34 fort.

Mit dem Befehl FIND (Zeile 23) suchen wir die Zeichenkette innerhalb der Datei
DATEIEN. Alle gefundenen Zeilen werden in die neue Datei TEMP.HLP gespeichert.
Dabei kann es vereinzelt vorkommen, dafl mehr Angaben »gefunden« werden, als
relevant sind. Diese kleine Einschrankung sollte jedoch kein Problem darstellen.
Durch den Parameter /I zu FIND erfolgt die Suche unabhingig davon, ob der
Dateiname in Klein- oder GroBbuchstaben vorliegt.
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In Zeile 24 wird eine Leerzeile am Bildschirm angezeigt und in 25 der Name aus der
Eingabezeile. Darunter werden alle dazu gefundenen Zeilen aus DATEIEN ange-
zeigt, die in TEMP.HLP gespeichert wurden. Wurde keine Zeile bzw. Datei
gefunden, erscheint nichts am Bildschirm.

Mit dem COPY-Befehl in Zeile 27 hdngen wir durch das sogenannte Concatination
den Inhalt der Datei TEMP.HLP an das Ende der Datei SUCHEN.DAT an. Dies hat
den Vorteil, daff nach Beendigung von SUCHEN.BAT in der Datei SUCHEN.DAT
alle gefundenen Dateien mit den Wegen gespeichert sind. Sie konnen sich diese Datei
spater zum Beispiel mit dem Befehl

copy suchen.dat prn
ausdrucken.

Durch SHIFT (Zeile 28) wird in der Eingabezeile zur ndchsten Variable weiterge-
schaltet. Diese wird dadurch zu »%1«. Die Verarbeitung kehrt zum Schleifenanfang
zuriick (Zeile 21).

Nach Beendigung der Verarbeitung wird bei Zeile 34 fortgesetzt und die nicht mehr
benotigten Dateien aufier SUCHEN.DAT geloscht.

Zum Abschlufs wird noch eine Leerzeile und Endemeldung am Bildschirm angezeigt
(Zeilen 40 und 41).
Beispiel 4:

Die Stapeldatei AUTOEXEC.BAT, die beim Start des Computers automatisch aus-
gefiihrt wird, konnte wie folgt aussehen:

@echo off

keyb gr, 437, c:\dos\keyboard.sys
date

time

path=c:\dos

cls

prompt $e[s$e[l;1HAktuelles Laufwerk/Verzeichnis: $p$e[K$e[u-
echo.
echo Programmauswahl:

echo —————————e—ee——

echo DIR Anzeigen des Inhaltsverzeichnis
echo FIBU Finanzbuchhaltung

echo LUGA Lohn und Gehalt

echo TEXT Textprogramm

echo ———————— e e -

echo Programmaufruf durch Eingabe des Namens
rem
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Beachten Sie, daR AUTOEXEC.BAT unbedingt im Hauptverzeichnis des Start-
Jaufwerks zur Ausfithrung gespeichert sein muf.

Dieses Beispiel stellt bestenfalls eine Alternative zu »Programme starten« der DOS-
Shell dar. Die beiden Befehle DATE und TIME bendétigen Sie nicht, wenn Thr
Computer eine Echtzeituhr (RTC) besitzt (siche Abschnitt 6.7).

Der angegebene PROMPT-Befehl funktioniert nur dann, wenn Sie den Geratetreiber
ANSLSYS in CONFIG.SYS laden. Im Wesentlichen wird in der ersten Zeile am Bild-
schirm nach jedem Betdtigen der Taste das aktuelle Laufwerk /Verzeichnis neu
angezeigt. Dabei verandert sich nicht die aktuelle Position am Bildschirm. Weitere
Informationen finden Sie in Kapitel 7.

Sollten die einzelnen Programme in verschiedenen Unterverzeichnissen gespeichert
sein, benétigen Sie noch weitere Stapeldateien fiir den Aufruf. Beispiel fiir FIBLI:

fecho off

rem FIBU.BAT - Erstellt am 30.06.91
rem

cls

(o

cd \programm\fibu

fibu

cd \

autoexec

Nach Beendigung der FIBU wird wieder die Programmauswahl angezeigt.
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Beispiel 5:

Das folgende Beispiel ermdglicht es, mit einem Befehl mehrere Dateien zu léschen.
Zusitzlich wird vorher eine Sicherungskopie im Unterverzeichnis \LOE erstellt.

@echo off

rem LOE.BAT - Erstellt 30.06.91
rem

if "%1"=="" goto ende

:weiter

if "%1"=="" goto ausgang

if not exist %1 goto nicht
copy %1 c:\loe

del %1

echo Datei %1 ist geléscht
goto aus

:nicht

echo Datei %1 nicht vorhanden
goto aus

:ende

echo Datei nicht angegeben
goto ausgang

raus

shift

goto weiter

rausgang

echo Dateildschprogramm beendet.

Das Unterverzeichnis LOE mufd vorher schon existieren. Sie kénnen es durch die
Eingabe des Befehls

md \loe

anlegen. Bevor eine vorhandene Datei geloscht wird, erfolgt eine Sicherung in das
Unterverzeichnis LOE auf Laufwerk C. Dieses Unterverzeichnis mufl von Zeit zu
Zeit geloscht werden, damit die Kapazitat Threr Festplatte nicht plétzlich zu einem
unglinstigen Zeitpunkt erschopft ist.
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Beispiel 6:

Fir die Programmauswahl (Meniiprogramm) kann ein einfaches Programm gewihlt
werden. Fugen Sie den Aufruf der Stapeldatei als letzten Befehl in die Datei
AUTOEXEC.BAT ein. Sollten Sie mit der DOS-Shell arbeiten, fiigen Sie dort die
Programmauswahl ein (Programmliste) und verzichten auf die folgende oder eine
dhnliche Stapeldatei.

:Autor Hans C. Nieder
:start

@echo off

rem Programm START.BAT

rem Das aktuelle Laufwerk/Verzeichnis wird in der ersten Zeile
rem am Bildschirm angezeigt.
prompt $e[s$e[l;60HSpSe[KS$e[u
cls

echo.

echo.

echo.

echo 1 = DOS

echo Textprogramm
echo 3 Finanzbuchhaltung
echo.

echo Wahlen Sie 1, 2 oder 3
echo.

echo.

:schleife

eingabe

if errorlevel 51 goto drei

if errorlevel 50 goto zwei

if errorlevel 49 goto eins
goto schleife

:eins

cls

echo Meni-Programm beendet
goto ende

rzwel

call textl

goto start

:drei

call fibul

goto start

:ende

N
I
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Stapeldatei flir den Start des Textprogrammes:

Gecho off

rem Programm TEXT1.BAT

if not exist \programm\text\ws.com goto nicht
cd \programm\text

ws

cd \

goto ende

:nicht

echo Das Textprogramm ist nicht wvorhanden!
echo Zur Fortsetzung die Eingabetaste driicken
pause >nul

:ende

Stapeldatei fiir den Start der Finanzbuchhaltung:

@echo off

rem Programm FIBUl.BAT

if not exist \programm\fibu\buchh.exe goto nicht
cd \programm\fibu

buchh

cd \

goto ende

:nicht

echo Das Finanzbuchhaltungsprogramm ist nicht wvorhanden!
echo Zur Fortsetzung die Eingabetaste driicken
pause >nul

:ende
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Mit dem Programm EINGABE kann ein von Ihnen eingegebener Wert in den
Speicherbereich geschrieben werden, den Sie anschlieSend mit ERRORLEVEL lesen
und verarbeiten kénnen. Das Programm EINGABE kann mit dem Befehl DEBUG
erstellt werden (siehe Befehl DEBUG im Abschnitt 6.12). Wichtig ist dabei, daf die
Werte bei ERRORLEVEL in absteigender Reihenfolge benutzt werden. Die Dezimal-
werte fiir die verschiedenen Ziffern, Buchstaben usw., finden Sie in Anhang II.

51 ist die Zahl 3
50 ist die Zahl 2
49 ist die Zahl 1

WS.COM, BUCHH.EXE und die Verzeichnisangaben sind nur Beispiele.

Erstellung des Programmes EINGABE.COM:

debug

-neingabe.com

-a

xxxx:0100 [=]) mov (=] ax,0c07

xxxx:0103 [5] int (=] 21

xxxx:0105 [*=] mov [=] ah,4dc
0107 =) dnt [=] 21
:0109

Mit diesen vier symbolischen Maschinensprache-Befehlen erreichen Sie, dafs bei
Aufruf von EINGABE der Cursor auf eine einstellige Eingabe wartet. Tippen Sie ein
Zeichen ein, steht dieses anschlieffend im Register AH. Dieses Register fragt der
Befehl [F ERRORLEVEL ab.

Das Programm muf3 von Thnen noch wie folgt weiterbearbeitet werden:

—-rcx

: 0000

9

-w

00009 Byte werden geschrieben

!

Damit wurde EINGABE.COM gespeichert und DEBUG beendet.
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Beispiel 7:

Beispiel einer Stapeldatei zur Umbelegung der Funktionstasten (7] bis [9) (beachten
Sie hierzu auch den Befehl PROMPT im Abschnitt 7.4):

@echo off

cls

rem TASTEN.BAT

echo Neubelegung der Funktionstasten F7 bis F10
if "%12=="" goto fehler

if %l==ein goto an

if %1==EIN goto an

if %$l==aus goto aus

if %1==AUS goto aus

goto fehler

ran

@echo on

prompt=$e[0;65; "dir a:";13p
prompt=$e[0;66;"dir b:";13p
prompt=$e[0;67; "type "p
prompt=$e[0; 68; "copy "p
prompt $p$g

@echo off

goto ende

raus

echo on
prompt=3$e[0;65;0; 65p
prompt=$e[0;66;0; 66p
prompt=5$e[0;67;0;67p
prompt=5$e[0;68;0; 68p

@echo off

goto ende

:fehler

echo Geben Sie zusadtzlich zum Befehl EIN oder AUS an!
goto ausgang

:ende

cls

echo Die Funktionstastenbelegung wurde geidndert.
:ausgang

prompt $p$g
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Die Stapeldatei wird mit den Variablen EIN oder AUS aufgerufen. In Abhangigkeit
davon erhalten die Funktionstasten (7] bis 9 neue Werte bzw. wird die Standard-
funktion wieder eingeschaltet.

Das vorliegende Beispiel funktioniert nur, wenn sich beim Start Thres Computers die
Datei CONFIG.SYS (siehe Abschnitt 7.2) im Hauptverzeichnis mit dem Eintrag

device=c:\dos\ansi.sys

befindet. Sollten sich Thre DOS-Dateien nicht im Unterverzeichnis DOS von Lauf-
werk C befinden, miissen Sie selbstverstindlich eine andere Angabe machen.

Weitere Codes fiir Tasten finden Sie im Anhang IV.

6.9 Die Arbeit mit den Zeichensatztabellen

DOS bietet seit der Version 3.30 die Moglichkeit, sprachspezifische Codeseiten zu
verwenden. Dabei muf zwischen zwei Arten von Codeseiten unterschieden werden:
den Hardware-Codeseiten und den vorbereiteten Codeseiten.

Fine Hardware-Codeseite ist immer in die Hardware fest installiert (z.B. Drucker).
Eine vorbereitete Codeseite steht als Datei mit der Namenserweiterung CPI unter
DOS zur Verfiigung. Eine Codeseite nenne ich in diesem Buch normalerweise
Zeichensatztabelle. Eine Ubersicht der Codeseiten mit den zur Verfiigung stehenden
Zeichen finden Sie im Anhang IL

Mit DOS besteht die Moglichkeit, Zeichensatztabellen zu wechseln bzw. zu
aktivieren. Damit werden Zeichen fiir die Ausgabe an Drucker und Bildschirm
definiert.

Ab DOS 3.30 gibt es eine mehrsprachige Zeichensatztabelle (850), die fiir fast alle
Lander verwendet werden kann. Die in den bisherigen DOS-Versionen verwendete
Zeichensatztabelle besitzt die Nummer 437. Diese kann selbstverstiandlich fiir USA
und auch Deutschland benutzt werden. Nur fiir slavische Sprachen, Portugal,
Norwegen/Déanemark und Kanada (franzosisch) gibt es separate Tabellen (852, 860,
865 und 863).
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Tip

Beachten Sie unbedingt, dafi Daten immer in Verbindung mit der gleichen
Zeichensatztabelle bearbeitet werden, da es sonst zu Fehlern bei den Zeichen-
darstellungen kommt.

Sollten Sie bei Benutzung einer neuen Zeichensatztabelle mit Ihren Programmen
Darstellungsprobleme haben, miissen Sie die Zeichensatztabelle 437 aktivieren bzw.
in CONFIG.SYS und AUTOEXEC.BAT einsetzen. Beachten Sie hierzu vor allem
Kapitel 7.

Land/Sprache Landescode | Tastaturcode ! Zeichensatztabellen
Arabisch 785 | 864, 850
Englisch (International) 061 437, 850
Belgien 032 be 437, 850
Brasilien 055 br 437, 850
China 086 936, 850, 437
Danemark 045 dk 865, 850
Deutschland 049 gr 437, 850
Finnland 358 su 437, 850
Frankreich 033 fr 437, 850
Grofsbritannien 044 uk 437, 850
Hebriéisch (Israel) 972 862, 850, 437
Italien 039 it 437, 850
Jugoslawien 038 yu 852, 850
Kanada (franzosisch) 002 cf 863, 850
Korea 082 934, 850, 437
Lateinamerika 003 la 437, 850
Niederlande 031 nl 437, 850
Norwegen 047 no 865, 850
Polen 048 pl 852, 850
Portugal 351 po 860, 850
Schweden 046 SV 437,850
Schweiz (deutsch) 041 sg 437, 850
Schweiz (franzosisch) 041 sf 437, 850
Spanien 034 sp 437, 850
Taiwan 088 938, 850, 437
Tschechoslowakei (Slowakisch) 042 sl 852, 850
Tschechoslowakei (Tschechisch) 042 cz 852, 850
Ungarn 036 hu 852, 850
USA 001 us 437, 850
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Die Landescodes 358 fiir Finnland und 972 fiir Israel benutzen zwar die Zeichensatz-
tabelle 437, erhalten aber ein landesspezifisches Format fiir Datum und Uhrzeit.

DOS iiberpriift beim Start des Computers, ob die von Ihnen angegebenen Werte
zueinander passen. Ist dies nicht der Fall, erhalten Sie eine Fehlermeldung am
Bildschirm angezeigt.

Achten Sie also darauf, daff Landescode, Tastaturcode und Zeichensatztabelle
gemaf der vorherigen Tabelle zueinanderpassen.

In der Datei CONFIG.SYS miissen mit DEVICE (Kapitel 7.2) Bildschirm und Drucker
beschrieben werden. Beispiel:

device=c:\dos\display.sys con:=(ega, 437,1)
Dabei werden DOS die Hardware-Codeseiten mitgeteilt und Speicher fiir vor-
bereitete Codeseiten zugeordnet.

Sehr wichtig ist in der Datei CONFIG.SYS auch der Befehl COUNTRY. Mit ihm
werden die landesspezifischen Eigenschaften eingestellt wie zum Beispiel Datum-
und Uhrzeitformat, Sortierreihenfolge, Wahrungssymbol.

In die Startdatei AUTOEXEC.BAT konnen Sie weitere Befehle fiir die Zeichensatz-
bearbeitung aufnehmen. Eine Beschreibung zur Datei AUTOEXEC.BAT finden Sie
im Kapitel 7.5.

Befehl Funktion

CHCP Zeichensatztabelle fiir alle Gerate/Einheiten auswihlen. DOS bereitet
zwei Zeichensatztabellen vor und wahlt die primare fiir Ihr System aus.
Mit CHCP konnen Sie »umschalten.

GRAFTABL Tabelle mit zusatzlichen Zeichen fiir den Grafikmodus laden (ASCII-
Zeichen 128 bis 255).

KEYB Tastaturzeichentabelle laden (Tastaturanpassung). Mit diesem Befehl
wird die Anfangstastaturzeichensatztabelle gewahlt.

MODE Vorbereiten von Zeichensatztabellen.
Auswahlen/Aktivieren einer Zeichensatztabelle.
Anzeige der aktiven Zeichensatztabelle.
Reaktivieren einer Zeichensatztabelle.

NLSFUNC Laden des erweiterten landesspezifischen Unterstiitzungscodes. Ferner
wird damit die Verwendung des Befehls CHCP ermoglicht.
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Die ausftihrliche Beschreibung zu MODE finden Sie im Abschnitt 7.3. Eine um-
fassende Beschreibung der Befehle fiir die Datei CONFIG.SY S enthilt das Kapitel 7.2.
Alle weiteren oben aufgefiihrten Befehle finden Sie auf den folgenden Seiten.

CHCP (interner Befehl)
Mit diesem Befehl werden Zeichensatztabellen fiir so viele Einheiten (Bildschirm,
Drucker) wie moglich ausgewahlt. Bitte achten Sie darauf, da8 Thr Drucker ein-
geschaltet ist. CHCP zeigt oder dndert die aktuelle Zeichensatztabelle fir
COMMAND.COM.
Kommandoaufbau:
CHCP [#]
# Zeichensatztabelle

850 Mehrsprachig

852 Slawische Sprachen

860 Portugal

863 Kanada (franzdsisch)

865 Norwegen und Danemark

437 Australien, Belgien, Deutschland, Finnland, Frankreich, Grofbri-
tannien, Italien, Kanada (engl.), Niederlande, Lateinamerika,
Schweden, Schweiz (deutsch und franzdsisch), Spanien, USA
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Beispicle:
checp
Die aktuelle Zeichensatztabelle wird angezeigt:

Aktive Codeseite: 437

chcp 850

Wechseln der aktuellen Zeichensatztabelle. Es wurde die mehrsprachige Tabelle
gewihlt. Programme, die vor dem Wechsel der Zeichensatztabelle gestartet wurden
und noch aktiv sind, benutzen auch nach dem Wechsel noch die urspriingliche
Tabelle. Achten Sie vor allem aber darauf, dafi Sie Dateien immer mit der gleichen
Zeichensatztabelle bearbeiten!

Sollten nicht alle Gerite fiir eine Zeichensatztabelle vorbereitet werden konnen,
erhalten Sie die Meldung;:

Codeseite 850 nicht fiir alle Gerdte vorbereitet

Eventuell miissen Sie nach dieser Meldung die Zeichensatztabelle noch einmal
indern, um einen korrekten Betrieb zu gewihrleisten.

Geben Sie eine Zeichensatztabelle an, die nicht fiir IThren Computer vorbereitet
wurde, erhalten Sie die Fehlermeldung;:

Ungliltige Cocdeseite

Bemerkungen:
Der Befehl NLSFUNC mufi vorher geladen sein, sonst erhalten Sie die Fehlermeldung
NLSFUNC nicht installiert

Am besten fiigen Sie den Aufruf von NLSFUNC mit dem Befehl INSTALL in die Datei
CONFIG.SYS ein (Kapitel 7.2). Wurde ein Einheitentreiber fiir die angeforderte
Zeichensatztabelle nicht mit MODE vorbereitet, kann mit CHCP die Tabelle fiir die
Einheit nicht ausgewéhlt werden.

Grundsitzlich vorausgesetzt wird einer der Treiber DISPLAY.SYS oder
PRINTER.SYS (in CONFIG.SYS laden), die Vorbereitung mit MODE und das instal-
lierte Programm NLSFUNC.
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KEYB (externer Befehl)

Laden einer anderen Tastaturbelegung (fiir verschiedene Lander/Sprachen) — nach
dem Systemstart ist die Tastatur mit Standard-ASCII (USA) belegt, soweit dies nicht
bereits in CONFIG.SYS oder AUTOEXEC.BAT geandert wurde.

Die Tastaturanpassungsprogramme wie zum Beispiel KEYBGR vorheriger Ver-
sionen diirfen nicht verwendet werden!

Kommandoaufbau:

[d:] [weg]KEYB [xx[, [yyy]l, [[d:] [weg]ldateiname]]] [/E] [/ID:#]

xx Tastaturcode.

Yyy Zeichensatztabelle.

dateiname  Angabe des Namens fiir die Tastaturdefinitionsdatei. Standardwert
ist KEYBOARD.SYS.

/ID:# Tastaturkennzeichen. Diesen Parameter geben Sie nur dann an,

wenn fiir ein Land mehr als ein Tastaturkennzeichen zur Verfiigung
steht. Fiir # geben Sie eine Zahl aus der letzten Spalte der folgenden
Tabelle an.

/E Diesen Parameter miissen Sie angeben, wenn Sie eine erweiterte
Tastatur mit 101 oder 102 Tasten an einem Computer mit 8088- oder
8086-Prozessor verwenden.

Land l‘ XX yyy #
Arabisch 864, 850

Englisch (International) 437, 850

Belgien be 437, 850 120
Brasilien br 437, 850

China 936, 850, 437

Danemark dk 865, 850 159
Deutschland gr 437, 850 129
Finnland su 437, 850 153
Frankreich fr 437, 850 120, 189
GrofSbritannien uk 437, 850 166, 168
Hebraisch (Israel) 862, 437, 850

Italien it 437, 850 141, 142
Jugoslawien yu 852, 850

Kanada (franzosisch) cf 863, 850 058
Korea 934, 850, 437

Lateinamerika la 437, 850 171
Niederlande nl ' 437, 850 143
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Land | xx | yyy L #
Norwegen " no | 865,850 155
Polen L pl ‘ 852, 850 .
Portugal po 860, 850 163
Schweden | sv i 437, 850 | 153
Schweiz (deutsch) sg 437, 850 000
Schweiz (franzosisch) | sf I 437, 850 | 150
Spanien sp 437, 850 172
Taiwan I 938, 850, 437 \
Tschechoslowakei (Slowakisch) sl | 852,850
Tschechoslowakei (Tschechisch) | ¢z | 852, 850

Ungarn hu 852, 850

USA Cus | 437,850 | 103

Der erste Wert bei #ist der Standardwert, wenn der Parameter nicht angegeben wird.
Der zweite Wert muf bei Bedarf explizit angegeben werden.

Geben Sie »yyy« nicht an, wird die Standardzeichensatztabelle 437 verwendet. Gibt
es zu einem Land die Codeseite 437 nicht, gilt die erste Angabe in der vorherigen
Tabelle als Standardwert.

Der anzugebende Dateiname bezieht sich auf die Tastaturdefinitionsdatei.
StandardmiRig ist KEYBOARD.SYS anzugeben. Geben Sie den Dateiname nicht an,
wird KEYBOARD.SYS im Hauptverzeichnis des Startlaufwerks und im gleichen
Verzeichnis wie der Befehl selbst von DOS gesucht. Wird die Datei nicht gefunden,
erhalten Sie die Fehlermeldung;:

Fehlerhafte oder fehlende Tastaturdefinitionsdatei

Geben Sie nur den Befehl KEYB ein, erhalten Sie einen Status am Bildschirm
angezeigt. Beispiel:

Aktueller Tastaturcode: GR Codeseite: 437
Aktuelle Codeseite vom Gerdt CON nicht verflgbar

Wurde die Codeseite vorbereitet, sieht die Meldung so aus:

Aktueller Tastaturcode: GR Codeseite: 437
Aktuelle CON Codeseite: 437

Beispiel fiir die deutsche Tastaturbelegung:

keyb gr, 437, c:\dos\keyboard.sys
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Bemerkungen:

Durch Laden eines Zeichensatzes fiir ein anderes Land wird der vorher geladene
Zeichensatz im Speicher geloscht.

Wenn Sie die Tastenkombination [sug]+{AlJ+{F1) betatigen, wird auf den Zeichensatz
fir USA umgeschaltet, ohne daf dieser geladen werden muf. Zuriickschalten auf
den geladenen Zeichensatz (z.B. fiir Deutschland) durch [sua}+{At_J+[r2).

Beachten Sie, daf’ Thre deutsche Tastatur bei Verwendung des amerikanischen
Zeichensatzes eine andere Belegung besitzt, als auf den Tastenkappen aufgedruckt
ist. Einige Computerhersteller geben als Hilfe zusatzlich die amerikanische Belegung
auf den Tastenkappen an.

Durch die Betdtigung folgender Tastenkombinationen lassen sich zusitzliche
Zeichen mit der deutschen Tastatur erzeugen:

(At G+ erzeugt das Zeichen
2
n
{
[
(2] ]
(0] J
(8] \
@ @
~
|
v

Die zusitzlichen Zeichen finden Sie normalerweise auf der rechten unteren Halfte
der Tastenkappen abgebildet.

Sollten Sie auf Threr Tastatur die Taste nicht besitzen, beachten Sie fiir die
Erzeugung obiger Zeichen die Angaben in den Handbtichern zu Threm Computer.
Meist kann in diesen Fallen benutzt werden.
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Bei der Installation von DOS auf eine Festplatte oder Diskette wird KEYB auto-
matisch in die Datei CONFIG.SYS oder AUTOEXEC.BAT eingefugt.

Es werden auch Tottastenkombinationen unterstiitzt. Mit der deutschen Tastatur-
belegung betrifft dies nur die Tasten mit Akzent. Bei Betatigung wird dabei nichts
angezeigt, sondern erst nach Eingabe eines der folgenden Buchstaben:

a e E i o u

Damit kénnen Sie folgende Zeichen erstellen:

a é E i 6 a

a e i o a

Soll ein Akzentzeichen alleine erscheinen, betitigen Sie nach dieser Taste [},
Beachten Sie bitte zusitzlich den Befehl MODE (Kapitel 7.3).

KEYB beendet mit folgenden Fehlercodes (beachten Sie den Befehl IF ERRORLEVEL
in Abschnitt 6.8):

0  Befehl fehlerfrei ausgeftihrt.

1 Ungiltiger Tastaturcode, Zeichensatztabelle oder Kommandoeingabe fehler-
haft.

2 Falsche oder fehlende Tastaturdefinitionsdatei.

Es konnte keine Tastaturtabelle im Speicher erstellt werden.

4

4  Wihrend der Kommunikation mit dem Treiber CON trat ein Fehler auf.
5  Die angeforderte Zeichensatztabelle ist nicht vorbereitet.
6 Die Umsetzungstabelle fiir die ausgewahlte Zeichensatztabelle kann in der

residenten Tastaturtabelle nicht gefunden werden.

7  Falsche DOS-Version.
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NLSFUNC (externer Befehl)

Bevor mit dem Befehl CHCP eine Zeichensatztabelle fiir alle Einheiten geladen bzw.
gewechselt werden kann, mufi NLSFUNC (National Language Support Function)
einmalig nach dem Computerstart ausgefiihrt werden. Damit wird der erweiterte
landesspezifische Unterstiitzungscode geladen.

Kommandoaufbau:

[d:] [weg]NLSFUNC [[d:] [weg]dateiname]

Beispiel:

nlsfunc c:\dos\country.sys
oder

nlsfunc

Wird die Datei COUNTRY.SYS bei der Eingabe des Befehls nicht gefunden, erhalten
Sie keine Fehlermeldung. Erst wenn Sie spater CHCP benutzen und die Datei nicht
gefunden wird, erscheint die Fehlermeldung

Kann angegebene Datei mit l&nderspezifischen Informationen nicht 8ffnen

Bemerkungen:

Wird der Dateiname bzw. das Laufwerk und der Zugriffspfad nicht angegeben,
werden die Angaben aus der Datei CONFIG.SYS zu COUNTRY verwendet.

NLSFUNC wird normalerweise nicht automatisch bei der Installation in die Datei
CONFIG.SYS oder AUTOEXEC.BAT eingefiigt. Der Start erfolgt am besten durch die
Angabe zum Befehl INSTALL in CONFIG.SYS.

Beachten Sie hierzu den Abschnitt 7.2.
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GRAFTABL (externer Befehl)

Ladt eine zusatzliche Tabelle von ASCII-Zeichen (Werte 128 bis 255) in den Speicher
fiir die Benutzung im Grafik-Mode. Hier muf eine Farbgrafik-Karte fiir den Bild-
schirm im System installiert sein. Die Zeichensatztabellen finden Sie in Anhang II.

Der Befehl sollte nur dann verwendet werden, wenn Grafikzeichen am Bildschirm
nicht korrekt angezeigt werden.

Kontmandoaufbau:

[d:] [weg] GRAFTABL [#]
[d:] [weg] GRAFTABL [/STA[TUS]]

# 437  USA-Grafikzeichensatztabelle (Standardwert).
850  Mehrsprachige Zeichensatztabelle.
852  Slawische Zeichensatztabelle.
860  Grafikzeichensatztabelle fiir Portugal.
863  Grafikzeichensatztabelle fiir Kanada (frz.).
865  Grafikzeichensatztabelle fiir Skandinavien.

/STA[TUS] Anzeige der ausgewahlten Zeichensatztabelle.

Beispiele:

graftabl

Es wird die Standardzeichensatztabelle geladen (fir Deutschland ist dies 437):
Vorherige Codeseite: Keine

Aktive Codeseite: 437

graftabl /sta

Es wird die aktive Zeichensatztabelle angezeigt. Beispiel:

Aktive Codeseite: 437
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Bemerkungen:

Nur wenn dieser Befehl eingegeben wurde, werden zum Beispiel die deutschen
Umlaute im Grafik-Mode mit einem Color Grafik Adapter (MODE-Befehl beachten)
richtig dargestellt.

Der Befehl muf bei jedem Neustart des Computers erneut eingegeben oder in die
Datei AUTOEXEC.BAT eingefligt werden. Im geladenen Zustand benotigt der
Befehl ca. 1 Kbyte Hauptspeicher.

Mit GRAFTABL kann jederzeit der geladene Zeichensatz verandert werden.

GRAFTABL beendet mit folgenden Ausgangs- bzw. Fehlercodes (beachten Sie den
Befehl IF ERRORLEVEL im Abschnitt 6.8):

0  Fehlerfrei geladen, bisher war keine Zeichensatztabelle im Hauptspeicher
geladen.

1 Die neue Tabelle ersetzt an derselben Stelle im Hauptspeicher die bisher
geladene.

2 Esexistiert keine Tabelle im Hauptspeicher und es wird keine neue geladen bzw.
es ist ein Dateifehler aufgetreten.

Falscher Parameter; der Befehl wird nicht ausgeftihrt.

Falsche DOS-Version.
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6.10 Die Textbearbeitung und das Drucken

Hierfiir stehen in DOS die Befehle EDIT und EDLIN zur Textbearbeitung und PRINT
fiir den Ausdruck zur Verfiigung. Aufler fiir kleine Texte wie zum Beispiel Stapel-
dateien sollten Sie besser auf »richtige« Textprogramme zurtickgreifen. EDIT steht
erstmals in DOS 5.0 zur Verfligung. Dabei handelt es sich um einen bildschirm-
orientierten Editor. Mit ihm koénnen Sie auch grofere Texte problemlos bearbeiten.
Eine Formatierung (z.B. Fettschrift oder Seitenrandeinstellung) ist bei beiden Text-
editoren nicht moglich.

EDIT (externer Befehl)

EDIT ist ein neuer Texteditor, der zwar kein richtiges Textprogramm darstellt, aber
Bildschirmorientiert arbeitet. Mit diesem Programm konnen Sie Texte erstellen,
andern und, im Gegensatz zu EDLIN, auch drucken. Sie konnen EDIT mit der Maus
oder Tastatur bedienen.

EDIT erméglicht es, sogenannte unformatierte Texte (ASCII-Texte) zu bearbeiten.
Dies sind zum Beispiel Dateien wie CONFIG.SYS und AUTOEXEC.BAT. Wie alle
Befehle in DOS 5.0 besitzt auch er eine Hilfefunktion.

Mit dem neuen Befehl EDIT konnen Sie in einfacher Form Texte bearbeiten und
drucken. Damit man nicht laufend im Handbuch nachschlagen muf3, enthalt das
Programm eine kontextsensitive Hilfefunktion.

Der Aufruf von EDIT:

Sie konnen den Texteditor entweder von der DOS-Shell oder der zeichenorientierten
Benutzeroberfliche aus aufrufen. Im Gegensatz zu EDLIN muf nicht unbedingt ein
Dateiname beim Aufruf angegeben werden.

Rufen Sie EDIT ohne Angabe eines Dateinamens auf, konnen Sie bei Bedarf als erstes
die Hilfefunktion wahlen (Bild 6.3).
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Datei Bearbeiten Suchen Optionen
Unbenannt

Willkommen im MS-DOS-Editor

Copyright (C) Microsoft Corporation, 1987-1991.

Alle Rechte vorbehalten.

B Driicken Sie die EINGABETASTE, um eine kurze Einfiihrung anzuzeigen. J

< Driicken Sie ESC, um dieses Dialogfeld zu schlieBen.>

<]
Fi1=Hilfe EINGB=Ausfuhren ESC=Abbr TAB=Nachstes Feld Pfeil=Auswahlen
Bild 6.3: EDIT meldet sich

Driicken Sie zum Aufruf lediglich nach dem Befehl (=]

Datei Bearbeiten Suchen

Optionen
HILFE: Rurzubersicht
Verwenden des M3-DOS-Editors:

® Um die HMeniileiste des MS-DOS-Editors zu aktivieren,
driicken Sie die ALT-TASTE.

1 Um Meniis und Befehle zu aktivieren, drucken Sie die
hervorgehobene Buchstabentaste.

® Fiir das Bewegen zwischen Meniis und Befehlen veruwenden
Sie die RICHTUNGSTASTEN.

8 Um Hilfe zu einem ausgewahlten Meni, Befehl oder
Dialogfeld aufzurufen, drucken Sie F1.

® Um Hilfe zu beenden, driicken Sie die ESC-TASTE.

Blattern im Hilfesystem des MS-DOS-Editors:

8 Um eines der nachfolgenden Themen auszuwdhlen, driicken
Sie die TABULATORTASTE oder den ersten Buchstaben des
Themas. Driicken Sie anschlieBend die EINGABETASTE, um
Informationen zu erhalten iiber:

dUberblickr Laden und Verwenden des MS-DOS-Editors
Unbenannt

Fl=Hilfe F6=Fenster ESC=Abbr STRG+F1=n.Thema ALT+F1=2uriick
Bild 6.4: Die Hilfefunktion zur Einfithrung
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Der Bildschirm ist in mehrere Bereiche aufgeteilt. Oben finden Sie die Mentileiste,
unten die Statuszeile, in der auch Hinweise zur Tastaturbenutzung gegeben werden,
und in der Mitte die Arbeitsfliche. Am rechten und unteren Ende der Arbeitsflache
sehen Sie Blatter- bzw. Bildlaufleisten (»Scroll Bars«).

Kommandoaufbau:
[d:] [weg]EDIT [[d:][wegldateiname] [/B][/G] [/H] [/NOHI]

/B Angeben, wenn Sie mit einem Monochrom-Monitor an einer CGA-Farb-
bildschirmkarte arbeiten. Verwenden Sie diesen Parameter nur, wenn die
Anzeige auf dem Monochrom-Monitor nicht korrekt erfolgt.

/G Arbeiten Sie mit einem CGA-Monitor, konnen Sie diese Option versuchen.
Damit kann der »Bildschirm« vom Programm schneller bearbeitet werden.
Haben Sie mit dieser Option Probleme, darf sie nicht verwendet werden.

/H Damit wird EDIT mit der hochstméglich darstellbaren Anzahl von Zeilen
am Bildschirm gestartet.

/NOHI  Kann IhrBildschirm Zeichen nicht hervorgehoben anzeigen, sollten Sie mit
dieser Option starten. EDIT arbeitet dann nur mit 8 Farben, statt normaler-
weise mit 16.

Wundern Sie sich nicht, wenn das Programm EDIT nur sehr klein ist. EDIT ist in
Wirklichkeit der QBasic-Editor. Darum kann der Editor auch mit dem Befehl

gbasic /editor

aufgerufen werden. Daher darf die Datei QBASIC.EXE auf keinen Fall im DOS-
Verzeichnis geloscht werden, wenn Sie mit dem Editor arbeiten mochten.
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Die Meniileiste von EDIT:

In der ersten Zeile am Bildschirm befindet sich die Mentileiste mit den Befehlsmentis.
Sie enthalt folgende Eintrége:

Datei Datei-Menii.
Neu Eine neue Textdatei erstellen.
Offnen Einen bestehenden Text laden.
Speichern Text speichern.
Speichern unter Text unter einem bestimmten Namen in einem
bestimmten Verzeichnis speichern.
Drucken Text drucken.
Beenden EDIT beenden.
Bearbeiten Text bearbeiten.
Ausschneiden Markierten Text ausschneiden und zwischen-
speichern.
Kopieren Markierten Text zwischenspeichern, ohne ihn zu
léschen.
Einfiigen Zwischengespeicherten Text an der Stelle ein-
fiigen, an der sich der Cursor befindet.
Léschen Markierten Text loschen.
Suchen Suchen und Ersetzen von Textteilen.
Suchen Suchen eines bestimmten Textteils.
Weitersuchen Suche wiederholen.
Andern Suchen und Ersetzen von Textteilen.
Optionen Bildschirmeinstellung und Hilfetextpfad.
Bildschirmanzeige Bildschirmeinstellung dndern.
Pfad fiir Hilfe Verzeichnis festlegen, in dem die Hilfedatei fiir
den Editor gespeichert ist.
Hilfe Hilfefunktionen.
Uberblick Einfiihrung in den Editor.
Tastatur Beschreibung zur Tastaturbedienung.
Info Information tiber Version und Copyright.
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In die Meniileiste von EDIT kommen Sie durch Betitigung von [i_]. Als ndchstes
driicken Sie den hervorgehoben dargestellten Buchstaben des Mentis, das Sie
benétigen (z.B. (8] fiir Bearbeiten oder (H] fiir Hilfe). Sie konnen sich mit Hilfe von [v],
und (<] in den Meniis bewegen. Um einen Befehl auszufiihren, driicken Sie
oder den hervorgehobenen Buchstaben.

Grundsitzlich gilt, dafl die aktuelle Funktion ohne Anderung abbricht.

Arbeiten Sie mit der Maus, wird diese als Block am Bildschirm dargestellt, da der
Editor keinen Grafikmodus besitzt. Klicken Sie zum Aufruf auf den jeweils
gewiinschten Befehl bzw. die auszufithrende Funktion. Statt klicken Sie mit der
Maus fiir den Abbruch einer Funktion nur au8erhalb des aktiven Bereichs.

Sind nach dem Namen eines Befehls drei Punkte wie zum Beispiel bei Offnen
angegeben, erscheint nach dem Aufruf zunéchst ein Dialogfeld fiir weitere Eingaben
bzw. Einstellungen.

Innerhalb eines Dialogfeldes konnen Sie sich mit vorwdrts bzw. mit (a}+*=]
riickwirts bewegen. Sie konnen ein Feld auch direkt anwahlen, indem Sie und
den hervorgehoben angezeigten Buchstaben drticken.

In einigen Dialogfeldern gibt es auch sogenannte Optionsfelder (»Checkboxen«bzw.
»Kontrollkdstchen«). Diese konnen mit[ ] aktiviert oder deaktiviert werden.

Die Hilfefunktion

Die Hilfefunktion kann jederzeit mit (F1) oder durch einen Klick auf das Befehlswort
Hilfe aufgerufen werden.

Fiir die Tastenbenutzung beachten Sie die Anzeige in der Statuszeile am Bildschirm
(letzte Zeile).

Mit (i), (81, (+] und [*) konnen Sie sich im Hilfetext bewegen, wenn dieser langer
ist, als auf einer Bildschirmseite im Hilfefenster angezeigt werden kann.

Sehr haufig befinden sich innerhalb eines Hilfetextes Querverweise auf andere
Themen oder detailliertere Beschreibungen. Diese Verweise sind in den beiden
Zeichen »« und »« dargestellt. Nicht aktive Verweise bzw. solche, die nicht auf-
gerufen werden kénnen, sind in anderer Intensitit dargestellt. Zwischen aktiven
Querverweisen konnen Sie mit Hilfe von hin- und herspringen (mit[&}+(*=]auch
riickwirts). Der Aufruf erfolgt mit [«].

Einfacher geht es mit der Maus. Fiihren Sie einen Doppelklick mit der Maus
innerhalb eines Verweisfeldes durch, erfolgt der Aufruf, auler der Querverweis ist
inaktiv.
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Mit Hilfe des Verweisfeldes Zuriick kommen Sie immer eine Hilfeebene zuriick (oder
(aJ+{71)). Sie erhalten wieder die zuletzt angezeigte Hilfeinformation. Das Programm
merkt sich die maximal letzten 20 Hilfeanzeigen.

Sie konnen in den Hilfetexten mit (sig}+{r1] vorwarts und mit [&)+{sug)+F1) riickwiirts
blattern.

Beenden des Programms

Wahlen Sie den Befehl Datei in der Meniileiste und dann Beenden, dem letzten Eintrag
im Menti. Sollte ein neuer oder gednderter Text noch nicht gespeichert worden sein,
werden Sie anschliefend gefragt, ob Sie dies nicht doch durchfithren méchten.

Erstellung und Anderung von Texten

Fiir die Erstellung und Anderung von Texten stehen eine Reihe von Tasten zur
Verfiigung. Der Unterschied zu »richtigen« Textprogrammen besteht vor allem
darin, dafs es keinerlei Moglichkeiten fiir die Formatierung gibt (z.B. die Einstellung
der Schriftart, des Druckers und die Einstellung der Seitenrander).

Das Zeichen links vom Cursor 1éschen.

Das Zeichen, auf dem sich der Cursor befindet, 16schen.
Das Wort, auf dem sich der Cursor befindet, l6schen.
Uberschreibmodus ein- und wieder ausschalten.
Einfiigemodus ein- und wieder ausschalten.

Cursor ein Zeichen nach links bewegen.

Cursor ein Zeichen nach rechts bewegen.

Cursor eine Zeile nach unten bewegen.

Cursor eine Zeile nach oben bewegen.

(sta+{<) Cursor ein Wort nach links bewegen.

[sia+{=] Cursor ein Wort nach rechts bewegen.

Pos | Cursor an den Zeilenanfang setzen.

Cursor an das Zeilenende setzen.

(st +{+=] Cursor an den Anfang der nachsten Zeile setzen.

[swe+{Q}HE] Cursor in die erste Zeile des am Bildschirm sichtbaren Textes setzen.
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(sual+(@+(x) | Cursor in die letzte Zeile des am Bildschirm sichtbaren Textes setzen.

(sue)+{w] Sichtbaren Text um eine Zeile nach unten bewegen.

(stre)+(2) | Sichtbaren Text um eine Zeile nach oben bewegen.

(5i197] Text um eine Bildschirmseite nach unten bewegen.

Bildy | Text um eine Bildschirmseite nach oben bewegen.

(stra}+{Pes 1) Cursor an den Textanfang setzen.

(stig)+[Ende] | Cursor an das Textende setzen.

(st J+{Bite 1] Sichtbaren Textausschnitt um eine Bildschirmseite nach links bewegen.
(strg J+{Bite ] Sichtbaren Textausschnitt um eine Bildschirmseite nach rechts bewegen.

Mit der Maus geht vieles einfacher. Um sich im Text zu bewegen, verwenden Sie die
Blitterleisten (Bildlaufleisten) rechts und unten. Um den Cursor an eine bestimmte
Stelle zu setzen, fithren Sie dort einen einfachen Klick aus. Wie Blatter- bzw.
Bildlaufleisten verwendet werden, habe ich Ihnen bereits sehr ausfiihrlich im Kapitel
5 zur DOS-Shell beschrieben.

Am besten ist, immer die schnellste Methode zu wahlen. Dies kann manchmal die
Maus und manchmal die Tastatur sein.

Textblocke markieren

Fiir einige Operationen muf Text bzw. miissen Teile davon markiert werden. Als
erstes bewegen Sie den Cursor auf das erste zu markierende Zeichen im Text. Dann
driicken Sie [#] und bewegen sich mit Hilfe der Pfeiltasten (oder einer anderen
Bewegungstaste) bis zum letzten zu markierenden Zeichen. Der markierte Text wird
negativ angezeigt. Die Markierung konnen Sie mit oder dem neuen Setzen des
Cursors, ohne dabei (%) zu driicken, wieder aufheben.

Mit der Maus klicken Sie auf das erste zu markierende Zeichen, und lassen die
Maustaste gedriickt. Bewegen Sie die Maus jetzt bis zum letzten zu markierenden
Zeichen, und lassen Sie die Taste dann los.

Geht die Markierung tiber eine Zeile hinaus, konnen immer nur ganze Zeilen
markiert werden.
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Textblocke kopieren und verschieben

Als erstes markieren Sie den zu kopierenden oder zu verschiebenden Textteil. Als
nachstes rufen Sie den Befehl Ausschneiden oder Kopieren im Menti Bearbeiten auf.

Alternativ konnen Sie auch (a]+Entt] bzw. [stg]+{Eint] benutzen.

Bewegen Sie jetzt den Cursor an die Stelle im Text, an der der Text eingefiigt werden
soll. Rufen Sie den Befehl Einfiigen im Menti Bearbeiten auf, oder driicken Sie (a)+{Eint].
Damit ist der Vorgang abgeschlossen.

Textblocke l6schen

Markieren Sie den zu l6schenden Text, und driicken Sie anschlieffend [Entt]. Alternativ
konnen Sie statt der Taste auch den Befehl Loschen im Meni Bearbeiten benutzen.

Text suchen

Rufen Sie den Befehl Suchen im Menii Suchen auf. Daraufhin erscheint ein Dialogfeld.
Geben Sie die Zeichenfolge ein, die Sie im text finden mochten. Zusétzlich konnen Sie
noch angeben, ob nur ganze Worter und die Grof8-/Kleinschreibung beriicksichtigt
werden sollen.

Datei Bearbeiten JEIBELN Optionen Hilfe
DOSSHELL. INI

[savestatel

screenmode = graphics
resolution = mediuml
startup = filemanager

f ilemanagermode = shared
sortkey Suchen

[ 1 GroB-/Kleinschreibung [ 1 Ganzes Wort

< Abbrechen > < Hilfe >

crossdirselection = disabled
[programstarter]

currentcolor = Einfaches Blau
filemanager = enabled

a
Fi=Hilfe EINGB=Ausfithren ESC=Abbr TAB=Nachstes Feld Pfeil=Auswahlen
Bild 6.5: Dialogfeld zur Textsuche
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Mit oder einem Klick auf OK starten Sie den Suchvorgang.

Den Vorgang konnen Sie beliebig oft mit [r2] wiederholen, ohne die Eingabe erneut
durchfiihren zu miissen.

Textteile ersetzen

Mit dem Befehl Andern im Menti Suchen erscheint eine Dialogbox, in die Sie die
notwendigen Eingaben fiir die Operation durchfiihren.

Bei Suchen nach geben Sie den Text ein, der durch einen anderen ersetzt werden soll.
Mit [*;] kommen Sie zu Andern in oder Sie positionieren mit [hrer Maus den Cursor
in dieses Feld. Geben Sie hier den Text ein, der den alten ersetzen soll.

Soll die GroB-/Kleinschreibung berticksichtigt werden, aktivieren Sie Grofi-/Klein-
schreibung. Wollen Sie, da8 das Programm nur ganze Worter berticksichtigt, mufs
auch die letzte Option noch aktiviert werden.

Mit Alles dndern werden alle im folgenden gefundenen Textteile ohne weitere
Riickfrage automatisch ersetzt. Bei Suchen und bestitigen werden Sie vor jedem
Ersetzen gefragt, ob dies durchgefiihrt werden soll. Hierzu wird die gefundene Stelle
zusatzlich im Text angezeigt.

Dateiverwaltung

Befindet sich ein Text am Bildschirm und Sie wollen einen neuen erstellen, rufen Sie
den Befehl Neu im Ment Datei auf.

Um eine bestehende Datei zu ('3ffm_e_n, geben Sie diese entweder beim Start von EDIT
an, oder Sie benutzen den Befehl Offnen im Mentii Datei. Es erscheint ein Dialogfeld
(Bild 6.6).

Wiihlen Sie einen Text aus der Liste der angezeigten aus. Geben Sie bei Dateiname
vorher »**« ein und driicken Sie werden alle Dateien angezeigt. Befindet sich
die gesuchte Datei in einem anderen Verzeichnis, miissen Sie erst zu diesem
wechseln. Benutzen Sie hierzu das rechte Auswahlfenster mit den Laufwerks- und
Verzeichniseintragen. Dorthin gelangen Sie entweder mit der Maus oder der Taste
(*+). Zum Verzeichnis- oder Laufwerkswechsel driicken Sie oder flihren einen
Doppelklick mit der Maus aus.

Nach OK wird die gewdhlte Datei geladen.
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Bearbeiten Suchen Optionen
DOSSHELL. INI

Of fnen

C:\DOS

4201.CPI
4208.CP1
5202.CPI
ANSI.SYS
APPEND .EXE
APPNOTES . TXT
ASSIGN.CON

Dateien

BACKUP .EXE
CHKDSK .EXE
CLEANUP .EXE
CLEANUP . INF
COMHAND . COM
COMP .EXE

COUNTRY.SYS

DISKCOMP .COM
DISKCOPY.COM
DISPLAY.SYS
DOSDEBUG.COM
DOSHELP .HLP
DOSKEY .COM

DOSSHELL . COM

Verz./Laufu.

AT

< Abbrechen > < Hilfe >

enabled

ESC=Abbr TAB=Nachstes Feld Pfeil=Auswahlen

Bild 6.6: Eine Textdatei zur Bearbeitung offnen

Fi=Hilfe EINGB=Ausfiihren

Um eine neue oder geanderte Datei zu speichern, wahlen Sie den Befehl Speichern
bzw. Speichern unter im Menti Datei. Haben Sie den Text neu erstellt, besitzt er noch
keinen Namen, und Sie miissen diesen hier eingeben. Falls notwendig, kénnen Sie
zusatzlich noch das Verzeichnis und/oder Laufwerk wechseln, in dem die Datei
gespeichert werden soll.
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Drucken eines ganzen Textes oder eines Textteils
Hierfiir steht der Befehl Drucken im Menti Datei zur Verfiigung.

Diesen Befehl konnen Sie nur dann verwenden, wenn [hr Drucker an der ersten
parallelen Schnittstelle (LPT1) angeschlossen ist. Ferner darf es sich dabei um keinen
PostScript-Drucker handeln (auch keinen anderen, der mit einer Seitenbeschrei-
bungssprache arbeitet).

Wollen Sie nur einen Teil des Textes drucken, markieren Sie diesen, bevor Sie den
Befehl aufrufen.

Nach dem Aufruf des Befehls wahlen Sie
Markierter Text

oder

Ganzes Dokument

Bearbeiten Suchen

Optionen
DOSSHELL . INI

[savestatel

screennode = graphics
resolution = mediuml
startup = filemanager

f ilemanagermode = shared
sortkey = name Drucken

pause = enabled

explicitselection = arkierter Text
swapnouse = disable Ganzes Dokument
tasklist = disabled

switching = disable

sortorder = ascendi

replaceconf irm = en

deleteconfirm = enabled

mouseconf irm = enabled

crossdirselection = disabled

[programstarter]

currentcolor = Einfaches Blau
filemanager = enabled

EINGB=Ausfithren ESC=Abbr TAB=Nachstes Feld Pfeil=Auswahlen
Bild 6.7: Einen Text oder Textteil driicken

a
Fi=Hilfe

Im ersten Fall wird nur der markierte Textteil gedruckt und im zweiten der gesamte
Text.
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Anderung der Einstellungen

Sollten Sie beim Aufruf der Hilfe keinen Text angezeigt bekommen bzw. diese nicht
verfligbar sein, fehlt entweder die Datei EDIT.HLP, oder sie ist in einem nicht
erreichbaren Verzeichnis gespeichert.

Als erstes suchen Sie das Verzeichnis, in dem die Datei EDIT.HLP gespeichert ist.
Dann rufen Sie EDIT auf. Mit Hilfe des Befehls Pfad fiir Hilfe im Menti Optionen geben
Sie den kompletten Verzeichnispfad zur Datei ein. Sollte sich die Datei nicht mehr auf
dem Datentrager befinden, muff Sie von den Installationsdisketten kopiert und
entpackt werden (Kapitel 3.6).

Ferner konnen Sie die Vorder- und Hintergrundfarbe fiir den Bildschirm einstellen.
Rufen Sie hierzu den Befehl Bildschirmanzeige im Menti Optionen auf (Bild 6.8).

Datei Bearbeiten Suchen

DOSSHELL. INI
[savestate Bildschirmanzeige

screenmode Farben

resolution Uordergrund  Hintergrund

startup =

f ilemanage Rot Schuarz
sortkey = MHagenta

pause Braun Griin
explicitse IS | Cuanblau
swapmouse Grau Rot

tasklist Hellblau Magenta
switching Hellgriim @ | Braun
sortorder Hellcyan {1 | WeiB

deleteconf Optionen
nouseconf i
i [X]1 Bildlaufleisten Tabulatorabstand: 8

currentcol
f ilemanage < Abbrechen > < Hilfe >
conmand

Fi=Hilfe EINGB=Ausfiithren ESC=Abbr TAB=Nachstes Feld Pfeil=Ausuwahlen

Bild 6.8: Die Einstellung der Bildschirmanzeige

Wahlen Sie Thre neue Vorder- und Hintergrundfarbe aus. Links daneben wird ein
Beispiel des Ergebnisses angezeigt. Nach OK gilt Ihre neue Einstellung.

Ferner konnen Sie hier angeben, ob die Bildlaufleisten (»Scroll Bars«) angezeigt
werden sollen oder nicht. Auch der Abstand bei Verwendung von Tabulatoren im
Text kann hier von Ihnen eingestellt werden. Der Standardwert ist 8.
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EDLIN (externer Befehl)

EDLIN ist ein Dienstprogramm zur Herstellung und Anderung von Textdateien
(und damit nattirlichauch von Quellenprogrammen). Es handelt sich dabei um einen
zeilenorientierten Editor bzw. ein einfaches Textbearbeitungsprogramm. Die
Maximallange einer jeden Zeile betragt 253 Zeichen. Die Zeilennummern werden
vom Programm automatisch vergeben (1 bis 65529). Die Zeilennummern werden
nicht auf der Diskette/Festplatte gespeichert und dndern sich daher nach jedem
Einfligen oder Loschen von Zeilen im Text.

Einfacher und besser ist der ab DOS 5.0 zur Verfiigung stehende bildschirm-
orientierte Editor EDIT (Beschreibung am Anfang dieses Abschnitts). Trotzdem
benutze ich 6fter noch EDLIN, da es fiir kleine Anderungen an ASCII-Dateien (z.B.
Stapeldateien) mit ihm schneller geht. Haben Sie noch nie mit EDLIN gearbeitet,
empfehle ich Ihnen auch in Zukunft darauf zu verzichten, da der Lernau fwand recht
hoch ist.

Wird bei den Befehlen eine Zeilennummer angegeben, die grofier ist, als die grofite
vorhandene, wird diese automatisch vom Programm in die Zeilennummer der Zeile
nach der letzten vorhandenen geiandert. Dieser Vorgang geschieht fiir Sie nicht direkt
am Bildschirm sichtbar.

EDLIN kann nur 64 Kbyte des Hauptspeichers Thres Computers nutzen. Davon
werden maximal ca. 75 % fiir Text genutzt (beachten Sie die EDLIN-Befehle Aund W).

Folgende Funktionen stehen Ihnen zur Verfiigung;:
¢ Erstellen und Speichern von neuen Texten.

o Uberarbeiten von bestehenden Texten (Dateien), alte und neue Fassung
speichern.

e Anzeigen, dndern, einfiigen und loschen von Zeilen.

e Suchen, ersetzen und loschen von Zeichenketten in einer oder mehreren Zeilen.

Kommandoaufbau:
[d:] [weg] EDLIN [d:] [weg]dateiname [/B]

/B Wenn im Text das Zeichen [s11g)+z] vorkommt, muf3 dieser Parameter ange-
. - g
geben werden, da sonst nur bis zu diesem Zeichen Text bearbeitet werden
kann ((sig)+{z] ist bei DOS das Dateiende-Kennzeichen).
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Bemerkungen:

Wird ein Befehl wiahrend der Bearbeitung eines Textes falsch eingegeben, erhalten
Sie eine Fehlermeldung von EDLIN angezeigt:

Eingabefehler

Geben Sie den Befehl EDLIN ohne den Dateinamen eines zu bearbeitenden Textes
ein, erhalten Sie die Fehlermeldung;:

Dateiname muf} angegeben werden

Besitzt der angegebene Dateiname das Schreibschutz-Attribut, erhalten Sie die
Fehlermeldung:

Datei hat Attribut ‘Schreibgeschiitzt’ (READ-ONLY)

Tip

Sie konnen dieses Attribut mit dem Befehl ATTRIB andern. Besitzt die alte
Version des Textes mit der Namenserweiterung BAK das Schreibschutz-
Attribut, kann der Text zwar bearbeitet werden, aber Sie erhalten beim
Beenden von EDLIN die Fehlermeldung:

Zugriff verweigert/nicht mdglich - text.bak

Leider bricht das Programm dabei ab und alle Anderungen und Neueingaben
zum Text sind verloren, da das Programm diese nicht speichern konnte.

Grundsitzlich wird beim Beenden mit dem Befehle E der Text gespeichert. Haben Sie
eine bestehende Textdatei bearbeitet, wird der Text in der Version vor dem Aufruf
mit dem gleichen Namen, aber der Namenserweiterung BAK im gleichen Verzeich-
nis gesichert.
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Funktionstasten zur Textbearbeitung:

Die Funktionstasten Threr Tastatur konnen Sie wie folgt bei der Textbearbeitung

benutzen:
Taste | Funktion Beschreibung
@ | Kopiert ein Zeichen Kopiert ein Zeichen aus dem Eingabespeicher in
die neue Zeile.
[FeJx Kopiert bis Zeichen x | Kopiert alle Zeichen bis zum angegebenen
Zeichen x aus dem Eingabespeicher in die neue
Zeile am Bildschirm.
Alle Zeichen kopieren | Kopiert alle Zeichen des Eingabespeichers in die
| neue Zeile.
[Felx Uberspringen bis Zeichen x | Ignoriert alle Zeichen aus dem Eingabespeicher
bis zum Zeichen x.
Neuer Eingabespeicher Schreibt eine neu eingegebene Zeile in den Ein-
gabespeicher; vor dem Driicken von [«].
- Eingabeende Erzeugt ein (sus]+{z]-Zeichen (damit wird das
Zeichen fiir Dateiende erzeugt). -
[ | Nullzeichen Das Zeichen wird mit dem Wert 00 hexadezimal
gespeichert,
Ein Zeichen 16schen Ein Zeichen im Speicher und in der Eingabezeile
| | am Bildschirm loschen.
Einfuigen Umschalten auf Zeichen einfligen (Einflige-
modus). Der Modus wird entweder mit der
 gleichenTaste oder nach[«—]automatisch wieder
abgeschaltet.
[.oschen Ein Zeichen im Eingabespeicher 16schen (nicht
jedoch in der sichtbaren Eingabezeile am Bild-
‘ schirm).
Esc Eingabe loschen Loscht die gesamte Eingabezeile am Bildschirm,

nicht jedoch den Eingabespeicher.
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Befehlsiibersicht zu EDLIN:

In der folgenden Befehlsiibersicht werden in der Darstellung des Kommandoauf-
baus einige spezielle Angaben verwendet:

# Zeilennummer bzw. Anzahl von Zeilen.
#a  Nummer der ersten Zeile.
#e  Nummer der letzten Zeile.

? Hilfefunktion

Mit diesem Befehl rufen Sie eine Ubersicht mit allen Kommandos zu EDLIN auf:

Zeile editieren Zeile

Anfiigen [AnzahlZeilen]A

Kopieren [ErsteZeile], [LetzteZeile],BisZeile[,Anzahl]C
Loschen [ErsteZeile] [, LetzteZeile]D

Beenden E (Anderungen werden gespeichert!)
Einfiigen [Zeile] 1

Anzeigen [ErsteZeile] [,LetzteZeile]L

Verschieben ErsteZeile], [LetzteZeile],NachZeileM

[
Blattern [ErsteZeile] [, LetzteZeile]P
Abbrechen Q (Anderungen werden verworfen!)
[
(
[

Ersetzen ErsteZeile) [,LetzteZeile] [?]R[AlterText] [STRG+ZNeuerText ]
Suchen ErsteZeile] [, LetzteZeile] [?]Stext

Ubertragen BisZeile]T[Laufwerk:] [Pfad]Dateiname

Speichern [AnzahlZeilen]W

[(#1a Zeilen anfiigen

Laden von Zeilen der zu bearbeitenden Datei in den Speicher, bis dieser voll bzw. die
Datei komplett geladen ist. Wenn schon ein Teil geladen ist, werden die hinzu-
geladenen Zeilen im Speicher an den bereits vorhandenen Text hinzugefiigt. Ist der
Text bis zum Dateiende geladen, erhalten Sie die Meldung

Ende der Eingabedatei

Wenn nur A angegeben wird, versucht das Programm den gesamten Text zu laden.
Ein Nachladen von Textteilen ist selbstverstdndlich nur méglich, wenn beim Start
von EDLIN nicht bereits der gesamte Text in den Hauptspeicher iibertragen wurde.
EDLIN ladt beim Aufruf immer so viel Text wie moglich zur Bearbeitung in den
Hauptspeicher. Fiir das Nachladen muf8 unter Umstédnden erst Platz im Haupt-
speicher geschaffen werden. Hierzu speichern Sie den Textanfang mit dem Befehl W.
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[#a], [#e], #n, [#]C Zeilen kopieren
Kopieren von einer oder mehreren Zeilen an eine andere Stelle des Textes.
#a  Erste zu kopierende Zeile.
#e  Letzte zu kopierende Zeile.
#n  Zeilennummer, vor der der Text eingefiigt werden soll.
Wie oft die Zeile(n) kopiert werden soll(en).

C Kopierbefehl.

[#a] [, #e]D Zeilen ldschen

Es werden eine oder mehrere Zeilen geloscht. Geben Sie nur D an, loscht EDLIN
lediglich die aktuelle Zeile.

# Zeilen dndernfbearbeiten

Eine Zeile neu eingeben, bzw. die aktuelle Zeilennummer auf die Zeile »#« setzten.
Wenn Sie statt die Zeile neu einzugeben nur driicken, bleibt die Textzeile
unverindert. Nach Eingabe des Befehls erscheint die Zeile. Darunter wird die
Zeilennummer noch einmal angezeigt und Sie haben die Moglichkeit, die Zeile neu
einzugeben oder mit den Funktionstasten zu bearbeiten.

Betétigen Sie ohne Eingabe einer Zeilennummer nur wird automatisch die
aktuelle Zeile angenommen. Die aktuelle Zeile erkennen Sie am Stern zur Zeilen-
nummer bei der Anzeige des Textes mit dem Befehl L.

E Text speichern und EDLIN beenden

Das Programm beenden und den Text speichern. Der alte Inhalt der Textdatei vor
dem Aufruf bleibt erhalten und bekommt die Namenserweiterung BAK. Wenn nicht
mehr ausreichend Platz auf dem Datentrager ist, wird nur so viel wie mdglich
gespeichert - der Rest ist verloren. Reicht der Speicherplatz auf der Diskette oder
Festplatte zum Speichern nicht aus, gehen Ihre Eingaben normalerweise verloren
und Sie erhalten die Fehlermeldung;:

Kein Platz im Verzeichnis fir die Dateil
(Datentridger voll - Anderungen verloren)
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[#11 Zeilen in den Text einfiigen

Es werden eine oder mehrere neue Zeile(n) vor die angegebene eingefiigt. Der

»Einfligemodus« bleibt solange bestehen, bis swa}+{c]oder stg}+{z]und gedriickt
wird.

Der Befehl I ist immer erforderlich, wenn ein neuer Text erstellt wird. Geben Sie den
Befehl ohne Zeilennummer ein, wird der neu einzugebende Text am Textende bzw.
nach der aktuellen Zeile eingefiigt.

[#a]l [, #e]lL Zeilen anzeigen

Anzeigen von Zeilen am Bildschirm. Nur die im Hauptspeicher vorhandenen
Textteile konnen angezeigt werden. Geben Sie durch Zeilennummern vor, dafS mehr
als 24 Zeilen angezeigt werden soll, stoppt das Programm normalerweise immer alle
24 Zeilen mit der Meldung

Fortfahren (J/N)?

Mit (4] kann die Anzeige fortgesetzt und mit (N] abgebrochen werden. Die aktuelle
Zeile ist mit einem Stern »*« nach der Zeilennummer bzw. vor der Textzeile gekenn-
zeichnet.

Geben Sie den Befehl ohne Zeilennummern an, erfolgt die Anzeige immer maximal
11 Zeilen vor der aktuellen Zeile im Text.

Normalerweise werden 24 Zeilen angezeigt. Befindet sich der Bildschirm in einem
Modus mit mehr als 25 Zeilen, kann die Anzahl der angezeigten Zeilen auch grofier
sein (siehe auch ANSL.SYS im Kapitel 7.2).

[#a], [#e], #M Zeilen verschieben

Verschieben von Zeile(n) innerhalb eines Textes vor die angegebene Zeile. Geben Sie
keine Anfangs- und Endzeilennummer an, wird nur die aktuelle Zeile verschoben.
Anschlieffend werden die Zeilen im Hauptspeicher automatisch neu numeriert.
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[#a], [#e]P Zeilen seitenweise anzeigen

Die Textzeilen werden »seitenweise« am Bildschirm angezeigt. Dabei werden
normalerweise immer 23 Zeilen angezeigt, wenn Sie nur P eingeben. Bei Angabe von
mehr Zeilen zum Befehl werden 24 Zeilen und die Frage

Fortfahren (J/N)?

in der 25. Zeile angezeigt. Bei (4] wird die Anzeige fortgesetzt und mit (N] abge-
brochen. Sie kénnen die Anzeige auch mit [stg]+{Unte] abbrechen.

Haben Sie den Bildschirm mit Hilfe des Treibers ANSI.SYS (Kapitel 7.2) auf eine
héhere Zeilenzahl eingestellt, werden in Abhéngigkeit davon mehr Zeilen angezeigt.

Nach Auflistung der Zeilen auf dem Bildschirm, wird die letzte angezeigte Zeile zur
aktuellen (im Gegensatz zum Befehl L).

Q EDLIN ohne Speichern beenden

Das Programm beenden, ohne den Text bzw. die Anderungen darin zu speichern.
Zur Sicherheit fragt Sie das Programm EDLIN nach dem Befehl, ob wirklich ohne
Speichern abgebrochen werden soll:

Editieren abbrechen (J/N)?

Wenn ja, driicken Sie nur 1], sonst [N]. Vergessen Sie vor Eingabe des Befehls nicht,
den eventuellen Einfiigemodus (Befehl I) mit [stg]+{Unter] abzubrechen, um in den
Kommandomodus zurtickzukehren.

[#a] [, #e] [?]Rzeichenkettel[sjzeichenkette?2 Text ersetzen

In den bezeichneten Zeilen wird die zeichenkettel durch die zeichenkette? ersetzt.
Geben Sie zusitzlich das »?« an, wird vor dem Austauschen des Textes die mit der
zeichenkettel gefundene Zeile in gedanderter Form angezeigt und Sie werden befragt,
ob Sie austauschen wollen. Hierzu erscheint in einer extra Zeile die Frage

OK 7?

Geben Sie (1] ein, wenn der Textaustausch wie angezeigt erfolgen soll, und [N}, wenn
nicht. Befindet sich ein auszutauschender Textteil mehrfach in einer Zeile, erfolgt die
Abfrage ebenfalls mehrfach.
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[#a] [, #e] [?]1Szeichenkette Text suchen

Suchen einer zeichenkette in den bezeichneten Zeilen. Geben Sie zusitzlich das »?«an,
wird die gefundene Zeile angezeigt und Sie werden befragt, ob es sich um die
gesuchte handelt. Antworten Sie mit [n] fiir Nein, sucht das Programm im weiteren
Text, ob die zeichenkette noch einmal vorkommt. Der Vorgang kann solange wieder-
holt werden, bis das Textende bzw. die gesuchte Stelle erreicht ist. Als Frage
erscheint nur die Zeile

OK ?

am Bildschirm.

[#]1T[d:] [weg]dateiname Textdatei tibertragen/laden

Kopiert eine Textdatei von einem Datentrager in den Text im Hauptspeicher vor die
angegebene Zeile. Nach dem Vorgang wird der Text automatisch neu numeriert.
Wird die angegebene Datei nicht gefunden, erhalten Sie die Fehlermeldung:

Datei nicht gefunden

[#1W Zeilen speichern

Schreibt die angegebene Zeilenzahl ab dem Textanfang aus dem Hauptspeicher auf
die Diskette /Festplatte zurtick und 16scht diese anschliefend im Speicher. Die noch
verbleibenden Zeilen werden neu numeriert. Dieser Vorgang ist fiir Dateien not-
wendig, die zu grof sind, um komplett in den Speicher zu passen. Normalerweise
werden anschliefend mit dem Befehl A weitere Zeilen des Textes vom Datentréger
nachgeladen.

Geben Sie keine Zeilenanzahl an, wird soviel Text vom Speicher auf den Datentrager
geschrieben, bis nur noch ca. 25 % des Speichers gefiillt sind. Beachten Sie, dafl
EDLIN nur ca. 64 Kbyte Hauptspeicher fiir die Textbearbeitung verwenden kann.
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Sonderfunktionen zu den Befehlen:

Wenn Sie statt einer Zeilennummer bei den Befehlen einen ».« angeben, bezeichnet
dieser die Nummer der aktuellen Zeile. Die aktuelle Zeile im Text kann am »*« zu
Beginn einer Textzeile nach der Zeilennummer erkannt werden. Ebenso kann fiir die
Nummer der Zeile nach der letzten im Text vorhandenen das Zeichen »#« verwendet
werden. Beachten Sie, daf} dies nur fiir die Zeilen im Hauptspeicher gilt. Nicht
geladene Textteile konnen nicht bearbeitet werden.

Drucksteuerzeichen im Text:

Mit EDLIN konnen auch Steuerzeichen eingegeben werden (z.B. fiir den Druck des
Textes in verschiedenen Schriftarten). Dadurch ist eine begrenzte Moglichkeit der
Textformatierung fiir den spéteren Druck machbar.

Hierfiir wird die [swa} Taste als [sug}+{V] eingegeben. Darauf folgt das entsprechende
Steuerzeichen als Groflbuchstabe. Die meisten Matrixdrucker konnen wie folgt auf
Schmalschrift bzw. auf Normalschrift geschaltet werden:

(swaJH{v]p] = Schmalschrift
(swaH{V[r] = Normalschrift
[swal{v]L] = Seitenwechsel

Weitere Steuerzeichenmoglichkeiten:

= NUL-Zeichen
(stra)+(G] = akustisches Signal
(straJ+(V]H] = Riickwartsschritt
(sua)+{v] [Attc)+(8] = ESC (Escape)

Nach ESC folgen fiir die Druckersteuerung weitere Zeichen, die Sie normalerweise
ohne eingeben. Die Steuerzeichen fiir [hren Drucker entnehmen Sie bitte dem
Handbuch, das Sie mit dem Drucker erhalten haben.
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Beispiele:

Mehrere Befehle kénnen auch nacheinander eingegeben werden. Die Trennung
erfolgt dabei mit dem Zeichen »;«. Beispiel:

10;-5,+51;e

Die Zeile 10 steht anschliefend zum Verandern bereit. Nach Betitigung von
werden die fiinf Zeilen vor und nach der aktuellen Zeile (Zeile 10) angezeigt.
Anschlieflend wird der Text gespeichert und EDLIN beendet.

Beispiel /Ubung:

Rufen Sie das Programm EDLIN wie folgt auf:

edlin diskette

Daraufhin erscheint am Bildschirm

Neue Datei

EDLIN zeigt IThnen damit an, daf$ der Text noch nicht auf der Diskette/Festplatte
vorhanden ist. Wenn die Datei DISKETTE bereits existiert, erhalten Sie die Meldung;:

Ende der Eingabedatei

Tippen Sie den folgenden Text ein. Vorher miissen Sie in den Einfiigemodus
umschalten; Befehl

i
driicken und den Text Zeile fiir Zeile eintippen, wobei jede Zeile mit
abgeschlossen werden muf:

Eine Diskette besteht aus einer 5.25 Zoll grofen runden
Plastikscheibe, iiberzogen mit einer feinen magnetisierbaren
Oxidschicht. Diese Scheibe wird in einer Hiille aufbewahrt, die
sie fast vollstiandig bedeckt. Nur ein kleiner schmaler Schlitz
fiir den Schreib-Lese-Kopf bleibt frei, der Schreib-Lese-Schlitz.
Die Scheibe selbst und auch die darauf gespeicherten
Informationen, sind sehr leicht zu zerstdren. Sie sollten die
Disketten immer sehr sorgfiltig behandeln und folgendes beachten:

— Wenn Sie die Diskette aus ihrer Verpackung nehmen, beriihren
Sie nie die Oberflache, vor allem nicht am Schreib-Lese-Schlitz.
— Ist die Diskette nicht im Laufwerk, so stecken Sie sie
wieder in die Verpackung.
— Offnen Sie die Klappe des Laufwerks erst, wenn die rote
Kontroll-Lampe wieder erloschen ist.
- Achten Sie darauf, daB kein Staub oder irgendwelche
FliBigkeiten auf die Scheibe gelangen.
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— Bewahren Sie die Diskette nicht in der Nahe magnetischer
Felder auf. Ein Kugelschreiber kann schon Daten zerstéren.

— Gehen Sie mit Disketten nicht durch Réntgenanlagen (z.B.
sehr oft bei ausléndischen Flughafen).

- Lassen Sie keine Diskette im Laufwerk, wenn Sie den Strom
des Computers ein- oder ausschalten. Durch eventuelle
Stromst&Be kann der Schreib-Lese-Kopf auf die Diskette
"stiirzen" (Head-Crash).

— Achten Sie darauf, daB die Disketten nicht zu heiB (iber 52
Grad) oder zu kalt (unter 10 Grad) gelagert werden.

- Benutzen Sie zum Beschriften der Disketten niemals einen
Kugelschreiber, sondern immer einen weichen Filzschreiber.

- Achten Sie darauf, daB Disketten niemals gebogen oder
gestapelt werden.

Wollen Sie sich gegen unbeabsichtigtes Léschen von Dateien
schiitzen, so verdecken Sie die Kerbe an der linken Seite der
Diskette mit einem kleinen Streifen (werden bei neuen Disketten
immer mitgeliefert). Die damit versehenen Disketten kénnen nur
noch gelesen werden.

Ubungen zu den Befehlen mit dem obigen Text:
30,#,1,c

Damit wird der Text ab Zeile 30 bis zum Textende (»#«) vor die Zeile 1 kopiert (die
letzten Zeilen an den Textanfang kopieren).

und zweimal betétigen.

Damit wird die aktuelle Zeile auf die Zeilennummer 1 gesetzt. Nach dem ersten
Driicken von 16scht jede weitere Eingabe den alten Inhalt der Zeile, aufSer, Sie
betitigen wie im vorliegenden Beispiel sofort wieder [«].

wip DA

oder

,5d

Von der aktuellen Zeile 1 bis zur Zeile 5 den Text loschen (die ersten flinf Zeilen).
Wenn die erste die aktuelle Zeile ist, kann statt 1 auch der ».« verwendet werden. Die
aktuelle Zeile erkennen Sie am »*« zu Beginn einer Textzeile nach der Zeilennummer.
1

Es werden normalerweise 23 Zeilen am Bildschirm angezeigt.
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1,371

Es werden alle Zeilen bis zur 37. ab der ersten am Bildschirm angezeigt. Jeweils nach
24 Zeilen stoppt die Anzeige mit der Meldung

Fortfahren (J/N)?
Mit (4] wird die Anzeige fortgesetzt und mit [N] abgebrochen.

P

Am Bildschirm werden ab der aktuellen Zeile 23 weitere angezeigt. Wenn Sie erneut
P eingeben, werden die folgenden 23 Zeilen am Bildschirm gezeigt (der Befehl kann
bis Textende wiederholt werden). Die Nummer der aktuellen Zeile wird durch jeden
Befehl P verandert.

32,37,1m

Die Zeilen 32 bis 37 einschlie8lich werden vor die Zeile 1 im Text verschoben.

1, #?RDiskettefrsDisk

Ab der Zeile 1 bis zum Textende (»#«) wird der Text »Diskette« durch den Text
»Disk« ersetzt.Vor jedem einzelnen Austausch wird die Zeile angezeigt, in der
»Diskette« gefunden wurde und Sie werden befragt, ob der Text wie angezeigt in der
Zeile ausgetauscht werden soll. Es wird dabei die bereits gednderte Zeile angezeigt,
damit Sie erkennen konnen, ob Sie mit der Anderung einverstanden sind.

1, 37RDisk[sDiskette

Ab der Zeile 1 bis zur Zeile 37 wird der Text »Disk« durch den Text »Diskette«
automatisch ersetzt. Die gednderten Zeilen werden am Bildschirm angezeigt.

e

Die Textbearbeitung beenden und den Text speichern (hier unter dem Namen
DISKETTE). Die alte Version des Textes vor Eingabe des Befehls EDLIN wird unter
dem Namen DISKETTE.BAK gespeichert, soweit vorher bereits eine bestanden hat.

Sie konnen den Text anschlieBend mit dem Befehl PRINT drucken.
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PRINT (externer Befehl)

Mit PRINT koénnen eine oder mehrere Textdatei(en) ausgedruckt werden, wahrend
mit einem anderen Programm gearbeitet wird. Dies wird hdufig auch als Druckenim
Hintergrund bezeichnet.

Tip

Sie sollten wihrend eines Druckvorganges mit PRINT die Befehle FORMAT,
DISKCOPY und DISKCOMP nicht verwenden, da im Einzelfall hierbei
irreparable Fehler auf einem Datentrager entstehen konnen.

Kommandoaufbau:
[d:] [weg]PRINT [/B:#][/U:#][/M:#]1[/B:#][/S:#] [/Q:#)[/T] [[d:]([weg]dateiname[...]] [/C][/P]

/B:#  Definition der Grofe des Zwischenspeichers (Puffers) fiir PRINT. Der
Standardwert fiir »#« (ohne Angabe dieses Parameters) ist 512 Byte. Die
maximale Angabe ist 16384 Byte. Nur beim ersten Aufruf von PRINT nach
dem Start [hres Systems angeben. Je grofer der Wertist, um so besser ist die
Leistung von PRINT (Beschleunigung). Der Nachteil liegt in der Vermin-
derung des anschlieBend noch fiir andere Programme frei verfiigbaren
Hauptspeichers.

JU:#  Setzt die PRINT-Wartezeit. Spezifiziert die Anzahl der Takte (normaler-
weise 18 Takte pro Sekunden), bis der Drucker frei ist. Nach Ablauf der Zeit
wird die von IThnen gleichzeitig durchgefiihrte Tatigkeit bearbeitet. Der
Standardwert ist 1 (Werte von 1 bis 255 sind erlaubt). Kann nur beim ersten
Aufruf von PRINT angegeben werden.

/D:# Normalerweise wird alles am ersten Druckeranschluf8 (Gerdatename PRN)
ausgegeben. Hier konnen Sie einen anderen Geriatenamen (»#«) definieren.
Dieser Parameter muf als erstes angegeben werden (nur moglich beim
ersten Aufruf von PRINT). Wird ein unbekannter Geratename oder ein
nicht vorhandenes Gerit angegeben, kann es zu unvorhersehbaren
Reaktionen kommen. Mogliche Geratenamen sind PRN, LPT1, LPT2, LPT3
und COM1 bis COM4.
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/M:#

/S:#

/Q:#

/T

/C

/P

Spezifiziert, wieviel Zeit (Takte) PRINT fiir den Druck eines Zeichens
verwendet werden darf. Hat der Drucker innerhalb dieses Zeitraums nicht
gemeldet, daf8 er das Zeichen erhalten hat, erscheint eine Fehlermeldung,.
Der Standardwert betragt 2 Takte. Angaben von 1 bis 255 sind erlaubt.
Kann nur beim ersten Aufruf von PRINT angegeben werden.

Spezifiziert die Zeitspanne, die der sogenannte DOS-Scheduler fiir PRINT
zur Verfugung stellt. Der Standardwert ist 8. Es kann ein Wert zwischen 1
und 255 angegeben werden. Kann nur beim ersten Aufruf von PRINT
angegeben werden. Ein hoherer Wert kann zwar das Drucken mit dem
Programm beschleunigen, verlangsamt aber normalerweise andere,
parallel laufende Programme.

Spezifiziert, wie viele Dateien Sie maximal in die PRINT-Warteschlange
schreiben konnen. Der Standardwert ist 10 (moglich ist ein Wert zwischen
4 und 32). Kann nur beim ersten Aufruf von PRINT angegeben werden.

Druckende erzwingen - 1oscht alle Dateien aus der Warteschlange von
PRINT und der laufende Druck wird abgebrochen. Eine Nachricht zum
Loschvorgang wird ausgedruckt (ein Signalton ertont am Drucker, wenn
dieser dazu in der Lage ist).

Damit werden die angegebenen Dateien aus der Tabelle der noch zu
druckenden Dateien entfernt. Die Datei(en) vor und die Dateinamen nach
dem Parameter bzw. bis /P werden entfernt. Auf dem Drucker wird eine
Nachricht ausgegeben.

Fugt die angegebenen Dateien zu den zu druckenden hinzu. Der Datei-
name vor dem Parameter und alle folgenden bzw. bis /C werden der
Druckerwarteschlange hinzugefiigt.

Ohne Angabe von Parametern zu PRINT gilt /P fiir die angegebenen Dateinamen.
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Beispiele:
print /d:1lptl

Dieser Befehl legt fest, dag alle Druckausgaben von PRINT an der parallelen
Schnittstelle LPT1 erfolgen.

print config.sys autoexec.bat

Die Dateien CONFIG.SYS und AUTOEXEC.BAT sollen gedruckt werden. Es er-
scheint folgende Anzeige (wenn PRINT vorher noch nicht geladen wurde):

Name der Ausgabegerdts [PRN]:
Residenter Teil von PRINT geladen

A:\CONFIG.SYS wird gerade gedruckt
A:\AUTOEXEC.BAT ist in der Warteschlange

Hinter dem Doppelpunkt nach [PRN] sollten Sie nur betatigen, ausgenommen,
Sie verwenden eine andere als die Standarddruckausgabeeinheit. Haben Sie vorher
bereits einmal die Ausgabeeinheit definiert (z.B. mit Parameter /D), erhalten Sie die
ersten beiden Anzeigezeilen nicht.

print

Es werden alle Dateinamen angezeigt, die sich in der Warteschlange befinden. Wenn
keine vorhanden ist, wird angezeigt, daf8 die Warteschlange leer ist:

Die Druckerwarteschlange ist leer
Beispiel:

B:\KAP.1 wird gerade gedruckt
B:\KAP.? ist in der Warteschlange
B:\KAP.3 ist in der Warteschlange

Sollte der Drucker nicht bereit sein, erhalten Sie zusatzlich die Meldung:

Ausgabegerdt ist evtuell ausgeschaltet
oder nicht 'ONLINE'. Bitte ilberprifen.
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print a:test c:test.neu c:test.alt kapl

Die Dateien TEST auf der Diskette in Laufwerk A, TEST.NEU und TEST.ALT auf
Laufwerk C und KAPI auf dem aktuellen Laufwerk, sollen ausgedruckt werden.

print a:test.alt /¢

Der Eintrag fiir den Ausdruck der Datei TEST.ALT soll aus der Druckerwarte-
schlange geloscht werden.

print test*.* /c a:kap2 /p a:kap3

Die Dateien TEST*.* werden aus der Druckerwarteschlange geloscht, soweit diese
noch nicht oder gerade im Druck sind. KAP2 und KAP3 von Laufwerk A werden der
Druckerwarteschlange hinzugefiigt.

print a:test.neu a:test.alt c:test/c

Die Dateien TEST.NEU und TEST.ALT auf der Diskette in Laufwerk A werden der
Druckerwarteschlange hinzugefiigt. Die Datei TEST wird aus der Warteschlange
geloscht.

Bemerkungen:

Findet PRINT einen Fehler auf der Diskette/Festplatte, geschieht folgendes:

Der Druck der Datei wird abgebrochen.

Ausdruck einer Fehlernachricht.

Seitenvorschub und Warnsignal.

Die ndchste Datei aus der Warteschlange wird gedruckt.

Tip

Wahrend PRINT aktiv ist bzw. der Druckvorgang lauft, darf mit keinem
anderen Programm gedruckt werden, da es sonst normalerweise zu einer
Fehlermeldung kommt (»Kein Papier«), oder PRINT abgebrochen wird
(gleiche Reaktion wie die Verwendung des Parameters /T).

Tip

Die Angabe einer nicht vorhandenen oder benutzbaren Ausgabeeinheit fiihrt
zu einem unvorhersehbarem Verhalten Ihres Computers.
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6.11 Die Datenumleitung und Befehlsverkettung

DOS-Befehle lesen normalerweise eingegebene Daten vom Standardeingabegerat
und geben Daten zum Standardausgabegerat weiter. Den sogenannten » Treiber« flir
dieses »Gerit« nennt man CON (Konsole). Er liest Daten von der Tastatur und gibt
Daten zum Bildschirm aus.

Diese Standardfunktion kann auf zwei verschiedene Arten beeinflufst werden:

a) Datenumleitung (»Redirecting«)
b) Befehlsverkettung (»Filtering« und »Piping«)

Bei der Datenumleitung kann ein anderes Eingabegerit als die Tastatur bestimmt
werden. Statt der Tastatur kann dies zum Beispiel eine Datei oder ein anderer
Computer sein. Ein reines Ausgabegerat wie beispielweise der Drucker kann nicht
verwendet werden.

Ebenso kann ein anderes Ausgabegerit als der Bildschirm bestimmt werden wie
zum Beispiel ein Drucker oder eine Datei. Ein Gerit, das nur Eingaben zulafit wie die
Tastatur, darf nicht angegeben werden.

Die Datenumleitung haben Sie in der Anwendung bereits in Abschnitt 6.8 kurz
kennengelernt.

Bei der Verkettung von Befehlen, werden die auszugebenden Daten eines Pro-
gramms automatisch als Eingabe zu einem anderen verwendet.



406 Kapitel 6

Tastatur Diskette/Festplatte

Programme

Plotter

Drucker

Bildschirm

Mouse

Diskette/Festplatte

Bild 6.9: Standardein- und -ausgabe (Beispiel)
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6.11.1 Die Datenumleitung

Fiir die Datenumleitung gibt es besondere Zeichen fiir die Anweisung an das
Betriebssystem DOS:

< woher Das Zeichen »<«bestimmt, daf3 die Daten anstatt von der Tastatur von
‘ »woher« (Datei oder Gerit) entgegengenommen werden.

> | wohin Das Zeichen »>« bestimmt, daf8 die Daten anstatt auf den Bildschirm
| nach »wohin« (Datei oder Gerit) gesandt werden.

wohin Die Zeichen »>>« bestimmen, daf8 die Daten statt am Bildschirm
angezeigt, an das Ende von »wohin« angefligt werden — dies ist
| normalerweise eine Datei.

>>

Beispicle fiir die Datenumleitung:
sort < unsort.dat

Der Befehl SORT sortiert Daten zeilenweise in auf- oder absteigender Form. SORT
benutzt normalerweise die Standardeingabe- und -ausgabeeinheit (Tastatur und
Bildschirm). Die Eingabe zu SORT erfolgt hier durch die Umleitung von der Datei
LINSORT.DAT. Die in der Datei enthaltenen Daten werden aufsteigend sortiert am
Bildschirm ausgegeben. Ohne < UNSORT.DAT miifite die Eingabe von der Tastatur
aus erfolgen; nach Driicken von [r¢)und wiirde die Ausgabe aufsteigend sortiert
am Bildschirm erfolgen.

sort < unsort.dat > sort.dat

Die Eingabe zu SORT kommt von der Datei UNSORT.DAT. Die in der Datei
enthaltenen Daten werden aufsteigend sortiert in der neuen Datei SORT.DAT im
aktuellen Laufwerk/Verzeichnis gespeichert.

sort < coml

Die Daten, die zum Beispiel tiber ein Modem von einem anderen Computer kommen,
werden sortiert am Bildschirm angezeigt. COM1 ist der Gerdtename fiir die erste
serielle Schnittstelle.
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sort < unsort.dat > prn

Die Daten, die in der Datei UNSORT.DAT gespeichert sind, werden aufsteigend
sortiert ausgedruckt. Die Daten werden auf das Gerdt PRN umgeleitet. Bei PRN
handelt es sich um die erste parallele Schnittstelle, an der normalerweise der Drucker
angeschlossen ist.

sort < \daten\texte\buch.txt > \daten\tabellen\buch.txt

Die Eingabe zu SORT kommt von der Datei BUCH.TXT aus dem Unterverzeichnis
TEXTE auf dem aktuellen Laufwerk. Die Daten werden sortiert und in das
Unterverzeichnis TABELLEN mit dem Dateinamen BUCH.TXT ebenfalls auf dem
aktuellen Laufwerk gespeichert. Der Dateiname darf hier fiir Ein- und Ausgabe
gleich sein, da zwei verschiedene Verzeichnissse verwendet werden.

dir > prn

Mit DIR wird das Inhaltsverzeichnis des aktuellen Laufwerks/Verzeichnisses am
Bildschirm angezeigt. In vorstehendem Beispiel erfolgt die Ausgabe nicht am Bild-
schirm, sondern wird auf den Drucker (PRN) umgeleitet.

dir c: > a:inhalt.dir

Das Inhaltsverzeichnis des aktuellen Verzeichnisses auf der Festplatte, Laufwerk C,
wird auf die Diskette in Laufwerk A mit dem Namen INHALT.DIR angefiigt.

dir a: >> a:inhalt.dir

Das Inhaltsverzeichnis des aktuellen Verzeichnisses auf der Diskette in Laufwerk A
wird auf die Diskette in Laufwerk A an das Ende der Datei INHALT.DIR gespeichert.
Bemerkungen:

Benutzen Sie »>>«, ohne dafi die danach angegebene Datei bereits existiert, legt DOS
die Datei neu an und speichert die Daten darin. Der Vorgang wird in diesem Fall
genauso behandelt, wie die Angabe von »>«.

Achten Sie darauf, nur dann die Umleitungszeichen zu verwenden, wenn der Befehl
oder das Programm die Standardein- bzw. -ausgabe benutzt. Geben Sie zum Beispiel

dir < wversuch
ein, wird die Umleitung von DIR nicht ausgefiihrt, sondern die Fehlermeldung
Datei nicht gefunden

angezeigt, da es lediglich die Standardausgabe benutzt.
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6.11.2 Befehlsverkettung und Filter

Filter sind externe Befehle, die Daten vom Standardeingabegerat lesen, diese ver-
arbeiten und an das Standardausgabegerat weitergeben. Die Filter des DOS kénnen
allein oder in Verbindung mit anderen Befehlen verwendet werden.

Es kénnen nur Daten verwendet werden, die im ASCII-Format vorliegen, wie sie
zum Beispiel von EDLIN oder EDIT erzeugt werden.

Folgende Filter-Befehle werden mit DOS ausgeliefert:

FIND  Sucht nach von Ihnen vorgegebenen Zeichen in der Standardeingabe und
gibt die gefundenen Daten an der Standardausgabe aus.

MORE Gibt Daten, die von der Standardeingabe kommen, »seitenweise« an der
Standardausgabe aus.

SORT  Sortiert auf- oder absteigend die Daten, die von der Standardeingabe
kommen und gibt diese an die Standardausgabe aus.

Die drei Befehle werden im Abschnitt 6.11.3 detailliert beschrieben.

Den Filter SORT haben Sie bereits in Verbindung mit der Datenumleitung kennen-
gelernt (Abschnitt 6.11.1). Beachten Sie, daf Filter nur in Verbindung mit
Programmen verwendet werden konnen, die die Standardein- und/oder -ausgabe
von DOS benutzen. Der erste Befehl in einer Befehlsverkettung mufs nur die
Standardausgabe und der letzte nur die Standardeingabe verwenden konnen.

Bei einer Befehlsverkettung wird die Standardausgabe eines Befehls zur Standard-
eingabe des zweiten Befehls. Die Befehle werden mit dem Zeichen » | « verkettet. Die
Begrenzung der Eingabezeile liegt lediglich bei der maximalen Lange einer Befehls-
zeile von DOS (127 Zeichen).

Wihrend der Abarbeitung einer Befehlskette legt DOS auf der Diskette/Festplatte
Dateien an, in der die Ein- und Ausgaben der Befehle zwischengespeichert werden.
Die Namen unterscheiden sich bei jeder Anwendung. Diese Form ist wegen der
Moglichkeit der Nutzung von Systemen in einem Netzwerk notwendig, da es
vorkommen kann, daf mehrere Benutzer »gleichzeitig« diese sogenannten »PIPEs«
verwenden, und damit eine Unterscheidung moglich ist. Die Dateien zur Zwischen-
speicherung werden von DOS bei Abschluff der Befehlsverkettung automatisch
wieder geloscht.

Am besten legen Sie sich fiir die Zwischenspeicherung von Daten ein eigenes
Verzeichnis auf der Festplatte an. Damit DOS dieses Unterverzeichnis nutzen kann,
muf eine spezielle Umgebungsvariable mit dem Namen TEMP angelegt werden.
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Als erstes legen Sie ein Unterverzeichnis an - Beispiel:

md c:\temp

Die Definition der Umgebungsvariable fiigen Sie am besten in die Datei
AUTOEXEC.BAT ein:

set temp=c:\temp

Mit dieser Umgebungsvariable arbeitet zum Beispiel auch Microsoft Windows. Von
Zeit zu Zeit sollten Sie die in diesem Verzeichnis eventuell gespeicherten Dateien
l6schen. Achten Sie aber darauf, daf zu diesem Zeitpunkt kein Programm aktiv ist
(auch nicht die DOS-Shell).

Sollte der Platz auf einer Diskette oder Festplatte fiir die Zwischenspeicherung der
Daten bei der Abarbeitung einer Befehlsverkettung nicht ausreichen, erhalten Sie
eine Fehlermeldung am Bildschirm:

Dateifehler wahrend Befehlsverkettung (Pipe)

Das Zeichen » | « erhalten Sie durch die Eingabe von (At +{1]2]4), wobei die Ziffern
1, 2 und 4 mit dem numerischen Tastaturblock rechts an der Tastatur einzugeben
sind. Einfacher ist es jedoch, die Tasten [At6)+<] zu verwenden.

Beispiele fiir die Befehlsverkettung:

dir | sort > prn

Das Inhaltsverzeichnis des aktuellen Verzeichnisses auf dem aktuellen Laufwerk
dient als Eingabe fiir das Sortierprogramm. Nachdem SORT das Inhaltsverzeichnis
aufsteigend sortiert hat, erfolgt die Ausgabe auf den Drucker (PRN). Beispiel fiir die
sortierte Ausgabe:

23450 Byte frei
5 Datei (en) 32713 Byte
Datentrdger in Laufwerk A hat keinen Namen
Datentrdgernummer: 2F3B-10F3
Verzeichnis von A:\SUB

<DIR> 12.08.88 23.56
wim <DIR> 12.08.88 23.56
PC BAS 25948 1.01.88 2.20
TOTAL DoC 94 1.01.88 3.28

TOTAL TXT 6671 1.01.88 3.28




Die DOS-Befehle mit Ubungen 411

Durch die Mglichkeit, mit dem Befehl DIR auch sortierte Ausgaben zu erzeugen,
kann vorstehende Aufgabe einfacher mit dem Befehl

dir /on

ausgefiithrt werden. Dies gilt auch fiir die folgende Aufgabenstellung, die nur das
Prinzip verdeutlichen soll.

dir | sort | more

Das Inhaltsverzeichnis des aktuellen Verzeichnisses auf dem aktuellen Laufwerk
dient als Eingabe fiir das Sortierprogramm SORT. Das aufsteigend sortierte Inhalts-
verzeichnis dient als Eingabe fiir den Befehl MORE, der die Anzeige am Bildschirm
»seitenweise« vornimmt.

dir /b | find ".DAT" | sort | more

Es werden nur die Dateien aus dem Inhaltsverzeichnis (bei /B werden nur die Namen
mit der Namenserweiterung berticksichtigt) angezeigt, die die Namenserweiterung
DAT besitzen. Die gefundenen Dateien werden aufsteigend sortiert und seitenweise
am Bildschirm angezeigt. Der Punkt vor DAT ist notwendig, da sonst auch Dateien
berticksichtigt werden, die die Zeichenkombination DAT im Dateinamen besitzen.

Achten Sie darauf, da8 die Angabe zum Befehl FIND in Grobuchstaben erfolgt,
aufler Sie geben zu DIR den Parameter /L fiir Kleinbuchstaben an.

dir c:\ /s /b | find ".BAK" | more

Als erstes werden auf dem Festplattenlaufwerk C ab dem Hauptverzeichnis (/S
berticksichtigt auch alle Unterverzeichnisse) alle Dateieintrage gesucht. Dabei
werden nur die Laufwerks-, Pfad- und Dateiangaben in die Arbeitsdatei zwischen-
gespeichert (/B). Der Befehl FIND sucht anschliefend alle Dateien mit der
Namenserweiterung .BAK, die zum Abschluf mit MORE »seitenweise« am Bild-
schirm angezeigt werden. Beispiel fiir die Anzeige:

C:\AUTOEXEC.BAK
C:\WINDOWS\WININI.BAK
type \daten\texte\textl.txt | more

Der Text TEXT1.TXT im Unterverzeichnis TEXTE auf dem aktuellen Laufwerk wird
am Bildschirm »seitenweise« (MORE) angezeigt (TYPE).
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dir | more

Das Inhaltsverzeichnis wird »seitenweise« am Bildschirm angezeigt. Alternativ
konnen Sie den DIR-Befehl auch in der folgenden Form anwenden:

dir /p

tree /f | more

Mit dem Befehl TREE wird die hierarchische Verzeichnis-Struktur eines Disketten-
oder Festplattenlaufwerks am Bildschirm angezeigt. Zu diesem Befehl ist die
Verwendung von MORE besonders empfehlenswert. Die Anwendung von TREE
finden Sie in Abschnitt 6.4.5.

6.11.3 Befehlsbeschreibungen zu FIND, MORE und SORT

FIND (externer Befehl)
FIND sucht in einer oder mehreren Dateien nach einer angegebenen Zeichenfolge
und zeigt jede Zeile mit der gefundenen Zeichenkette am Bildschirm an.
Kommandoaufbau:

[d:] [weg]FIND [/x] "zeichenkette" [[d:][weg]dateiname ...]

/x  /C Zahle Zeilen. Es wird nur angezeigt, wie oft die angegebene Zeichenkette
in einer Datei gefunden wurde.

/N Anzeigen der Zeilennummer vor jeder gefundenen Zeile.
/V Anzeigen aller Zeilen, in denen die Zeichenkette nicht vorkommt
/I Ignorieren der GroB-/Kleinschreibung.

Geben Sie /C und /V zusammen an, wird die Anzahl der Zeilen angezeigt, die die
Zeichenfolge nicht enthalten. Bei gleichzeitiger Angabe von /C und /N wird der
Parameter /N von FIND ignoriert.

Kommen in der »zeichenkette« Hochkomma (»” «) vor, miissen Sie diese doppelt an-
geben. Beispiel:

"Dies ist ein ""Computer"""
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Testdaten:
Dateiname KAP1:

Der Kurs DOS-Einfithrung wird auf Personal-Computer—
Systemen durchgefithrt. Dabei gelangen Computer der
Baureihe VERSUCH PC zum Einsatz.

Die Computer der Baureihe VERSUCH PC sind voll kompatible

Modelle.

Dateiname KAP2:

Der Hersteller bietet zum Marktstandard kompatible Computer
(VERSUCH PC) an.

Dateiname KAP3:

Fiilr Personal Computer der kompatiblen Klasse stehen am Welt-
markt eine sehr groBe Anzahl von Programmen zur Verfigung.
Der Hersteller bietet seinen Kunden hier ein System an (VERSUCH

PC) .

Beispiele:

find /n "VERSUCH PC" kapl kap2 kap3

Es werden die Zeilen mit der Zeichenkette »VERSUCH PCx« in den drei Texten
gesucht. Dabei soll bei der Ausgabe die Zeilennummer mit angezeigt werden. Die

Zeichenkette wird im dritten Text nicht gefunden, da diese auf zwei Zeilen verteilt
ist. Am Bildschirm erfolgt folgende Anzeige:

VERSUCH PC zum Einsatz.
omputer der Baureihe VERSUCH PC sind voll kompatibel

[2] (VERSUCH PC) an.
————— KAP3
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dir | find /n "DAT" | sort > prn

Es sollen nur Dateien angezeigt werden, die im Namen die Zeichenkette DAT
besitzen. Dabei wird das Inhaltsverzeichnis nach Dateinamen aufsteigend sortiert
ausgegeben. Die Ausgabe soll am Drucker erfolgen. Am Drucker erscheint zum
Beispiel:

[30]SORT DAT 3228 18.07.85 11.32
[33]DATE TXT 1024 16.07.85 22.43

dir | find "<DIR>"

Eswerden alle Unterverzeichnis-Eintradge aus dem Inhaltsverzeichnis am Bildschirm
(Standardausgabegerit) angezeigt.

find /n /v "VERSUCH PC" kapl kap2 kap3

Es werden die Zeilen mit der Zeichenkette »VERSUCH PC« in den drei Texten
gesucht. Dabei soll bei der Ausgabe die Zeilennummer mit angezeigt werden. Die
Zeichenkette wird im dritten Text nicht gefunden, da diese auf zwei Zeilen verteilt
ist. Es sollen nur die Zeilen angezeigt werden, in denen die Zeichenkette nicht
vorkommt. Am Bildschirm erfolgt folgende Anzeige:

————— KAP1

[1]Der Kurs DOS-Einfithrung wird auf Personalcomputer-—
[2]Systemen durchgefithrt. Dabei gelangen Computer der
[5]Modelle.

————— KAP2

[1]Der Hersteller bietet zum Marktstandard kompatible Computer
————— KAP3

[1]Fir Personalcomputer der kompatiblen Klasse stehen am Welt-
[2]markt eine sehr groBe Anzahl von Programmen zur Verfiigung.
[3]Der Hersteller bietet seinen Kunden hier ein System an (VERSUCH
[4]PC).
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MORE (externer Befehl)

Mit MORE kénnen Daten »seitenweise« auf den Bildschirm ausgegeben werden. Die
Daten vom Standardeingabegerit werden »seitenweise« auf das Standardausgabe-
gerat tibertragen.

Konnmandoaufbau:

[d:] [weg] MORE
[d:] [weg]befehl | MORE
[d:] [weg]MORE < dateiname

Beispiele:
type c:test | more

Die Datei TEST auf dem Laufwerk C wird am Bildschirm angezeigt nach — jeder
vollen Bildschirmseite stoppt die Ausgabe, bis Sie eine beliebige Taste wie zum
Beispiel betitigt haben. In der letzten Zeile am Bildschirm erscheint:

-— Fortsetzung——

more < c:test

Mit diesem Befehl erreichen Sie den gleichen Effekt wie vorher. Diese Form der
Anwendung ist effektiver, da die Daten nicht wie im ersten Beispiel von DOS
zwischengespeichert werden. Der Ablauf erfolgt schneller.

Bemerkung:

Das aktuelle Laufwerk (Diskette) darf nicht schreibgeschiitzt sein, da MORE sonst
nicht funktioniert.
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SORT (externer Befehl)

Sortieren von Daten. Die Daten konnen auf- oder absteigend sortiert werden. Die
Daten werden vom Standardeingabegerat gelesen und am Standardausgabegerat
ausgegeben.

Kommandoaufbau:
[d:] [weg] SORT [/x] [< dateinamel] [> dateiname2]
/x /R Sortiert absteigend (sonst aufsteigend).

/+# Sortiertdie Datenzeilen ab der Spalte »#« (der Standardwert ohne Angabe
ist 1).

»dateinamel« und »dateiname2« diirfen nicht identisch sein. Der Befehl SORT
unterscheidet nicht zwischen Klein- und Grofischreibung. Die zu sortierenden
Dateien diirfen maximal 64 Kbyte (65.536 Zeichen) gro88 sein. SORT sortiert immer
zeilenweise.

Die Zeichen, diein der Codetabelle (Anhang II) iiber 127 stehen, werden teilweise mit
einem anderen Stellenwert sortiert. Die Sortierreihenfolge ist vom Landescode
abhéngig, den Sie in der Datei CONFIG.SYS zum Befehl COUNTRY angeben. Ohne
Landescode gilt folgende Sortierreihenfolge fiir die Zeichen ab der Position 128:

ASCII-Wert Stellenwert ASCII-Wert Stellenwert
128 C 67 153 o] 79
129 i 85 154 U 85
130 é 69 155 ¢ 36
131 & 65 156 £ 36
132 & 65 157 ¥ 36
133 a 65 158 Pt 36
134 & 65 159 f 36
135 ¢ 67 160 a 65
136 @ 69 161 i 73
137 & 69 162 6 79
138 & 69 163 1 85
139 i 73 164 fi 78
140 i 73 165 N 78
141 i 73 166 a 166
142 A 65 167 ° 167
143 A 65 168 i 63
144 E 69 169 . 169
145 = 65 170 - 170
146 & 65 171 /2 171
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ASCII-Wert Stellenwert ASCII-Wert Stellenwert
147 6 79 172 /4 172

148 o 79 173 i 33

149 0 79 174 « 34

150 85 175 " | 34

151 u 85 225 B 83
152§ 89 |

Bild 6.10: Sortierreihenfolge ohne Landescode

Wenn ein Landescode geladen wurde, ist fiir die Sortierung zu beachten, dafl Zeichen
iiber 127 (siehe vorherige Tabelle) gemaf den Regeln fiir das ausgewahlte Land
sortiert werden.

Beispiel:

dir c: | sort /r /+14 | more

Das aktuelle Inhaltsverzeichnis des Laufwerks C wird absteigend nach Dateigrofsen
(die Anzahl der Byte bzw. die Grif8e jeder Datei steht im Inhaltsverzeichnis ab der
14. Spalte) sortiert auf den Bildschirm ausgegeben. Nach jeder vollgeschriebenen

Bildschirmseite stoppt die Ausgabe, bis eine beliebige Taste wie zum Beispiel
gedriickt wurde.

Ubersicht mit den Spaltennummern zum Inhaltsverzeichnis:

Dateiname ab Spalte 1

Namenserweiterung ab Spalte 10
<DIR> ab Spalte 14
Dateigrofe ab Spalte 14
Datum ab Spalte 24
Uhrzeit ab Spalte 35
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6.12 Sonstige Befehle

In diesem Abschnitt finden Sie alle bisher noch nicht besprochenen Befehle:

ASSIGN Laufwerksumleitung.

BREAK Programmunterbrechung ein-/ausschalten.
CLS Bildschirmanzeige loschen.

COMMAND  DOS-Kommandointerpreter.

EXIT Sekundérprozefs beenden.

LOADFIX Ein Programm tber den ersten 64-Kbyte-Speicher laden.
SET Umgebungsvariablen bearbeiten.

CITY CON-Gerét dandern bzw. umleiten.
FASTOPEN  Zugriffswege zu Dateien zwischenspeichern.
MEM Hauptspeicherreport anzeigen.

SHARE Gemeinsamen Dateizugriff laden.
TRUENAME Tatséachlichen Laufwerksnamen abfragen.
VER DOS-Versionsnummer anzeigen.

DEBUG Testhilfeprogramm.

GRAPHICS  Unterstiitzung fiir Bildschirmgrafik-Ausdruck.

ASSIGN (externer Befehl)

Mit ASSIGN kann einem physisch vorhandenen Laufwerk eine andere logische Lauf-
werksbezeichnung zugeordnet werden (Laufwerksumleitung). Dadurch kénnen Sie
andere Laufwerke benutzen als die, fiir die Ihre Programme eingerichtet sind. Um
die Kompatibilitat zu kiinfigen Versionen zu gewahrleisten, sollten Sie besser den
Befehl SUBST benutzen.

Bei Benutzung folgender Befehle ASSIGN moglichst nie verwenden:

DISKCOMP (beachtet Umleitung nicht)
DISKCOPY (beachtet Umleitung nicht)
FORMAT (beachtet Umleitung nicht)
JOIN

SUBST
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Vorsichtistauch bei Benutzung der Befehle BACKUP, RESTORE, PRINT und LABEL
geboten, wenn ASSIGN aktiv ist. Leiten Sie kein Laufwerk um, das gerade von einem
Programm benutzt wird. Ferner darf die Laufwerksbezeichnung fiir eine Festplatte
keinem anderen Laufwerk zugeordnet werden. Verwenden Sie auch APPEND, muf3
dieser Befehl vorher eingegeben werden.

ASSIGN darf auch fiir ein Netzwerk-Laufwerk verwendet werden.

Kommandoaufbau:

[d:] [weg]ASSIGN [x[:]1=y[:] [...]]
[d:] [weg]ASSIGN [/STATUS]

x Angegebene Laufwerksbezeichnung, die umgeleitet werden soll.
y Laufwerksbezeichnung, wohin umgeleitet werden soll.
/STATUS  Die aktuellen Laufwerksumleitungen werden angezeigt.

Beispiele:
assign a=c

Wenn anschlieBend die Laufwerksbezeichnung A verwendet wird, greift das System
auf das aktuelle Verzeichnis von Laufwerk C zu.

assign a=c b=c

Wenn nach Ausfihrung des Befehls das Laufwerk A oder Bverwendet wird, benutzt
das System das aktuelle Verzeichnis auf dem Festplatten-Laufwerk C.

assign a=a

Damit wird die Vereinbarung, dafs bei Angabe des Laufwerks A das Festplatten-
Laufwerk C verwendet werden soll, wieder riickgingig gemacht. Bei Angabe der
Laufwerksbezeichnung A wird wieder das physikalisch erste Laufwerk (A) ver-
wendet. Sie stellen mit dem Befehl den Originalzustand wieder her.

assign

Alle Laufwerksumleitungen wieder 16schen bzw. den Ursprungszustand herstellen.
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assign /sta

Es werden die aktuellen Laufwerksumleitungen angezeigt. /STATUS kann mit /S
oder /STA abgekiirzt werden. Beispiel:

Zugriffe auf A: werden auf C: umgeleitet

assign a=c

Wird nach Eingabe dieses Befehls auf Laufwerk A zugegriffen, wird zum aktuellen
Verzeichnis auf C umgeleitet. Besser ist der Befehl:

subst a: c:\

Bei SUBST haben Sie den Vorteil, zusdtzlich das Verzeichnis genau zu spezifizieren,
wahrend bei ASSIGN immer auf das aktuelle Verzeichnis zugegriffen wird.

Bemerkungen:

Gliicklicherweise gibt es kaum noch Anwendungssoftware, die standardméagig die
Laufwerke A und B benutzen, ohne da8 dies von Ihnen gedandert werden konnte.
Wenn Sie ein System mit einer Festplatte besitzen, gibt es manchmal kein zweites
Laufwerk — und normalerweise wurden die Programme auf die Platte kopiert. In
diesem Fall kann vor dem Start eines Anwenderprogrammes mit ASSIGN die
Laufwerkszuweisung gedndert werden (siehe zweites Beispiel).

Tip

Sinnvoller ist es, den Befehl SUBST zu verwenden. Eine genaue Beschreibung
dazu finden Sie im Abschnitt 6.2. Beachten Sie auch das letzte Beispiel vor
diesen Bemerkungen.

Wenn Sie ein nicht vorhandenes Laufwerk verwenden, erhalten Sie die Fehler-
meldung;:

Unzuldssiger Parameter

Bei Festplattensystemen mit einem Diskettenlaufwerk und einer Festplattenpartition
sind normalerweise alle Spezifikationen ab Laufwerk D ungitiltig.
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BREAK (interner Befehl)

BREAK aktiviert die erweiterte Programmunterbrechung durch [sua}+{Unt] (oder
k(e

Der Befehl vertragt sich nicht immer mit allen Anwendungsprogrammen (dann am

besten auf OFF setzen). Mit den Tastenkombinationen [stig]+{Untr] oder [stgl+C]
kénnen DOS-Programme immer unterbrochen werden, wenn auf »ON« gestellt

wird.

Kommandoaufbau:

BREAK ON Mit (StigJ+{Unter) konnen Programme unterbrochen werden. Die er-
weiterte Unterbrechungsfunktion wird eingeschaltet. Damit kann
zum Beispiel auch beim Lesen und Schreiben auf Datentragern eine
Unterbrechung erfolgen.

BREAK OFF  Mit [Stg+{Unttr] kann ein Programm nicht unterbrochen werden (aus-
genommen Ein-/ Ausgaben zu Peripheriegeraten).

BREAK Anzeigen, ob BREAK auf »OFF« oder »ON« gesetzt ist.

Bemerkungen:

(stgJ+{Unler] ist immer giiltig bei:

Standardein- und -ausgaben
Standard-Druckausgabe
Standard-AUX-Operationen (auch bei COM1 bis COM4)

BREAK wirkt nicht bei allen Anwendungsprogrammen! Viele Programme ver-

hindern das Abbrechen mit [stg]+{Unter].

BREAK ist standardmafig immer auf OFF (nach dem Systemstart). Soll dieser Stan-
dardwert auf ON verandert werden, fiigen Sie am besten in die Datei CONFIG.5YS
den Befehl

break=on

ein (siehe Abschnitt 7.2).
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CLS (interner Befehl)

CLS l6scht den Bildschirm (Standardausgabeeinheit) und setzt den Cursor in die
linke obere Ecke des Monitors. Dadurch ist nur noch das Befehlseingabe-
anforderungszeichen (Prompt) am Bildschirm sichtbar.

Kommandoaufbau:

CLsS

COMMAND (externer Befehl)

COMMAND ruftdas Programm COMMAND.COM als externen Befehl auf. Das Pro-
gramm stellt die Verbindung zwischen Ihnen und dem Computer dar. Es wird
automatisch beim Systemstart geladen und enthélt unter anderem alle internen
Befehle (COMMAND.COM stellt den Befehls-Interpreter des DOS dar und wird
beim Systemstart in den Speicher geladen).

Mit diesem externen Befehl wird COMMAND als Sekundér-Befehlsinterpreter
geladen. Damit wird auch ein neuer Umgebungsbereich als Kopie des priméren
angelegt. Alle Anderungen im Umgebungsbereich gelten nur solange, bis der
SekundarprozefS mit

exit
beendet wird.

Sie konnen statt COMMAND.COM auch einen anderen Befehlsinterpreter verwen-
den.

Beachten Sie hierzu auch den Befehl SHELL fiir die Datei CONFIG.SYS in Kapitel 7.2.

Kommandoaufbau:
[d:] [weg] COMMAND [d:] [weg] [gerat] [/E:#][/P[/MSG]][/C#][/D]

/E:#  Damitkann die Grofle des Umgebungsbereichs in Byte angegeben werden
(»#« ist eine Zahl zwischen 160 und 32768). Geben Sie einen kleineren oder
groferen Wert an, erhalten Sie die Fehlermeldung (MS-DOS)

Parameterwert nicht im erlaubten Rahmen
und DOS benutzt den Standardwert 256.

/P Ein neues COMMAND.COM wird geladen (es kann mit EXIT nicht in die
vorherige Ebene zurtickgekehrt werden). Zusatzlich wird nach Datum und
Uhrzeit gefragt bzw. AUTOEXEC.BAT ausgefiihrt.
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/C#

/D

/MSG

gerat

d:weg

Definiert eine Zeichenkette (»#«) bis zur maximalen Eingabelidnge von 127
Zeichen. Diese wird von COMMAND.COM als DOS-Befehl ausgeftihrt
und muf unbedingt als letztes in der Befehlszeile stehen.

Zusammen mit /P erfolgt damit keine Abfrage nach Datum und Uhrzeit
bzw. wird AUTOEXEC.BAT nicht ausgefithrt. Es wird lediglich die
Versionsnummer und das Copyrightangezeigt. Dieser Parameteristin den
DOS-Handbiichern nicht erwihnt, funktioniert aber nach meinen Tests mit
allen Versionen.

Bei Computern ohne Festplatte muf unbedingt dieser Parameter zusatz-
lich zu /P angegeben werden. Erweiterte DOS-Fehlermeldungen werden
durch diesen Parameter zusitzlich in den Hauptspeicher geladen und
werden nicht jedesmal bei Bedarf von der Systemdiskette geladen, da dies
die Bearbeitung sehr verlangsamen wiirde. Ohne Angabe muf sich immer
die Diskette mit COMMAND.COM im Startlaufwerk befinden, da sonst
eine Fehlermeldung erscheint:

Parse-Fehler
oder
Erweiterter Fehler

Die Angabe wirkt wie der Befehl CTTY. Dabei wird von CON auf das
angegebene Gerit wie zum Beispiel AUX umgeleitet.

Diese zweite Angabe gibt an, in welchem Laufwerk/Verzeichnis der
Kommandointerpreter zum spéteren Nachladen gespeichert ist. Ohne
diese Wegangabe mufl COMMAND.COM im Hauptverzeichnis des Start-
laufwerks zu finden sein. Alternativ kann beim Starten auch die
COMSPEC-Umgebungsvariable definiert werden.

Wird /P und /C zusammen angegeben, ignoriert COMMAND die Angabe /P. In der
Datei CONFIG.SYS muf bei der Angabe des COMMAND.COM beim SHELL-Befehl
/P unbedingt angegeben werden!
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Beispiele:

command

Erneutes Laden von COMMAND.COM. Dies kann auch von einer Programmier-
sprache wie zum Beispiel Basic aus erfolgen. Damit befinden Sie sich auf einer
hoheren Ebene (SekundérprozeB). Der bisherige Inhalt im Umgebungsbereich ist

unverandert. Wenn Sie zum Beispiel mit PATH Anderungen vornehmen, werden
diese entsprechend gespeichert.

Es erscheint beispielsweise folgende Anzeige am Bildschirm:

Microsoft (R) MS-DOS(R) Version 5.00
(C)Copyright Microsoft Corp 1981-1991.

Nach Eingabe des Befehls
exit

kehren Sie wieder in die vorhergehende Befehlsebene zuriick (Primar-Prozef). Alle
Eingaben mit PATH, SET usw. in den Umgebungsbereich der héheren Ebene sind
damit geloscht und es gelten wieder die alten Definitionen. Mit EXIT kénnen Sie
nicht zuriickkehren, wenn der Parameter /P angegeben wurde.

Vorsicht! Sollten Sie die DOS-Shell mit [#)+(s] verlassen haben und anschlielend
COMMAND mit /P aufrufen, kann die DOS-Shell nur mit

dosshell

wieder aufgerufen werden. Ohne /P verlassen Sie mit dem ersten EXIT-Befehl den
Sekundar-Prozefi und kehren mit dem zweiten EXIT in die DOS-Shell zuriick.
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command /e:512 /p

Der bisher geladene COMMAND.COM-Interpreter wird durch einen neuen ersetzt
(/P) bzw. vom Sekundar-Befehlsinterpreter kann nicht zum Primar-Befehls-
interpreter zuriickgekehrt werden. Gleichzeitig wird der neue Umgebungsbereich
auf 512 Byte vergrofert.

Der Umgebungsbereich enthdlt Angaben:

e von welchem Laufwerk/Verzeichnis bei Bedarf COMMAND.COM nachgeladen
werden kann,

* die mit PATH definierten Wege zu Verzeichnissen,

e alle mit SET gesetzten Variablen.

Den Umgebungsbereich konnen Sie sich jederzeit mit dem Befehl SET am Bildschirm
anzeigen lassen.

command /C dir

Hierdurch wird ein neues COMMAND unterhalb des bisherigen gestartet
(Sekundér-Prozef’), der Befehl DIR ausgefiihrt, und wieder zum vorhergehenden
zurtickgekehrt (Primar-Prozefs).

In QBasic zum Beispiel erfolgt der Aufruf mit
shell "command /C dir"

und nach Ausfithrung sind Sie wieder in Basic als vorherigem Programm.

Bemerkungen:

Geben Sie nach COMMAND einen ungiiltigen Wert an (nicht vorhandene Unter-
verzeichnisse usw.), erhalten Sie die Fehlermeldung;:

Angegebenes COMMAND-Verzeichnis fehlerhaft

Diese Meldung erhalten Sie auch bei Angabe eines Unterverzeichnisses, in der der
Befehlsinterpreter nicht gefunden wird.

Die Angabe eines nicht bekannten Parameters fiihrt zur Fehlermeldung

Unzuldssige Option
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Jedes Laden eines neuen Befehlsinterpreters (Sekundér-Prozefl) bendotigt
zusitzlichen Speicherplatz. Selbstverstandlich bendtigt ein groflerer Umgebungs-
bereich auch zusitzlichen Speicher. Mit MEM kénnen Sie feststellen, wieviel
Hauptspeicher Thnen noch zur Ausfithrung von Programmen zur Verfligung steht.

Dies ist insofern wichtig, als viele Anwendungsprogramme eine nicht unbetracht-
liche Menge an Hauptspeicher benétigen (beachten Sie die Angaben in den Handbii-
chern), und der grofite verwendbare Speicherplatz fiir DOS 640 Kbyte betrégt.

EXIT (interner Befehl)

Dieses Kommando erméglicht das Verlassen des COMMAND.COM-Prozessors und
die Riickkehr zu einer vorherigen Ebene (z.B. zu einer Applikation/Programm),
soweit eine existiert. Sie beenden damit also einen Sekundar-Prozef3. Existiert keine
dariiberliegende Ebene, erhalten Sie keine Fehlermeldung.

Beachten Sie vor allem auch die Angaben zum Befehl COMMAND in diesem
Abschnitt.
Kommandoaufbau:

EXIT

Beispiel:

Laden Sie QBasic (Programmiersprache/Interpreter) zum Beispiel durch die
Eingabe von

gbasic

Wenn QBasic geladen ist, starten Sie den COMMAND-Prozessor (diesen Befehl gibt
es nicht in jedem Basic):

shell "command.com"

Es erscheint daraufhin die Versions- und Copyright-Meldung sowie der DOS-
Prompt (z.B. C:\DOS>) am Bildschirm und Sie kénnen beliebige DOS-Befehle, wie
zum Beispiel

dir

eingeben. Damit wird in diesem Fall das Inhaltsverzeichnis am Bildschirm angezeigt.
Durch Eingabe von

exit

kommen Sie wieder in die vorherige Ebene, also zu QBasic zurtick.
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LOADFIX (externer Befehl)

Diesen Befehl benotigt man nur sehr selten. Er dient dazu, ein Programm tiber den
ersten 64-Kbyte-Speicher zu laden.

Kommandoaufbau:

[d:] [weg] LOADFIX [d:] [weg]programmname [variablen]
Starten Sie ein Programm und erhalten Sie daraufhin die Meldung
Gepackte Datei ist fehlerhaft

mussen Sie LOADFIX fir den Programmstart verwenden. Die Fehlermeldung
entsteht, wenn der Versuch, ein Programm in die ersten 64-Kbyte-Speicher zu laden,
mifllingt. Der haufigste Grund hierfiir ist, daf§ Sie DOS und Treiber in den hohen
Speicher geladen haben, um mehr konventionellen Hauptspeicher frei zu
bekommen.

Dieses Problem konnen Sie mit LOADFIX beheben, da dieser Befehl das System dazu
zwingt, das Programm tiberhalb der ersten 64 Kbyte zu laden. Hier muB lediglich vor
dem Programmaufruf der Befehl LOADFIX angegeben werden. Beispiel:

loadfix mem /p

SET (interner Befehl)

SET setzt den Wert einer Zeichenkette gleich dem Wert einer anderen Zeichenkette
zur Benutzung in Programmen (kommt vor allem in Zusammenhang mit Stapel-
dateien zur Anwendung).

Die mit SET getroffenen Vereinbarungen werden in den Umgebungsbereich (DOS-
Umgebung bzw. Environment-Bereich) geschrieben.

Die Eingabe von SET ohne weitere Angaben fiihrt zur Anzeige der gesamten Werte
aus dem Umgebungsbereich. Geben Sie nur die ZEICHENKETTE] mit einem
folgenden »=«-Zeichen ein, wird diese zusammen mit ZEICHENKETTE2 geloscht.

In den Umgebungsbereich schreiben auch die Programme PROMPT, PATH und
andere. Ferner wird die COMSPEC-Angabe dort gefunden (Angabe, wo der
Kommandointerpreter COMMAND.COM gefunden werden kann). Diese Angabe
wird beim Start von DOS festgelegt. Beachten Sie hierzu auch den Befehl SHELL zur
Datei CONFIG.SYS im Kapitel 7.2.
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Der Umgebungsbereich ist 256 Zeichen grof und wird bei Bedarf automatisch
dynamisch erweitert (sieche auch COMMAND.COM in diesem Abschnitt). Laden Sie
ein Programm mit einem residenten Teil (MODE, PRINT, GRAPHICS usw.), konnen
Sie nur 256 Zeichen benutzen, aufler Sie erweitern diesen Bereich mit dem Befehl
COMMAND |/E.

Programme mit einem residenten Teil (speicherresidente Programme — TSR) sollten
stets vor Eingaben mit PATH usw., stehen.

Kommandoaufbau:
SET [zeichenkettel=[zeichenkette2]]

Die Angaben bei ZEICHENKETTE1 werden automatisch in Grobuchstaben umge-
wandelt.

Beispiele:

set

Es wird der im Umgebungsbereich (Zwischenspeicher) gespeicherte Teil angezeigt.
Beispiel fiir Anzeige:

COMSPEC=C: \DOS\COMMAND . COM
PATH=C:\DOS
PROMPT=$P$G
TEMP=C : \TEMP

set var=text
Stapeldatei TEST.BAT:

rem Dies ist die Beispielstapeldatei TEST.BAT

@echo off

echo In der folgenden Zeile wird die Variable VAR gezeigt:
echo %var%

Nach Aufruf von TEST.BAT wird am Bildschirm angezeigt:

REM Dies ist die Beispielstapeldatei TEST.BAT
In der folgenden Zeile wird die Variable VAR gezeigt:
TEXT

set TTY=VT100
Damit wurde der Name der Variablen TTY auf VT100 gesetzt.
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set TTY=

Damit wird die Variable TTY wieder aus dem Umgebungsbereich geloscht.

Eine weitere Moglichkeit zur Benutzung in Stapeldateien:
if "$display%"=="ON" goto marke

Wenn die Variable DISPLAY mit SET vorher auf ON gesetzt wurde, wird mit GOTO
zu :MARKE verzweigt und dort die Stapeldatei weiter bearbeitet.

Tip

Sollten Sie die Fehlermeldung
Kein Platz mehr im Umgebungsbereich

erhalten, so ist nicht mehr gentigend Platz im Umgebungsbereich vorhanden!
Dieser Speicher hat nur eine auf 160 Zeichen begrenzte Grofie (kann mit
COMMAND vergrofert werden - z.B. COMMAND /E:1024).

CTTY (interner Befehl)

CTTY éandert das Gerit, vom dem aus Befehle eingegeben werden und an dem
Anzeigen erfolgen. Zum Beispiel konnen Ein-/Ausgaben anschliefend {iber ein
Modem oder Terminal erfolgen, wenn Sie als Gerat AUX angeben. Normalerweise ist
dies die Tastatur und der Bildschirm (Standardein- und -ausgabeeinheit CON).

Kommandoaufbau:
CTTY gerat

gerat CON Tastatureingabe/Bildschirmausgabe (Standard).
AUX  Hilfseingang (normalerweise COM1).
coMl  Erste serielle Schnittstelle.
coM2 Zweite serielle Schnittstelle (soweit vorhanden).
coM3  Dritte serielle Schnittstelle (soweit vorhanden).
coM4  Vierte serielle Schnittstelle (soweit vorhanden).
PRN Erste parallele Schnittstelle.
LPT1 Erste parallele Schnittstelle.
LPT2 Zweite parallele Schnittstelle (soweit vorhanden).
LPT3 Dritte parallele Schnittstelle (soweit vorhanden).
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Beispiele:
ctty aux

Anschlieffend konnen Ein-/Ausgaben zum Beispiel tiber ein Terminal oder ein
anderes Gerit erfolgen, das an AUX angeschlossen ist. In der Regel handelt sich bei
AUX um die erste V.24-Schnittstelle bzw. COM1.

ctty con

Standardzustand herstellen (Tastatureingabe und Bildschirmausgabe).

Bemerkungen:

Bei vielen Programmen und Programmiersprachen (z.B. Basic) funktioniert dieser
Befehl nicht, da diese die Schnittstellen (z.B. den Bildschirm) direkt ansprechen, also
das DOS »umgehen«.

Achten Sie darauf, dafs das Gerit, auf das Sie mit diesem Befehl umleiten, Ein- und
Ausgaben ermoglicht (also zum Beispiel kein Drucker).

FASTOPEN (externer Befehl)

Der Befehl speichert Zugriffswege zu Dateien. Bei jedem Offnen einer Datei sucht
DOS seinen Weg durch alle Verzeichnisse, die sich im Verzeichnisweg zu der Datei
befinden. Bei komplexen Verzeichnisstrukturen kann dies einige Zeit dauern.

FASTOPEN speichert die Zugriffswege von Verzeichnissen und den zuletzt geoff-
neten Dateien. Beim erneuten Offnen einer Datei durchsucht DOS erst die von
FASTOPEN im Speicher erstellte Liste. Ist die Datei dort enthalten, wird diese sehr
schnell gefunden. Im anderen Fall erfolgt die Suche von DOS wie gewohnt auf dem
Laufwerk.

Nicht fiir Netzwerklaufwerke und Laufwerke, die mit ASSIGN, JOIN oder SUBST
definiert wurden, verwenden. FASTOPEN kann nur fiir Festplattenlaufwerke
(maximal 24 logische Laufwerke) benutzt werden.

Wollen Sie die Einstellungen mit FASTOPEN andern, ist ein Neustart des Computers
erforderlich. Am besten fiigen Sie den Aufruf mit dem Befehl INSTALL in die Datei
CONFIG.SYS ein (Kapitel 7.2).
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Kommandoaufbau:
[d:] [weg]FASTOPEN d:[[=]n] [d:[[=]n]] [...] [/X]

d: Laufwerksbezeichnung(en), fiir die Zugriffswege von FASTOPEN ge-
speichert werden sollen (maximal fiir 24 Festplattenlaufwerke).

n Maximale Anzahl von Verzeichnissen bzw. Dateien, deren Zugriffswege fiir
das angegebene Laufwerk gespeichert werden sollen. Ohne Angabe fiir »n«
gilt als Standardwert 48. Werte zwischen 10 und 999 sind maoglich. Fir jeden
gespeicherten Zugriffsweg werden ca. 48 Byte Hauptspeicher bendtigt.

/X  Die Zwischenspeicher werden im installierten EMS-Speicher (Expansions-
speicher) angelegt. Nahere Angaben zu EMS finden Sie im Abschnitt 7.2.

Beispiele:
fastopen c: d:

Fiir die Festplattenlaufwerke C und D wurden je 48 Zwischenspeicher fiir Zugriffs-
wege zu Dateien angelegt.

fastopen c:=100

Fir das Festplattenlaufwerk C wurde der Wert 100 fiir die Zugriffswege zu Dateien
definiert.

Bemerkungen:

Uberschreitet die Anzahl der Dateizugriffe auf ein Laufwerk den mit FASTOPEN
definierten Wert, wird der am langsten nicht mehr benutzte Zugriffsweg geloscht
und durch den Neuesten ersetzt.

Bei Angabe eines zu grofien Wertes kann es vorkommen, dafé das Offnen einer Datei
langer dauert, als ohne FASTOPEN.

Tip

Rufen Sie den Befehl niemals aus der DOS-Shell heraus auf, da es sonst zu
einem Systemabsturz kommen kann.

Bei Verwendung eines Festplattenkomprimierungs-Programms darf
FASTOPEN auf keinen Fall geladen sein, da es sonst unter Umstanden zu
Datenverlusten kommen kann.
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MEM (externer Befehl)

Mit diesem Befehl wird Thnen die Kapazitit des benutzten und unbenutzten
Hauptspeichers angezeigt. Dabei wird auch ein eventuell installierter Zusatz-
speicher, Erweiterungs- und Expansionsspeicher (Expanded und Extended
Memory), beriicksichtigt. Ferner werden durch Angabe von Parametern alle
Programme und eventuell geladene Geratetreiber angezeigt, die sich im Haupt-
speicher befinden. Eine Angabe der Position und Grofle innerhalb des Speichers
erfolgt ebenfalls.

Kommandoaufbau:

[d:] [weg]MEM [/PROGRAM|/DEBUG|/CLASSIFY]

/PROGRAM Zeigt alle Programme im Hauptspeicher und die Grofie des benutzten
und unbenutzten Speichers an. Dieser Parameter fiir die Statusanzeige
der Programm im Speicher kann auch mit /P abgekiirzt werden.

/DEBUG Es wird eine komplette Speicherinformation angezeigt. Diese enthalt
auch Informationen iiber geladene Treiber usw. Dieser Parameter fiir
den Speicherstatus kann mit /D abgekiirzt werden.

/CLASSIFY Dieser Parameter, der auch mit /C abgekiirzt werden kann, zeigt einen
Status der Programm an, die im konventionellen und reservierten
Speicher (Upper Memory Area) geladen sind.

Die Parameter konnen nicht gleichzeitig verwendet werden. Beachten Sie, daf8
/DEBUG die Informationen von /PROGRAM einschlief3t.

Beispiele:

mem

Anzeigebeispiel fiir die Speicherkapazitat:

655360 Byte konventioneller Speicher insgesamt
655360 Byte fiir MS-DOS wverfiigbar
620336 Byte max. Grdfe fiir ausfilhrbares Programm

917504 Byte EMS-Speicher insgesamt
507904 Byte EMS-Speicher frei

5505024 Byte fortlaufender Erweiterungsspeicher insgesamt
0 Byte fortlaufender Erweiterungsspeicher verfligbar
2662400 Byte XMS-Speicher verfiigbar
MS-DOS resident im oberen Speicherbereich (High Memory Area)
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Ist in Threm Computer keine Speichererweiterung tiber 1 Mbyte installiert, oder fiir
Expansionsspeicher (Expanded Memory) der EMS-Treiber nicht geladen, werden
nur die ersten drei Zeilen angezeigt.

mem /program

Anzeigebeispiel fiir die Speicherbelegung durch Programme:

Adresse Name GroRe Art
000000 000400 Interrupt-Vektor
000400 000100 ROM-Ubertragungsbereich
000500 000200 DOS-Ubertragungsbereich
000700 10 000A60 Systemdaten
001160 MSDOS 0013D0 Systemdaten
002530 10 003720 Systemdaten
SETVER 0001A0 DEVICE=
HIMEM 000470 DEVICE=
EMM386 0026C0 DEVICE=
0005D0 FILES=
000050 FCBS=
000200 BUFFERS=
0001cC0 LASTDRIVE=
005C60 MSDOS 000040 Systemprogramm
005CBO MSDOS 000070 -- Frei --
005D30 KEYB 001840 Programm
007580 FASTOPEN 000520 Programm
007ABO COMMAND 000ACO Programm
008580 MSDOS 000040 -- Frei --
0085D0 COMMAND 000200 Umgebung
0087E0 MEM 0000CO Umgebung
0088BO MEM 0176F0 Programm
01FFBO MSDOS 080030 -- Frei --
09FFFO0 SYSTEM 020010 Systemprogramm
0Cc0010 I0 005770 Systemdaten
SMARTDRV 005760 DEVICE=
0Cc5790 MSDOS 002840 -— Frei --
0C7FEQ SYSTEM 002020 Systemprogramm
oCca010 IC 002830 Systemdaten
MOUSE 002820 DEVICE=
0cc8s50 MSDOS 0037A0 -- Frei --
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655360 Byte
620336 Byte

917504 Byte
507904 Byte

5505024 Byte
0 Byte
2662400 Byte

655360 Byte konventioneller Speicher insgesamt
fir MS-DOS verfiugbar

max. GroBe flur ausfithrbares Programm

EMS-Speicher insgesamt
EMS-Speicher frei

fortlaufender Erweiterungsspeicher insgesamt
fortlaufender Erweiterungsspeicher verfiigbar
XMS-Speicher verfiligbar

MS-DOS resident im oberen Speicherbereich (High Memory Area)

mem /debug

Anzeigebeispiel fiir die Speicherbelegung:

Adresse Na

me

000000
000400
000500

000700 I0

001160 MS
002530 I0

CON
AUX
PRN
CLOCKS
A o= B2
COM1
LPT1
LPT2
LPT3
comM2
COoM3
COoM4

DOS

SETVER
SETVERXX

HIMEM
XMSXXXX0

EMM386
EMMXXXX0

000400
000100
000200

000A60

0013D0
003720
0001A0

000470
0026C0
0005D0
000050

000200
0001co

Art

Interrupt-Vektor
ROM-Ubertragungsbereich
DOS-Ubertragungsbereich

Systemdaten
System-Gerédtetreiber
System-Gerédtetreiber
System—-Geridtetreiber
System—Gerdtetreiber
System-Gerdtetreiber
System—-Gerdtetreiber
System—Geratetreiber
System—Geratetreiber
System-Gerdtetreiber
System-Gerdtetreiber
System—-Gerdtetreiber
System-Gerdtetreiber

Systemdaten
Systemdaten
DEVICE=

Installierter Gerdtetreiber
DEVICE=

Installierter Ger&tetreiber
DEVICE=

Installierter Gerdtetreiber
FILES=
FCBS=
BUFFERS=
LASTDRIVE=
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005C60

005CBO
005D30
007580
007ABO
008580
0085D0
0087E0Q
0088B0O
01FFBO
09FFFO

0C0010

0C5790

OC7FEOQ

0ca010

0ccss0

655360
655360
620336

Nummer

917504
507904

5505024
0
2662400

MSDOS 000040 Systemprogramm
MSDOS 000070 — Frei —
KEYB 001840 Programm
FASTOPEN 000520 Programm
COMMAND 000ACO Programm
MSDOS 000040 -- Frei -—-
COMMAND 000200 Umgebung
MEM 0000co Umgebung
MEM 0176F0 Programm
MSDOS 080030 -— Frei --—
SYSTEM 020010 Systemprogramm
I0 005770 Systemdaten

SMARTDRV 005760 DEVICE=

SMARTAAR Installierter Gerdtetreiber

MSDOS 002840 —-- Frei ——
SYSTEM 002020 Systemprogramm
10 002830 Systemdaten

MOUSE 002820 DEVICE=

MS$MOUSE Installierter Ger&tetreiber

MSDOS 0037a0 -- Frei —-—

Byte konventioneller Speicher insgesamt
Byte fiir MS-DOS verfiigbar
Byte max. GroBe fiir ausfilhrbares Programm

EMS-Name GréRe
0 060000
1 FASTOPEN 004000

Byte EMS-Speicher insgesamt
Byte EMS-Speicher frei

Byte fortlaufender Erweiterungsspeicher insgesamt
Byte fortlaufender Erweiterungsspeicher verfiigbar
Byte XMS-Speicher verfigbar

MS-DOS resident im oberen Speicherbereich (High Memory Area)
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mem /c

Die Anzeige kann zum Beispiel wie folgt aussehen:

KEYB
FASTOPEN
COMMAND
FREI
FREI
FREI

Insgesamt FREI:

Hoher Speicher

Konventioneller Speicher:

(Upper Memory)

GroRe (dezimal)
12128 ( 11.8KB)
416 ( 0.4KB)
1136 ( 1.1KB)
9920 ( 9.7KB)
6208 ( 6.1KB)
1312 ( 1.3KB)
3264 ( 3.2KB)
112 ( 0.1KB)
64 ( 0.1KB)
620544 (606.0KB)
620720 (606.2KB)

Grofke (Hex)

917504 Byte EMS-Speicher insgesamt
507904 Byte EMS-Speicher frei

Name Griobe (dezimal) Grofe (Hex)

SYSTEM 139296 {136.0KB) 22020

SMARTDRV 22368 { 21.BKB) 5760

MOUSE 10272 ( 10.0KB) 2820

FREI 10304 ( 10.1KB) 2840

FREI 14240 ( 13.9KB) 37A0
Insgesamt FREI: 24544 ( 24.0KB)

Insg. verfligbarer Arbeitsspeicher (Konventioneller+hoher):
Maximale Grofe fiir ausfiihrbares Programm:
GroBter freier Block im hohen Speicher (Upper Memory) :

5505024 Byte fortlaufender Erweiterungsspeicher insgesamt
0 Byte fortlaufender Erweiterungsspeicher verfiigbar
2662400 Byte XMS-Speicher verfigbar
MS-DOS resident im oberen Speicherbereich

645264 (630.1KB)
620336 (605.8KB)
14240 ( 13.9KB)

(High Memory Area)
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SHARE (externer Befehl)

Installiert den sogenannten File-Sharing-Support. Dabei handelt es sich um die
Unterstiitzung fiir den gemeinsamen Dateizugriff und der Dateisperrung auf der
Festplatte.

Benutzen Sie Festplattenlaufwerke mit mehr als 32 Mbyte, mufs SHARE jetzt nicht
mehr geladen werden.

Kommandoaufbau:
[d:] [weg]SHARE [/F:#][/L:#]

/F:# Definition der GroBe des Speichers fiir Informationen zu Dateien (Mitbe-
nutzungsinformationen). Fiir jede verwendete (offene) Datei wird Speicher
fiir den vollen Dateinamen und elf weitere Byte benétigt. Der Standardwert
flir »#« ist 2048.

/L:# Der Standardwert fiir »#« ist 20. Es handelt sich hierbei um die Anzahl der
sogenannten »Locks« (Dateizugriffsschutz bzw. Sperren). Wenn der Wert
tiber 20 gesetzt wird, muf3 auch /F angegeben werden.

Bemerkungen:

Findet SHARE in CONFIG.SYS die Angabe von FCBS zum Beispiel mit dem
Standardwert »4,0«, so wird diese Tabellenangabe automatisch auf »16,8« gedandert.

Versuchen Sie SHARE ein zweites Mal zu laden, erhalten Sie die Fehlermeldung;:
SHARE bereits installiert

Am besten rufen Sie SHARE bereits wahrend des Systemstarts auf, indem Sie einen
Eintrag in der Datei CONFIG.SYS vornehmen. Beispiel:

install=c:\dos\share.exe /£:4096 /1:30

Tip

Der Befehl wird normalerweise nur in einer Netzwerk- oder Multitasking-
Umgebung benutzt, wenn verschiedene Programme bzw. Anwender die
gleichen Dateien benutzen.




438 Kapitel 6

TRUENAME (interner Befehl)

Daf3 dieser undokumentierte Befehl von DOS reserviert ist, merken Sie sehr schnell
daran, dafs bei Eingabe von

truename /?
die Meldung
Reservierter Befehlsname

erscheint.

Kommandoaufbau:
TRUENAME [d:]

Sie kénnen mit Hilfe dieses Befehls den tatsichlichen Namen eines Netzwerk-
laufwerks angezeigt. Handelt es sich beim aktuellen oder angegebenen Laufwerk um
kein Netzwerklaufwerk, wird die Laufwerksbezeichnung zusammen mit dem
aktuellen Pfad angezeigt.

Beispiel:
truename h:

Wenn es sich beim Laufwerk H um ein Netzwerklaufwerk handelt, kann daraufhin
zum Beispiel folgende Anzeige kommen:

\\SERVER\ SHARE\VERZ

Die erste Angabe ist der Name des Servers, die zweite (SHARE) der SHARE-Name
und bei der letzten Angabe handelt es sich um den Verzeichnisnamen.
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VER (interner Befehl)

Die Versionsnummer von DOS anzeigen.

Kommandoaufbau:

VER [/R]

Beispiel:
ver
Es erscheint zum Beispiel:

MS-D0OS Version 5.00

ver /r
Es erscheint zum Beispiel:

MS-DOS Version 5.00
Revision A
DOS ist im oberen Speicherbereich (High Memory Area)

DEBUG (externer Befehl)

Es handelt sich primér um ein Testhilfeprogramm bzw. Fehlersuch- und -korrektur-
programm. Ferner ist es ein Werkzeug zur Programmierung, mit dem in den
Speicher geladene Programme anschliefend getestet und/oder modifiziert werden
konnen. Sie haben die Moglichkeit, Dateien zu laden, zu andern und anzuzeigen. Fiir
die Arbeit mit DEBUG sind Kenntnisse iiber den Maschinencode der Prozessoren
8088, 80286 usw. erforderlich.

Zu diesem Befehl finden Sie in den meisten DOS-Handbiichern wenig oder keinerlei
Angaben. Genauere Beschreibungen wiirden auch den Rahmen dieses Buches
sprengen, da zur Bedienung von DEBUG grundlegende Kenntnisse iiber die internen
Strukturen des Speichers, den Maschinencode usw. notwendig sind. Daher lernen
Sie im folgenden die Befehle des DEBUG nur in kurzer Form kennen. Zur
Anwendung beachten Sie bitte, daf8 es bei fehlerhaften Eingaben sehr leicht zu
irreparablen Fehlern auf der Diskette oder Festplatte kommen kann! Deshalb
empfehle ich [hnen, bei der Anwendung von DEBUG immer nur mit einer Diskette
und einer Kopie von DOS zu arbeiten.
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Kommandoaufbau:
[d:] [weg]DEBUG [[dateiname] [variablen]] [< eingabe]

Eine Datei kann direkt hinter DEBUG angegeben oder nach dem Start des Befehls
geladen werden. DEBUG besitzt eigene Befehle wie zum Beispiel auch EDLIN. Wenn
Sie diese in einer eigenen Datei speichern (mit COPY, EDLIN usw. kann diese erstellt
werden), kann diese als Eingabe durch eine Datenumleitung beim Aufruf von
DEBUG angegeben werden.

Wahrend der Ausfiihrung von »eingabe« haben Sie selbst keine Mdglichkeit, eine
Eingabe vorzunehmen. Daher diirfen Sie in diesem Falle nie vergessen, als letzte
Zeile den Befehl zum AbschlufS von DEBUG (Befehl Q) in der Eingabedatei

anzugeben.

Starten Sie DEBUG ohne weitere Angaben, sollten Sie auf keinen Fall Anderungen
unterhalb der Segmentadresse 5Ch vornehmen. DEBUG wiirde in diesem Fall unter
Umstidnden abgebrochen werden. Dies gilt aber nur in Verbindung mit einer
geladenen COM- oder EXE-Datei.

Starten Sie mit DEBUG ein geladenes und gestartetes Programm erst dann wieder
neu, wenn vorher die Meldung

Programm ordnungsgemédl beendet
am Bildschirm angezeigt wurde.

Dateien werden immer an die Adresse 100h im niedrigsten verfligharen Segment in
den Hauptspeicher geladen. Im Registerpaar BX:CX wird die Anzahl der geladenen
Byte gespeichert.

Im folgenden wird Thnen anhand eines Beispiels die Arbeit mit den DEBUG-Befehlen
beschrieben. Am Ende der Beschreibung zu diesem DOS-Befehl finden Sie eine
alphabetische Auflistung der DEBUG-Befehle mit einer kurzen Beschreibung der
Arbeitsweise.
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Beispiel 1:

Im Abschnitt 6.8 (»Stapeldateien«) benétigen Sie ein kleines Programm fiir die
Eingabe eines Zeichens, das anschliefend mit dem Stapelbefehl [F ERRORLEVEL
weiterverarbeitet wird.

Dieses dazu notwendige Programm EINGABE.COM wollen wir im folgenden
erstellen und dabei einige wichtige DEBUG-Befehle kennenlernen.

debug

Nach Aufruf von DEBUG erscheint der Prompt (hier ein »-«). Zur Eingabe von
Befehlen in Maschinensprache geben Sie den Befehl

a

ein. Anschlieend wird Thnen die Adresse des néachsten freien Speichersegments fiir
die Eingabe angezeigt, und Sie tippen die notwendigen Maschinensprache-Befehle
ein (» xxxx « steht fiir eine von Aufruf zu Aufruf unterschiedliche Segementadresse):

xxxx:0100 (*=] mov (=] ax,0c07
xxxx:0103 [*=] int [*==] 21
xxxx:0105 [==] mov ah, 4c
xxxx%:0107 [=] int 21

xxxx:0109

Mit diesen vier Maschinensprache-Befehlen erreichen Sie, dafl bei Aufruf von
EINGABE der Cursor am Bildschirm anschliefend abwartend unter dem Prompt
steht. Tippen Sie ein beliebiges Zeichen ein, und der Prompt erscheint wieder. Das
von Thnen eingegebene Zeichen steht im Register AH. Dieses Register fragt der
Stapelbefehl IF ERRORLEVEL ab (Kapitel 6.8).

Das Programm muf3 von Ihnen noch wie folgt weiterbearbeitet werden:

rcx
000
9

Im Register CX (Befehl R) tragen Sie die Grofle (hexadezimal) des von Thnen
eingegebenen Programmes ein. Der alte Registerinhalt wird rechts neben dem
Doppelpunktangezeigt. Der neue Wert 1dft sich sehr leicht ermitteln. Die letzte Zahl
nach der Eingabe der Maschinensprache-Befehle am linken Rand war 0109h. Sie
subtrahieren davon den Wert 100h und erhalten somit die Programmgrofie von 9h.

Beachten Sie, dal8 Angaben, hinter denen »h« angegeben ist, hexadezimale Zahlen
darstellen.
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Anschliefend muff DEBUG noch der Name des Programmes mitgeteilt (Befehl N)
und alles gespeichert (Befehl W) werden. Zum Abschlufl konnen Sie DEBUG mitdem
Befehl Q verlassen.

-neingabe.com

-w

00009 Byte werden geschrieben

-q

Mit diesem ersten Beispiel haben Sie bereits fiinf Befehle zu DEBUG kennengelernt.

Mit dem damit erstellten Programm kénnen Sie bereits die umfangreiche Stapeldatei
im Abschnitt 6.8 anwenden.

Beispiel 2:
Im folgenden Beispiel wollen wir das Programm erweitern. Zusitzlich soll
EINGABE.COM den eingegebenen Wert am Bildschirm anzeigen.

debug eingabe.com

Mit diesem Start von DEBUG wurde EINGABE.COM bereits in den Speicher ab der
Offset-Adresse 100h geladen. Ferner benotigen Sie den Befehl N nicht mehr, da der
Programmname schon durch die Eingabe zum Befehl bekannt ist.

-alo09

Der neue Programmteil wird am Ende des bisherigen angeftigt:

xxxx:0109 [*=] mov ah, 02
xxxx:010B mov dl,al
xxxx:010D int 21

xxxx:010F

Der eingegebene Programmteil mufs jetzt noch an die richtige Stelle im Programm
verschoben werden. Er kommt vor die beiden Befehle fiir das Programmende
(»MOV AH,4C« und »INT 21«).

-m c¢s:105 109 cs:10f

Mit diesem Ubertragungsbefehl werden die Befehle von der Speicheradresse 105h
bis 109h (Befehle fiir das Programmende) hinter den neu eingegebenen Teil ver-
schoben, damit wir wieder die richtige Reihenfolge erhalten.
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Sehen wir uns das Programm mit dem Befehl U an:

-ul00 112

xxxx:0100 B8070C MOV AX,0C07
®¥xx%x:0103 €Dzl INT 21
xxxx:0105 B44C MOV AH, 4C
xxxx:0107 CD21 INT 21
xxxx:0109 B402 MOV AH,02
xxxx:010B 88C2 MOV DL,AL
xxxx:010D CD21 INT 21
xxxx%x:010F B44C MOV AH, 4C
w0111 €bh21] INT 24,

Wie Sie erkennen konnen, befinden sich die Befehle fiir das Beenden eines
Programmes jetzt an zwei Stellen im Programm, an der urspriinglichen Stelle und
dort, wohin wir Sie libertragen haben.

Die Werte hinter den Adressen stellen die »echten« Maschinensprache dar. DEBUG
wandelt nach der Eingabe der symbolischen Darstellung diese sofort in Maschinen-
sprache um. Der Befehl

INT 21
lautet in Maschinensprache
CD21

Im Rahmen dieses Buches kann lhnen weder die Maschinensprache noch der
symbolische Code vermittelt werden. Sollten Sie sich dafiir interessieren, empfehle
ich Thnen die Anschaffung eines entsprechenden Buches oder den Besuch eines
Seminars.

Als nachsten Schritt miissen wir nun alle Befehle ab »MOV AH,02« nach vorne an die
Adresse 105h verschieben:

-m c¢s:109 112 cs:105

-ul00 112

xxxx:0100 B8070C MOV AX,0C07
®exws0103 €D21 INT 21
xxxx:0105 B402 MOV AH,02
xxxx:0107 88C2 MOV DL, AL
xxxx:0109 CD21 INT 21
xxxx:010B B44C MOV AH, 4C
xxxx:010D CD21 INT 21
xxxx:010F B44C MOV AH, 4C

xxxx:0111 CD21 INT 21
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Damit finden Sie jetzt das komplette Programm zwischen den Adressen 0100h und
010Fh. Zum Abschluff miissen Sie noch die neue Programmgréfe in das Register CX
eintragen, speichern und DEBUG beenden:

—Ircx

: 0009

f

-w

0000F Byte werden geschrieben

-q

Sollte DEBUG fiir das Speichern kein Dateiname bekannt sein, erhalten Sie bei
Eingabe des Befehls W die Fehlermeldung;:

Fehler beim Schreiben, kein Ziel angegeben

Anschliefend miissen Sie in diesem Fall mit dem Befehl N einen Dateinamen
definieren und konnen dann den Speichervorgang wiederholen.

Den Dateinamen finden Sie an der Offset-Adresse 80h im Speicher Ihres Computers.
Es steht Thnen fiir die Anzeige des Speicherinhalts der Befehl D zur Verfiigung;:
-d 0

Ohne Angabe eines Wertes (hier »0«) beginnt der Befehl an der Adresse 100h. Wird
er ein weiteres Mal eingegeben, wird der folgende Teil des Hauptspeichers am
Bildschirm angezeigt. Dies gilt nicht nur fiir D, sondern zum Beispiel auch fiir den
Befehl U.

-d

Auf den folgenden Seiten finden Sie eine alphabetische Ubersicht der einzelnen
DEBUG-Befehle mit einer Beschreibung.
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DEBUG-Befehle

d Hilfe

Dieser Befehl listet alle zur Verfiigung stehenden Kommandos mit einer Kurz-
beschreibung:

assemblieren A [Adresse]
vergleichen C Bereich Adresse
anzeigen D [Bereich]
eingeben E Adresse [Liste]
fiillen F Bereich Liste
starten G [=Adresse] [Adressen]
hex rechnen H Wertl Wert2
einlesen 1 E/A-AnschluBl (I/0 port)
laden L [Adresse] [Laufwerk] [ErsterSektor] [Anzahl]
verschieben M Bereich Adresse
benennen N [Pfadname] [Argumentliste]
ausgeben 0 E/A-Anschlufl Byte
ausfithren P [=Adresse] [Anzahl]
beenden Q
Registeranz. R [Register]
suchen S Bereich Liste
verfolgen T [=Adresse] [Wert]
disassemblieren U [Bereich]
schreiben W [Addresse] [Laufwerk] [ErsterSektor] [Anzahl]
Expansionsspeicher zuordnen XA [#Seiten]
Expansionsspeicher freigeben XD [Zugriffsnummer)
Expansionsspeicher abbilden XM [LSeite] [PSeite] [Zugriffsnummer]
Expansionsspeicherstatus anzeigen XS
A [adresse] Assemble

Mit diesem Befehl kann anschliefend »Symbolischer Maschinencode« (8088, 8086,

-8087) bzw. »IBM Personal Computer Macro Assembler Code« eingegeben werden.
Numerische Werte sind hexadezimal einzugeben. Eingabefehler werden sofort
angezeigt:

~ Fehler

Geben Sie eine »adresse« an, wird der Code ab dieser in den Speicher geschrieben.
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C bereich adresse Compare

Dieser Befehl vergleicht zwei Bereiche des Speichers auf Gleichheit. Wird kein
Unterschied festgestellt, so erfolgt keine Anzeige. Imanderen Fall erfolgt die Anzeige
mit

adressel Bytel Byte?2 adresse?2

Beispiel:
c0:0 15 ¢s:10

Vergleichen der Speicheradresse 0000:0000 bis 0000:0004 (= finf Speicherstellen - L5)
mitdenab Adresse CS:0010 (CS wird durch die im CS-Register gespeicherte Adresse
ersetzt) beginnenden Werten. Eventuelle Unterschiede werden angezeigt (Beispiel):

0000:0001 56 53 56B5:0011

D [adresse] [Lwert]
D [bereich] Dump

Zeigt den Speicherinhalt ab der angegebenen Adresse an. Angezeigt werden

* Speicheradresse

* Speicherinhalt (hexadezimal)

* Speicherinhalt (ASCII-Zeichen - nicht darstellbare Werte als Punkt)

In jeder Zeile werden 16 Zeichen angezeigt. Ohne weitere Angaben werden immer
128 Byte dargestellt.

Beispiele:

dcs:0100 10f

Ab der Adresse 100h wird aus dem aktuellen Segment (Adresse im Register CS) der
Speicher angezeigt (16 Byte = 0Fh):

ODDC:0100 02 EBF2 46 C6 44 FF 00-B8 02 3D CD 21 72 46 8B .krFFD..8.=M!rF.

d 500 600

Der Speicherinhalt zwischen den Adressen 500h und 600h (Bereich im aktuellen
Segment) wird angezeigt.
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E adresse [liste] Enter
Es wird eine Speicheradresse mit ihrem Inhalt angezeigt. Sie konnen dem Speicher
einen neuen Wert zuweisen. (Die anschliefende Betatigung von [ ] fithrt zur
Anzeige der niachsten Speicherzelle). Geben Sie einen »-«ein, wird diedavor liegende
Speicherzelle angezeigt.

Beispiele:

e cs:0100

Es wird der Speicher ab der Adresse 100h im aktuellen Segment angezeigt (Beispiel):
6603:0100 12._

Sie konnen hier neue Werte eingeben:

6603:0100 12.01 EB. 00.42

Als erstes wurde »01«eingetippt. Der Cursor springt automatisch zur nachsten Spei-
cherzelle weiter. Dort[__]driicken, daderInhalt unverandertbleibt. AnschliefSend
»42« und zum Abschlufl des Befehls.

e ¢s:0100 02 EB F2 "ABC" 46 C6

Abder Adresse 100h im aktuellen Segment werden die Werte der folgenden Byte mit
02h, EBh, F2h, den Buchstaben » ABC«, 46h und C6h tiberschrieben. (Das h soll Sie
darauf hinweisen, dafd es sich bei den Werten um hexadezimale Zahlen handelt.)

Bei ASCII-Angaben wie hier »ABC«, geben Sie vorher und nachher das Zeichen »” «
an. Befinden sich Anftihrungszeichen innerhalb der Angaben, miissen diese ver-
doppelt werden. Zum Beispiel wird aus

"Dies ist ein ""Beispiel"" zur Verdeutlichung."
der Speicherinhalt

Dies ist ein "Beispiel" zur Verdeutlichung.
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F bereich liste Fill

Enthélt die »liste« weniger Byte, als der angegebene »bereich« grofs ist, wird die
»liste« solange wiederholt, bis der »bereich« gefiillt ist. Ist die »liste« zu lang, werden
die nicht benétigten Zeichen ignoriert.

Beispiel:
£ 0ddec:0100 1100 00

Der Speicher ab der Adresse 0DDC:0100 bis 0DDC:1£f (»L100«) wird mit 00h geftillt
(00h wird solange wiederholt, bis der angegebene »bereich« gefiillt ist).

G [=adressel] [adresse2...] Go

Das Programm, das sich im Speicher befindet wird ausgefiihrt. Geben Sie die
»=adressel«an, wird das Programm ab dieser Adresse ausgefiihrt. Wird »adresse2«
usw. angegeben (Anhaltepunkte), stoppt DEBUG bei Erreichen dieser Adresse im
Speicher die Ausfithrung und zeigt Ihnen alle Register an (wie Befehl R). Bis zu zehn
Anhaltepunkte kénnen Sie angeben. Die Reihenfolge in der Befehlszeile spielt dabei
keine Rolle. Sobald eine der Adressen erreicht ist, stoppt die Ausfiihrung.

Tip

Keine Stopp-Adressen im Bereich des ROM BIOS oder ROM BASIC angeben!
Falsch angewendet kann dieser Befehl zu unkontrollierten Systemabstiirzen
fithren.

Geben Sie den Befehl G ohne Zusatzeingaben an, wird das Programm so ausgefiihrt,
als hitten Sie es ohne DEBUG gestartet. Nach Beendigung wird allerdings zu DEBUG
zuriickgekehrt.

H wert wert Hex

Hexadezimal rechnen. Es werden Thnen zwei hexadezimale Ergebnisse angezeigt.
Das erste ist der addierte, das zweite der subtrahierte Wert.
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I wert Input

Lesen und Anzeigen des Wertes eines Eingabekanals (»wert« ist die Kanaladresse).
Die Kanaladressen Ihres Systems finden Sie im technischen Handbuch (soweit Thr
Hersteller ein solches anbietet).

L [adresse [laufwerk sektor anzahl]] Load

Laden einer Datei oder von Sektoren in den Speicher. Wenn eine Datei geladen
werden soll, mufd mit dem Befehl N vorher ein Name definiert werden. Die Anzahl
der gelesenen Byte wird im Registerpaar BX:CX abgelegt (gilt nur beim Einlesen einer
Datei). Ohne weitere Angaben wird die Datei ab der Adresse C5:0100 in den Speicher
geladen (gilt nicht fir EXE-Dateien).

Beispiele:

1 0ddf:0100 1 00 Of

In den Speicher werden ab der Adresse 0DDF:0100 von der Diskette in Laufwerk B
(0=A, 1=B, 2=C usw.) ab dem Sektor Oh 15 (OFh) Sektoren geladen.

ncommand. com
i §

Der Name der zu ladenden Datei wird mit dem Befehl N definiert. Mit L wird die
Datei geladen.

Beachten Sie hierzu auch den Befehl W zum Speichern.

M bereich adresse Move

Einen Teil des Speichers an eine andere Adresse verschieben.

Beispiel:
m cs:0100 10a cs:0500

Der Speicherinhalt von CS:0100 bis CS:010A wird an die Adresse CS:0500 ver-
schoben. Der Inhalt des Speichers an der urspriinglichen Stelle bleibt, soweit keine
Uberlappung auftritt, unverandert.
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N dateiname [dateiname...] Name

Mit diesem Befehl werden Dateinamen definiert.

Beispiel:

ndatei.com

1

ndatenl.dat daten2.dat
g

Der Name des Programms DATEI.COM wird angegeben und dieses mit dem Befehl
L geladen. Anschliefsend werden zwei Datendatei-Namen angegeben. Mit G wird
das Programm gestartet. Diese Eingaben entsprechen dem folgenden Befehl auf
DOS-Ebene:

datei datenl.dat daten2.dat

Geben Sie nach Beendigung des Programms und automatischer Riickkehr zu
DEBUG den Befehl W ein, wird das zu testende Programm unter dem Namen
DATENI1.DAT gespeichert. Deshalb bezeichnen Sie vor jedem Befehl L oder W den
Namen am besten noch einmal genau.

Vier bestimmte Bereiche des Hauptspeichers beeinfluien Sie mit dem Befehl N:
CS:005C FCB fir die 1. Datei.

CS:006C  FCB fiir die 2. Datei.

CS:0080 Anzahl der Zeichen des Namens.

CS:0081 Alle eingegebenen Zeichen (Dateiname).
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O adresse byte Output

Sendet ein Byte zu einem Ausgabekanal (die Angabe mufl immer hexadezimal
erfolgen).

Beispiel:
o 2f8 4f

Das Byte mit dem Wert 4Fh wird an die Kanal-Adresse 2F8h gesandt. Dieser Befehl
istmit Vorsicht zu behandeln, da sehr leicht die Lauffahigkeit Thres Computers damit
gestort werden kann. Uberzeugen Sie sich unbedingt vor der Ausfiihrung dieses
Befehls davon, dafd die Kanal-Adresse und das Byte auch richtig sind (Kanaladressen
finden Sie im technischen Handbuch zu Ihrem DOS oder Computer).

P [=adresse] [wert] Proceed

Das geladene Programm wird schrittweise ausgefiihrt. Dieser Befehl P(roceed) ist
mit T(race) vergleichbar. Mit ihm wird ein Unterprogramm (Symbolischer Maschi-
nensprache-Befehl CALL), eine Schleifeninstruktion usw. ausgefiihrt. DEBUG
stoppt die Ausfithrung erst wieder, wenn der Vorgang abgeschlossen ist (nach dem
Unterprogramm-Aufruf usw.).

Geben Sie einen »wert« an, stellt dieser die Anzahl der auszufiihrenden Anweisun-
gen dar.

Beispiel:

xxxx:017A CALL 1000
xxxx:017D JNZ 2000

Uusw.
xxxx:1000 XOR AX,AX
usw.

®Xxx:1lxxx RET

-p=017a

Der Befehl wird bei CALL gestartet und das Unterprogramm wird Befehl fiir Befehl
ab der Adresse 1000h ausgefiihrt. DEBUG stoppt bei der Adresse 017Dh und zeigt
die Registerzustinde sowie den néachsten Befehl ([NZ) mit seiner Adresse an.
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Q

Quit

Das Programm DEBUG beenden. Vergessen Sie nicht, bei Bedarf vorher eventuelle

Anderungen zu speichern.

R [register]

Register

Anzeigen und/oder Verandern eines oder mehrerer Register des Prozessors (CPU).
Bei Eingabe eines einzelnen Registernamens zum Befehl wird der Inhalt angezeigt,
und Sie haben die Moglichkeit, diesen zu verandern. Bei der Betédtigung von
ohne weitere Angaben verdndert sich der Wert nicht.

Register Funktion

AX Akkumulator

BX Adrefregister

CX Zahlregister

DX Adrefregister fiir Ein-/ Ausgabe
CS Codesegment

DS Datensegment

55 Stapelsegment
ES Extrasegment

sP Stapelzeiger

BP Basiszeiger

SI Indexregister

DI ‘ Indexregister

IP Programmzahler
PC Program Counter
F Statusregister

Kennzeichen fiir das F-Register:

Schalter Set-Code Clear-Code

Uberlauf: oV Uberlauf NV kein Uberlauf
Richtung; DN Vermindern uP Erhohen
Unterbrech. /Interrupt: EI Aktiviert DI nicht aktiviert
Vorzeichen: NG Minus L Plus

Null: ZR Null NZ nicht Null
Zusétzlicher Ubertrag: AC Hilfsiibertrag NA kein Hilfstibertrag
Paritat: PE Gerade PO Ungerade
Ubertrag: cY Ubertrag NC | kein Ubertrag
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Bei der Eingabe von F als Registername werden alle Kennzeichen angezeigt und Sie
kénnen die gewtinschten Anderungen bzw. Zeichen in beliebiger Reihenfolge ein-
geben.

Wenn Sie mehr als ein Kennzeichen eingeben, erhalten Sie die Fehlermeldung fiir ein
doppeltes Kennzeichen:

df Fehler

Bei einem falschen Kennzeichen:

bf Fehler

Wenn DEBUG gestartet wird, sind die Kennzeichen nicht und die Register auf Null
gesetzt (mit Ausnahme von Register [P, das den Wert 0100h, und SP, das den Wert
FFEEh, beinhaltet). Die vier Segmentregister enthalten die Segmentadresse.

Ein Register kann geandert werden, indem R eingegeben wird und dahinter die
Registerbezeichnung. Beispiel:

-rcx
:0000

Anschliefend konnen Sie einen neuen Wert in das Register eingeben.

S bereich liste Search

Durchsucht den angegebenen »bereich« nach der vorgegebenen »liste« von Zeichen
und zeigt die Adressen, an der diese gefunden wurden.

Beispiel:
s ¢s:0100 1800 04 00 72 10 "Buch"

Im aktuellen Codesegment (CS) werden ab der Adresse 0100h in der Lange von 800h
(L800 = 2048 Zeichen) die aufeinanderfolgenden Zeichen 04h/00h/72h/10h und
»Buch« gesucht. Alle Adressen, an denen diese Zeichenkette gefunden wird (inner-
halb der durchsuchten 2048 Zeichen), werden am Bildschirm angezeigt. Findet
DEBUG die Zeichen im definierten Bereich nicht, erfolgt keine Anzeige und es
erscheint sofort wieder der Prompt »-«.
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T [=adresse] [wert] Trace

Der Befehl fiihrt das aktuelle Programm schrittweise aus und zeigt nach jedem Befehl
alle Register sowie die nichste auszufithrende Funktion (Befehl). Geben Sie keine
»adresse« und/oder den »wert« ein, wird eine Funktion ab der aktuellen Adresse
(steht in Register IP) ausgefiihrt. Der Befehl kann nicht nur fiir das RAM, sondern
auch fiir das ROM benutzt werden.

Beispiel:
t =cs:0100 10

Ab der Segmentadresse 0100h werden 16 (10h) Funktionen ausgefiihrt. Nach jeder
Ausfithrung werden alle Register und die Funktion angezeigt. Die Zeilen des
Bildschirms reichen nicht aus, um alle anzuzeigenden Werte aufzunehmen. Die
durchlaufende Anzeige konnen Sie anhalten und auch wieder fortsetzen, indem Sie

die Tasten bzw. [sug)+(s] betatigen.

AX=0000 BX=0000 CX=0009 DX=0000 SP=FFFE BP=0000 SI=0000 DI=0000
DS=0F4E ES=0F4E SS=0F4E CS=0F4E IP=0100 NV UP EI PL N2 NA PO NC
OFAE:0100 B8070C MOV  AX,0C07

U [adresse] [L wert]
U [bereich] Unassemble

Wandelt den Speicherinhalt in symbolische Maschinensprachecode bzw. Befehle um
und zeigt diese mit der Speicheradresse und dem Code an.

Beispiel:

u cs:0100h

Dabei wird zum Beispiel angezeigt:

xxxx:0100 E84CFE CALL OA4Fr
xxxx20103 7306 JNB 0COB

usw.
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W [adresse [laufwerk sektor anzahl]] Write

Schreibt Daten vom Speicher auf die Diskette oder Festplatte. Wird nichts weiter
angegeben, werden die Daten im Speicher ab der Adresse C5:0100 auf die Diskette
oder Festplatte mit dem definierten Namen (vorher mit dem Befehl N oder bei Aufruf
des DEBUG festgelegt) in der im Register CX festgelegten Liange gespeichert.

Wurde vorher der Befehl G oder T verwendet, muf erst der Wert in Register CX
(Dateigrofie) neu eingegeben werden. Dies ist ebenfalls notwendig, wenn Sie die
Lange der Daten verandert haben.

Sie konnen aber auch direkt, unter Umgehung von DOS, auf die Diskette / Festplatte
speichern (siche auch Befehl L). Dabei ist duflerste Vorsicht geboten, da DOS
umgangen wird. Bei Fehleingaben kann anschliefend die Diskette oder Festplatte
unter Umstinden nicht mehr brauchbar sein. In diesem Fall ist unter Umstanden eine
Neuformatierung notwendig.

XA seiten Expanded Memory Allocate

Mit diesem Befehl reservieren Sie EMS-Seiten (je 16 Kbyte) im Expansionsspeicher-
Bereich. Den Seiten wird eine Handle-Nummer (Zugriffsnummer) zugewiesen. Ist
die Anzahl von Seiten in der Speichererweiterung nicht mehr verfiigbar, erhalten Sie
eine Fehlermeldung.

Beispiel:
xa 5

Mit diesem Befehl ordnen Sie fiinf logische EMS-Seiten aus dem Expansionsspeicher-
Bereich zu. Zur Bestatigung wird der zugewiesene Handle angezeigt:

Zugriffsnummer zugeordnet = 0002

Die angezeigte Zugriffsnummer wird fiir die weiteren X-Befehle benétigt. Vergessen
Sie nicht, vor der Beendigung von DEBUG die belegten Zugriffsnummern mit XD
wieder freizugeben.
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XD zugriffsnummer Expanded Memory Deallocate
Der mit XA reservierte Zugriffsnummern bzw. die logischen EMS-Seiten im Ex-
pansionsspeicher-Bereich werden wieder freigegeben.

Beispiel:

xd 2

Ist die Zugriffsnummer nicht bekannt, erhalten Sie eine Fehlermeldung (Beispiel):
Zugriffsnummer undefiniert

Bei erfolgreicher Freigabe erhalten Sie eine Bestatigung:

Zugriffsnummer 0004 freigegeben

Die fiihrenden Nullen vor der Ziffer brauchen von Ihnen bei der Eingabe nicht mit
angegeben zu werden.

XM lseite pseite zugriffsnummer Expanded Memory Map Pages

Mit diesem Befehl wird eine logische (»lseite«) in eine physikalische Seite (»pseite«)
mit einer Zugriffsnummer iibertragen bzw. kopiert. Dieser Befehl ist insofern
wichtig, da DOS Befehle und Daten nur bearbeiten kann, wenn sich diese innerhalb
des ersten 1 Mbyte im Hauptspeicher befinden.

Beispiel:

xm 2 2 2

Daraufhin erhalten Sie bei korrekter Eingabe die Bestatigungsmeldung:

Logische Seite 02 auf physische Seite 02 abgebildet

Die zweite logische Seite der Zugriffsnummer 2 wurde auf die physikalische Seite 2
im Hauptspeicher kopiert.

Geben Sie eine zu grofle logische Seitennummer an, erhalten Sie eine Fehlermeldung:

Logische Seite auBerhalb des gliltigen Bereichs
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XS Expanded Memory Status

Der Befehl wird ohne Zusatzeingaben verwendet. Er zeigt einen Statusbericht zum
Expansionsspeicher (EMS) am Bildschirm an. Es werden dabei die zugeordneten
Zugriffsnummern, die reservierten Speicherbereiche mit den physikalischen Seiten
und die Speicherseiten im Expansionsspeicher-Bereich angezeigt.

Beispiele:

-Xs
Der Zugriffsnummer 0000 wurden 0018 Seiten zugeordnet
Der Zugriffsnummer 0001 wurden 0001 Seiten zugecrdnet
Der Zugriffsnummer 0002 wurden 0005 Seiten zugeordnet

Physische Seite 04 = Rahmensegment 4000
Physische Seite 05 = Rahmensegment 4400
Physische Seite 06 = Rahmensegment 4800
Physische Seite 07 = Rahmensegment 4C00
Physische Seite 08 = Rahmensegment 5000
Physische Seite 09 = Rahmensegment 5400
Physische Seite 0A = Rahmensegment 5800
Physische Seite 0B = Rahmensegment 5C00
Physische Seite 0C = Rahmensegment 6000
Physische Seite 0D = Rahmensegment 6400
Physische Seite 0E = Rahmensegment 6800
Physische Seite OF = Rahmensegment 6C00
Physische Seite 10 = Rahmensegment 7000

Physische Seite 11 = Rahmensegment 7400
Physische Seite 12 = Rahmensegment 7800
Physische Seite 13 = Rahmensegment 7C00

Physische Seite 14 = Rahmensegment 8000
Physische Seite 15 = Rahmensegment 8400
Physische Seite 16 = Rahmensegment 8800
Physische Seite 17 = Rahmensegment 8C00
Physische Seite 18 = Rahmensegment 9000
Physische Seite 19 = Rahmensegment 9400
Physische Seite 1A = Rahmensegment 9800
Physische Seite 1B = Rahmensegment 9C00
Physische Seite 00 = Rahmensegment D000
Physische Seite 01 = Rahmensegment D400
Physische Seite 02 = Rahmensegment D800
Physische Seite 03 = Rahmensegment DCOO

1E von insgesamt 38 EMS-Seiten wurden zugeordnet
3 von insgesamt 40 EMS-Zugriffsnummern wurden zugeordnet
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Nachdem eine Zugriffsnummer mit dem Befehl XA erstellt und eine Seite {ibertragen

wurde, kann die Information wie folgt aussehen:

Physische Seite 04
Physische Seite 05
Physische Seite 06
Physische Seite 07
Physische Seite 08
Physische Seite 09
Physische Seite 0A

Physische Seite OF
Physische Seite 10
Physische Seite 11
Physische Seite 12

Physische Seite 14
Physische Seite 15
Physische Seite 16
Physische Seite 17
Physische Seite 18
Physische Seite 19
Physische Seite 1A
Physische Seite 1B
Physische Seite 00
Physische Seite 01
Physische Seite 02
Physische Seite 03

23 von insgesamt
4 von insgesamt

Physische Seite 0B =
Physische Seite 0C =
Physische Seite 0D =
Physische Seite 0E =

Physische Seite 13 =

Der Zugriffsnummer 0000 wurden 0018 Seiten zugeordnet
Der Zugriffsnummer 0001 wurden 0001 Seiten zugeordnet
Der Zugriffsnummer 0002 wurden 0005 Seiten zugeordnet
Der Zugriffsnummer 0003 wurden 0005 Seiten zugeordnet

= Rahmensegment 4000

Rahmensegment 4400
Rahmensegment 4800
Rahmensegment 4C00
Rahmensegment 5000
Rahmensegment 5400
Rahmensegment 5800
Rahmensegment 5C00
Rahmensegment 6000
Rahmensegment 6400
Rahmensegment 6800
Rahmensegment 6C00
Rahmensegment 7000
Rahmensegment 7400
Rahmensegment 7800
Rahmensegment 7CO00
Rahmensegment 8000
Rahmensegment 8400
Rahmensegment 8800
Rahmensegment 8C00
Rahmensegment 9000
Rahmensegment 9400
Rahmensegment 9800
Rahmensegment 9C00
Rahmensegment D000
Rahmensegment D400
Rahmensegment D800
Rahmensegment DCOO

38 EMS-Seiten wurden zugeordnet
40 EMS—-Zugriffsnummern wurden zugeordnet
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Wie Sie erkennen kénnen, wird im ersten Teil die Zugriffsnummer 3 mit der Anzahl
der zugewiesenen logischen Seiten aus der Speichererweiterung angezeigt. Die
Summe aller zugewiesenen logischen Seiten wird in der vorletzten Zeile angezeigt
und die Anzahl der vergebenen Zugriffsnummern in der letzten Zeile. Alle Zahlen
werden hexadezimal angezeigt bzw. verwendet!

Ist kein Expansionsspeicher oder EMS installiert, erhalten Sie bei allen vier X-
Befehlen die Fehlermeldung:

EMS nicht installiert

Beachten Sie auch die Beschreibung zur Speicherverwaltung und Speicher-
erweiterung im Kapitel 7 mit wichtigen Erklarungen und Hinweisen.

Bemerkungen:

Beachten Sie, da8 Programme mit der Namenserweiterung EXE oder HEX nicht mit
DEBUG geladen und anschliefend verdndert werden diirfen. Vorher miissen Sie den
Programmnamen andern!! Der erste Wert eines EXE-Programmes, das Sie mit
DEBUG in den Speicher laden, entspricht nicht dem ersten Wert des Programmes.
Bei diesem Vorgang wird automatisch ein erster kleiner Teil der Befehle, der
sogenannte EXE-Dateikopf (Header), durchgefiihrt. DEBUG fiihrt diesen Vorgang
immer durch, wenn Sie eine Datei mit dem Typ EXE laden.

Versuchen Sie mit den Befehlen N oder W eine Datei mit den Typen EXE oder HEX
zu speichern, erhalten Sie die Fehlermeldung;:

.EXE- und .HEX-Dateien koénnen nicht geschrieben werden

Fellermeldungen von DEBUG:

Neben der Fehlermeldung zur Syntax einer falschen Eingabezeile gibt es noch
weitere Fehlercodes:

bf Sie haben ein ungtiltiges Buchstabenpaar als Schalter (Register F) eingegeben.
Eine Liste der gtltigen Angaben finden Sie bei der Beschreibung zum Befehl R fiir
die Registerbearbeitung,.

bp Sie haben zum Befehl G mehr als zehn Anhaltepunkte angegeben. Wiederholen
Sie die Eingabe mit maximal zehn Adressen zum Anhalten.

br Zum Befehl R haben Sie eine Bezeichnung eingegeben, die nicht als Register
bekannt ist.

df Mit dem Befehl R zum Register F haben Sie fiir einen Schalter zwei Einstellungen
eingegeben. Diese beiden wiirden sich ausschliefen, was nicht moglich ist.
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GRAPHICS (externer Befehl)

GRAPHICS dient zur richtigen Ausgabe von Grafik und Sonderzeichen des Bild-
schirms auf den Drucker (Hardcopy-Funktion mit [p.e). Eine der folgenden Grafik-
karten fiir den Bildschirm muf$ hierzu in Ihrem Computer eingebaut sein:

Color Graphics Adapter (CGA)

Enhanced Graphics Adapter (EGA)

IBM PC Convertible LCD (LCD)

Personal System Displays (VGA)

IBM Personal System/2 Display Adapter (VGA)
Farbgrafikkarte 8514/A

Es werden die Grafikanzeige-Modi CGA, EGA und VGA unterstiitzt. Ein Ausdruck
wird dadurch erzeugt, daf Sie die Taste betatigen. Sollten Sie mit einer Maus
arbeiten, ist es empfehlenswert, diese bis zum Ende des Ausdrucks nicht zu
bewegen.

Kommandoaufbau:

[d:] [weg] GRAPHICS [drucker] [, [d:] [weg]lprofile] [/x]

drucker COLOR1 IBM 5182 Farbdrucker mit schwarzem Farbband
COLOR4 IBM 5182 Farbdrucker mit RGB-Farbband (Rot,
Griin, Blau und Schwarz)
COLORS IBM 5182 Farbdrucker mit CMY-Farbband (Cyan,

Magenta, Gelb und Schwarz)
THERMAL IBM 5140 PC Convertible Thermodrucker

GRAPHICSWIDE [BM 5201 Quietwriter II mit 11 Zoll breitem Wagen
IBM 4202 Proprinter XL mit 11 Zoll breitem Wagen
IBM 4208 Proprinter XL.24 mit 11 Zoll breitem Wagen

GRAPHICS Ohne Angabe ist dies der Standardwert
IBM 5152 Grafikdrucker Modell 2
IBM 4201 Proprinter
IBM 4201 Proprinter II
IBM 4202 Proprinter XL
IBM 4207 Proprinter X24
IBM 4208 Proprinter XL24
IBM 3812 Seitendrucker
IBM 5201 Quietwriter 11
IBM 5202 Quietwriter 111

HPDEFAULT Beliebiger Hewlett-Packard-Drucker (PCL)
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DESKJET Hewlett-Packard Deskjet Tintendrucker
LASERJET Hewlett-Packard Laserjet

LASERJETII Hewlett-Packard Laserjet II

PAINTJET Hewlett-Packard Paintjet

QUIETJET Hewlett-Packard Quietjet
QUIETJETPLUS Hewlett-Packard Quietjet Plus
RUGGEDWRITER Hewlett-Packard RuggedWriter

RUGGEDWRITER- Hewlett-Packard RuggedWriterwide
WIDE

THINKJET Hewlett-Packard Think]et

profile StandardmaRig handelt es sich dabei um die Datei
GRAPHICS.PRO.Sie enthdltallenotwendigen Daten
fur die benutzten Drucker.

/x /R Es wird Schwarz als Schwarz und Weild als Weifs wie
am Bildschirm dargestellt gedruckt (wenn nicht
angegeben, wird Schwarz als Weils und Weif3 als
Schwarz gedruckt).

/B Die Hintergrundfarbe wird ebenfalls gedruckt (nur
bei COLOR4 und COLORS) - wenn nicht angegeben,
wird die Hintergrundfarbe nicht gedruckt.

/LCD Zum Drucken der Bildschirmanzeige beim IBM-PC-
AP-LCD-Bildschirm.

/PB:# Damit wird die Bezeichnung fiir die nutzbare »Print-
box« angegeben. Diese wird in GRAPHICS.PRO
definiert (»#«):

STD Standardwert
LCD Fur LCD-Monitor

Wenn Sie mit einer Monitorauflosung von 640 * 200 arbeiten, wird der Bildschirm-
ausdruck um 90 Grad gedreht (bei Grafik) - dies geschieht, wenn Sie im EGA-Mode
arbeiten. Bei einer Auflgsung von 320 * 200 und den Druckertypen COLORT oder
GRAPHICS wird der Bildschirminhalt in bis zu vier Graustufen ausgegeben.

Versuchen Sie eine neue Profile-Datei zu laden, muf3 diese kleiner sein, sonst erhalten
Sie eine Fehlermeldung.
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Wenn Sie ein Assemblerprogramm erstellen, konnen Sie mit folgenden Befehlen den
Ausdruck des Bildschirminhalts erreichen:

push bp

int 5

pop bp

Diese Befehle koénnen Sie sehr einfach mit DEBUG eingeben:

debug

-el00

xxxx:0100 xx.55 xx.ed xx.05 =xx.5d

-g

Zwischen jeder eingegebenen Zahl betdtigen Sie[]. Nachdem Sie G eingegeben
haben, wird der Bildschirminhalt 1:1 am Drucker abgebildet. Anschlieffend stoppt
Ihr Computer normalerweise und Sie miissen ihn neu starten, da die Befehle fiir das
Programmende fehlen.

Die obigen Eingaben in der bisher bekannten Eingabeform:

debug

-aloo

xxxx:0100 push (] bp

xxxx:0101 int 5

xxxx:0103 pop [*+] bp

xxxx:0104

-g

Die obigen Befehle kénnen Sie versuchsweise auch in dem bei DEBUG beschriebenen
Beispiel einsetzen und testen.

Bemerkungen:

In Abhéangigkeit vom eingesetzten Drucker wird der Bildschirminhalt in bis zu 19
Graustufen oder bis zu acht Farben ausgedruckt. Fiir die meisten IBM-kompatiblen
Drucker kann der folgende Befehl genutzt werden:

graphics graphics c:\dos\graphics.pro

Den Parameter /R konnen Sie zum Beispiel mit angeben, wenn Sie einen »farbigen
Bildschirm« ausdrucken und Sie entweder einen Farbdrucker einsetzen oder einen,
der Graustufen darstellen kann.
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Die Datei GRAPHICS.PRO

Leider ist diese Datei in vielen DOS-Handbiichern nicht beschrieben. Diese bietet
Thnen jedoch die Mdglichkeit, neben den dort gespeicherten Daten fiir die vorge-
gebenen Druckertypen weitere Angaben speziell fir [hren Drucker zu speichern.

Bevor Sie eine Modifikation von GRAPHICS.PRO durchfiihren, sollten Sie zur
Sicherheit unbedingt eine Kopie fertigen:

copy graphics.pro graphics.org
Am besten drucken Sie sich als nachstes die Datei aus:
copy graphics.pro prn

Wie Sie auf dem Ausdruck erkennen konnen, befinden sich viele Kommentare zur
Erlauterung in der Datei. Diese sind durch vorgestellte Zeichen »;« bzw. »;«
erkennbar.

Es gibt zu jedem Druckertyp zwei grundstzliche Steueranweisungen:
PRINTER Druckerbeschreibung
COLORSELECT  Farb- und Farbbandauswahl
COLORPRINT RGB-Werte fiir jede Druckfarbe wahlen
DARKADJUST Graustufen einstellen

DISPLAYMODE Funktionsauswahl
SETUP Druckerinitialisierung
RESTORE Steuerzeichen fiir den Drucker nach dem Ausdruck
GRAPHICS Steuerzeichen fiir den Ausdruck einer Grafikzeile
PRINTBOX Anzahl Druckerbildpunkte fiir einen Bildschirmbild punkt

Eine Beschreibung beginnt grundsatzlich mit dem Wort PRINTER. Durch ein Leer-
zeichen getrennt folgt die Bezeichnung des Druckers. Dabei kénnen auch mehrere
Typenbezeichnungen angegeben werden, die Sie ohne ein weiteres Leerzeichen nur
durch ein Komma trennen. Beispiel:

PRINTER DESKJET

Die Gesamtlinge der Anweisung darf 128 Byte nicht iiberschreiten. Maximal kénnen
in der Datei 255 PRINTER-Anweisungen gespeichert werden.
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Mit der Druckerbeschreibung in den auf PRINTER folgenden Zeilen werden die
physischen Merkmale des Druckers festgelegt, die fiir alle Bildschirmausdrucke
gelten. Hierzu stehen drei Anweisungen zur Verfiigung.

Die Anweisung COLORSELECT darf nur fiir Farbdrucker verwendet werden. Fiir
diese ist sie aber zwingend notwendig. Jede Anweisung darf maximal 128 Byte lang
sein. Maximal acht COLORSELECT-Anweisungen sind moglich. Diese miissen
nacheinander vor weiteren Anweisungen fiir den Drucker in die Datei eingetragen
werden.

Mit COLORSELECT wird die Steuerzeichensequenz fiir die Auswahl eines
bestimmten Farbbandes angegeben. Damit wird ebenfalls die Reihenfolge des
Ausdrucks der Farben festgelegt.

Als erstes wird ein einstelliger Code angegeben, mit dem das Farbband erkannt
werden kann. Darauf folgen dann die Steuerzeichen des Druckers fiir die Ansteue-
rung des Farbbandes. Beispiel fiir den IBM-Drucker 5182:

COLORSELECT Y,27,121 ;; Gelbes Farbband
COLORSELECT M, 27,109 ;; Magenta Farbband (Rot)
COLORSELECT C, 27,99 ;; Cyan Farbband (Blau)
COLORSELECT B, 27,98 ;; Schwarzes Farbband

Beachten Sie, daf alle Steuerzeichen in der Datei mit ihrem dezimalen Wert ange-
geben werden miissen. Bei 27 handelt es sich zum Beispiel um den dezimalen Code
fiir Escape bzw. 1B hexadezimal. Die Steuerzeichen finden Sie in den Handbitichern
zu Threm Drucker.

Anschlielend folgt die Anweisung COLORPRINT. Diese Anweisung miissen Sie fiir
Farbdrucker angeben, diirfen sie aber fiir Schwarzweif3-Drucker nicht verwenden.
Es wird fiir jede mogliche Bildschirmfarbe die Druckfarbe festgelegt und zusatzlich
die Uberlappung der Farben (Farbbénder), um die gewtiinschten Farben zu erzeugen.

Jedem COLORSELECT mufi mindestens ein COLOPRINT zugeordnet werden. Fiir
jede druckbare Farbe ist eine eigene COLOPRINT-Anweisung anzugeben. Maximal
255 aufeinanderfolgende Anweisungen ohne Leerzeilen sind moglich.
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Kommandoaufbau:
COLORPRINT rotwert, griinwert, blauwert, band

Fiir die Farbwerte kénnen Zahlen zwischen 0 und 63 angegeben werden. Fiir »band«
geben Sie einen einstelligen Code wie bei COLORSELECT an. Davon diirfen bis zu
acht Angaben gemacht werden. Enthilt die Farbe Wei RGB-Werte, ist ebenfalls eine
Anweisung notwendig. In diesem Fall darf »band« aber nicht angegeben werden, da
hierfiir nichts gedruckt werden darf.

Beispiel:

;; Bildschirmfarbe Druckfarbe
COLORPRINT 0,0,0,B ;; Schwarz Schwarz
COLORPRINT 0,0,42,C ;; Blau Cyan (Blau)
COLORPRINT 0,42,0,Y,C ;; Grun Grin
COLORPRINT 0,42,42,C ;; Cyan (Blau) Cyan (Blau)
COLORPRINT 42,0,0,¥,M ;7 Rot Rot
COLORPRINT 42,0,42,C,M ;; Lila Lila
COLORPRINT 42,21,0,Y¥,C,M ;; Braun Braun
COLORPRINT 42,42,42 ;; WeiB WeiB (nichts)
COLORPRINT 21,21,21,B ;; Grau Schwarz
usw.

Die Anweisung DARKADJUST ermoglicht den Ausgleich von Helligkeitsnuancen
bei unterschiedlichen Druckern. Sie kann nur fiir SchwarzweiR-Drucker verwendet
werden und muf nicht erfolgen.

Nach der Anweisung kann eine Zahl zwischen -63 und +63 angegeben werden. Bei
einem positiven Wert wird der Ausdruck heller, bei einem negativen Wert dunkler.
Der Standardwert ohne Angabe der Anweisung ist 0.

Zu DISPLAYMODE wird eine Gruppe ahnlicher Bildschirmmodi (nur Grafikmodi)
angegeben. Nicht aufgefiihrte Modi gelten als Textmodi. Die maximale Zeilenlange
ist wie bisher 128 Byte. Es konnen maximal 255 DISPLAYMODE-Anweisungen
verwendet werden. Beispiele:

DISPLAYMODE 4,5,13,19 ;; 320x200 Bildpunkte > 6,7"x8,9" rotierend
DISPLAYMCDE 6,14 ;; 640x200 Bildpunkte > 6,7"x8,9" rotierend
DISPLAYMODE 15,16 :; 640x350 Bildpunkte > 5,8"x8,9" rotierend
DISPLAYMODE 17,18 ;; 640x480 Bildpunkte > 8"x8,9" rotierend
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Nach jedem DISPLAYMODE stehen verschiedene Anweisungen zur Verfligung, die
jeweils nur fiir die angegebenen Bildschirmmodi gelten.

Mit SETUP legen Sie die Steuerzeichen fest, die vor dem Ausdruck an den Drucker
zur Initialisierung (Voreinstellung) ibertragen werden. Dies ist zum Beispiel der
Zeilenabstand und das Seitenverhaltnis. Zu jedem DISPLAYMODE kénnen maximal
255 Steuerzeichen angegeben werden. Es kénnen mehrere SETUP-Anweisungen
aufeinanderfolgen. Beispiel:

SETUP 27,51,14,27,110,0

SETUP missen Sie nur dann angeben, wenn eine Voreinstellung fiir den Drucker
notwendig ist.

Die Anweisung RESTORE ist ebenfalls wahlfrei. Mit ihr kénnen Sie nach Abschlufl
des Bildschirmausdrucks Steuerzeichen zum Drucker senden, damit dieser wieder
in den »Normalmodus« umgestellt wird.

Maximal 255 Steuerzeichen kénnen zu einem DISPLAYMODE mit RESTORE an den
Drucker gesandt werden. Mehrere Anweisungen miissen in aufeinanderfolgenden
Zeilen geschrieben werden.

Die Anweisung GRAPHICS ist zwingend notwendig. Die zur Anweisung notwendi-
gen Steuerzeichen werden benétigt, um eine Zeile mit Grafik zu drucken. Zusitzlich
miissen die Datenzahler LOWCOUNT und HIGHCOUNT angegeben werden. Damit
wird die Position der gerade giiltigen Datenlingenangabe in der Steuerzeichenfolge
fiir die Grafikdaten angegeben. Beispiel:

GRAPHICS 32, 32,32,32,27,76, LOWCOUNT, HIGHCOUNT

Mit der Anweisung PRINTBOX wird die Anzahl der waagerechten und senkrechten
Druckerbildpunkte angegeben, um einen Bildschirmpunkt darzustellen. Pro Anzei-
gemodus ist eine PRINTBOX-Anweisung notwendig.
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Kommandoaufbau:
PRINTBOX id,waagrechte, senkrechtel[, ROTATE]

Mit ID wird die zum Parameter /PB fiir den Aufruf des Befehls GRAPHICS passende
Angabe gemacht (STD oder LCD). Fiir die GroBe stehen folgende Kombinationen zur
Verfligung:

WAAGRECHTE SENKRECHTE

WK =M=

Mit Angabe von ROTATE wird der Bildschirm im Querformat ausgedruckt.

Bemerkung:

Ohne einschligige Erfahrungen ist es sicherlich nicht einfach, die Datei
GRAPHICS.PRO zu modifizieren. Aber mit etwas Geduld und Experimentierfreude
kommt man zum Ziel.
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In diesem Kapitel werden alle zur Konfiguration und Einstellung von DOS und dem
PC bzw. PS/2 notwendigen Befehle und Dateien besprochen. Ferner finden Sie im
Abschnitt 7.2.4 eine Beschreibung zur Speicherverwaltung von DOS 5.0.

Im wesentlichen sind dies die Datei CONFIG.SYS und die DOS-Befehle COMMAND,
DATE, FASTOPEN, GRAFTABL, GRAPHICS, JOIN, KEYB, MODE, PATH,
PROMPT, SET, SETVER, SUBST, TIME und VERIFY. Einige der genannten Befehle
sind in Kapitel 6 ausfiihrlicher beschrieben (Seitenverweis am Kapitelanfang). In
Verbindung mit den DOS-Befehlen wird auch die Datei AUTOEXEC.BAT
beschrieben, die ebenfalls beim Start des Computers benotigt wird.

7.1 Allgemeines

Die Datei MSDOS.SYS ist der »Direktor« Ihres Computers. Sie erzeugt die
Instruktionen fiir die zu erledigenden Arbeiten. Die Vorgange laufen hardware-
unabhingig ab. Den hardwareabhangigen Teil zur Bedienung der Peripherie wie
Drucker, Monitor usw. stellt I0.5YS dar. Beide Dateien stehen im Hauptverzeichnis
und werden bei Benutzung des DOS-Befehls DIR normalerweise nicht angezeigt.
Das gleiche gilt fiir die DOS-Shell. Sie konnen aber in beiden Programmen die
Anzeige der Systemdateien aktivieren.

MSDOS.SYS st ein »intelligentes« Interface fiir Anwendungsprogramme. Es verftigt
iber Programmteile zur Dateiverwaltung, Steuerung von Informationen bei
Disketten- und Festplattenzugriffen usw. Es konnen Anforderungen von An-
wendungsprogrammen erkannt und bei Bedarf an den hardwareabhéngigen Teil
von DOS (I0.5YS) zur Ausfihrung weitergeleitet werden.

Das Programm MSDOS.SYS konnen Sie an Thre Anforderungen anpassen bzw.
erweitern. Dazu wird die Datei CONFIG.SY S benétigt. Es handelt sich dabei um eine
Textdatei, die mit AUTOEXEC.BAT vergleichbar ist. Sie konnen die Datei mit dem
DOS-Befehl EDIT, EDLIN oder auch jedem anderen Textprogramm erstellen bzw.
andern, das einen »Programmiermodus« beinhaltet. *’
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Haben Sie Ihren Computer mit dem Installationsprogramm SETUP von DOS instal-
liert, befindet sich bereits eine CONFIG.SYS-Datei im Hauptverzeichnis auf Threr
Festplatte bzw. Start-Diskette. Beachten Sie hierzu Kapitel 3.

Wihrend des Ladevorgangs von DOS wird automatisch nach CONFIG.SYS im
Hauptverzeichnis gesucht. Wird diese gefunden, werden die darin enthaltenen
Befehle ausgefiihrt.

Eine sehr stark vereinfachte Darstellung des Startvorgangs IThres Computers soll
Thnen die Vorgénge nach dem Einschalten kurz zum Verstandnis veranschaulichen:

a) Lesen des ersten Sektors von der DOS-Diskette oder -Festplatte.
b) Laden des »Boot-Laders« (Urlader) und starten.

c) Der »Boot-Lader« ladt I0.5YS und tbergibt diesem Programm die Kontrolle
iiber den Computer.

d) [0.SYSinitialisiertdie Peripherie wie Drucker, Bildschirm, Laufwerke usw. und
ladt MSDOS.SYS.

e) [O.SYS iibergibt die Kontrolle an das Programm SYSINIT, das als Teil von
10.5YS geladen wurde.

f)  SYSINIT sucht CONFIG.SYS im Hauptverzeichnis des Startlaufwerks und fiihrt
die darin enthaltenen Befehle aus.

g)  SYSINIT ladt COMMAND.COM; COMMAND.COM steht normalerweise im
Hauptverzeichnis des Startlaufwerks, soweit Sie diese Angabe in CONFIG.SYS
nicht gedndert haben.

h) COMMAND.COM wird gestartet, sucht als erstes die Datei AUTOEXEC.BAT
im Hauptverzeichnis und fiihrt die darin enthaltenen Befehle der Reihe nach
aus; ist die Datei nicht vorhanden, wird die Version und das Copyright von DOS
angezeigt, sowie Datum und Uhrzeit abgefragt.

Der Startvorgang kann erst mit der Bearbeitung der AUTOEXEC.BAT-Datei durch
(strgJ+{untr] abgebrochen werden.

Es gibt zusatzlich zu CONFIG.SYS noch eine Reihe weiterer Befehle, die zur Ein-
stellung des Computers benutzt werden kénnen. Diese werden in diesem Kapitel zu
AUTOEXEC.BAT beschrieben.

Basis zu diesem Buch ist die Version von Microsoft (MS-DOS). PC-Hersteller passen
DOSan die eigenen Gerite an. Daher kann es im Einzelfall zu kleinen Abweichungen
kommen, die in diesem Buch nicht berticksichtigt werden konnten.
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7.2 Die Konfigurationsdatei CONFIG.SYS

Im Gegensatz zur Datei AUTOE XEC.BAT enthalt CONFIG.SYS spezielle Befehle, die
der Anderung und Erweiterung von MSDOS.SY'S dienen. Anderungen werden erst
wirksam, nachdem Sie [hren Computer neu gestartet haben. Bei der Installation von
DOS 5.0 wurde bereits eine Datei CONFIG.SYS angelegt, die Sie entsprechend Thren
Anforderungen anpassen sollten. Beachten Sie auch das Kapitel 3 zur Installation.

Haben Sie ein Update zu DOS 5.0 erworben, befand sich schon bisher eine Version
von CONFIG.SYS auf lhrem Datentrdger. Vermutlich wurde diese aber vom
Installationsprogramm SETUP modifiziert. Der Inhalt der Datei sollte von Thnen
gepriift werden, da das Installationsprogramm hier nur eine sehr unzureichende
Anpassung auf [hr System vorgenommen hat.

Sollte [hre Datei CONFIG.SYS unbekannte Befehle enthalten, erhalten Sie die Fehler-
meldung;:

CONFIG.SYS enthalt unbekannten Befehl
Fehler in der Datei CONFIG.SYS in Zeile #

Statt »#« wird die Nummer der Zeile angezeigt. Sollten Sie bei Befehlen unrichtige
Angaben machen, die das System nicht interpretieren kann, wird beim Start des
Computers zum Beispiel die Meldung

Falsche (r) oder fehlende(r) [...]
Fehler in der Datei CONFIG.SYS in Zeile #

bzw.

Falscher Befehl oder Parameter
Fehler in der Datei CONFIG.SYS in Zeile #

angezeigt. »#« steht fiir die Zeilennummer mit dem Fehler und »[...]« fiir die Datei,
die falsch, fehlend oder fehlerhaft ist.

In beiden Fillen sollten Sie die angegebene Zeile tiberpriifen und korrigieren.
Sicherlich wird es sich in den meisten Fallen nur um einen Schreibfehler handeln.

Vereinzelt kann aber auch ein schwerer Fehler entstehen. In diesem Fall stoppt das
System wiéhrend des Starts. Bei DOS 5.0 kommt dies am haufigsten in Verbindung
mit den Speichermanagern und den Ladeprogrammen vor (HIMEM.SYS,
EMM386.EXE, DEVICEHIGH usw.). Thr Computer kann dadurchnicht mehrstarten.
In diesem Fall miissen Sie das System mit einer DOS-Start-Diskette neu starten.
Anschliefend korrigieren Sie den Fehler.

Ein schwerer Fehler liegt zum Beispiel bei folgender Meldung vor:

Falsche(r) oder fehlende(r) Befehlsinterpreter
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7.2.1 Die CONFIG.SYS-Befehle

BREAK [ON|OFF] Programmunterbrechung

Dieser Befehl modifiziert die Programmunterbrechnung durch die Tasten-
kombination [stg}+{Untt] bzw. [sug+{c]. Ist die Funktion eingeschaltet, wird das
laufende Programm sofort nach Betitigen der Tasten unterbrochen.

Ist die Funktion ausgeschaltet, wird das Programm nur noch bei einer Ein- oder
Ausgabe von einem Peripheriegerdt (Bildschirm, Tastatur, Drucker usw.) mit
(stg)+{unter] bzw. [sug)+{C] unterbrochen. Ohne Modifizierung ist die Funktion aus-
geschaltet (Standardeinstellung).

Diese Funktion wird von vielen Anwendungsprogrammen »blockiert«. Unabhéngig
von dem eingestellten Wert kann ein derartiges Programm nicht abgebrochen
werden. Beachten Sie, daf8 auch der umgekehrte Fall vorkommen kann.

Das Einschalten der Programmunterbrechnungspriifung verlangsamt das System
ein wenig, ohne daf es grofie Vorteile mit sich bringt.

Die Einstellung kann auch durch den internen DOS-Befehl BREAK geandert werden
(Kapitel 6.12).

BUFFERS=anzahll[,anzahl?2] Zwischenspeicher

Bei anzahll handelt es sich um eine dezimale Zahl zwischen 1 und 99. Sie legt die
Anzahl der Zwischenspeicher fest, die im Hauptspeicher zusatzlich fiir Daten
reserviert werden. In diesen Zwischenspeicher schreiben Programme durch DOS
gesteuert Daten, die auf ein Laufwerk iibertragen werden. Beim Lesen von einem
Datentrager werden die Daten erst in den Zwischenspeicher tibertragen und dannan
ein Programm weitergegeben.

Standardwerte, wenn BUFFERS nicht angegeben wird:

BUFFERS | Konfiguration | belegter Speicher
2 360 Kbyte Diskette, weniger als 128 Kbyte Speicher | -

3 grofiere Diskette, weniger als 128 Kbyte Speicher -

5 128 bis 255 Kbyte Speicher 2672 Byte

10 256 bis 511 Kbyte Speicher 5328 Byte

15 512 bis 640 Kbyte Speicher 7984 Byte
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Jeder Zwischenspeicher (Puffer) belegt ca. 532 Byte des Hauptspeichers. Davon sind
512 Byte Zwischenspeicher und ca. 20 Byte dienen der Verwaltung. Wird DOS inden
oberen Speicher geladen (Konfigurationsbefehl DOS inden HMA), lagert das System
beim Start automatisch auch die Zwischenspeicher dorthin aus.

Vereinzelt benotigen Anwenderprogramme mit BUFFERS eine Mindestgrofie. In
diesem Fall finden Sie Angaben im Installationsteil der Handbiicher zu Thren
Programmen.

Je groRer die Anzahl der Zwischenspeicher angegeben wird (bis ca. 50), um so
schneller laufen die meisten Datentragerzugriffe ab. Uber einer bestimmten
Zwischenspeichergrofe hinaus wird nur noch Speicher belegt, ohne dafs das weitere
Geschwindigkeitsvorteile mit sich bringt. Hier einige Empfehlungen, die im
wesentlichen von der Grofe der im Einsatz befindlichen Festplatte abhangt:

Laufwerkskapazitit | Anzahl Zwischenspeicher
bis 40 Mbyte 20
41 bis 79 Mbyte | 30
80 bis 119 Mbyte 40
ab 120 Mbyte 50

Die Zwischenspeicher werden von DOS bzw. [hren Programmen fiir die Zwischen-
speicherung von Daten beim Lesen und Schreiben auf einem Datentrager bendtigt.

Daten werden immer sektor- bzw. clusterweise gelesen und geschrieben. Wenn Sie
einen Datensatz (z.B. eine Kundenadresse) lesen, werden erst die Zwischenspeicher
durchsucht, ob dieser dort bereits vorhanden ist; wenn nicht, wird er von dem
Datentriger geholt, in den Zwischenspeicher tibertragen und von dort zu Threm
Programm {ibertragen. Daten, die beim Lesen im Zwischenspeicher gefunden
werden, beschleunigen damit die Programmgeschwindigkeit erheblich.

Nicht immer bedeutet daher eine grofere Anzahl von Zwischenspeichern eine
Beschleunigung der Verarbeitung. Ist eine grofle Anzahl definiert und diese
enthalten bei Bedarf nie die benétigten Daten, wird ein Programm langsamer.

Vor allem ist zu beachten, daf8 eine grofere Anzahl von Zwischenspeichern auch
erheblich mehr Speicher bendtigen. Dies fithrt dazu, daf sich der Platz fiir
Programme vermindert.

Sollten Sie den Einsatz einer Cache-Software wie zum Beispiel SMARTDRV.SYS
planen, sollten Sie zu BUFFERS immer einen zweiten Wert angeben (anzahi2).
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Zusitzlich zur Anzahl der Zwischenspeicher konnen Sie angeben, wieviele Sektoren
bei einem Lesevorgang auf einem Datentrager geholt werden sollen (anzahl2). Dabei
ist eine Angabe von 1 bis 8 moglich. Ohne Angabe ist der Standardwert 1. In diesem
Fall werden pro Sektorangabe ca. 532 Byte im Hauptspeicher zusatzlich benétigt.

Durch die Angabe eines grofieren zweiten Wertes wird vor allem eine Beschleu-
nigung beim Einsatz von Textverarbeitungsprogrammen und Compilern erreicht.
Auch das Laden von Programmen wird beschleunigt.

Beispiel:
buffers=30, 8

Es werden 30 Zwischenspeicher zu je ca. 532 Byte und acht weitere Speicher im
Hauptspeicher angelegt. Bei jedem Zugriff auf ein Laufwerk werden acht aufein-
anderfolgende Sektoren (512 Byte) gelesen. Dies natiirlich nur dann, wenn die vom
Programm bengétigten Daten im Zwischenspeicher nicht gefunden wurden.

Befinden sich die gewiinschten Daten zum Beispiel im Sektor 7, dann werden in
unserem Beispiel die Sektoren 7 bis 14 gelesen und im Hauptspeicher des Computers
zwischengespeichert. Werden als nédchstes Daten aus dem Sektor 8 benétigt, wird
nicht erneut auf das Laufwerk zugegriffen, da sich diese Informationen bereits im
Zwischenspeicher befinden.

Werden bei BUFFERS fehlerhafte Angaben gemacht, erhalten Sie beim Start des
Computers eine Fehlermeldung am Bildschirm und es werden fiir BUFFERS die
Standardwerte benutzt (Beispiel):

Falscher Befehl oder Parameter - 10000, 8
Fehler in der Datei CONFIG.SYS in Zeile 5

Die Moglichkeit, Expansionsspeicher fiir BUFFERS zu nutzen und Werte bis zu
10000 (anzahll) anzugeben, gab es nur in DOS 4.0 und steht bei DOS 5.0 nicht mehr
zur Verfiigung,.
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COMMENT kommentar Kommentartext

Mit Hilfe dieses nicht dokumentierten Befehls konnen Sie Kommentartextzeilen in
CONFIG.SYS einfiigen. Diese Zeilen werden beim Systemstart nicht angezeigt.

Beachten Sie hierzu alternativ den Konfigurationsbefehl REM in diesem Abschnitt.

COUNTRY=landescode[, [zeichensatztabelle] [, [d:] [weg]dateiname] ]
Landeskennziffer

Bei landescode handelt es sich um eine dezimale Zahl (internationale Telefonvorwahl)
zwischen 1und 999. Er bestimmt den landesspezifischen Datensatz, der nachgeladen
werden kann. Dieser enthilt Angaben iiber das Format fiir die Datumsanzeige,
Uhrzeit, Sortierfolge, GroBschreibung und Zeichenumsetzung. Ebenso ist das
Dezimalzeichen, das Wahrungssymbol und weitere Angaben fiir das Formatieren
von Ausgaben auf dem Bildschirm oder Drucker gespeichert. Diese Informationen
koénnen Programme (Textverarbeitung, Tabellenkalkulation usw.) nutzen.

Mit Angabe des landescode fiir Deu tschland kann das Format fir Datum und Uhrzeit
auf das gewohnte Aussehen angepafst werden.

Die zeichensatztabelle (Codeseite) ist die Nummer der gewtlinschten Zeichensatz-
tabelle (Anhang II). Ist das gewtinschte Land nicht vorhanden, mussen Sie die
Kennziffer des dhnlichsten Landes verwenden. Geben Sie die Nummer der Zeichen-
satztabelle nichtan, wird automatisch die erste Angabe zum Landescode aus Bild 7.1
von DOS als Standardwert verwendet.

Der dateinanie gibt an, in welcher Datei die Informationen zum Befehl COUNTRY
gespeichert sind. Befindet sich die Datei COUNTRY.SYS nicht im Hauptverzeichnis
des Startlaufwerks, muf die Dateiangabe zum Befehl erfolgen. Ohne den Befehl
COUNTRY wird der Landescode 001 fiir USA und die PC-Zeichensatztabelle 437

verwendet.

Die Angabe COUNTRY bewirkt nicht, daf die Meldungen anschlieffend in der
entsprechenden Sprache angezeigt werden. Ferner muf fiir die richtige Tastatur-
belegung zusitzlich der DOS-Befehl KEYB geladen werden. Dies kann zum Beispiel
mit dem Befehl INSTALL (in CONFIG.SYS) vorgenommen werden.
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Die Zeichensatztabellen werden in MS-DOS als Codeseiten bezeichnet.

Land | Landescode Zeichensatztabellen
Arabisch 785 864, 850
Englisch (International) 061 437, 850
Belgien 032 437, 850
Brasilien 055 437, 850
China 086 936, 850, 437
Dénemark 045 865, 850
Deutschland 049 | 437,850
Finnland 358 | 437,850
Frankreich 033 437, 850
Grofibritannien 044 437, 850
Hebraisch (Israel) 972 862, 850, 437
Italien 039 437, 850
Japan 081 932, 850, 437
Jugoslawien 038 852, 850
Kanada (franzdsisch) 002 | 863,850
Korea 082 934, 850, 437
Lateinamerika | 003 437, 850
Niederlande 031 437, 850
Norwegen 047 865, 850
Polen 048 852, 850
Portugal 351 860, 850
Schweden 046 437, 850
Schweiz (deutsch) 041 437, 850
Schweiz (franzdsisch) | 041 437, 850
Spanien 034 437, 850
Taiwan 088 938, 850, 437
Tschechoslowakei (Slowakisch) 042 852, 850
Tschechoslowakei (Tschechisch) 042 ' 852, 850
Ungarn 036 852, 850
USA 001 437, 850

Bild 7.1: Landescodes und Zeichensatztabellen

Die Zeichensatztabellen 932 (Japan), 934 (Korea), 936 (Republik China) und 938
(Taiwan) kénnen nur mit einer asiatischen Version von DOS 5.0 auf einem PC fiir
diese Lander benutzt werden. Die Tabellen 862 (Hebriisch) und 864 (Arabisch)
kénnen mit der normalen DOS-Version nicht benutzt werden; es wird eine spezielle
Version fiir diese Lander benétigt.
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Beispiel:
country=049,437,c:\dos\country.sys
oder

country=49,,c:\dos\country.sys

DOS=HIGH|LOW[, UMB |, NOUMB]
DOS=[HIGH, | LOW, ] UMB | NOUMB DOS in den oberen Speicher laden

Mit Hilfe dieses Befehls wird DOS mitgeteilt, daf es einen Teil von sich selbst in die
sogenannte High Memory Area (HMA) laden und eine Verbindung zum reservier-
ten Speicher herstellen soll.

UMB Die Verbindung zwischen dem konventionellen und reservierten Speicher
wird hergestellt.

NOUMB Dies ist die Standardeinstellung. Damit besteht kein Zugriff auf den
reservierten Speicher.

HIGH Geben Sie diesen Parameter an, wird ein Teil von DOS in den reservierten
Speicher geladen.

LowW Dies ist die Standardeinstellung. Das gesamte Betriebssystem wird in den
konventionellen Hauptspeicher geladen.

Beispicle:

dos=umb

Mit der Angabe des Parameters UMB besteht die Moglichkeit, die Befehle LOAD-
HIGH und DEVICEHIGH zu verwenden. Damit wird DOS erméglicht, auf den
reservierten Speicher mit dorthin geladenen Treibern usw. zuzugreifen.

dos=high

Mit diesem Befehl wird ein Teil von DOS in den reservierten Speicher (HMA)
geladen. Dies betrifft zum Beispiel auch BUFFERS. Damit wird konventioneller
Hauptspeicher gespart.

Es konnen auch zwei Parameter angegeben werden. Zuldssig sind folgende Kom-
binationen:

dos=umb, low
oder
dos=high, umb

Beachten Sie zur Speicherverwaltung die Beschreibung im Abschnitt 7.2.4.
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Bevor Sie den Befehl DOS mit UMB und/oder HIGH in die Datei CONFIG.SYS
eintragen, muf8 die Zeile mit dem Aufruf des Treibers HIMEM.SYS angegeben sein.

DRIVPARM=/D:#[/F:#]1[/H: #]1[/T:#]1[/S:#1[/C1[/N1[/1]

Geritetreiberdaten fiir Laufwerke dndern

Mit diesem Gerdtetreiber konnen die Werte eines Original-Gerétetreibers fiir ein
Laufwerk gedndert werden. Benutzen Sie diesen Befehl nur fiir Laufwerke, die in den
Computer eingebaut sind. Fiir externe Laufwerke sollten Sie nur den Treiber
DRIVER.SYS (Befehl DEVICE) verwenden.

/D:#

/F:#

/H:#

JT:#

Nummer des physischen Laufwerks. Werte zwischen 0 und 255 kénnen
angegeben werden. Beachten Sie, daf es sich bei 0 um das Laufwerk A:, bei
1 um B, bei 2 um C: usw., handelt. StandardméRig besitzen PCs und
PS/2einen Controller, derin der Regel bis zu zwei Diskettenlaufwerke und
Festplatten untersttitzt.

Damit wird die Art und Kapazitit des Laufwerks definiert (Laufwerks-
typ). Statt »#« geben Sie eine der folgenden Ziffern an:

160/180 Kbyte 5,25-Zoll-Diskettenlaufwerk.
320/360 Kbyte 5,25-Zoll-Diskettenlaufwerk.

1,2 Mbyte 5,25-Zoll-Diskettenlaufwerk.

720 Kbyte 3,5-Zoll-Diskettenlaufwerk.

Festplatte.

Bandlaufwerk bzw. Streamer.

1,44 Mbyte 3,5-Zoll-Diskettenlaufwerk.

Optisches Laufwerk mit Schreib-/Lesemdéglichkeit.
2,88 Mbyte 3,5-Zoll-Diskettenlaufwerk.

weeNoOTOIN= OO

Ohne Angabe ist der Standardwert 2.

Anzahl der Schreib-Lese-Kopfe. Es konnen Werte zwischen 1 und 99
angegeben werden. Der Standardwert ist zwei Kopfe.

Anzahl der Spuren pro Seite. Es konnen Werte zwischen 1 und 999
angegeben werden. Der Standardwert hangt vom installierten Laufwerks-

typ ab.
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/S:#

/C

/N

/I

Beispiel:

Anzahl der Sektoren bzw. Bereiche pro Spur. Es konnen Werte zwischen 1
und 99 angegeben werden. Der Standardwert hdngt vom installierten
Laufwerkstyp ab.

Das angeschlossene Diskettenlaufwerk unterstiitzt das Diskettendn-
derungssignal bzw. die Zeilendanderung (change line support). Damit kann
das Betriebssystem feststellen, ob ein Laufwerk gedffnet oder geschlossen
ist, was die Geschwindigkeit bei Laufwerkszugriffen verbessert.

Sollten Sie nicht wissen, ob das von Thnen angeschlossene Diskettenlauf-
werk diesen Parameter unterstiitzt, darf er auf keinen Fall angegeben
werden, da es sonst unter Umstanden zu unvorhersehbaren Fehlern
kommen kann. Die Information, ob eines Ihrer Diskettenlaufwerk mit einer
derartigen Funktion ausgestattet ist, finden Sie im Handbuch zur
Hardware.

Dieser Parameter ist fiir nicht wechselbare Medien notwendig (Festplat-
ten).

Diesen Parameter benutzen Sie, wenn das ROM-BIOS Thres Computers 3,5-
7Zoll-Diskettenlaufwerke nicht unterstiitzt, Sie ein solches aber verwenden
wollen. Dies gilt nicht fiir ein extern angeschlossenes Laufwerk.

drivparm=/d:3 /£:6 /h:1 /s:99 /t:10

Ein internes Bandlaufwerk mit der Laufwerksbezeichnung D: soll rekonfiguriert
werden. Dem Laufwerk werden die Werte fiir einen Schreib-Lese-Kopf und zehn
Spuren mit je 40 Sektoren, zugewiesen. Voraussetzung fiir die Funktionsfahigkeitist,
daf der Controller des Bandlaufwerks die von Ihnen angegebenen Daten verarbeiten
kann. Beachten Sie hierzu die Dokumentation des Laufwerks.
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FCBS=anzahl Dateisteuerblocke

Dieser Befehl ist hdufig nur sinnvoll, wenn im Netzwerk gearbeitet und der DOS-
Befehl SHARE benutzt wird (gemeinsamer Dateizugriff). Unbedingt notwendig ist
er dann, wenn er in einem der Handbiicher zu Thren Programmen gefordert wird. In
diesem Fall verwendet mindestens eines der Programme eine gréfiere Anzahl von
Dateisteuerblocken zur Dateiverwaltung (FCB - File Control Block). Die Ver-
wendung von FCBs kommt nur selten vor, da seit Jahren im DOS ein wesentlich
komfortableres Dateihandling zur Verfiigung steht. Die Moglichkeit, Dateisteuer-
blocke zu verwenden ist nur noch aus Kompatibilitatsgriinden im DOS enthalten.

Daher sollten Sie diesen Befehl nur verwenden, wenn dies ausdriicklich in der
Beschreibung zu einem Threr Programme angegeben ist!

Sie bestimmen mit dem Wert fiir anzahl die maximale Zahl der gleichzeitig durch
FCBs geoffneten Dateien. Versucht ein Anwendungsprogramm mehr FCBs zu
offnen als mit anzahl bestimmt wurde, schliefit DOS automatisch den am langsten
nicht mehr benutzten geodffneten FCB. Dies ist erforderlich, da der Speicherplatz
benotigt wird.

Ohne Eingabe des Befehles wird Platz fiir vier FCBs reserviert.

Fiir anzahl kann ein beliebiger Wert zwischen 1 und 255 angegeben werden. Beziehen
sich mehr als ein FCB auf dieselbe Datei, zahlt DOS dies als einen FCB.

Kann DOS keine weitere Datei 6ffnen, wenn die maximale Anzahl von Dateien
geoffnet ist, erhalten Sie eine Fehlermeldung am Bildschirm. In diesem Fall ist es
notwendig, daf} Sie den Wert fiir anzahl erh6hen.

Versucht Thr Programm, eine Datei zu bearbeiten, dessen FCB zwangsweise
geschlossen wurde, erscheint die Fehlermeldung:

Dateisteuerblock (FCB) nicht verfiigbar
(A)bbruch, (W)iederholen, (I)gnorieren, (U)ebergehen?

Benutzen Thre Programme keine FCBs, sondern Dateinummern (file handles),
benotigen Sie diesen Befehl nicht. Beachten Sie hierzu den Befehl FILES. In diesem
Fall empfiehlt es sich, den Befehl

fcbs=1

in die Datei CONFIG.SYS einzufligen, da die Angabe von mehr FCBs den frei
verfligbaren Hauptspeicher fiir Programme in Ihrem Computer verkleinert.
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FILES=anzahl Maximale Anzahl gleichzeitig gedffneter Dateien

Bei anzahl handelt es sich um eine dezimale Zahl zwischen 8 und 255. Sie legt die
Anzahl der gleichzeitig benutzbaren geoffneten Dateien fest (ohne FCBs).

Geben Sie den Befehl nicht ein, legt DOS als Standardwert 8 fest. Eine Zahl kleiner als
8 wird nicht beachtet. Theoretisch kann ein einzelnes Programm maximal mit 65.534
gleichzeitig geoffneten Dateien arbeiten. Dieser Wert betrifft die Behandlungs-
routinen. Die Dateienanzahl ist durch den mit FILES festgelegten Wert begrenzt.

Das Betriebssystem benétigt zur internen Verwaltung fiinf Dateien; somit konnen
ohne Angabe von FILES drei Dateien von Anwendungsprogrammen benutzt
werden. Samtliche Ein- und Ausgabeoperationen des Betriebssystems werden mit
Hilfe der funf Dateien ausgeftihrt.

Eine gedffnete Datei stellt auch ein gestartetes Programm dar. Ein installiertes
Netzwerk oder ein Hintergrundprogramm wie PRINT bendtigt eine bestimmte
Anzahl von Dateien. Beachten Sie bei der Angabe von FILES unbedingt die Angaben
im Handbuch zu Ihren Programmen und einem eventuell installierten Netzwerk.

Wenn Sie eine derartige Angabe im Handbuch zu einem Programm nicht beachten,
kann dieses nicht korrekt ablaufen.

Jede iiber die Standardanzahl von 8 hinzugefiigte Datei benotigt weitere 64 Byte
Hauptspeicher.

Von DOS standardmifig genutzte Dateien (DOS Standarddateinummern):

Nummer Name ' Funktion Bemerkungen

0000 STDIN Standardeingabe kann umgeleitet werden

0001 STDOUT Standardausgabe kann umgeleitet werden

0002 STDERR Fehlerausgabe kann nicht umgeleitet werden
0003 STDAUX | Serielle Ausgabe kann nicht umgeleitet werden

0004 | STDPRN | Ausgabe auf PRN | kann nicht umgeleitet werden
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Beispiele:

Standardausgabe ist normalerweise der Bildschirm und Standardeingabe die Tasta-
tur. Diese Ausgabe kann von Ihnen zum Beispiel auf den Drucker umgeleitet werden
(Kapitel 6.11):

dir > prn

Die Standardausgabe wird in diesem Beispiel vom Bildschirm auf den Drucker
umgeleitet.

files=30

Es konnen maximal 30 Dateien gleichzeitig geoffnet sein. Dies ist der am haufigsten
benotigte Wert zu diesem Konfigurationsbefehl.

Geben Sie einen Wert tiber 255 an, erhalten Sie beim Systemstart eine Fehlermeldung
(Beispiel):

Falscher Befehl oder Parameter - 300
Fehler in der Datei CONFIG.SYS in Zeile 4

INSTALL=programmaufruf Laden von residenten Programmen
withrend des Starts von DOS

Mit diesem Befehl konnen Programme bereits wéahrend des Starts von DOS geladen
werden. Allerdings gilt dies nur fiir sogenannte speicherresidente Programme.

In DOS gibt es mehrere Programme, die mit INSTALL gestartet werden konnen.
Beispiel:

FASTOPEN.EXE
KEYB.EXE
MODE.EXE
NLSFUNC.EXE
PRINT.EXE
SHARE.EXE

Es mufi immer die Dateinamenserweiterung zusétzlichangegeben werden. Beachten
Sie, dafs vereinzelt statt EXE auch COM verwendet wird. Eine genaue Beschreibung
zu den Befehlen finden Sie in Kapitel 6.
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Beispiel:
install=c:\dos\keyb.com gr, 437, c:\dos\keyboard.sys

Mit diesem Befehl wird die Unterstiitzung fiir eine deutsche Tastatur und die
Zeichensatztabelle 437 (Anhang 1I) geladen.

Bemerkungen:

Es kann vorkommen, daf Programme mit INSTALL nicht korrekt gestartet werden
kénnen. Sie diirfen damit zum Beispiel keine speicherresidenten Programme laden,
die Umgebungsvariablen benutzen oder COMMAND.COM benétigen. Dies kann
nicht funktionieren, da zum Zeitpunkt der Ausfithrung COMMAND.COM noch
nicht geladen ist. Ferner konnen keine speicherresidenten Programme geladen, die
per Tastenkombination (»shortcut keys«) abgerufen werden.

LASTDRIVE=laufwerksbuchstabe Maximale Anzahl der logischen Laufwerke

Sie bestimmen mit diesem Befehl die Anzahl der maximal benutzbaren logischen
Laufwerksbuchstaben. Da unter DOS Laufwerksbezeichnungen mit einem Buch-
staben vorgenommen werden, bestimmt die Eingabe des Buchstabens das letzte
gultige logische Laufwerk.

Ohne Eingabe des Befehles ist normalerweise E das letzte logisch giiltige Laufwerk,
das einer Anzahl von fiinf logischen Laufwerken entspricht. Die grofite logische
Laufwerksbezeichnung istimmer das letzte eingebaute Laufwerk +1. Bestimmen Sie
eine kleinere Anzahl von Laufwerken, als vorhanden sind, wird der Befehl ignoriert
und Sie erhalten eine Fehlermeldung (Beispiel):

Falscher Befehl oder Parameter - 1
Fehler in der Datei CONFIG.SYS in Zeile 8

Diese Angabe wird haufig benotigt, wenn Sie im Netzwerk und/oder mit dem
externen DOS-Befehl SUBST arbeiten.

Beispiel:

CONFIG.SYS: lastdrive = h
AUTOEXEC.BAT: subst h: c:\daten\texte

Mit dieser Angabe kann das Unterverzeichnis TEXTE auf dem logischen Laufwerk
C: mit der Laufwerksbezeichnung H: angesprochen werden. Eine Beschreibung zu
dem externen DOS-Befehl SUBST finden Sie in Kapitel 6.4.

Achten Sie darauf, den Wert so klein wie sinnvoll anzugeben. Jeder Laufwerks-
bezeichnung weist DOS eine eigene Datenstruktur zu, die Hauptspeicherkapazitat
beansprucht. Die Definition von LASTDRIVE selbst bendtigt kaum Speicher.
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MULTITRACK=ON | OFF Einlesen mehrerer Spuren ausschalten

Damit ist es moglich, das Einlesen von mehreren Spuren von einem Laufwerk
auszuschalten. Das ist notwendig, wenn mit Festplatten gearbeitet wird, bei denen
Schwierigkeiten (Kompatibilitdtsprobleme) auftreten. Derartige Probleme kénnen in
seltenen Fallen zum Beispiel in Verbindung mit Cache-Programmen vorkommen.

Die Angabe ist die Standardvorgabe ON. Vorsicht, der Befehl ist in den DOS-
Handbiichern der Hersteller nicht enthalten. Verwenden Sie den Befehl nur, wenn
der Einsatz notwendig ist, da die Verarbeitung beim setzen auf OFF verlangsamt
wird.

REM kommentar Kommentarzeilen

Dieser Befehl ermoglicht es, in die Datei CONFIG.SYS Kommentarzeilen einzufiigen.
Der Kommentar wird beim Start des Computers am Bildschirm nicht angezeigt.

Beispiel:

REM Datei CONFIG.SYS - Stand 01.06.91 - Hans C. Nieder
REM
REM BREAK = ON

Die erste Zeile stellt einen Kommentar mit dem Dateinamen, dem Erstellungsdatum
und dem Namen des Autors dar. Bei der zweiten Kommentarzeile handelt es sich um
eine »Leerzeile«. Die dritte Zeile setzt einen Befehl fiir eine eventuelle spatere
Benutzung »inaktive«.
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SHELL=[d:] [weg]dateiname [variablen] Verzeichnis und Name des
Kommandointerpreters definieren

Dieser Befehl veranla3t DOS, einen Kommandointerpreter zu laden, wie er hinter
SHELL spezifiziert ist. Diese Angabe gilt statt normalerweise COMMAND.COM im
Hauptverzeichnis und muf nicht unbedingt erfolgen.

Einem Systemprogrammierer ist es dadurch moglich, einen eigenen Kommando-
interpreter bei Bedarf zu erstellen.

Fir den »normalen« Anwender von DOS ergibt sich die Moglichkeit,
COMMAND.COM in einem Unterverzeichnis mit den anderen DOS-Dateien zu
speichern (z.B. »C:\DOS«).

Da die Angabe bei SHELL nur fiir das erstmalige Laden des Kommandointerpreters
gilt, ist noch folgende Angabe nach dem Start [hres Computers notwendig (Beispiel):

set comspec=c:\dos\command.com

Am besten wird dieser Befehl als erste Anweisung nach
@echo off

in AUTOEXEC.BAT eingefiigt.

Durch die Angabe zu COMSPEC findet DOS bei einem notwendigen Nachladen den
Kommandointerpreter COMMAND.COM im richtigen Verzeichnis. Haufig wird
beim Verlassen eines Anwendungsprogrammes der Kommandointerpreter oder
Teile davon automatisch nachgeladen.

Tip

Sie konnen das Setzen von COMSPEC aber auch direkt beim ersten Aufruf mit
SHELL hinzufligen. Beispiel:

shell = c:\dos\command.com c:\dos /p

Der zusitzliche SET-Befehl wird tiberfliissig, da die Angabe des Laufwerks
und des Unterverzeichnisses nach COMMAND.COM die Variable COMSPEC
bereits beim Start setzt. /P muf hier unbedingt angegeben werden.

Der SHELIL-Befehl hat nichts mit der Benutzeroberflache DOS-Shell zu tun.
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STACKS=anzahl, grésse Standardwerte fiir die Stapel-Betriebsmittel tiberschreiben

Dieanzahl definiert, wie viele Stacks benutzt werden konnen. Sie konnen 0 oder einen
Wert zwischen 8 und 64 angeben. Die grdsse definiert die Lange eines Stacks in Byte.
Sie kénnen 0 oder einen Wert zwischen 32 und 512 angeben.

Ein Sonderfall liegt vor, wenn beide Werte als 0 angegeben werden. In diesem Fall
wird STACKS nicht unterstiitzt und es werden keine dynamischen Stapel benutzt.

Dieser Eintrag in CONFIG.SYS ist nur notwendig, wenn dieser in einem Handbuch
zu einem Programm gefordert wird. Ferner, wenn Sie eine Fehlermeldung erhalten,
daf3 der Stack-Bereich zu klein ist.

Standardwerte fiir IBM PC, IBM XT und IBM Portable PC:
anzahl =0

grosse =0

Standardwerte fiir alle anderen Computer (z.B. PS/2):

anzahl =9
grosse = 128

Beachten Sie, daff STACKS den fiir Programme verfiigbaren freien Hauptspeicher

verkleinert.

Sollten Sie einmal eine Fehlermeldung erhalten, dafs die Stapel »tibergelaufen«
sind, versuchen Sie es mit dem Eintrag

stacks = 0,0
in der Datei CONFIG.SYS. Haufig ist damit das Problem beseitigt.

Tritt eine Hardware-Unterbrechung auf (Hardware Interrupt), weist DOS
einen Stapel (Stack) aus der mit STACKS definierten Anzahl zu. Sind beide
Angaben auf 0 gesetzt, erfolgt keine Stapelzuweisung vom Betriebssystem. In
diesem Fall werden die Stapel in den laufenden Programmen hierfiir benotigt.
Dies funktioniert normalerweise sehr gut und spart Hauptspeicher.

Lauft Thr System nicht stabil und treten Programm- oder Systemabstiirze auf,
sollten Sie den STACKS-Befehl aus CONFIG.SYS entfernen oder die Werte
erhéhen.
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SWITCHES=/K »Ausschalten« der zusitzlichen Tasten der MF-Tastatur

Diesen Befehl benétigen Sie nur, wenn Sie eine erweiterte Tastatur (MF-II) ver-
wenden und ein von Thnen benutztes Programm mit dieser nicht korrekt
funktioniert, sondern nur mit einer »normalen« PC-Tastatur fehlerfrei arbeiten kann.

Fine erweiterte Tastatur ist sehr leicht daran zu erkennen, da sie die Tasten ] und
besitzt.

Der Nachteil dieses Befehls liegt darin, daf Sie Ihre Tastatur damit nur noch wie eine
einfache PC-Tastatur verwenden konnen. Ich empfehle Ihnen deshalb, mit dem
Befehl DEVICE den Treiber ANSLSYS mit dem Parameter /K zu laden und wéahrend
der Arbeit am Computer die Tastatur bei Bedarf umzuschalten. Dazu gibt es in
ANSLSYS einen speziellen Befehl. Beachten Sie die Beschreibungen zu ANSLSYS im
nachsten Abschnitt.

DEVICE=[d:] [weg]dateiname [varibalen] Einheiten- bzw. Geriitetreiber laden

Dieser Befehl ruft eine Datei (Geritetreiber - Device Driver) auf, die als Erweiterung
oder Anderung von MSDOS.SYS geladen wird. Eine derartige Datei enthalt das
Steuerprogramm fiir ein Peripheriegerdt (Device). Damit wird der Datenflufs
zwischen der Zentraleinheit (CPU) und dem Gerit iiberwacht und falls erforderlich
entsprechend verdndert.

Die von DOS standardméfig geladenen Einheitentreiber unterstitzen:

Standardeingabeeinheit (Tastatur)
Standardausgabeeinheit (Bildschirm)
Drucker (parallele Anschliisse)
Diskettenlaufwerke
Festplattenlaufwerke

Systemuhr

Serielle Anschliisse
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Folgende zusitzliche Einheitentreiber erhalten Sie mit Thren DOS-Installations-

disketten:
ANSI.SYS
DISPLAY.SYS

DRIVER.SYS

EGA.SYS

EMM386.EXE

HIMEM.SYS

PRINTER.SYS

RAMDRIVE.SYS

SETVER.EXE

SMARTDRV.S5YS

WINA20.386

Fiir die erweiterte Standardein- und -ausgabe.

Die Unterstiitzung fiir das Wechseln von Zeichensatztabellen
zum Gerat CON (Standardausgabeeinheit) laden.

Blockeinheitentreiber fiir externe Diskettenlaufwerke. Ferner
konnen einem Laufwerk weitere logische Laufwerks-
bezeichnungen zugewiesen und Parameter gedndert werden.

Sichern und Zuriicksichern des Bildschirminhalts beim
Einsatz des Programmumschalters in Verbindung mit einer
EGA-Bildschirmkarte.

Emuliert Expansionspeicher im Erweiterungsspeicher, stellt
EMS 4.0 zur Verfligung und ermoglicht den Zugriff auf den
reservierten Speicher. Der Treiber kann nur fiir Computer mit
einem 803865X-, 80386- oder 80486-Prozessor benutzt
werden.

Speichermanager (XMS - eXtended Memory Support) fiir
einen installierten Erweiterungsspeicher (Bereich iiber 1
Mbyte). Der Treiber kann nur verwendet werden, wenn IThr
System tiber einen 80286-, 803865X-, 80386- oder 80486-
Prozessor verfiigt.

Fiir Drucker; damit wird fiir PRN, LPT1, LPT2 und LPT3 die
Unterstiitzung flir das Wechseln von Zeichensatztabellen
geladen.

Fir virtuelle Laufwerke (RAM-Disk); simuliert ein Laufwerk
im Hauptspeicher.

Die Versionsnummerntabelle zu DOS in den Hauptspeicher
laden.

Cache-Speicher-Treiber (Zwischenspeicher) fiir Festplatten
(nur fiir Expansions- oder Erweiterungsspeicher bzw.
Speichererweiterungen iiber 1 Mbyte).

Treiber fiir den Betrieb von Windows 3.0 im erweiterten 386-
Modus unter DOS 5.0.
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Zusitzlich wird zu verschiedenen Produkten ebenfalls ein Treiber auf Diskette
mitgeliefert (z.B. zu einer Maus).

Bei den Dateien COUNTRY.SYS und KEYBOARD.SYS handelt es sich um keine
Treiber. Versuchen Sie diese mit DEVICE oder DEVICEHIGH zu laden, stoppt das
System beim Start.

Installieren Sie einen CON-Treiber von einem anderen Hersteller, darf DISPLAY.SYS
immer erst danach geladen werden! Beachten Sie dies nicht, kann es vorkommen,
da DISPLAY.SYS nicht aktiv ist.

Arbeiten Sie mit einem IBM-Computer, diirfen Sie den Treiber XMAEM.SYS von
DOS4.0 auf keinen Fall mehr benutzen. Dieser wird durch EMM386.EXE ersetzt. Der
Treiber XMA2EMS.SYS darf nur verwendet werden, wenn in lhren Computer eine
»richtige« Expansionsspeicherkarte eingebaut ist.

DEVICEHIGH [SIZE=#] [d:][weg]dateiname [varibalen]
Einheiten- bzw. Gerdtetreiber in den reservierten Speicher laden

Mit diesem Befehl kénnen Sie Geratetreiber in den reservierten Speicher lhres
Computers laden. Der Befehl entspricht weitgehend DEVICE.

Ist im reservierten Speicher nicht gentigend Platz vorhanden, kann sich das System
unter Umstianden »aufhangen«. In diesem Fall laden Sie erst Thren Treiber in den
normalen Speicher und rufen nach dem Start des Computers den Befehl

mem /debug

auf. Dort finden Sie flir den Treiber einen Eintrag mit der bendtigten Speichergrofse.
Anschlieflend fiigen Sie den DEVICEHIGH-Befehl in die Datei CONFIG.SYS mit der
Angabe der benétigten Grofle ein. Beispiel:

devicehigh size=2820 c:\dos\mouse.sys /1ld

Der Treiber wird nur dann in den reservierten Speicher geladen, wenn dort
mindestens noch soviel Platz frei verfligbar ist, wie Sie zu SIZE angegeben haben.

Wenn nicht, lddt das System den Treiber in den konventionellen Speicher. Leider
funktioniert diese Methode nicht immer.
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Um den Befehl zu nutzen, miissen einige Voraussetzungen erfiillt sein:
a) Der Treiber (HIMEM.SYS) fiir den reservierten Speicher muf geladen sein.

b) Der Befehl DOS=UMB muf3 vorher angegeben werden, da der Treiber sonst
kommentarlos in den konventionellen Speicher geladen wird.

c) Ein UMB-Treiber wie zum Beispiel EMM386.EXE muf3 geladen sein.

Ferner konnen Sie nur sogenannte expandable Geritetreiber mit DEVICEHIGH
installieren. Dies sind Treiber, die nach der Installation Speicher reservieren (z.B.
RAMDRIVE.SYS). Sind die Voraussetzungen fiir das Laden in den reservierten
Speicher nicht gegeben sein, behandelt das System Ihren Befehl kommentarlos wie
DEVICE.

Die folgenden DOS-Treiber konnen mit DEVICEHIGH geladen werden:

EGA.SYS
DISPLAY.SYS
ANSI.SYS
RAMDRIVE.SYS
SMARTDRV.S5YS
DRIVER.SYS
PRINTER.SYS

Beispiel fiir die Reihenfolge der Eintrage in CONFIG.SYS:

device=c:\dos\himem. sys

dos=umb

device=c:\dos\emm386.exe noems
devicehigh=c:\dos\ramdrive.sys 512

Bemerkung:

Programme konnen Sie mit Hilfe des Befehls LOADHIGH in den reservierten
Speicher laden (Kapitel 6.12 und Abschnitt 7.2.4).
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7.2.2 Die Geritetreiber zu MS-DOS (DEVICE und DEVICEHIGH)

ANSLSYS

Mit der Datei ANSI.SYS wird die standardmafig vorhandene Ein- und Ausgabe-
routine des DOS ersetzt bzw. erweitert. Damit erhalten Sie eine wesentlich erweiterte
Bildschirm- und Tastatursteuerungsmoglichkeit. Die Angabe (Beispiel)

device = c:\dos\ansi.sys

wird von einigen wenigen Anwendungsprogrammen noch benotigt. Beachten Sie
hierzu bitte die Angaben in den Handbiichern zu Ihren Programmen. Nor-
malerweise ist es nicht ratsam, diesen Eintrag in der Datei CONFIG.SYS generell
einzufiigen, sondern nur bei Bedarf, da der Treiber ca. 4 Kbyte Speicher belegt.

Der Geratetreiber ANSL.SYS verhilt sich wie der normale Treiber fiir die Eingabe von
der Tastatur und der Ausgabe auf den Bildschirm mit dem Namen CON. Seine
Besonderheit besteht darin, daf er die standardisierten ANSI-Steuersequenzen
(internationale Norm) in maschinenspezifische Befehle umsetzen kann. Dadurch ist
es moglich, Programme maschinenunabhéngig zu schreiben. Differenzen der Hard-
ware werden durch den Treiber ANSLSYS ausgeglichen, was jedoch durch die
Kompatibilitit der PCs bzw. PS/2 nur noch eine untergeordnete Rolle spielt.

Folgende Moglichkeiten stehen Thnen mit ANSIL.SYS zur Verfligung:

* Andern der Tastaturbelegung

* Manipulation des Cursors (Lichtmarke am Bildschirm)
¢ Farben am Bildschirm andern

e Andern der Bildschirmauflosung

e Andern der Zeilenanzahl am Bildschirm

Alle Funktionen werden mit dem Wert 27 dezimal bzw. 1B hexadezimal eingeleitet.
Dies wird durch die Zeichenfolge »ESC« in der folgenden Ubersicht dargestellt. Das
Zeichen »#« ist eine Variable, die mit dem entsprechenden dezimalen Wert ein-
zugeben ist.

Beispiele zur Anwendung finden Sie im Abschnitt 7.4 zum DOS-Betehl PROMPT.
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Zu ANSI.SYS gibt es zusatzliche Parameter, die Sie einsetzen konnen:

/X Dadurch kann die Belegung der zusétzlichen Tasten auf einer erweiterten
Tastatur (MF-II) mit 101 oder 102 Tasten gedandert werden. Dies sind zum
Beispiel die separaten Pfeiltasten.

/L Sie konnen mit dem DOS-Befehl MODE (Abschnitt 7.3) die Anzahl der Zeilen
am Bildschirm andern. Durch den Aufruf von Programmen wird dieser Wert
haufig automatisch auf 25 Zeilen zuriickgesetzt. Durch die Angabe /L versucht
DOS die eingestellte Zeilenzahl nach dem Verlassen des Programms wieder
herzustellen. Sollten bei Benutzung von /L Schwierigkeiten auftreten, diirfen
Sie diesen Parameter nicht benutzen.

/K Entspricht dem Befehl SWITCHES=/K. Unterbindet bei Einsatz einer erwei-
terten Tastatur (MF-II) die Benutzung der zuséatzlichen Tasten. Die Tastatur
verhalt sich dadurch wie eine konventionelle PC-Tastatur ohne separate
Cursor-Steuertasten.

Im folgenden finden Sie die einzelnen Funktionen, die ANSLSYS zur Verfligung
stellt.

ESC[#1; #2H Cursorposition setzen

Der Befehl bewegt den Cursor zu der durch die Variablen #1 und #2 bestimmten
Stelle auf dem Bildschirm. #1 ist die Nummer der Zeile, #2 die Spalte. Der vor-
gegebene Wert ist 1, wenn die Variablen nicht angegeben werden; der Cursor wird
damit in die linke obere Ecke des Bildschirms gesetzt (Home Position).

ESC[#1; #2f Cursor positionieren

Der Befehl bewegt den Cursor zu der durch die Variablen #1 und #2 bestimmten
Stelle auf dem Bildschirm. #1 ist die Nummer der Zeile, #2 die Spalte. Der vor-
gegebene Wert ist 1, wenn die Variablen nicht angegeben werden; der Cursor wird
damit in die linke obere Ecke des Bildschirms gesetzt (Home Position).

ESC[#A Cursor nach oben bewegen

Der Befehl bewegt den Cursor eine Zeile nach oben, ohne die Spalte zu verdndern.
Geben Siedie Anzahl der Zeilen (#) nicht an, wird der Cursor um eine Zeile nach oben
bewegt. Der Befehl wird ignoriert, wenn der Cursor bereits in der obersten Zeile
steht.
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ESC[4B Cursor nach unten bewegen

Der Befehl bewegt den Cursor eine Zeile nach unten, ohne die Spalte zu verlassen.
Geben Sie den Wert (#) nicht an, wird der Cursor um eine Zeile nach unten bewegt.
Das System ignoriert den Befehl, wenn sich der Cursor bereits in der untersten Zeile
befindet.

ESC[#C Cursor nach rechts bewegen

Der Befehl bewegt den Cursor eine Spalte nach rechts, ohne die Zeilenposition zu
verandern. Geben Sie den Wert (#) nicht an, wird der Cursor um eine Spalte nach
rechts bewegt. Der Befehl wird ignoriert, wenn sich der Cursor bereits in der
aullersten rechten Spalte befindet.

ESC[#D Cursor nach links bewegen

Der Befehl bewegt den Cursor nach links, ohne die Zeilenposition zu verlassen.
Geben Sie die Spaltenanzahl (#) nicht an, wird der Cursor um eine Spalte nach links
verschoben. Der Befehl wird ignoriert, wenn sich der Cursor bereits in der aufSersten
linken Spalte befindet.

ESC[6én Cursor-Position abfragen

Der Befehl fragt die momentane Cursorposition ab. Die Ausgabe erfolgt dadurch
automatisch mit dem Befehl »Cursorposition anzeigen«. Diese Funktion darf nicht
mit dem Befehl PROMPT benutzt werden.

ESC[#; #R Cursor-Position anzeigen

Dieser Befehl zeigt die momentane Cursorposition an. #1 bezeichnet die Zeile, #2 die
Spalte.

ESC[s Cursorposition speichern

Der Befehl speichert die aktuelle Cursorposition. Die Werte konnen mit dem Befehl
»Cursorposition zurlicksetzen« wieder zuriickgeholt und der Cursor damit an die
urspriingliche Position gesetzt werden.
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ESC[u Cursor an die gespeicherte Position zuriicksetzen

Der Befehl setzt den Cursor an die Stelle zurtick, an der er war, als der vorher
beschriebene Befehl »Cursorposition speichern« eingegeben wurde.

ESC[2J Bildschirm loschen

Der Befehl 1oscht die gesamte Bildschirmanzeige und setzt den Cursor in die linke
obere Ecke, der sogenannten Home Position (entspricht dem internen DOS-Befehl
CLS).

ESC[K Zeile loschen

Der Befehl 16scht ab der momentanen Cursorposition die gesamte restliche Zeile
einschliefdlich der Stelle, wo der Cursor steht.

ESC[#;...;#m Farbwahl (Bildschirmattribut setzen)

Mit dem Befehl konnen Sie die Farbe und/oder Darstellungsform der Zeichen am
Bildschirm verandern. Die Variablen (#) bestimmen die neuen Darstellungsarten.
Nach Eingabe des Befehls werden alle folgenden Zeichen in der neuen Form
angezeigt. Ein erneuter Befehl verdndert dies wieder.

Die Werte 30 bis 47 entsprechen der ISO-Norm 6429. Nicht alle angegebenen
Attribute sind mit allen Monitoren bzw. Bildschirmkarten benutzbar.

Attribut(#) Farbe/Funktion

Normal (Schwarzweifl beim Farbmonitor).
Intensiv (hellere Darstellungsform).
Darstellungsintensitat vermindern.
Kursivschrift an.

Unterstreichen (nur fiir Monochrom-Monitore).
Blinkende Darstellung der Zeichen.

Schnelles Blinken.

Invers (Wei3/Schwarz).

Zeichen sind am Bildschirm unsichtbar.

NG W= O
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Attribut(#) Farbe/Funktion
Vordergrund:

30 Schwarz

31 Rot

32 - Grin

33 Gelb (Braun)

34 Blau

35 Magenta (Lila)

36 Cyan (Blau)

37 Weifd
Hintergrund:

40 Schwarz

41 Rot

42 Grin

43 Gelb (Braun)

44 Blau

45 Magenta (Lila)

46 Cyan (Blau)

47 | Weifd

48 Tiefgestellt

49 . Hochgestellt

ESCl[=#h
ESC[?7h Modus auswihlen

Der Befehl verdandert den Bildschirmmodus.

Zeile Textdarstellung,.

Modus Wert(#) Funktion

Text 0 | 40 Zeichen/Zeile, 25 Zeilen, monochrom.

Text 1 40 Zeichen/ Zeile, 25 Zeilen, Farbbildschirm.

Text 2 80 Zeichen/Zeile, 25 Zeilen, monochrom.

Text 3 ‘ 80 Zeichen/Zeile, 25 Zeilen, Farbbildschirm.

Grafik 4 | Auflosung 320 x 200 Bildpunkte (4 Farben) mit 40 Zeichen/
| Zeile Textdarstellung.

Grafik 5 ‘ Auflosung 320 x 200 Bild punkte (monochrom) mit 40 Zeichen/
|
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Modus Wert(#) Funktion

Grafik 6 Auflésung 640 x 200 Bildpunkte (monochrom) Textdarstellung
mit 80 Zeichen/Zeile.

7 Zeichen nach Zeilenende werden in die nédchste Zeile

geschrieben.

Grafik 13 Auflosung 320 * 200 Bildpunkte (EGA Color).

Grafik 14 Aufldsung 640 x 200 Bildpunkte (EGA Color, 16 Farben).

Grafik 15 Auflésung 640 x 350 Bildpunkte (EGA monochrom, 2 Farben).

Grafik 16 Auflosung 640 x 350 Bildpunkte (EGA Color, 16 Farben).

Grafik 17 Auflosung 640 x 480 Bildpunkte (VGA Color); gleichzeitig 2
Farben darstellbar.

Grafik 18 Auflosung 640 x 480 Bildpunkte (VGA Color); gleichzeitig 16
Farben darstellbar.

Grafik 19 Auflosung 320 x 200 Bildpunkte (VGA Color); gleichzeitig 256
Farben darstellbar.

ESC[=#1
ESC[?71 Modus zuriicksetzen

Der Befehl entspricht dem vorher beschriebenen Befehl Modus auswihlen. Bei
Eingabe einer 7 werden die Zeichen nach dem Zeilenende unterdriickt.

ESC[#; #;belegung; ...p Neubelegen von Tasten

Mit diesem Befehl konnen Sie Tasten neu belegen. Beachten Sie hierzu die Beispiele
zum Befehl PROMPT im Abschnitt 7.4 sowie die Tabelle mit den Tastencodes im
Anhang IV.

ESC[#g An- und Abschalten der erweiterten Tastaturfunktionen

Bei Benutzung einer erweiterten Tastatur (MF-II) konnen mit diesem Befehl die
zusatzlichen Tastenfunktionen bzw. -belegungen ab- und angeschaltet werden.

#=0 Erweiterte Funktionen abschalten (entspricht /X).
#=1 Erweiterte Funktionen wieder anschalten.
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DISPLAY.SYS

Der Treiber erméglicht das Wechseln der Zeichensatztabellen fiir eine Bildschirm-
karte.

Wird DISPLAY.SYS verwendet, konnen Sie mit dem Befehl MODE Zeichensatz-
tabellen vorbereiten (Abschnitt 7.3). Bei IBM ist dies nur fiir den IBM-PC-AP-LCD-
Bildschirm und die HR-Grafikkarten moglich.

Sollten Sie zusitzlich ANSI.SYS und/oder einen anderen Bildschirmtreiber ver-
wenden, muf dieser vorher in CONFIG.SYS eingetragen werden, da sonst unter
Umstinden Probleme bei der Bildschirmsteuerung auftreten konnen.

Kommandoaufbau:

DEVICE=[d:] [weg]DISPLAY.SYS CON[:]=(typl[, [hwepl [,n]])

oder

DEVICE=[d:] [weg] DISPLAY.SYS CON[:]=(typl[, [hwep]l [, (n,m)]1])

typ Bildschirmadaptertyp (MONO, CGA, EGA oder LCD). Geben Sie keinen
Typ an, priift DISPLAY.SYS, welche Bildschirmkarte in Thren Computer
eingebaut ist; die Angabe EGA gilt auch fiir VGA. Die Angabe von CGA
oder MONO kann zwar erfolgen, hat aber keinen Effekt, da fur derartige
Grafikkarten kein Zeichensatzwechsel erfolgen kann.

hwecp Zeichensatztabelle (437, 850, 852, 860, 863 oder 865), die das Gerdt bzw. die
Hardware unterstiitzt. Hier wird die primare Zeichensatztabelle bzw.
Codeseite angegeben.

n Anzahl zusatzlicher Tabellen die durch die Bildschirmkarte unterstutzt
werden konnen (Werte zwischen 0 und 6 koénnen angegeben werden).
Maximalwerte:

MONO
CGA
EGA
LCD

m Anzahl der verschiedenen Schriftarten, die fir jede Zeichensatztabelle
unterstiitzt werden konnen (8x8 oder 8x14 Schriftgrofse).

0
0

I

o

1
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Zeichensdtze und Schriftarten:

Typ Einheit Standard n Standard m Zeichen
fiirn fiir m
EGA EGA-Adapter 1 1-6 2 12 8x8
8x14
PS/2 25 und 30 1 1-6 2 1-2 8x8
8x16
PS/2 50,60,70,80 1 1-6 2 1-3 8x8
8x14
8x16
IBM-Adapter 8514/ A | 1 1-6 2 1-3 8x8
8x14
8x16
LCD IBM PC AP 1 1-6 1 1 8x8

Durch die Angabe von n definieren Sie, da8 weitere mit dem Befehl MODE vor-
bereitete Zeichensatztabellen benutzt werden kénnen.

Machen Sie Angaben, die der CON-Treiber nicht unterstiitzt, erhalten Sie eine
Fehlermeldung:

CON Treiber fiir Codeseite kann nicht initialisiert werden

DRIVER.SYS

Mit diesem Treiber konnen Diskettenlaufwerken eine oder mehrere logische Lauf-
werksbezeichnungen zugeordnet werden. Er ist ferner fiir die Benutzung von
externen Diskettenlaufwerken notwendig.

Der Geratetreiber kann nur fiir Diskettenlaufwerke benutzt werden! Fiir Festplatten
steht der externe DOS-Befehl SUBST zur Verfiigung. Eine Beschreibung finden Sie
im Abschnitt 6.4.

Sollte Ihr Computer nur ein Diskettenlaufwerk besitzen, ordnet DOS diesem auto-
matisch die beiden logischen Laufwerksbezeichnungen A und B zu. Bei zwei
Diskettenlaufwerken hat das erste die Bezeichnung A und das zweite die Bezeich-
nung B.
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Kommandoaufbau:

DEVICE=[d:] [weg] DRIVER.SYS /D:#[/C][/F:#]1[/H:#]1[/S:#]1[/T:#]

/D:#

/C

/F %

/H:#

/S:#

/T:#

Nummer des physischen Laufwerks (zwischen 0 und 127). Wenn Sie ein
drittes Laufwerk anschlieRen, hat dies die physikalische Nummer 2. Ist nur
ein Laufwerk eingebaut, besitzt es die logischen Bezeichnungen A und B,
jedoch beide die physikalische Nummer 0! Sind zwei Laufwerke eingebaut,
haben diese die Nummern 0 und 1. Das dritte Diskettenlaufwerk muf ein
externes sein und hat die physikalische Nummer 2.

Wenn Laufwerke wihrend der Arbeit »abgeschlossen« sein soll. Bei IBM
bezeichnet dieser Parameter das Diskettenanderungssignal (z.B. AT, wenn
fiir ein 1,2-Mbyte-Laufwerk zum Beispiel als zweites logisches Laufwerk
ein 320/360-Kbyte-Laufwerk zugeordnet wird). Grundsitzlich darf der
Parameter nur fiir Diskettenlaufwerke angegeben werden, die ein Signal
weitergeben, an dem das System erkennen kann, ob das Laufwerk offen
oder geschlossen ist.

Spezifiziert die Kapazitat und Art des Laufwerks:

160/180 Kbyte

320/360 Kbyte

| 1,2 Mbyte

720 Kbyte (Standardwert ohne Angabe)
8 Zoll einfache Dichte

8 Zoll doppelte Dichte

1,44 Mbyte

2,88 Mbyte

O N R WN = O C

Anzahl der Kopfe des Laufwerks (zwischen 1 und 99). Der Standardwert
ist 2 (zweiseitiges Diskettenlaufwerk).

Anzahl der Sektoren pro Spur (zwischen 1 und 99). Der Standardwert ist
vom Laufwerkstyp abhangig:

9 160, 180, 320 oder 360 Kbyte
15 1,2 Mbyte
9 720 Kbyte

18 1,44 Mbyte
36 | 2,88 Mbyte

Spuren pro Seite (zwischen 1 und 999). Der Standardwert ist 80, aufSer bei
5,25-Zoll-Disketten mit 160, 180, 320 oder 360 Kbyte (40 Spuren).
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Beispiele:
device=c:\dos\driver.sys /d:0 /t:80 /s:15 /h:2 /f:1

Einem Computer mit einem 1,2-Mbyte- und einem 360-Kbyte-Diskettenlaufwerk
sowie einer Festplatte wird die logische Laufwerksbezeichnung D fiir das erste
Laufwerk (1,2 Mbyte) zusitzlich zugeordnet. Damit kann das erste Disketten-
laufwerk mit den Bezeichnungen A: und D: verwendet werden.

Wird zusitzlich ein externes 3,5-Zoll-Diskettenlaufwerk mit 720 Kbyte Kapazitat
angeschlossen, sollten Sie folgende zwei Zeilen zusitzlich aufnehmen:

device=c:\dos\driver.sys /d:2
device=c:\dos\driver.sys /d:2

Damit erhilt das externe Diskettenlaufwerk die logischen Laufwerksbezeichnungen
Eund F.

Es ist sinnvoll einem physikalischen Laufwerk zwei logische Bezeichnungen zu-
zuordnen, wenn nur eines vorhanden ist, damit Disketten kopiert werden konnen.
Beispiel:

Xcopy e:* . * f:

Beachten Sie auch den Konfigurationsbefehl DRIVPARM im Abschnitt 7.2.1).

EGA.SYS

Ist an Thren Computer eine EGA-Bildschirm angeschlossen, miissen Sie diesen
Treiber installieren, wenn Sie mit der Programmumschaltung der DOS-Shell arbei-
ten wollen. Ohne diesen Treiber kann es zu Problemen bei der Bildschirmdarstellung
kommen.

Mit dem Treiber EGA.SYS wird die Bildschirmanzeige wahrend der Programm-
umschaltung gespeichert und wiederhergestellt.

Arbeiten Sie mit einer Maus, sollten Sie den dazugehorigen Treiber erst nach
EGA.SYS installieren. Dies spart Hauptspeicher.
Kommandoaufbau:

DEVICE=[d:] [weg]EGA.SYS
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PRINTER.SYS

PRINTER.SYS ermoglicht das Wechseln der Zeichensatztabellen fiir Drucker. Der-
zeit kann dieser Treiber nur in Verbindung mit einigen IBM-Druckermodellen
verwendet werden.

Zeichensatztabellen fiir Drucker kénnen mit MODE vorbereitet werden, wenn der
Einheitentreiber PRINTER.SYS in CONFIG.SYS eingetragen wird.

Kommandoaufbau:

DEVICE=[d:] [weg] PRINTER.SYS LPT#[:]=(typ[, [hwepl [,n]])

oder

DEVICE=[d:] [weg] PRINTER.SYS LPT#[:]1=(typ[, [ (hwepl, hwecp2, ...)1[,n]])
LPT# Schnittstelle (PRN, LPT1, LPT2 oder LPT3).

typ Druckertyp:

4201 IBM Proprinter II und I1I Modell 4201
IBM Proprinter II und 111 XL Modell 4202

4208 IBM Proprinter X24E Modell 4207
IBM Proprinter XL24E Modell 4208

5202 IBM 5202 Quietwriter II1
hwep  Zeichensatztabelle (437, 850, 852, 860, 863 oder 865).

n Anzahl zusatzlicher Zeichensatztabellen, die vom Drucker unterstiitzt
werden kénnen (Angaben zwischen 0 und 12 sind moglich). Diese Angabe
ist von der Hardware des Druckers abhingig.

Wird fiir n ein Wert grofer als Null angegeben, konnen mit dem Befehl MODE
weitere vorbereitete Zeichensatztabellen aktiviert werden.
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Beispiele:

device=c:\dos\printer.sys lptl=(4201,437,1)
device=c:\dos\printer.sys lptl=(5202, (437,850),0)
device=c:\dos\printer.sys lptl=(5202,437,1) 1lpt2=(4201,437,1)

Fiir den IBM-Drucker 5202 kénnen Sie zwei Zeichensatztabellennummern angeben;
dabei darf der Wert n nur 0 sein. Beachten Sie, daff nur Zeichensatztabellen angege-
ben werden konnen, die der angegebene Drucker benutzen kann. Der Computer
kann dies nicht priifen! Wissen Sie das nicht, geben Sie zum Beispiel

device=c:\dos\printer.sys lptl=(4201,,1)
an. Jeder der angegebenen Drucker besitzt die Zeichensatztabelle 437.

Bei hwep handelt es sich um eine Hardware-Zeichensatztabelle. Der Befehl MODE
PREPARE ist in diesem Fall nicht notwendig. Der Befehl MODE SELECT darf nie
eingegeben werden, wenn der Drucker eine Ausgabe durchfiihrt!

Achten Sie unbedingt darauf, dafi bei Einschalten des Computers der oder die
Drucker ebenfalls eingeschaltet sind, da eine Ausgabe erfolgt.

RAMDRIVE.SYS

Dieser Treiber ermoglicht die Simulation eines Laufwerks im RAM (Hauptspeicher)
eines Computers.

Die Datei RAMDRIVE.SYS ist ein funktionaler Blocktreiber, der es ermoglicht, im
Hauptspeicher ein oder mehrere Laufwerke zu simulieren. Diese kénnen von Ihnen
wie jedes andere normale Disketten- oder Festplattenlaufwerk benutzt werden. Sie
haben den Vorteil, erheblich schneller zu arbeiten. Alle Operationen werden nur im
Arbeitsspeicher ausgefiihrt. Der Zugriff auf die vergleichsweise langsamen externen
Peripheriegerite entfallt.

Die gespeicherten Daten sind mit jedem Neustart oder nach dem Ausschalten des
Computers unwiederbringlich verloren! Daher sollten Sie vermeiden, in einer RAM-
Disk Datendateien zu speichern, da diese verloren sind, wenn zum Beispiel der
Computer abstiirtzt.
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Kommandoaufbau:

DEVICE=[d:] [weg] RAMDRIVE.SYS [[[b] s] d]l [/E][/A]

Vor RAMDRIVE.SYS kann angegeben werden, in welchem Unterverzeichnis der
Treiber fir die RAM-Disk gespeichert ist.

b

Groe des Laufwerks in Kbyte. Sind weniger als 64 Kbyte bei der Installation
verfligbar, wird keine RAM-Disk angelegt. Der restliche verfiigbare Speicher
muf noch ausreichend grof fiir DOS sein. Der Standardwert ist 64. Sie konnen
einen Wert zwischen 16 und 4096 (Kbyte) angeben. Wird die RAM-Disk im
konventionellen Speicher angelegt und fiir DOS reicht der Restspeicher nicht
mehr aus, erhalten Sie die Meldung

Konfiguration zu groB fiir den Arbeitsspeicher

und das System stoppt. Sie konnen dadurch Thren Computer nur noch mit
einer Diskette starten, auf der die Systemdateien gespeichert sind.

Grofe eines Sektors in Byte. Sie konnen 128, 256 oder 512 angeben. Geben Sie
einen falschen Wert an, wird nicht automatisch der Standardwert 512 benutzt,
sondern es erscheint eine Fehlermeldung. Kleine Werte sollten Sie verwenden,
wenn Sie mit relativ kleinen Dateien arbeiten. Ein groferer Wert erh6ht den
Datendurchsatz und damit die Verarbeitungsgeschwindigkeit (dies fiihrt bei
kleinen Dateien aber zu einer Speicherplatzverschwendung).

Maximale Anzahl der Eintrage in das Hauptverzeichnis der RAM-Disk. Ein
Wert zwischen 2 und 1024 kann angegeben werden. Der Standardwert ist 64.

Der angegebene Wert wird an die nachsthohere Sektorgrofe (s) angeglichen.
Geben Sie beispielsweise 18 an und die Sektorengrofe ist 512, dndert der
Treiber den Wert auf 32:

18 * 32 Byte (Verzeichniseintragsgrofe) = 576 Byte -> 1024
1024 : 32 Byte = 32 Verzeichniseintrage

Wurde die Grofe der RAM-Disk von lhnen zu klein angegeben, um die Datei-
zuordnungstabelle (Verzeichnis und zwei zusatzliche Sektoren) aufzunehmen, wird
die Verzeichnisgrofe so lange um jeweils einen Sektor herabgesetzt, bis die not-
wendigen Bedingungen erfiillt sind. Ist dies bei einem Sektor immer noch nicht
moglich, erhalten Sie eine Fehlermeldung beim Start des Computers und die RAM-
Disk wird nicht angelegt.
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Ein Verzeichniseintrag wird fiir den Datentragernamen MS-RAMDRIVE benétigt.

/E  Parameter, um die RAM-Disk im Speichererweiterungsbereich iiber 1 Mbyte
zu verwenden (nur bei Systemen mit 80286- oder 80386-Prozessor mit
Erweiterungsspeicher). Ist in Ihrem System keine Speichererweiterung
eingebaut oder fehlt der Treiber, erhalten Sie eine Fehlermeldung;:

RAMDrive: Erweiterungsspeicher-Manager fehlt

/A Parameter, um die RAM-Disk im Expansionsspeicher (EMS) zu verwenden.
Wurde EMS vorher nicht installiert, erhalten Sie eine Fehlermeldung und die
RAM-Disk wird nicht angelegt:

RAMDrive: Expansionsspeicher-Manager fehlt

Ohne Angabe eines Parameters wird die RAM-Disk im konventionellen Speicher
angelegt.

Es kann immer nur ein Parameter (/E oder /A) verwendet werden.

Falls Sie Werte eingeben, achten Sie darauf, daf8 Sie die Angaben immer durch ein
Leerzeichen trennen. Bei jeder anderen Schreibweise werden die Zusatzeingaben
nicht korrekt erkannt und die Standardwerte angenommen.

Rufen Sie den Treiber mehrmals auf, zum Beispiel:

device=c:\dos\ramdrive.sys 160 512 64
device=c:\dos\ramdrive.sys 256 /a

Es werden zwei RAM-Disks mit 160 Kbyte (im konventionellen Speicher) und 256
Kbyte (im EMS-Speicher) eingerichtet. Diese Moglichkeit ist vor allem fiir die
Benutzung des erweiterten Speicherbereichs interessant.

Tip

Bei der Befehlsverkettung wird eine eventuell angegebene Umgebungs-
variable TEMP genutzt, um die Arbeitsdateien in einem speziellen Unter-
verzeichnis anzulegen. Diese Moglichkeit nutzen auch Windows und andere
Programme. Geben Sie hier ein RAM-Disk-Laufwerk an, kann dies die
Verarbeitung sptirbar beschleunigen. Beispiel:

md d:\temp
set temp=d:\temp

Als erstes wird in der RAM-Disk das Unterverzeichnis TEMP angelegt.
Anschlieend wird dieses Unterverzeichnis der Umgebungsvariablen TEMP
zugewiesen.




Die Konfiguration von DOS 505

Beispiel:
device=c:\dos\ramdrive.sys

Beim Start erscheint folgende Meldung:

Microsoft RAMDrive Version 3.06 Virtuelles Laufwerk D:
LaufwerksgroBe: 64 KB
Sektorgrdhe: 512 Byte
GréBe einer Zuordnungseinheit: 1 Sektor(en)
Verzeichniseintrédge: 64

Im konventionellen Speicher wird eine RAM-Disk mit der logischen Laufwerks-
bezeichnung D und 64 Kbyte Grofle angelegt.

Die Laufwerksbezeichnungen beginnen immer ab der nichsten freien Bezeichnung
(ein Festplattenlaufwerk = C — erste RAM-Disk dann D).

Benutzen Sie die RAM-Disk, um ein Laufwerk im Arbeitsspeicher zu simulieren,
beachten Sie, daf es sich nur um ein voriibergehendes Laufwerk handelt. Alle dort
gespeicherten Daten werden bei einem Neustart oder dem Ausschalten des Gerites
geloscht. Arbeiten Sie mit diesem Laufwerk, sollten Sie also in regelméfigen Abstan-
den die dort befindlichen verdnderlichen Dateien auf eine Diskette bzw. Festplatte
kopieren/sichern.

Eine sinnvolle Anwendung wire zum Beispiel ein Programm mit vielen Modulen
(einzelnen Programmdateien) dorthin zu kopieren, damit dieses schneller ablduft.
Den Befehl, um die Programme nach dem Startin die RAM-Disk zu kopieren, konnen
Sie in AUTOEXEC.BAT eintragen.

Tip

Daten-Dateien sollten Sie nur in einer RAM-Disk bearbeiten, wenn dies
unbedingt notwendig ist oder diese nur unwesentlich verdandert werden, da
bei Stromausfall oder dem Ausschalten des Systems (ohne vorher die Daten
auf Diskette oder Festplatte zu kopieren — »vergessen«) alle Anderungen
unwiederbringlich verloren sind!

Tip

Mit den Befehlen MEM und CHKDSK konnen Sie sich anzeigen lassen, wieviel
Hauptspeicher im Computer installiert und noch frei verftigbar ist.
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SETVER.EXE

Dieser Befehl ermdglicht den Aufruf von Programmen, die eine altere DOS-Version
benotigen. Vorsicht ist aber trotzdem geboten. Sollte ein derartiges Programm mit
Ausnahme der Versionsnummer nicht kompatibel zu DOS 5.0 sein, kann es zu
Fehlern kommen oder das System »abstiirzenx.

In SETVER sind bereits eine Reihe von Programmen und den Versionsnummern
eingetragen.

Kommandoaufbau:

SETVER d: [programmname] [#.##]
SETVER d: [programmname] [/DELETE[/QUIET]]
DEVICE=[d: ] [weg] SETVER.EXE

Wie Sie an der Beschreibung zum Kommandoaufbau sicherlich schon erkannt haben,
handeltessichbei SETVER nicht nur um einen reinen Treiber. Sie kénnen mitihm die
Versionsnummerntabelle beim Computerstart laden und spater weitere Eintrage zur
Tabelle hinzuftigen.

Bei der Verwendung als Treiber diirfen Sie keine weitere Angaben nach
SETVER.EXE machen.

Um einen Versionsnummern-Eintrag hinzuzufiigen, geben Sie als erstes das Lauf-
werk an, auf dem die DOS-Systemdatei MSDOS.SYS gespeichert ist. Als nachstes
folgt der Name des Programms, dem eine andere Versionsnummer als 5.0 als
Information tibermittelt werden soll.

#.## Nummer der Version, die gesetzt werden soll.
/DELETE Versionseintrag wieder 16schen.
/QUIET Es erfolgt keine Meldung nach der Befehlsausfithrung.

Geben Sie den Befehl nur zusammen mit der Laufwerksbezeichnung ein, werden
lediglich die Programmnamen mit den dafiir gesetzten Versionsnummern
angezeigt.

Bitte beachten Sie, daff das Setzen einer anderen Versionsnummer erst dann wirksam
wird, wenn Sie [hren Computer neu gestartet haben und sich ein Eintrag zu SETVER
in der Datei CONFIG.SYS befindet (hat das Installationsprogramm von DOS 5.0
automatisch erledigt).
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SMARTDRV.SYS

Bei diesem Treiber handelt es sich um ein Festplatten-Cache-Programm. Es kann nur
in Verbindung mit einer Festplatte und einer Speichererweiterung (Erweiterungs-
oder Expansionsspeicher) verwendet werden.

Der Treiber wird von Microsoft auch zu MS-Windows ausgeliefert. Benutzen Sie
immer nur die neueste Version des Treibers!

SMARTDRV.SYS darf nicht gleichzeitig mit anderen Cache-Programmen benutzt
werden. Der Einsatz in Verbindung mit Anwendungen, die die Speichererweiterung
ebenfalls nutzen, ist aber moglich.

Der Einsatz ist vor allem dann sinnvoll, wenn zum Beispiel mit MS-Windows
gleichzeitig mehrere Anwendungen oder Dateien aktiv sind. Wann immer ein
laufender Zugriff zum Ein- und Auslagern von Daten oder Programmteilen auf die
Festplatte erfolgt, sollte SMARTDRV.SYS in CONFIG.SYS eingefiigt werden. Die
besten Ergebnisse werden in Verbindung mit Erweiterungsspeicher erzielt.

Kommandoaufbau:
DEVICE=[d:] [weg] SMARTDRV.SYS [grésse] [mingrésse] [/A]

grosse Initialisierungsgrofie des Cache-Speichers in Kbyte. Geben Sie nichts
an, betragt die Grofe 256 Kbyte. Es kann ein Wert zwischen 128 und
8192 Kbyte angegeben werden. Der angegebene Wert wird immer
automatisch auf den nichsten durch 16 teilbaren Wert auf- oder
abgerundet. Sollte der Wert groBer als der verfiigbare Speicher sein,
wird der Zwischenspeicher automatisch in der maximal méglichen
Speichergrofie angelegt.

Die hochste Effizienz ergibt sich bei einer Groe zwischen 256 Kbyte
und 2 Mbyte (2048). Die optimale Einstellung ldft sich nur durch
Testen feststellen.

mingrésse Es gibt Programme, die den Zwischenspeicher automatisch ver-
kleinern kénnen (z.B. Microsoft Windows 3). Sie konnen hier eine
MindestgroBe in Kbyte angeben. Geben Sie fiir mingrdsse nichts an,
kann eine Anwendung den Zwischenspeicher von SMARTDRV.SY'S
bis auf 0 verkleinern.

/A Geben Sie diesen Parameter an, wenn statt Erweiterungsspeicher ein
installierter Expansionsspeicher verwendet werden soll. Der Befehl
fir das Laden des EMS-Treibers muf8 sich unbedingt vor diesem
Eintrag in CONFIG.SYS befinden.
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Generell ist es sinnvoll, eine Grofle anzugeben, vor allem dann, wenn auch andere
Programme die Speichererweiterung nutzen.

Andere Treiber oder Programme, die ein Caching vornehmen, wie zum Beispiel
RAMDRIVE, VCACHE, IBMCACHE, PC-CACHE oder LIGHTNING sollten auf
keinen Fall ebenfalls geladen werden! Ein Programm zur Festplattenverwaltung wie
ENHDISK.SYS von Compaq mufs vor SMARTDRV.SYS geladen werden.

Beispiel:
device = c:\dos\smartdrv.sys 2048 512

Im installierten Erweiterungsspeicher werden 2 Mbyte fiir den Cache reserviert.
Dabei kann ein anderes Programm diesen Zwischenspeicher maximal auf 512 Kbyte
vermindern.

Bemerkungen:

Ein Cache-Programm wie SMARTDRV.SYS kann Festplattenzugriffe erheblich
beschleunigen. Es handelt sich dabei um einen Zwischenspeicher dhnlich wie
BUFFERS. Nimmt ein Programm einen Zugriff auf die Festplatte vor, wird erst der
Cache-Speicher durchsucht, anschliefend der mit BUFFERS angelegte Zwischen-
speicher. Erst wenn die gesuchten Informationen in beiden Speichern nicht gefunden
werden, erfolgt ein Zugriff auf die Festplatte.

Ein Cache-Speicher ist so organisiert, daff Daten méglichst schnell gefunden werden,
wenn diese darin vorhanden sind. Wird hédufig auf die gleichen Daten oder Pro-
grammteile zugegriffen, kann dies die Verarbeitung sehr stark beschleunigen, da der
Hauptspeicher wesentlich schneller arbeitet, als selbst die schnellste Festplatte.

Die Angabe zu BUFFERS sollten Sie in Verbindung mit einer Cache-Software
moglichst klein halten. Beispiel:

buffers = 5
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Erstellen Sie den Zwischenspeicher im Erweiterungsspeicher, mu8 vor
SMARTDRV.SYS ein XMS-Treiber (z.B. HIMEM.SYS) geladen werden. In Ver-
bindung mit Expansionsspeicher mufl der EMS-Speichermanager ebenfalls vorher
geladen werden (z.B. EMM386.EXE).

Tip

Die besten Ergebnisse erzielen Sie beim Einsatz im Erweiterungsspeicher.

Tip

Vor dem Einsatz eines Defragmentierungsprogramms (z.B. FASTTRAX oder
COMPRESS) muR SMARTDRV.SYS unbedingt aus dem Speicher entfernt
werden. Am besten versehen Sie diese Zeile in CONFIG.SYS am Anfang mit
REM und starten danach den Computer neu. Beachten Sie dies nicht, kann es
zu Datenverlusten und schweren Fehlern kommen!

HIMEM.SYS

Dieser Geratetreiber entspricht der sogenannten XMS Version 2.0 (Extended Memo-
ry Specification). Der Treiber kann nur auf Computern mit 80286-, 803865X-, 80386-
oder 80486-Prozessor eingesetzt werden, wenn gleichzeitig auch Erweiterungs-
speicher installiert ist.

HIMEM stellt XMS zur Verfiigung und ist fiir die Verwaltung des installierten
erweiterten Hauptspeichers (Erweiterungsspeicher) verantwortlich. Es sorgt unter
anderem dafiir, daB keine zwei Programme zur gleichen Zeit den gleichen Speicher-
bereich benutzen konnen.

Sie sollten den Treiber auf jeden Fall installieren, wenn Sie einen PC mit mindestens
einem 80286-Prozessor und Erweiterungsspeicher besitzen.
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Kommandoaufbau:

DEVICE=[d:] [weg] HIMEM.SYS [parameter]

Folgende Parameter stehen zur Verfligung;:

/HMAMIN=#

/NUMHANDLES=#

/INT15=#

/MACHINE: #

Anzahl Kbyte, die eine Anwendung benutzen mu8, bevor die
ersten 64 Kbyte des Erweiterungsspeicher (HMA - High Memory
Area) verwendet werden. Ein Wert zwischen 0 und 63 kann fiir
# angegeben werden (Standardwert ist 0).

Maximale Anzahl von Erweiterungsspeicher-Behandlungs-
routinen (EMB - Extended-Memory-Blocks) bzw. Datei-
nummern gleichzeitig. Werte zwischen 1 und 128 sind méglich
(Standardwert ist 32). Jeder Wert benétigt 6 Byte Speicher.

Definition fiir den Speicher, der fiir den Interrupt 15 zur
Verfiigung stehen soll. Dieser Parameter wird fiir einige altere
Programme bendétigt, die auf erweiterten Speicher zugreifen. Ein
Wert zwischen 64 und 65535 kann fiir # angegeben werden.
Geben Sie einen kleineren Wert als 64 an, setzt der Treiber
automatisch 0. Der Standardwert ist 0. Damit der Wert grof3
genug ist, sollten Sie zu dem benétigten Wert noch einmal 64
hinzu addieren.

Mit Hilfe dieses Parameters kann die Behandlungsroutine fiir die
Adrefileitung A20 festgelegt werden. Die Adrefileitung wird fiir
die Verbindung zum HMA bendétigt. Folgende Angaben sind bei
Bedarf méglich, wenn Sie Probleme mit dem oberen Speicher-
bereich haben:

Code Nummer | Computer

AT 1 IBM PC/AT

Ps2 2 IBM PS/2

PT1CASCADE 3 Phoenix Cascade BIOS
HPVECTRA 4 HP Classic Vectra (A und A+)
ATT6300PLUS |5 AT&T 6300 Plus

ACER1100 6 Acer 1100

TOSHIBA 7 Toshiba 1600 und 1200XE
WYSE 8 Wyse 12,5 MHz 286

TULIP 9 Tulip SX

ZENITH 10 Zenith ZBIOS

AT1 11 IBM PC/AT

AT2 12 IBM PC/AT (alternat. Verzogerung)
css 12 CSS Labs
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Code Nummer ‘ Computer

_ - | o

AT3 13 IBM PC/AT (alternat. Verzogerung)
PHILIPS 13 ‘ Philips

FASTHP 14 HP Vectra

Sie konnen fiir # entweder den Code oder die Nummer angeben.
Der Standardwert ist 1 bzw. wird vom Treiber automatisch
festgestellt. Ist Ihr Computer nicht in der vorstehenden Liste auf-
gefiihrt, beachten Sie bitte die auf den DOS-Installationsdiskette
gespeicherten Textdateien mit weiteren Angaben.

/A20CONTROL:ON|OFF Je nachdem, ob die Adrefleitung beim Aufruf ein- oder
ausgeschaltet war, erhalt HIMEM bei ON oder OFF die Kontrolle.
Die Standardeinstellung ist ON.

/SHADOWRAM:ON |OFF Geben Sie hier OFF an, versucht HIMEM das Shadow-
RAM abzuschalten und damit den verfligbaren reservierten
Speicher zu vergrofiern. Dieser Parameter wird nur von wenigen
Computern unterstiitzt. Shadow-RAM wird in einigen PCs
benutzt, um ROM-Speicherinhalte in den schnelleren RAM-Spei-
cher zu iibertragen. Sind in Threm Computer weniger als 2
Mbyte installiert, ist die Standardeinstellung OFF. Der bessere
Weg ist, das Shadow-RAM im Setup des Computers abzu-
schalten. Dies sollten Sie nur tun, wenn Schwierigkeiten
auftreten, da Shadow-RAM die Geschwindigkeit des Computers
spurbar verbessert.

/CPUCLOCK : ON | OFF Wechselt wihrend des Ladens von HIMEM.SYS die
Taktrate Ihres Computers, kann durch Angabe von ON dieses
Problem eventuell durch den Treiber korrigiert werden. Dies
verlangsamt aber HIMEM.SYS.

Verwenden Sie die vorstehenden Parameter nur dann, wenn dies unbedingt not-
wendig ist, um Probleme und Fehler zu vermeiden.

HIMEM.SYS muf# immer geladen werden, bevor Sie eine RAM-Disk im Er-
weiterungsspeicher anlegen oder zum Beispiel die Befehle DEVICEHIGH,
DOS=HIGH, LOADHIGH verwenden kénnen.

Beachten Sie unbedingt den Abschnitt 7.2.4 mit weiteren Informationen zur
Speicherverwaltung von DOS 5.0.
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Beispiel:
device=c:\dos\himem. sys

Der Treiber wird geladen und priift die Adrefleitung A20. Konnte die Installation
problemlos durchgefiihrt werden, erhalten Sie zum Beispiel folgende Meldung;:

HIMEM: DOS XMS-Treiber, Version 2.77 - 02/27/91
XMS-Specifikation Version 2.0
Copyright 1988-1991 Microsoft Corp.

A20-Behandlungsroutine Nummer 2.
64 KB oberer Speicherbereich (HMA) ist verflgbar.

EMM386.EXE

Die bisher zu DOS ausgelieferten Treiber EMM386.5YS oder XMAEM.SYS diirfen
Sie auf keinen Fall mehr benutzen. XMA2EMS.SYS von IBM darf nur eingesetzt
werden, wenn sich eine Expansionsspeicher-Karte in IThrem Computer befindet.

Der Treiber EMM386.EXE kann nurauf PCs eingesetzt werden, die einen 80386- oder
80486-Prozessor besitzen. Mit ihm wird im Erweiterungsspeicher ein Expansions-
speicher emuliert. Ferner ermdglicht der Treiber den Zugriff auf die unbenutzten
Bereiche (Upper Memory Blocks) im reservierten Speicher (Upper Memory Area).

Der Name des Treibers wurde bei DOS 5.0 von EMM386.5YS auf EMM386.EXE
geandert, und gleichzeitig wurden seine Funktionen erweitert.

Kommandoaufbau:

DEVICE=[d:] [weg] EMM386.EXE [parameter]

Folgende Parameter konnen nur nach dem Start des Computers angegeben werden,
wenn der Treiber geladen ist:

ON Geratetreiber aktivieren (Standardwert).
OFF Geratetreiber deaktivieren.

AUTO Expansionsspeicher wird nur aktiviert, wenn ein Programm diesen
anfordert.
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Folgende Parameter konnen Sie nur beim Laden des Treibers in der Datei
CONFIG.SYS angeben:

Als erstes kann die Angabe erfolgen, wieviel Speicher in Kbyte fiir die
Nutzung als Expansionsspeicher zugewiesen werden soll. Der
Standardwert ist 256 Kbyte, und Angaben zwischen 16 und 32768 sind
moglich. Ein angegebener Wert wird bei Bedarf auf volle 16 Kbyte auf-
oder abgerundet.

W=ON|OFF Unterstiitzung fir den Weitek-Koprozessor aktivieren (ON) oder nicht
(OFF). Standardeinstellung ist OFF.

M# Codesegmentbasis fiir den Seitenrahmen (FRAME) festlegen. Fur #
konnen Sie angeben (10 bis 14 nur bei Computern mit 512 Kbyte
Speicher verwenden):

# Segmentadresse fiir Seitenrahmen
1 C000h
2 C400h
3 C800h
4 CCO00h
5 DO000h
6 | D400h
7 D800h
8 | DCOOh
9 E000h
10 | 8000h
11 | 8400h
12 | 8800h
13 | 8C0O0h
14 | 9000h

FRAME=# Mit diesem Parameter konnen Sie die Segmentbasis fiir den Seiten-
rahmen selbst bestimmen. Fir # diirfen Sie nur eine Adresse zwischen
8000h und 9000h sowie CO00h und E00Oh in Schritten von 400h angeben.
Das »h« steht fiir hexadezimal und darf nicht angegeben werden.
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/P#
/PH#1=#2

X=#-#

I=f-#

=4

=#

=#

D=#

NOEMS

Identisch mit dem Parameter FRAME.

Dieser Parameter ermoglicht es, fiir jede Seite eine eigene Adresse zu
bestimmen. Fiir #1 konnen Sie eine Zahl zwischen 0 und 255 angeben.
Fiir #2 diirfen Sie nur eine Adresse zwischen 8000h und 9C00h sowie
C000h und ECOOh in Schritten von 400h angeben. Das »h« steht fiir
hexadezimal und darf nicht angegeben werden.

Damit kann ein bestimmter Speicherbereich fiir die Benutzung als Seite
ausgeschlossen werden. Dieser Parameter hat Vorrang vor I, wenn sich
die angegebenen Speicherbereiche iiberschneiden. Adressen von
AQ000h bis FFFFh sind moglich. Bei Bedarf rundet der Treiber Ihre
Angabe auf einen durch 4 Kbyte teilbaren Wert ab.

Damit kann ein bestimmter Speicherbereich fiir die Benutzung ein-
geschlossen werden. Adressen von A00Oh bis FFFFh sind moglich. Bei
Bedarfrundet der Treiber [hre Angabe auf einen durch 4 Kbyte teilbaren
Wert ab. Der Parameter X hat bei einer Uberschneidung Vorrang,

Der Parameter ermoglicht es Thnen, die niedrigste Segmentadresse fiir
EMS (Seiten fiir das Ein- und Auslagern von EMS-Speicher) anzugeben.
Adressen von 1000h bis 4000h sind moglich. Der Standardwert ist
4000h.

Mindestens noch freier Erweiterungsspeicher nach dem Laden des
Treibers. Der Standardwert ist 0.

Anzahl der alternativen schnellen Wechselregister fiir EMM386.EXE
(fiir Multitasking). Ein Wert zwischen 0 und 254 ist méglich (Standard-
wert ist 7). Jedes Wechselregister benotigt ca. 200 Byte.

Anzahl der maximal zur Verfligung stehenden Zugriffsnummern
(Handles fiir EMS). Werte zwischen 2 und 255 sind méglich (Standard-
wert ist 64).

Angabe, wieviel Speicher fiir den gepufferten Direktspeicherzugriff
(DMA) reserviert werden soll. Ein Wert zwischen 16 und 256 ist
moglich. Der Standardwert ist 16.

Es wird kein Expansionsspeicher emuliert. Mit Hilfe dieses Parameters
steht ein Maximum an reserviertem Speicher zur Verfligung.
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RAM Zugriff sowohl auf Expansionsspeicher wie auch auf den reservierten
(hohen) Speicher.

Sie sollten die Parameter bzw. Optionen nur insoweit angeben, als diese unbedingt
notwendig sind! Gehen Sie bei der Angabe sehr vorsichtig vor, da fehlerhafte
Angaben das System lahmlegen konnen!

Achten Sie beim Einsatz darauf, daf sich in der Datei CONFIG.SYS der Eintrag fiir
den Treiber immer nach demjenigen fiir HIMEM.SY S befindet. Beispiel fiir 512 Kbyte
Expansionsspeicher und Nutzung des reservierten Speichers:

device=c:\dos\emm386.exe 512 ram

Ohne Angabe einer Speichergrofie erfolgt die Speicherzuweisung automatisch je
nach der Anforderung von Programmen, die Expansionsspeicher benctigen.

Sie konnen jederzeit den Status des Treibers bzw. fiir den Expansionsspeicher
abrufen. Geben Sie lediglich den Befehl

emm386

ein, und es erfolgt die Anzeige. Beispiel:

MICROSOFT Expansionsspeicher-Manager 386 Version 4.20.06X

(C) Copyright Microsoft Corporation 1986, 1991
Verfiigbarer Expansionsspeicher . . . . . . .« + +« &« & + & « « . 240 KB
LIM/EMS Version & W o o@ B oY Wos 4.0
Ges anzahl Expansionsspeicher-Seiten 40
Verfligbare Expansionsspeicher-Seiten 15
Gesamtanzahl Zugriffsnummern 64
Aktive Zugriffsnummern . . . . . & v w4 e e 4 s w e e e e s 2
Seitenrahmensegment . . . . . . . + « +« + « + 4 4« « « « +« . . . DOOD H
Verfigbarer hoher Speicherbereich (Upper Memory) insgesamt . . 0 KB
Grofhiter, verfiigbarer Block im hohen Speicher (Upper Memory) . . 0 KB
Startadresse des hohen Speicherbereichs (Upper Memory) . . . . €000 H

MM386 aktiwv.

r1
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Beim Laden des Treibers wurden etwas andere Werte angezeigt. Beispiel:

MICROSOFT Expansionsspeicher-Manager 386 Version 4.20.06X
(C) Copyright Microsoft Corporation 1986, 1991

EMM386 erfolgreich installiert.

Verfligbarer Expansionsspeicher . . . . . . . . . . . . « .« . . 512 KB
LIM/EMS VaTSioh v & & & & & @ & & @& @ & & ¢ % @ & & % & @ G 6 4.0
Gesamtanzahl Expansionsspeicher-Seiten . . . . . . . . . . . . 56
Verfligbare Expansionsspeicher-Seiten . . . . . . . . . . . . . 32
Gesamtanzahl Zugriffsnummern . . . . . . .+ « & 4 v 4 & 4 4 4 . 64
Aktive Zugriffsnummern . . . . +« .+ .+ 4 4 4 4 e e e e e e w s 1
Seitenrahmensegment . . . . . . .+ + « « 4+ + « +« « +« « . . . . . DOOOH
Verfiigbarer hoher Speicherbereich (Upper Memory) insgesamt . . 55 KB
Gréfter, verfilgbarer Block im hohen Speicher (Upper Memory) . . 31 KB
Startadresse des hohen Speicherbereichs (Upper Memory) . . . . CO00 H

EMM386 aktiwv.

Als weitere Funktion stellt der EMM386 die Moglichkeit zur Verfligung, Zugriff auf
den reservierten Speicher (UMBs) zu erhalten. Damit ist er Voraussetzung fiir die
Befehle DEVICEHIGH und LOADHIGH.

Zusitzlich stellt der Treiber auch Support fiir den Weitek-Koprozessor zur Ver-
fligung. Sie geben hierfiir den Parameter

w=on
an.

Mit dem MEM-Befehl zusammen mit dem Parameter /D kann eine ausfiihrliche
Speicherdarstellung fiir den konventionellen und reservierten Speicher angezeigt
werden.
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Beispiel:
Adresse Name Grofe Art
000000 000400 Interrupt-Vektor
000400 000100 ROM-Ubertragungsbereich
000500 000200 DOS-Ubertragungsbereich
Q00700 10 000A60 Systemdaten
CON System-Gerdtetreiber
AUX System-Gerdtetreiber
PRN System-Geradtetreiber
CLOCKS System-Gerdtetreiber
Ay = Ek System-Gerédtetreiber
coMl System-Gerdtetreiber
LPT1 System-Gerdtetreiber
LPT2 System-Geradtetreiber
LPT3 System-Gerdtetreiber
coM2 System-Gerdtetreiber
COoM3 System-Geradtetreiber
COM4 System-Gerdtetreiber
001160 MSDOS 0013D0 Systemdaten
002530 10 003710 Systemdaten
SETVER 000190 DEVICE=
SETVERXX Installierter Geratetreiber
HIMEM 000470 DEVICE=
XMSXXXX0 Installierter Gerdtetreiber
EMM386 0026C0 DEVICE=
EMMXXXX0 Installierter Gerdtetreiber
0005D0 FILES=
000050 FCBS=
000200 BUFFERS=
0001cCoO0 LASTDRIVE=
005C50 MSDOS 000040 Systemprogramm
005CAQ MSDOS 000070 -- Frei --
005D20 KEYB 001840 Programm
007570 FASTOPEN 000520 Programm
007AA0 COMMAND 000ACO Programm
008570 MSDOS 000040 -- Frei --
0085C0 COMMAND 000200 Umgebung
0087D0 MEM 0oo0o0co Umgebung
0088A0 MEM 0176F0 Programm
01FFAQ MSDOS 080040 == Breli, ==

09FFF0 SYSTEM 020010 Systemprogramm
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0coo10

0C5790

0C7FEQ

0CA010

0ccsso

655360
655360
620352

655360
245760

5505024
0
2924544

I0 005770 Systemdaten
SMARTDRV 005760 DEVICE=
SMARTAAR Installierter Geratetreiber
MSDOS 002840 -- Frei --
SYSTEM 002020 Systemprogramm
I0 002830 Systemdaten
MCOUSE 002820 DEVICE=
MSSMOUSE Installierter Gerdtetreiber
MSDQOS 0037A0 -- Frei --

Byte konventioneller Speicher insgesamt
Byte fir MS-DOS verfiigbar
Byte max. GroBe fiir ausfihrbares Programm

EMS-Name Grohe
0 060000
1 FASTOPEN 004000

Byte EMS-Speicher insgesamt
Byte EMS-Speicher frei

Byte fortlaufender Erweiterungsspeicher insgesamt

Byte fortlaufender Erweiterungsspeicher verfiligbar

Byte XMS-Speicher verfiligbar

MS-DOS resident im oberen Speicherbereich (High Memory Area)

Meist funktioniert der EMM386.EXE ohne zusitzliche Parameter mit den Standard-
einstellungen problemlos. Nur in wenigen Fallen gibt es Probleme. Meistens handelt
es sich um Schwierigkeiten mit den verfiigbaren Speicherbereichen. In diesem Fall
miissen Sie einfach mit verschiedenen Adressen zum Beispiel fiir den Seitenrahmen
testen oder die einzelnen Seiten auf verschiedene noch verfiigbare Speicherbereiche
legen. Hier hilft auch der MEM-Befehl bei Auffinden verfligbarer Speicherbereiche.

Am héufigsten kommt dies in Verbindung mit Shadow-RAM vor.

Benutzen Sie ein Programm, das VCPI (Virtual Control Program Interface) benutzt,

geben Sie den Parameter RAM an.
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Tip

Verwenden Sie eine Software, die den Protected Mode Thres Computers
verwendet (z.B. Windows /386), kann EMM386.EXE nicht eingesetzt werden.

Bemerkungen zum Einsatz in Verbindung mit Windows 3:
Erhalten Sie beim Start von Windows 3 die Meldung

EMM386: Windows konnte wegen unzuldssiger Pfadangabe fiir EMM386
nicht im erweiterten Modus gestartet werden

muf ein zusatzlicher Parameter (/Y) zum Treiberaufruf in die Datei CONFIG.SY'S
angegeben werden. Beispiel:

DEVICE=C:\DOS\EMM386.EXE /Y=C:\DOS\EMM386.EXE

Beachten Sie, da bei Verwendung des Treibers EMM386.EXE Windows 3 nicht im
Standard-Modus betrieben werden kann!

XMA2EMS.SYS

Mit XMA2EMS.SYS wird die Lotus, Intel, Microsoft (LIM) Expanded Memory
Spezifikation (EMS) Version 4.0 installiert. Voraussetzung fiir den Einsatz des
Treibers ist eine EMS-fahige Speichererweiterung von IBM in Threm Computer (z.B.
IBM PS/2 2-Mbyte-Hauptspeichererweiterungskarte /A).

Der einfachste Weg, EMS zu installieren ist der folgende Befehl:
device=c:\dos\xma2ems.sys frame=cc00

FRAME=# Dabei handelt es sich um den sogenannten Seitenrahmen bzw. den
Speicherbereich mit den physikalischen EMS-Seiten. Dies sind vier
zusammenhiéngende Seiten je 16 Kbyte. Die Angabe mufs im Bereich
C000h bis E000h des Hauptspeichers liegen.
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Im folgenden finden Sie mogliche Fehlermeldungen und Moglichkeiten, wie diese
bereinigt werden kénnen:

a)

b)

c)

d)

Keine Seitenadressen angegeben

Sie haben nach XMA2EMS.SYS keine weitere Angabe gemacht. Bitte geben Sie
den Befehl komplett so ein, wie in vorstehendem Beispiel empfohlen.

Konflikt zw. angegeb. Seitenadresse und installiertem Adapter bei Adresse xxxx
Zusatzlich erhalten Sie noch folgende Meldungen teilweise oder mehrfach:

Evtl. 16-Kbyte-Seite verflgbar bei Adresse =xxxx
Evtl. 64-Kbyte-Rahmen verfligbar bei Adresse xxxx
Weiter mit beliebiger Taste

Notieren Sie sich die nach » Adresse« angegebenen Werte und betétigen Sie eine
beliebige Taste, damit der Computer seinen Start fortsetzen kann.

In diesem Fehlerfall treten AdrefSkonflikte auf. Bitte andern Sie Ihre Angabe bei
FRAME ab. Verwenden Sie die auf dem Bildschirm bei »Rahmen« angegebenen
Werte nach »Adresse«.

Starten Sie Ihren Computer nach der Anderung in CONFIG.SYS neu mit
(a}+{A +{Em)

Sollten Sie keine Moglichkeit haben, eine giiltige Angabe bei FRAME zu machen,
miissen Sie die bei »Eventl. 16-Kbyte-Seite...« angezeigten Werte wie folgt
verwenden:

PO=# Pl=# P2=§# P3=#

Diese Angaben diirfen nicht gleichzeitig mit FRAME verwendet werden, da sie
diesen Wert ersetzen. Die Adreflangaben (»#«) bei PO bis P3 miissen nicht
unbedingt nacheinander liegen.

Erhalten Sie die Fehlermeldung

Einheitentreiber fiur XMA-Emulator nicht gefunden
Steuerung fiir Hauptspeichererweiterung (XMA) NICHT installiert

enthélt Thr System entweder keine EMS-Speichererweiterungskarte oder es
wurde der Treiber EMM386.EXE nicht geladen (80386).
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e)

f)

Fehler bei Parametersyntax oder -wert
r

Steuerung fiir Hauptspeichererweiterung (XMA) NICHT installiert

Diesen Fehler erhalten Sie, wenn AdreBwerte bei FRAME usw. angegeben
werden, die nicht existieren oder aufserhalb des Speichers liegen. Eine weitere
Ursache konnen Schreibfehler sein.

Erhalten Sie immer noch eine Fehlermeldung oder ist eine Arbeit mit dem EMS-
Speicher nicht fehlerfrei moglich, liegt eventuell ein Fehler in der Hardware vor.
Bitte setzen Sie sich in diesem Fall mit Ihrem Lieferanten in Verbindung.

WINA20.386

Dieser Treiber wird wahrend der Installation in das Hauptverzeichnis des Start-
laufwerks auf Ihre Festplatte kopiert. Diesen Treiber benétigen Sie aber nur, wenn Sie
mit Windows 3 im erweiterten 386-Modus arbeiten.

Beachten Sie, daf diese Datei schreibgeschiitzt ist. Wollen Sie sie [6schen, mufi dieses
Attribut mit ATTRIB erst geloscht werden.

Es besteht die Moglichkeit, diesen Treiber in ein Unterverzeichnis zu kopieren. In
diesem Fall sind aber zwei zusatzliche Arbeitsschritte notwendig:

1.

Fligen Sie die Zeile
SWITCHES=/W
in die Datei CONFIG.SYS ein.

In die Windows-Datei SYSTEM.INI muf? in den Abschnitt [386Enh] die Zeile
DEVICE=[d:] [weg]WINA20.386

eingefligt werden (geben Sie das Laufwerk und Pfad an).
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7.2.3 Beispiele zu CONFIG.SYS

O N OU e W=

e e e e e e e D
NOUl W= O

DEVICE=C:\DOS\SETVER.EXE
DEVICE=C:\DOS\HIMEM. SYS

DOS=HIGH, UMB

COUNTRY=49, ,C:\DOS\COUNTRY. SYS

FILES=30

FCBS=1

STACKS 0,0

SHELL=C: \DOS\COMMAND .COM C:\DOS\ /E:512 /P
BUFFERS = 30

DEVICE=C:\DOS\ANSI.SYS /X

INSTALL=C: \DOS\KEYB.COM GR, ,C:\DOS\KEYBOARD.SYS
DEVICE=C:\DOS\EMM386 .EXE 512 RAM
INSTALL=C:\DOS\FASTOPEN.EXE C:=110 /X
DEVICEHIGH=C:\DOS\SMARTDRV.SYS 2048 512
DEVICEHIGH=C:\DOS\MOUSE.SYS /LD
DEVICE=C:\DOS\RAMDRIVE.SYS 128 /A
DEVICE=C:\DOS\DISPLAY.SYS CON=(EGA, 437, 2)

Der Computer mit dieser CONFIG.SYS besitzt 6 Mbyte Hauptspeicher, eine 110
Mbyte Festplatte und einen 80386-Prozessor.

1.
2.

Als erstes wird die Versionsnummertabelle fiir DOS geladen (SETVER.EXE).

Laden des Treibers fiir den Erweiterungsspeicher und HMA (die ersten
64 Kbyte im Erweiterungsspeicher).

DOS soll sich selbst in die ersten 64 Kbyte des Erweiterungsspeichers (HMA)
laden. Ferner wird die Verbindung zum reservierten Speicher hergestellt.

Der Datensatz fiir Deutschland wird geladen (COUNTRY) und ermdglicht
damit die Datumseingabe in der Form Tag.Monat.Jahr; die Zeit wird im 24-
Stunden-Format angezeigt usw.

Es konnen maximal 30 Dateien gleichzeitig getffnet werden (fiinf fiir das
Betriebssystem und 25 fiir Ihre eigenen Programme).

Da von keinem Programm Dateisteuerblocke verwendet werden, habe ich
FCBS auf 1 herabgesetzt, damit moglichst wenig Speicher dafiir verloren geht.

Es werden keine Systemtapel eingerichtet. Da es keine Probleme mit einem der
im Einsatz befindlichen Programme gab, konnte der Eintrag in CONFIG.SY'S
verbleiben, um Speicher zu sparen.
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11.

12.

13.

14.

15;

16.

17.

Der Kommandointerpreter wird vom Unterverzeichnis DOS auf Laufwerk C
geladen. Der zusitzliche Befehl SET COMSPEC in AUTOEXEC.BAT ist nicht
notwendig, da die Verzeichnisangabe bereits hier erfolgt! Der Umgebungs-
bereich (Environment-Bereich) wird auf 512 Byte festgelegt. Der Kommando-
interpreter wird »permanent« geladen.

30 Zwischenspeicher sind fiir Plattenzugriffe reserviert (BUFFERS).

Als nichstes wird ANSI.SYS fiir die erweiterten Bildschirm- und Tastatur-
funktionen geladen. Dazu ist angegeben, daff die erweiterte Tastatur
unterstiitzt wird. Die Moglichkeit, mit MODE oder PROMPT die Zeilenzahlam
Bildschirm zu andern, wird unterstiitzt.

Der Tastaturtreiber KEYB wird fiir Deutschland in den konventionellen
Speicher geladen.

EMM386.EXE wird geladen. Es wird im installierten Erweiterungsspeicher ein
Expansionsspeicher mit einer Kapazitat von 512 Kbyte emuliert. Gleichzeitig
stellt der Treiber den Zugriff auf den reservierten Speicher zur Verfiigung.

Das speicherresidente Programm FASTOPEN wird geladen und 110 Zwischen-
speicher fiir Zugriffe auf Laufwerk C eingerichtet. Die Zwischenspeicher
werden im Expansionsspeicher installiert.

Ein Festplatten-Cache mit 2 Mbyte Kapazitdt wird im Erweiterungsspeicher
eingerichtet. Der Treiber selbst wird in den reservierten Speicherbereich
geladen (soweit dort noch ausreichend Platz verfiigbar ist). Die Mindestgrofie
des Zwischenspeichers wird mit 512 Kbyte festgelegt.

Ein Maustreiber wird in den reservierten Speicher geladen, soweit dort noch
ausreichend Platz verfligbar ist.

Der Treiber fiir eine RAM-Disk wird in den konventionellen Speicher geladen.
Die RAM-Disk selbst legt der Treiber beim Start im Expansionsspeicher mit
einer Kapazitit von 128 Kbyte an.

Der Bildschirm wird auf EGA bzw. VGA mit der Zeichensatztabelle 437
eingestellt. Eine weitere Zeichensatztabelle kann noch mit MODE vorbereitet
werden.

Sollten Sie die Fehlermeldung

Fehler in der Datei CONFIG.SYS in Zeile #

erhalten, ist Thre Angabe in der Zeile »#«innerhalb der Datei CONFIG.SYS fehlerhaft.
Uberpriifen Sie dies und korrigieren Sie den Fehler. Eine fehlerhafte Zeile in
CONFIG.SYS wird von DOS normalerweise ignoriert! Sollte Thr System dadurch
nicht mehr korrekt starten, miissen Sie mit einer DOS-Systemdiskette starten und
den Fehler korrigieren.
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7.2.4 Die Speicherverwaltung unter DOS

Der erste PC wurde Anfang der 80er Jahre verkauft. Dieser Computer mit 8088-
Prozessor konnte mit maximal 64 Kbyte Hauptspeicher ausgestattet werden. Beim
8088 werden die Daten iiber einen 20 Bit breiten Adrefsbus tibertragen. Damit konnte
jede Speicherstelle angesprochen werden. Dadurch ergibt sich ein maximales
Speichervolumen von 1 Mbyte (2 hoch 20 Byte sind 1.048.576 Byte).

Der Hauptspeicher wurde in zwei Bereiche aufgeteilt:
a) 640 Kbyte Arbeitsspeicher fiir DOS, Programme und Daten.
b) 384 Kbyte Systemspeicher fiir Video-RAM, I/O-ROM und BIOS.

Nach der damaligen Ansicht war der Hauptspeicher mehr als ausreichend fiir die
Zukunft.

Mit dem 80286-Prozessor diirfte es diese Grenze nicht geben, da er einen 24 Bit
breiten AdreBbus besitzt. Damit sind bis zu 16 Mbyte Hauptspeicher moglich (2 hoch
24 Byte sind 16.777.216 Byte). Ein 80386-Prozessor kann sogar bis zu 1 Gbyte
Hauptspeicher verwalten.

DOS wurde aber fiir den 8088-Prozessor entwickelt. Damit die Kompatibilitait
erhalten bleibt, muf ein 80286, 80386 oder 80486 den 8088 bzw. 8086 emulieren.
Diesen Arbeitsmode des Prozessor nennt man »Real Mode«. Dabei wird der Adref3-
bus auf 20 Bit reduziert und der damit ansprechbare Hauptspeicher ist wieder nur
maximal 1 Mbyte. Da DOS nur im »Real Mode« lauffahig ist, kann unabhéngig der
Moglichkeiten des Prozessors nur maximal 1 Mbyte genutzt werden.

Trotz dieser Beschrankung besteht aber die Moglichkeit, mit mehr Speicher zu
arbeiten. Hilfe bieten hier die Treiber HIMEM.SYS und EMM386.EXE.

In diesem Bereich hat sich bei DOS 5.0 sehr viel Positives im Vergleich zu allen
Vorgingerversionen geandert. Bitte beachten Sie erganzend auch das Kapitel 6.5 zu
Disketten und Festplatten.

Gerade fiir diejenigen unter Thnen, die einen PC oder PS/2 mit mehr als 640 Kbyte
Hauptspeicher besitzen, bringen die Neuerungen wesentliche Verbesserungen mit
sich. Verfiigen Sie aber nicht mindestens iiber einen PC mit 80386SX-Prozessor,
kénnen Sie viele der Vorteile bzw. Verbesserungen nicht nutzen (EMM386.EXE).



Die Konfiguration von DOS 525

Wesentlich ist, dal Microsoft es geschafft hat, innerhalb der ersten 640 Kbyte
Hauptspeicher mehr Platz fiir Anwendungsprogramme zu schaffen. Hier einige
Werte im Vergleich (Ca.-Angaben):

DOS-Version

| Freier Speicher

331 504 Kbyte
3.31 und Windows 494 Kbyte
4.01 494 Kbyte
4.01 und Windows | 483 Kbyte
5.0 610 Kbyte

5.0 und Windows 580 Kbyte

Es waren jeweils zusitzlich ein Maustreiber und Novell NetWare (Netzwerk-
software) geladen. Ferner besal der PC mehr als 1 Mbyte Hauptspeicher.

Grundsitzlich wird zwischen vier verschiedenen Arten von Hauptspeicher unter-
schieden.

Konventioneller Speicher

Dies sind die ersten maximal 1 Mbyte. Davon stehen im Normalfall nur maximal
640 Kbyte zur Verfiigung. In diesem Standard-Speicher werden Anwendungs-
programme ausgefiihrt. Diese Speicherart ist in jedem PC oder PS/2 installiert.
Programme und Treiber kénnen diesen Speicher ohne spezielle Anweisungen
benutzen.

Reservierter oder hoher Speicher (Upper Memory Area)

Die meisten PCs besitzen 384 Kbyte reservierten Speicher, der direkt an die ersten
640 Kbyte anschlieft. Dieser ist normalerweise nicht im Zugriff fiir das System. Der
Bereich wird fiir den Betrieb der Hardware-Treiber verwendet (Festplatten-
Controller, Bildschirmkarte usw.).

In den meisten Systemen werden die unbenutzten Bereiche des reservierten
Speichers nach dem Start aller Hardware-Treiber nicht verwendet. Diese unge-
nutzten Bereiche nennt man Upper Memory Blocks (UMBs). In Abhangigkeit vom
Computer (nur 80386 und 80486) konnen die UMBs fiir weitere Treiber und
Programme verwendet werden. Dadurch kann konventioneller Speicher gespart
werden.
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Fiir die Verwendung von Speichererweiterungen bzw. reserviertem Speicher stehen
in DOS 5.0 eine Reihe von Treibern und Befehlen zur Verfiigung:

HIMEM.SYS
EMM386.EXE

DOS

DEVICEHIGH
LOADHIGH (Kapitel 6.12)

Bei einem Computer mit mindestens einem 80386-Prozessor erreichen Sie bei
optimaler Nutzung maximal knapp ca. 630 Kbyte freien konventionellen Speicher fiir
die Nutzung durch Anwendungsprogramme.

Erweiterungsspeicher bzw. Extended Memory (XMS)

Dabei handelt es sich um eine Speichererweiterung tiber 1 Mbyte hinaus bei PCs mit
80286- (max. 15 Mbyte), 80386- oder 80486-Prozessor. Mit diesem Speicher kann man
nicht ohne weiteres arbeiten. Damit er genutzt werden kann, muf8 ein Programm
dafiir programmiert sein.

Um diesen zusatzlichen Speicher effizient zu nutzen, bendtigt man einen Er-
weiterungsspeicher-Manager (Extended-Memory-Manager). Hierzu erhalten Sie
mit DOS den Treiber HIMEM.SYS, der den Zugriff erlaubt. Programme miissen
hierzu dieses XMS (eXtended Memory Specification) unterstiitzen.

Drei verschiedene Schnittstellen zur Arbeit mit Erweiterungsspeicher gibt es derzeit.
Dies sind XMS (Extended Memory Specification), VCPI (Virtual Control Program
Interface — z.B. Lotus 1-2-3 Version 3) und DPMI (DOS Protected Mode Interface).

High Memory Area (HMA)

Die ersten 64 Kbyte des Erweiterungsspeichers werden auch oberer Speicher (HMA)
genannt. Um diesen Speicherbereich nutzen zu kénnen, muf8 HIMEM.SYS geladen
werden. Diesen speziellen Speicher konnen Sie zur Ausfithrung von DOS verwenden
und damit den konventionellen Speicher »erweitern« (DOS5=HIGH).
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Expansionsspeicher bzw. Expanded Memory (EMS)

Einanderer Weg, den Speicher zu erweitern, istder Einsatz von Expansionsspeicher.
Dabei handelt es sich nicht um linearen Speicher wie bei erweitertem Speicher,
sondern um einen separat vorhandenen.

Fiir den Einsatz wird ein spezieller Treiber benéotigt (Expanded Memory Manager),
der zusammen mit der Speichererweiterungskarte ausgeliefert wird. Mit Hilfe des
Treibers EMM386.EXE kann auf einem PC mit mindestens einem 80386-Prozessorim
erweiterten Speicher EMS auch emuliert werden.

Expansionsspeicher ist nur iiber ein Fenster (Pageframe) innerhalb der ersten 1
Mbyte Speicher zuganglich. Dieses Fenster (64 Kbyte) ist in Seiten je 16 Kbyte
eingeteilt. Die Speicherseiten des Expansionsspeichers werden bei Anforderung des
Systems in das Pageframe »eingeblendet«.

Mit EMS 4.0 kénnen bis zu 32 Mbyte Expansionsspeicher installiert werden.

Wie fiir erweiterten Speicher gilt auch hier, da8 Anwendungsprogramme fiir die
Nutzung der Speichererweiterung programmiert sein miissen.

Gegeniiberstellung von RAM-Disk und Cache-Software (SMARTDRV.5YS)

Alle Zugriffe auf eine RAM-Disk werden sehr schnell ausgeftihrt. Leider miissen
aber vorher alle Daten und Programme erst in diese kopiert werden, um damit
arbeiten zu konnen. Ferner geht alles verloren, falls ein Stromausfall oder System-
absturz auftritt. Das gleiche gilt selbstverstandlich, wenn Sie vor dem Zuriick-
kopieren auf Festplatte oder Diskette den Computer neu starten oder ausschalten.

Cache-Software hat den Nachteil, daR nicht alle, sondern nur wiederkehrende
Plattenzugriffe beschleunigt werden. Bei einem Systemabsturz, Stromausfall oder
Computerneustart gehen aber keine Daten verloren, da sich der aktuelle Stand auf
der Festplatte oder Diskette befindet. Dazu kommt, daf Daten und Programme nicht
erst kopiert werden muissen.

Generell kann gesagt werden, dafl Cache-Software vorzuziehen ist, da sie eine
universellere Losung darstellt.
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7.2.5 Checkliste zur Speicherverwaltung

In diesem Abschnitt gebe ich Thnen Tips und Hinweise zur richtigen und optimalen
Erstellung der Speicherverwaltung.

Eine Ubersicht der DOS-, Windows- und OS/ 2-Umgebung finden Sie im folgenden
Bild. Sie stellt nur die ungefdhren Werte da. Je nach System und Einstellung, kénnen
die einzelnen Angaben abweichen.

Windows 3.0 und DOS 5.0

DOS5.0 05/21.3 Real Standard 386-Mode  0S5/22.0
Konventioneller Speicher 623 Kbyte 529 Kbyte 558 Kbyte 571 Kbyte 569 Kbyte 633 Kbyte
mit EMS und Maus 601 Kbyte
Speicher mit LAN-Anschluf8 543 Kbyte 486 Kbyte 478 Kbyte 491 Kbyte 489 Kbyte 633 Kbyte
Erweiterungsspeicher (XMS) 16 Mbyte  keiner 16 Mbyte 16 Mbyte 16 Mbyte 16 Mbyte
(pro Programm)
Expansionsspeicher (EMS) 16 Mbyte  keiner 16 Mbyte  keiner 16 Mbyte 32 Mbyte

(pro Prograrnm)

Physikalischer Speicher fur DOS ~ 0-1 Mbyte  0-640 Kbyte ~ 0-1 Mbyte  0-1 Mbyte  Beliebig Beliebig

Anzahl der DOS-Programme 16 1 16 16 16 uber 32
Hintergrundausfiithrung Nein Nein Nein Nein Ja Ja
Druckerspooler Ja Ja Nein Nein Nein Ja

Bild 7.2: Vergleich der DOS-, Windows- und OS/2-Umgebungen

Um es gleich vorweg zu nehmen, das Optimum erreichen Sie nur, wenn Sie tiber
einen Computer mit mindestens einem 80386-Prozessor und mehr als 1 Mbyte
Hauptspeicher verfiigen.

Ein Rezept fiir jeden PC bzw. PS/2 zur Einstellung bzw. Konfiguration von DOS 5.0
gibt es nicht. Um Thnen die Arbeit zu erleichtern, gebe ich [hnen im folgenden einige
Hinweise und Tips. Detailierte Informationen zu den einzelnen Treibern und
Befehlen finden Sie in den vorherigen Abschnitten dieses Kapitels.
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Prozessor ab 80386 und EMM386-Treiber

Besitzt Thr Computer mindestens einen 80386-Prozessor und 1 Mbyte Hauptspei-
cher, konnen Sie die freien Bereiche (UMBs) zwischen 640 Kbyte und 1 Mbyte nutzen.
Diesen Speicher konnen Sie nutzen, wenn Sie den Treiber EMM386.EXE
(CONFIG.SYS) laden. Diesen Speicherbereich konnen Sie dann mit Hilfe der Befehle
DEVICEHIGH und LOADHIGH nutzen. Zusatzlich miissen auch noch die Befehle

device=himem.sys
dos=umb

eingefligt werden.

Die Sache hat aber auch einen kleinen Hacken. Ist der EMM386-Treiber geladen,
kénnen Sie den Standard-Mode des Prozessors nicht mehr nutzen.

Dieser Modus bringt aber zum Beispiel beim Einsatz von Windows im Standard-
Mode (wenn keine oder wenige DOS-Programme unter Windows benutzt werden)
eine hohere Verarbeitungsgeschwindigkeit mit sich.

Der Treiber sollte also nur eingesetzt werden, wenn Sie moglichst viel frei verftig-
baren konventionellen Hauptspeicher benétigen (z.B. im Netzwerkeinsatz).

Prozessor ab 80286 und DOS in den oberen Speicher laden

Besitzt Thr Computer mindestens einen 80286-Prozessor und mehr als 1 Mbyte
Hauptspeicher, sollten Sie DOS 5.0 in den oberen Speicher laden (HMA). Hierfiir
fiigen Sie die folgenden Befehle in die Datei CONFIG.SY'S ein:

device=himem. sys
dos=high

Erweiterungsspeicher und/oder Expansionsspeicher

Besitzt Thr Computer einen 8088- oder 8086-Prozessor, haben Sie aber nur die
Maglichkeit, durch den zusatzlichen Einsatz von Expansionsspeicher (spezielle
Speichererweiterungskarten sind erforderlich) eine Hauptspeichererweiterung
durchzufiihren. In diesem Fall benétigen Sie einen spezielle Expansionsspeicher-
Treiber, der zu den Speichererweiterungskarten mitgeliefert wird.

Auf Systemen mit mindestens einem 80286-Prozessor sollten Sie Erweiterungsspei-
cher vorziehen, da dieser eine effizientere und schnellere Verarbeitung ermoglicht.
Expansionsspeicher sollte nur dann zum Einsatz kommen, wenn dieser unbedingt
notwendig ist. Diese Entscheidung hingt von den bei [hnen im Einsatz befindlichen
Programmen ab. Bedenken Sie dabei auch, daf8 ohne EMS im Bereich zwischen 640
Kbyte und 1 Mbyte 64 Kbyte mehr Speicher zur Verfligung stehen!
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Beispiele fiir den Einsatz von EMM386.EXE

Die Groflenangaben im folgenden sind nur Beispiele und sind im wesentlichen
davon abhangig, welche Treiber und Programme wahrend des Computerstarts
geladen werden. Die Beispiele sollen lediglich die Kapazitatsunterschiede verdeut-
lichen.

device=c:\dos\emm386 512 ram

Damit stehen UMB und 512 Kbyte Expansionsspeicher zur Verfiigung. Bei meiner
Testinstallation zeigt MEM folgende Werte nach dem Start an:

655360 Byte fir MS-DOS verfiigbar
583840 Byte max. GroBe fir ausfiihrbares Programm

device=c:\dos\emm386 noems

Der Treiber wird nur fiir den Zugriff auf UMB geladen. MEM zeigt nach dem Start
jetzt folgende Werte an:

655360 Byte fir MS-DOS verfiigbar
598672 Byte max. GroBe fiir ausfilhrbares Programm

device=c:\dos\emm386 512 i=a000-b7ff ram

Der Treiber wird fiir UMB und 512 Kbyte Expansionsspeicher geladen. Arbeiten Sie
nur im Textmodus (keine Grafikdarstellungen bzw. kein Programm darf den Grafik-
speicherbereich benutzen) und befindet sich eine VGA-Bildschirmkarte im Einsatz,
kann der nicht benétigte Bildschirmspeicher ebenfalls genutzt werden (»i=a000-
b7ff«). MEM zeigt folgende Werte an:

753664 Byte filir MS-DOS verfiigbar
682144 Byte max. GroBe fir ausfilhrbares Programm
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7.3 MODE (externer Befehl)

MODE bestimmt die Betriebsart fiir den Bildschirm (Monochrom oder Grafik),
bestimmt das Protokoll fiir den parallelen oder seriellen Ausgang, leitet die Ausgabe
vom parallelen zum seriellen Ausgang um, bereitet Zeichensatztabellen vor und

verwaltet sie usw.

Wenn Sie MODE nach jedem Start Thres Computers bendtigen, sollten Sie diesen
Befehl in die Datei AUTOEXEC.BAT einfiigen (siehe Abschnitt 7.5).

Parallelen Ausgang konfigurieren (normalerweise Drucker)
[d:] [weg]MODE LPT# [LINES=m] [COLS=n] [RETRY=p]
oder

(d:) (weg)MODE LPT#[:][n][, [m][,P]]

# Nummer des parallelen Ausgangs (1 bis 3, falls vorhanden). Sie kénnen auch
PRN angeben.

n Zeichen pro Zeile (80 oder 132).
m Zeilen pro Zoll (6 oder 8).

B Unbedingt angeben, wenn vom parallelen zum seriellen Ausgang
umgeleitet wird. Wenn ein Anschluf8 beschiftigt ist, wird nach einer
Statusiiberpriifung »belegt« angezeigt.

E Eserscheint eine Fehlermeldung, wenn der Ausgang beschaftigt ist bzw.
die Daten zu schnell gesendet werden.

R Drucken wiederholt versuchen, d.h. gegebenenfalls warten, bis dieser
drucken kann (kann nur mit [sug)+{Une;] beendet werden). Wird dieser
Parameter angegeben, wird immer Empfangsbereitschaft vom parallelen
Ausgang »gemeldet«.

P Die Ausgabe wird solange vorgenommen, bis diese vom Empfanger
(Drucker) angenommen wird.

N Bei belegtem Empfanger wird die Ausgabe nicht noch einmal versucht
(Standardeinstellung).

In Verbindung mit einem Netzwerk sollten Sie diesen Parameter nicht
angeben. B entspricht dem P-Paramter dlterer DOS-Versionen.
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mode 1lptl cols=132 lines=8 retry=r

Der Drucker am ersten parallelen Ausgang soll bis 132 Zeichen pro Zeile und acht
Zeilen pro Zoll drucken. Ferner soll das System gegebenenfalls warten, bis der
Drucker bereit ist (keine Fehlermeldung oder Abbruch, wenn der Drucker z.B. nicht
auf ONLINE eingeschaltetist). Wenn der Drucker nicht eingeschaltet ist, erhalten Sie
trotzdem eine Fehlermeldung.

Wird ein Schliisselwort (z.B. COLS) angegeben, werden die Werte nicht angegebener
Schliisselworter nicht gedandert.

Seriellen Ausgang konfigurieren

[d:] [weg] MODE COM# BAUD=b [DATA=d] [STOP=s] [PARITY=p] [RETRY=r]
oder

[d:] [weg]MODE COM#[:1b[,p[,d[,s[,x]]1]]

# Nummer des seriellen Ausgangs (1 bis 4, falls vorhanden).

b Ubertragungsgeschwindigkeit bzw. Baud-Rate (110, 150, 300, 600, 1200, 2400,
4800, 9600 oder 19200). Es reicht, die ersten beiden Stellen anzugeben. 19200
Baud funktionieren nicht bei allen Computern-Systemen.

d Datenlange in Bit. Moglich sind die Werte 5 bis 8. Der Standardwert ohne
Angabe ist 7. Nicht alle Computer unterstiitzen 5 und 6 Bit.

s Stopp Bits. Moglich sind die Werte 1, 1.5 oder 2. Der Standardwert bei 110
Baud ist 2, sonst 1. Nicht alle Computer unterstiitzen die Angabe 1.5.

P Art der Paritat. Um Ubertragungsfehler zu priifen, miissen Sie angeben, wie
das Paritatsbit verwendet werden soll:

N No bzw. keine.

O Odd bzw. ungerade.

E Evenbzw. gerade (Standardwert).
M Mark bzw. logisch 1.

S Space bzw. logisch 0.

Nicht alle Computer unterstiitzen M und S.
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N

Unbedingt angeben, wenn vom parallelen zum seriellen Ausgang
umgeleitet wird. Wenn ein Anschluf$ beschiftigt ist, wird nach einer
Statustiberpriifung »belegt« angezeigt.

Es erscheint eine Fehlermeldung, wenn der Ausgang beschaftigt ist bzw.
die Daten zu schnell gesendet werden.

Drucken wiederholt versuchen, d.h. gegebenenfalls warten, bis dieser
drucken kann (kann nur mit [sug[+{Unitr] beendet werden). Wird dieser
Parameter angegeben, wird immer Empfangsbereitschaft vom parallelen
Ausgang »gemeldet«.

Die Ausgabe wird solange vorgenommen, bis diese vom Empfinger
(Drucker) angenommen wird.

Bei belegtem Empfinger wird die Ausgabe nicht noch einmal versucht
(Standardeinstellung).

In Verbindung mit einem Netzwerk sollten Sie diesen Parameter nicht
angeben. B entspricht dem P-Paramter alterer DOS-Versionen.

mode ccm2 baud=9600 parity=even data=8 stop=2

Der serielle Ausgang COM2 wird auf eine Ubertragungsgeschwindigkeit von 9600
Baud, gerade Paritat, 8 Daten-Bit und 2 Stopp-Bit eingestellt.

Daten vom parallelen zum seriellen Ausgang umleiten

[d:] [weg]MODE LPT# [:]=COM#

Nach Eingabe des Befehls werden die Daten vom parallelen (LPT1 bis LPT3) zum
seriellen (COM1 bis COM4) Ausgang umgeleitet.

Bevor Sie diesen Befehl verwenden, miissen Sie den seriellen Ausgang konfigurieren.
Um diese Umleitung wieder aufzuheben, muff nur der parallele Ausgang neu
konfiguriert werden.
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Bildschirmmodus setzen

[d:] [weg]MODE [n][,m][,T]

oder

[d:] [weg]MODE [n][,1]

oder

[d:] [weg]MODE CON [COLS=#] [LINES=#]

n

COLS

bezeichnet den Bildschirmmodus:

40 40 Zeichen pro Zeile (fiir Farbgrafikadapter).
80 80 Zeichen pro Zeile (fiir Farbgrafikadapter).
BW40 40 Zeichen pro Zeile und Schwarzweifl-Modus.
BW80 80 Zeichen pro Zeile und Schwarzweif3-Modus.
CO40 40 Zeichen pro Zeile und Farb-Modus.

Cco80 80 Zeichen pro Zeile und Farb-Modus.

BW und CO schalten gleichzeitig vom aktiven Bildschirmadapter auf den
Farbgrafikadapter um.

MONO  Auf Monochrombildschirmadapter (80 Zeichen pro Zeile) vom
aktiven Bildschirmadapter umschalten.

R Bildschirm nach rechts verschieben.
1 Zeichen bei 40 Zeichen pro Zeile.
2 Zeichen bei 80 Zeichen pro Zeile.

L  Bildschirm nach links verschieben.
1 Zeichen bei 40 Zeichen pro Zeile.
2 Zeichen bei 80 Zeichen pro Zeile.

Ruft eine Testzeile zur Bildschirmjustage auf — kann nur zusammen mit m
verwendet werden. Sie konnen nach dem Aufruf die Anzeige am Bild-
schirm je nach Eingabe, nach rechts bzw. links verschieben.

Anzahl der Zeilen am Bildschirm. Die Werte 25, 43 und 50 sind moglich.
Diese Einstellung istabhidngig davon, ob dies mit Ihrem Bildschirmadapter
im Computer moglich ist.

Gibt an, wie viele Zeichen in einer Zeile am Bildschirm dargestellt werden
sollen (40 oder 80).
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LINES Gibt an, wie viele Zeilen am Bildschirm dargestellt werden sollen (25, 43
oder 50). ANSI.SYS muf8 in CONFIG.SYS angegeben werden. Gegebenen-
falls muf zum Treiber zusatzlich der Parameter /L angegeben werden, falls
nach dem Verlassen eines Programms nicht wieder auf die eingestellte
Zeilenzahl am Bildschirm automatisch umgeschaltet wird.

Der Befehl wirkt sich nur aus, soweit dieser von den in [hrem System eingebauten
Bildschirmadaptern unterstiitzt wird. Zum Beispiel kann zwischen Farb- bzw.
Monochrombildschirmadapter nur umgeschaltet werden, wenn diese in Threm
Computer installiert sind. Ist dies nicht der Fall, wird Ihre Eingabe ignoriert.
Gleichzeitig mit dem Befehl wird die vorhandene Bildschirmanzeige geloscht.

Im Grafikmodus wird der Cursor nicht angezeigt!

Bei Verwendung eines Schliisselwortes (z.B. COLS) wird der Wert eines anderen
Schliisselwortes nicht verandert.

mode co40

Der Bildschirm wird auf 40 Zeichen pro Zeile umgeschaltet. Damit erscheint die
Schrift groBer. Gleichzeitig wird von einem eventuell anderen aktiven auf den Farb-
grafikbildschirmadapter umgeschaltet.

mode con lines=43 cols=80

Der Bildschirm wird auf 43 Zeilen mit je 80 Zeichen umgeschaltet. Kann dies mit
[hrem System nicht durchgefiihrt werden, erscheint eine Fehlermeldung. Bevor Sie
mit mehrals 25 Zeilen am Bildschirm arbeiten, sollten Sie erst testen, ob dies bei [hnen
korrekt ablauft. Zusatzlich wird in CONFIG.SYS der Treiber ANSI.SYS benétigt.

Bei der Angabe von mehr Zeilen werden am Bildschirm 25 angezeigt und der
Rest »verschwindet« unsichtbar am unteren Bildschirmende? Sollte lhnen
dies passieren, geben Sie den Befehl CLS ein, auch wenn Sie dies nicht sehen.
Anschlieffend sofort wieder auf 25 Zeilen umschalten, in CONFIG.SYS den
Treiber ANSI.SY'S mit Parameter /L angeben und den Computer neu starten.
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Zeichensatztabellen vorbereiten
[d:] [weg]MODE gerat CODEPAGE PREPARE=((cplist) [d:][weg]dateiname)
oder

[d:] [weg]MODE gerdt CODEPAGE PREPARE=((cp) [d:] [weg]dateiname)

gerat CON, PRN, LPT1, LPT2 oder LPT3.
cp Zeichensatztabelle (437, 850, 852, 860, 863 oder 865).
cplist Ausgabe mehrerer Zeichensatztabellen (Werte in Klammern angeben).

dateiname Datei mit den Zeichsatztabellen (Namenserweiterung CPI):
4201.CPI IBM Proprinter
4208.CPI IBM Proprinter X24 oder XL24
5202.CPI IBM Quietprinter III

EGA.CPI Bildschirme, die an HR-Grafikadaptern angeschlossen
sind (EGA-Bildschirm)

LCD.CPI IBM PC-AP-LCD-Bildschirm
CODEPAGE kann mit CP und PREPARE mit PREP abgekiirzt werden.

Mit diesem Befehl konnen Zeichensatztabellen fur Bildschirm bzw. Drucker vor-
bereitet werden. Beachten Sie hierzu auch den Abschnitt 7.2 (DISPLAY.SYS und
PRINTER.SYS).

Benutzen Sie den IBM Drucker 5202 mit Cartridge Fonts, geben Sie bei diesem
MODE-Befehl keinen »dateinamen«an! Dadurch kann der Drucker den Zeichensatz
von der Cartridge laden.

Geben Sie eine Zeichensatztabelle an, die fiir den Drucker nicht giiltig ist, werden alle
Angaben ignoriert. Achten Sie vor allem darauf, daf8 Ihr Drucker eingeschaltet ist.

mode lptl cp prep=((850,,437) c:\dos\4201.cpi)

Die Zeichensatztabellen 850 und 437 wurden fiir den Drucker an der ersten
parallelen Schnittstelle vorbereitet. Das Schriftbild des Grafikdruckers 11, IBM 4201,
wird verwendet. Die zweite Zeichensatztabelle wurde nicht angegeben. Diese bleibt
aus einem vorhergehenden Befehl unverandert.

Nicht jede Zeichensatztabelle kann mit jeder CPI-Datei vorbereitet werden. Beachten
Sie hierzu die Angaben in Threm Druckerhandbuch. Beachten Sie auch die Angaben
zu DISPLAY.SYS und PRINTER.SYS im Abschnitt 7.2.
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Auswihlen/Aktivieren einer Zeichensatztabelle
[d:] [weg]MODE gerdt CODEPAGE SELECT=cp
gerat CON, PRN, LPT1, LPT2 oder LPT3.

cp Zeichensatztabelle (437,850, 852, 860, 863 oder 865). Die Zeichensatztabelle
mufl vorher mit MODE vorbereitet worden sein.

CODEPAGE kann mit CP und SELECT mit SEL abgekiirzt werden.

Die Zeichendaten der angegebenen Zeichensatztabelle werden in den Drucker
geladen (nur bei PRN und LPT#) und dort aktiviert. Der Drucker muf8 hierzu
eingeschaltet sein!

Bitte beachten Sie, daf dieser Vorgang nur dann korrekt ausgefiihrt wird, wenn auch
ein Gerit, entsprechend der CPI-Datei, angeschlossen und dort der Zeichensatz
verfligbar ist.

Beispiel:
mode lptl cp sel=850

Anzeigen der aktiven Zeichensatztabellen (Status)
[d:] [weg]MODE gerit CODEPAGE [/STATUS]

Es wird dieaktive Zeichensatztabelle sowie eine Liste der vorbereiteten Zeichensatz-
tabellen angezeigt. Bei den dabei angezeigten Hardware-Zeichensatztabellen
handelt es sich um die mit DEVICE (PRINTER.SYS und DISPLAY.SYS) definierten
Tabellen. Die angegebenen vorbereiteten Zeichensatztabellen wurden mit MODE
definiert. Die Angabe /[STATUS kann weggelassen werden.

mode lptl cp /status

Anschliefend erfolgt zum Beispiel die Anzeige:

MODE Codes e S

> Status iiberpriifen: Funktion ausgefiihrt
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Folgender Eintrag liegt in der Datei CONFIG.SYS vor (Abschnitt 7.2):
device=c:\dos\printer.sys lptl:=(4201, 437, 3)
Ferner sind vorher folgende Befehle ausgefiihrt worden:

mode 1lptl cp prep=((850,,437) c:\dos\4201l.cpi)
mode lptl cp sel=850

Reaktivieren einer Zeichensatztabelle

[d:] [weg]MODE gerat CP REFRESH

Sollte zum Beispiel der Drucker seit dem letzten Aktivieren einer Zeichensatztabelle
ausgeschaltet worden sein, kann die Tabelle reaktiviert bzw. nachgeladen werden.
Beispiel:

Schalten Sie Ihren Drucker ein und geben Sie den Befehl

mode 1lptl cp ref

ein. Die mit MODE fur LPT1 zuletzt selektierte Zeichensatztabelle flir Thren Drucker
wird in den Druckerspeicher geladen.

Status eines Gerits anzeigen
[d:] [weg]MODE gerit /STATUS

Als Geriat kann entweder CON, PRN oder LPT# (#=1, 2 oder 3) angegeben werden.
STATUS kann mit STA abgekiirzt oder ganz weggelassen werden. Beispiel:

mode con

Status fiir Ger&t CON:

Es wurde keine Codeseite ausgewdhlt
Hardware—Codeseiten:
Codeseite 437
Vorbereitete Codeseiten:
Codeseite nicht wvorbereitet
Codeseite nicht vorbereitet

MODE Codeseite Status iiberpriifen: Funktion ausgefiihrt
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Tastaturwiederholungsfunktion setzen
[d:] [weg]MODE CON[:] [RATE=r DELAY=d]

Mit dieser Funktion konnen Sie das sogenannte »Autorepeat« der Tastatur modi-
fizieren. Sie konnen festlegen, nach welchem Zeitablauf, in dem eine Taste gedrtickt
bleibt, diese in ihrer Funktion automatisch wiederholt wird.

d Es konnen Werte zwischen 1 und 4 eingegeben werden:
1 ‘ 0,25 Sekunden
2 0,50 Sekunden
3 0,75 Sekunden
4 1,00 Sekunden

Wenn Sie eine Taste gedriickt halten (z.B. den Buchstaben A), dauert es bei der
Einstellung 4 eine Sekunde, bis diese wiederholt wird.

Zusitzlich zu DELAY miissen Sie RATE angeben. Es handelt sich dabei um die
Geschwindigkeit, mit der nach dem »delay« die gedriickte Taste Zeichen auf dem
Bildschirm wiederholt.

r Es konnen Werte zwischen 1 und 32 angegeben werden. Die folgende Tabelle
gibt Auskunft dartiber, bei welchem angegebenen Wert wieviele Zeichen pro
Sekunde am Bildschirm erscheinen.

r Zeichen pro Sekunde
1 | 2
2 2.
3 2,3
4 | 2,5
5 2,7
6 3
7 3,3
8 3,7
9 4
10 4,3
11 4,6
12 5
15 55
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r Zeichen pro Sekunde
14 6
15 6,7
16 7,5
17 8
18 8,6
19 9.2
20 10
21 10,9
22 12
23 13,3
24 15
25 16
26 17,1
27 18,5
28 20
29 21,8
30 24
31 26,7
32 30

Bild 7.3: Zeichenwiederholrate fiir Tastaturen

Beispiel:
Fiir eine langsame Geschwindigkeit geben Sie zum Beispiel
mode con rate=1 delay=4

ein, und wenn Sie richtig »Volldampf« benétigen, dann ist der nachste Befehl gerade
richtig:

mode con rate=32 delay=1l

Bemerkungen:

Bitte achten Sie darauf, dafl bei Benutzung des Befehls MODE die Einheit bzw. das
Gerit nicht nur angeschlossen, sondern auch eingeschaltet sein muf3, damit die in
diesem Kapitel beschriebenen Funktionen ausgefiihrt werden kénnen!

Geben Sie nur den Befehl
mode

ohne Zusatzangaben ein, erhalten Sie eine komplette Statusanzeige fiir alle Gerdteam
Bildschirm.
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Da dies eine lingere Liste ist, verwenden Sie am besten die seitenweise Anzeigeform:
mode | more

Beispiel flir die Anzeige:

Status fir Gerat LPT1:
LPT1: nicht umgeleitet
Ret ry=NONE

Aktive Codeseite fiir Gerdt LPT1 ist 850
Hardware—Codeseiten:

Codeseite 437
Vorbereitete Codeseiten:

Codeseite 850

Codeseite nicht vorbereitet

Codeseite 437

MODE Codeseite Status ilberpriifen: Funktion ausgefiihrt

Status fiir Gerdt LPTZ2:

LPT2: nicht umgeleitet

Status fiir Gerat LPT3:

Es wurde keine Codeseite ausgewdhlt
Hardware—Codeseiten:
Codeseite 437
Vorbereitete Codeseiten:
Codeseite nicht vorbereitet
Codeseite nicht vorbereitet

MODE Codeseite Status iiberpriifen: Funktion ausgefihrt
Status fiir Gerat COMl:

Ret ry=NONE
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7.4 PROMPT (interner Befehl)

PROMPT andert das Systemanforderungszeichen. Damit ist es auch méglich, die
Tastaturbelegung zu dndern sowie den Cursor und die Bildschirmdarstellung zu

manipulieren.

Der Befehl PROMPT trégt alle Angaben in den Environment-Bereich (Umgebungs-

bereich) von DOS ein. Sie kénnen sich diesen mit dem Befehl

set

am Bildschirm ohne Zusatzeingaben anzeigen lassen. Sie miissen darauf achten, daf
der Umgebungsbereich grofs genug definiert ist. Beachten Sie hierzu auch den Befehl

SHELL in der Datei CONFIG.SYS (Abschnitt 7.2).

Kommandoaufbau:

PROMPT [$] [text]

-~
m
»
-~

Bedeutung

Zeilenvorschub (neue Zeile).

Das Zeichen » | «,

Datum.

ESC-Zeichen.

Das Zeichen »>«.

Schritt zurlick bzw. Loschen des vorhergehenden Zeichens.
Das Zeichen »<«.

Das aktuelle Laufwerk (z.B. A oder C).

Name des aktuellen Laufwerks/Verzeichnisses.
Leerschritt.

Uhrzeit.

Nummer der DOS-Version.

Das Zeichen »$«.

Das Zeichen »=«,

Qg oD a0 oo
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Beispiele:

prompt $n:

Der neue Prompt ist zum Beispiel
C:

C ist in diesem Fall das aktuelle Laufwerk.

prompt $_Zeit = $t$ Datum = $d$_

Der neue Prompt ist die Anzeige der Uhrzeit (vorher neue Zeile am Bildschirm) und
in einer neuen Zeile das Datum. Der Cursor steht in der nachsten Zeile. Beispiel:

11:54:34:56
21.09.87

Zeit
Datum

prompt $n$g

Damit wird der »normale« Prompt erzeugt (dies wird auch erreicht, wenn Sie nur
den Befehl PROMPT ohne weitere Angaben verwenden). Beispiel:

C>

prompt $p$_

Das aktuelle Laufwerk mit dem Namen des aktuellen Verzeichnisses sollen als
Prompt angezeigt werden. Der Cursor fiir die Eingabe steht darunter.

prompt $p$g

Damit wird das aktuelle Laufwerk und Verzeichnis sowie das Zeichen »>« zum
Systemanforderungszeichen. Diesen Befehl sollten Sie in die Datei AUTOEXEC.BAT
einfiigen (Abschnitt 7.5).
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Weitere interessante Moglichkeiten mit PROMPT

Mit dem Befehl PROMPT konnen auch die Funktionstasten neu belegt und andere
Tatigkeiten durchgefiihrt werden. Dazu muf in der Datei CONFIG.SYS die Zeile

device=c:\dos\ansi.sys

angegeben werden (siehe Abschnitt 7.2). Zusatzlich sind auch die Parameter /L und
/X teilweise notwendig.

prompt $e[7m$pSgSe[m

Der Prompt (aktuelles Laufwerk /Verzeichnis) wird invers dargestellt und anschlie-
fsend wieder auf normale Darstellung umgeschaltet, damit die von Thnen vorzuneh-
menden Eingaben »normal« angezeigt werden.

prompt $e[33;44m$pSg
Wenn Sie einen Farbmonitor besitzen, istanschlielend der Hintergrund blau und die
Schrift (Vordergrund) gelb. Das Zurtickschalten auf die »normalen« Farben:

prompt $e[37;40m$pS$g

prompt $e[s$e[l;1HSe[KS$p 8d StSelu-

Dieser Befehl bewirkt, daf8 in der obersten Bildschirmzeile das aktuelle Laufwerk/
Verzeichnis, Datum und Uhrzeit angezeigt werden. In der Eingabezeile erscheint als
Systemanforderungszeichen ein Bindestrich. Beachten Sie hierzu auch die Steuer-
zeichen von ANSLSYS im Abschnitt 7.2.

prompt $e[0;60;"DIR A:";13p

prompt

Die Funktionstaste [rz] (60) erhélt den Inhalt DIR A:. Wenn Sie anschlieffend
driicken, wird der Befehl

DIR A:

ausgefiihrt. Der zweite PROMPT-Befehl ist notwendig, damit das System-
anforderungszeichen wieder ordnungsgemafl am Bildschirm angezeigt wird (nach
dem ersten PROMPT fehlt das Anforderungszeichen am Bildschirm).
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prompt $e[0;68;"CLS";13p$p$g

Die Funktionstaste 1) (68) erhélt den Inhalt CLS. Wenn Sie 1] driicken, wird der
Befehl

CLS

ausgefiihrt. Mit $p$g wird der »normale« Prompt wieder am Bildschirm dargestellt.
Der Wert 13 definiert [«=], der Buchstabe p ist der »Befehl« fiir die Tastenanderung.

prompt $e[0;68;0;68pSpsg

Mit diesem Befehl wird der urspriingliche Zustand der Taste [y wiederhergestellt,
Thre Anderung also zuriickgenommen. Der neue Prompt zeigt das aktuelle
Laufwerk/Verzeichnis an.

Bemerkungen:
Besitzt eine Taste nur einen Code, geben Sie auch nur einen Wert an. Beispiel:
prompt $e[97;"B"p

Die einzelnen Codes fiir Invers, Farben usw. finden Sieim Abschnitt 7.2 zu ANSL.SYS
(Befehl DEVICE). Die Codes fuir die Tasten finden Sie im Anhang IV oder normaler-
weise auch im technischen Handbuch zu Threm Computer, soweit Sie dieses besit-
zen. Einige wichtige Codes stehen jetzt auch im »normalen« DOS-Handbuch von
Microsoft.
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7.5 AUTOEXEC.BAT

Beim Starten sieht das System nach, ob eine Stapeldatei mit dem Namen
AUTOEXEC.BAT im Hauptverzeichnis des Startlaufwerks vorhanden ist. Wenn ja,
werden die darin enthaltenen Befehle automatisch abgearbeitet. Ist die Datei nicht
vorhanden, werden Sie nur nach Datum und Uhrzeit befragt und es erscheint
anschliefend die »Copyright-Meldung« mit der DOS-Versionsnummer.

Beispiel:

Gegenwdrtiges Datum: So, 30.06.1991
Neues Datum (TT.MM.JJ):
Gegenwdrtige Uhrzeit: 19.41.50,02
Neue Uhrzeit:

Microsoft (R) MS-DOS(R) Version 5.00
(C) Copyright Microsoft Corp 1981-1991.

c>

AUTOEXEC.BAT ist eine Stapeldatei, deren Name fest vorgegeben ist. Stapeldateien
sind besondere Programme mit der Namenserweiterung BAT, die Sie auch selbst
ohne Programmierkenntnisse erstellen konnen. Detaillierte Informationen zu Stapel-
dateien finden Sie im Kapitel 6.8.

Der Ablauf einer Stapeldatei (bzw. Programm) kann durch Betédtigung von
oder (stigJ+{c] abgebrochen werden. Sie erhalten die Frage

Stapelverarbeitung abbrechen (J/N)?
am Bildschirm (ob Sie wirklich abbrechen wollen).

Wenn Sie wihrend des Ablaufs einer Stapeldatei die Diskette wechseln und der
gerade bearbeitete Befehl beendet ist, erhalten Sie die Meldung

Diskette mit Stapelverarbeitungsdatei einlegen
Eine beliebige Taste dricken, um fortzusetzen

am Bildschirm. Legen Sie die Diskette mit der Stapeldatei wieder ein und betétigen
Sie eine beliebige Taste wie zum Beispiel [«].
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Nach der Installation von DOS 5.0 mit dem Programm SETUP, befindet sich auf
[hrem Systemlaufwerk im Hauptverzeichnis bereits eine Version von
AUTOEXEC.BAT. Diese beinhaltet alle Befehle, die normalerweise nach jedem
Systemstart immer wieder eingegeben werden miissen. Trotzdem ist eine nach-
tragliche Anpassung an Thre Anforderungen in der Regel notwendig.

Beispiel fiir eine AUTOEXEC.BAT:

@echo off

verify off

path c:\dos

append /e

append c:\dos

prompt $pS$g
c:\dos\graphics graphics
ver

set temp=c:\temp

set tmp=c:\temp

set dircmd=/a /o:gen /1
doskey

dosshell

Je nach verwendetem Computer kann bzw. muf8 die Datei AUTOEXEC.BAT noch
weitere Befehle enthalten. Beispiel:

mode con cp prep=((850) c:\dos\ega.cpi)
chcp 437
print /d:1ptl

Normalerweise werden Sie auch den Befehl KEYB wiederfinden. Diesen Befehl
konnen Sie jedoch 16schen, da er besser mit INSTALL in der Datei CONFIG.SYS

geladen wird.

Wie bisher, wird auch in diesem Kapitel vorausgesetzt, daff Sie DOS 5.0 im Unterver-
zeichnis DOS installiert haben.
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@echo off

Normalerweise werden bei der Ausfiihrung einer Stapeldatei die einzelnen Befehle
am Bildschirm wie von »Geisterhand« geschrieben angezeigt. Mit vorstehendem
Befehl kann dies abgeschaltet werden. Damit auch ECHO OFF nicht am Bildschirm
angezeigt wird, befindet sich an der ersten Stelle das Zeichen »@«.

set comspec=c:\dos\command.com

Nach Verlassen eines Programmes wird der Kommandointerpreter haufig von DOS
zum Nachladen im Hauptverzeichnis auf dem Startlaufwerk gesucht. Der vorste-
hende Befehl wird benétigt, wenn sich dieser im Unterverzeichnis DOS befindet.
Den Befehl konnen Sie aus der AUTOEXEC.BAT loschen, wenn Sie Laufwerk und
Verzeichnis nach COMMAND.COM beim Befehl SHELL in der Datei CONFIG.SYS
angeben.

verify off

Ist VERIFY angeschaltet, wird bei jedem Schreibvorgang auf einem Laufwerk
gepriift, ob dieser ordnungsgemas erfolgtist. Dies verlangsamt die Verarbeitung der
Daten. Da es normalerweise keine Probleme damit gibt, wird die Funktion VERIFY
ausgeschaltet.

Da die Funktion nach dem Start von DOS standardmaBig ausgeschaltet ist, kénnen
Sie auf den Befehl verzichten, da er keine Anderung herbeifiihrt.

path=c:\dos

Ohne den Befehl PATH konnen nur die Befehle ausgefiihrt werden, die im aktuellen
Verzeichnis stehen, soweit kein Weg vor dem Befehl angegeben wird. Da aber gerade
externe DOS-Befehle, die im Unterverzeichnis DOS stehen, sehr haufig benétigt
werden, sollten diese jederzeit unabhédngig vom aktuellen Verzeichnis zur Ver-
fligung stehen. Dies wird durch DOS erméglicht, wenn Sie mit dem Befehl PATH das
Verzeichnis angegeben haben.

Getrennt durch das Zeichen »;« konnen weitere Wegangaben hinzugefiigt werden.
Beispiel:

path=c:\dos;c: \programm\windows

Die Vereinbarung mit PATH gilt nur fiir Dateien mit den Namenserweiterungen
COM, EXE und BAT.

Andern Sie die PATH-Vereinbarung, muf alles angegeben werden, da die bisher
gespeicherten Werte automatisch geldscht werden.



Die Konfiguration von DOS 549

append /e
append c:\dos

APPEND wird in der Schreibweise genauso angewendet wie der Befehl PATH.
APPEND gilt jedoch fiir alle Datendateien (beliebige Namenserweiterungen). Statt

path=c:\dos
append /e
append c:\dos

kann auch

append /e /x
append c:\dos

verwendet werden. Das Ergebnis ist das gleiche. Der Befehl mit den Parametern /E
und /X muf immer vor allen weiteren APPEND-Angaben erfolgen. Die Angabe /E
bedeutet, daR die Verzeichnis-Angaben im Umgebungsbereich gespeichert werden.
Diese konnen Sie sich jederzeit durch Eingabe des Befehls

set

anzeigen lassen.

Andern Sie die APPEND-Vereinbarung, muf alles angegeben werden, da die bisher
gespeicherten Werte automatisch geloscht werden.

Beachten Sie unbedingt die weiteren Angaben zu APPEND und PATH im Kapitel 6.
Gerade bei sehr vielen Unterverzeichnissen sollten Sie auf den Befehl APPEND
moglichst ganz verzichten und lediglich PATH verwenden.

prompt $p$g

Normalerweise wird als Eingabebereitschaftszeichen nur das Laufwerk und das
Zeichen »>« angezeigt. Das aktuelle Verzeichnis ist »nicht sichtbar«. Mit dem
vorstehenden PROMPT-Befehl wird das aktuelle Laufwerk und Verzeichnis
angezeigt. »Sie wissen immer, wo Sie sind.«

c:\dos\graphics graphics

Mit dem Betatigen der Taste oder [#}+Dived] kénnen Sie eine 1:1-Kopie der Bild-
schirmanzeige ausdrucken. Vorstehender Befehl wird benétigt, wenn Sie auch
grafische Anzeigen drucken wollen. Beachten Sie hierzu detaillierte Angaben zum
Befehl in Kapitel 6.11, da viele Drucker andere Einstellungen bendtigen.
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ver

Anzeigen der Versionsnummer von DOS.
set temp=c:\temp

set tmp=c:\temp

Diese Umgebungsvariablen sollten Sie unbedingt setzen. Das zu TEMP angegebene
Unterverzeichnis wird bei der Befehlsverkettung von DOS zum Speichern der
Arbeitsdateien beachtet. Ferner beachten auch Windows 3 und andere Programme
diese Angabe. Einige altere Programme verwenden die Umgebungsvariable TMP.

set dircmd=/a /o:gen /1
Mit DIRCMD konnen Sie eine Voreinstellung zum DIR-Befehl erstellen. Beachten Sie
hierzu das Kapitel 6.3 und 6.4.

doskey

Wenn Sie mit der zeichenorientierten Benutzeroberfliche von DOS arbeiten, sollten
Sie diesen Befehl einfiigen, damit Thnen der Befehlszeileneditor zur einfacheren
Arbeit zur Verfligung steht.

dosshell

Aufruf der DOS-Shell. Eine genaue Beschreibung des Programms finden Sie in
Kapitel 5.

mode con cp prep=((850) c:\dos\ega.cpi)

Mit diesem Befehl wird der Bildschirm zusatzlich zur Standardzeichensatztabelle
437 fiir den Zeichensatz 850 (mehrsprachig) vorbereitet. Mit dem Befehl

chcp 437

wird das Computersystem auf die Zeichensatztabelle 437 eingestellt. Es handelt sich
dabei um die gebrauchliche PC-Zeichensatztabelle.

print /d:1ptl

Mit diesem Befehl wird festgelegt, dafs alle Druckausgaben, die spater mit dem DOS-
Befehl PRINT erfolgen, auf die erste parallele Schnittstelle ausgegeben werden. Dies
ist normalerweise die Schnittstelle, an der der Drucker angeschlossen ist
(Centronics-Schnittstelle).
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Ist in Thren Computer eine CGA-Videokarte eingebaut, sollten Sie den Befehl

graftabl 437

einfiigen, damit bei Ausgabe einer 1:1-Darstellung vom Bildschirm auf den Drucker
auch alle Zeichen von diesem richtig dargestellt werden konnen.

Besitzt Ihr PC keine »automatische« Uhr (Datum und Uhrzeit), fligen Sie am besten
noch die Befehle

date

und

time

ein. Sie werden bei jedem Computerstart nach Datum und Uhrzeit befragt. Damit ist

gewdhrleistet, daB Datum und Uhrzeit, die jedesmal dann fiir Dateien geandert
werden, wenn eine Modifikation erfolgt, korrekt sind.

Arbeiten Sie mit einem Netzwerk oder benétigen Sie den File-Sharing-Support, kann
es notwendig sein, den Befehl SHARE einzuftigen. Beachten Sie die Angaben in den
Installations-Handbiichern des von IThnen verwendeten Netzwerks oder der
Programme.

Den Befehl SHARE miissen Sie nicht laden, wenn Sie ein Laufwerk mit mehr als 532
Mbyte Kapazitit verwenden (war bei DOS 4.0 notwendig). Der Aufruf von SHARE
wird am besten mit dem Befehl INSTALL in der Datei CONFIG.SYS vorgenommen.

Kann eines Threr Programme nicht mit Unterverzeichnis-Angaben zu Dateinamen
arbeiten, empfehle ich Ihnen, den Befehl SUBST zu verwenden. Es istimmer sinnvoll,
Daten in anderen Verzeichnissen zu speichern, als die Programme. Beispiel:

subst f: c:\daten\texte

Das Unterverzeichnis TEXTE kann anschlieBend auch mit der Laufwerks-
bezeichnung F: angesprochen werden. Beachten Sie hierzu auch die Angaben im
Kapitel 6.4.

Bemerkung:

Viele Programme benétigen noch weitere Angaben, die in die Stapeldatei
AUTOEXEC.BAT eingefiigt werden sollten/miissen. Bitte beachten Sie die Angaben
in den Installationsanweisungen zu Ihrer Software.
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-3

Es wiirde den Rahmen dieses Buches sprengen, wollte ich versuchen, Ihnen die
einzelnen Befehle dieses »neuen« Basic zu beschreiben. Es handelt sich bei QBasicum
den Interpreter (ohne Compiler) des bekannten QuickBasic Version 4.5 von
Microsoft. Es ist sehr umfangreich und bedeutet einen wesentlichen Fortschritt im
Vergleich zum bisher mitgelieferten GW-Basic, das es kiinftig nicht mehr gibt.

Zum einen gibt es eine grofle Anzahl sehr guter Blicher zu QuickBasic 4.5 und zum
anderen besitzt das Programm eine aufSerordentlich gute, kontextsensitive Hilfe-

funktion.

Kommandoaufbau fiir den Aufruf:

[d:] [weg] QBASIC [/H][/NOHI][/B][/G)[/MBF][/EDITOR][[/RUN] [d:][weg]lquelldatei]

/H

/NOHI

/B

/G

/MBF

/EDITOR

/RUN

Die Anzeige am Bildschirm erfolgt mit der maximal méglichen Anzahl
von Zeilen.

Kann Thr Bildschirm Zeichen nicht in hoher Intensitat anzeigen,
verwenden Sie diesen Parameter. Er darf aber nicht fiir COMPAQ-
Laptops verwendet werden.

Monochrom-Anzeige bei Einsatz eines CGA-Farbbildschirms
(Schwarzweifs-Anzeige).

Bei Verwendung eines CGA-Bildschirms erfolgt mit diesem Parameter
eine schnellere Darstellung. Sollten bei der Bildschirmanzeige
Probleme auftreten, dirfen Sie diesen Parameter nicht verwenden.

Statt des Microsoft-Formats flir die Funktionen CVS (CVSMBF), CVD
(CVDMBF), MKS$% (MKSMBF$) und MKD$ (MKDMBF$) das IEEE-
Format verwenden.

Aufruf von QBasic als Editor. Dies entspricht der Verwendung des
Befehls EDIT.

Ein Basic-Programm direkt beim Aufruf von QBasic ausfiihren.
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Datei Bearbeiten Ansicht Suchen Ausfihren Debug Optionen Hilfe
Unbenannt 1U

Willkommen in MS-DOS-QBasic

Copyright (C) Microsoft Corporation, 1987-1991.
Alle Rechte vorbehalten.

Driicken Sie die EINGABETASTE, um eine kurze Einfithrung anzuzeigen.

< Driicken Sie ESC, um dieses Dialogfeld zu schlieBen.>

Direkt

Fi1=Hilfe EINGB=Ausfithren ESC=Abbr TAB=Nachstes Feld Pfeil=Auswahlen
Bild 8.1: QBasic meldet sich

Es werden zusatzlich einige gute Basic-Programme zu DOS 5.0 mitgeliefert:

REMLINE . BAS

Programme zum Entfernen von Zeilennummern aus alten GW-Basic-Programmen.
Benutzen Sie dieses Programm, um GW-Basic-Programme auf das neue QBasic
automatisch umsetzen zu lassen.

MONEY .BAS

Dies ist ein Finanzmanager-Programm fiir den privaten Einsatz.

GORILLA.BAS und NIBBLES.BAS

Bei diesen beiden Programmen handelt es sich um Spiele.



Der Basic-Interpreter »QBasic« 555

8.1 Die Hilfefunktion von QBasic

Rufen Sie QBasic auf und driicken anschliefend [«—], um eine Einfiihrung in die
Anwendung zu erhalten. Mit konnen Sie die Einfiihrung tiberspringen.

Ansicht Suchen Ausfiithren Hilfe

HILFE: Kurziibersicht

Datei Bearbeiten Debug Optionen

Uerwenden von QBASIC:

# Driicken Sie die ALT-Taste, um die QBASIC-Menuzeile zu aktivieren.

8 Driicken Sie den hervorgehobenen Buchstaben eines Menii- oder
Befehlnamens, um das Menu oder den Befehl zu wahlen.

1 Ueruwenden Sie die Richtungstasten, um sich zwischen Meniis oder Befehlen
hin- und herzubewegen.

® Driicken Sie die Taste F1, um Hilfe zu ausgewahlten Schlusseluwortern,
Befehlen und Dialogfeldern zu erhalten.

8 Driicken Sie die ESC-Taste, um Hilfe wieder zu verlassen.

Das (JBasic-Hilfesystem:
8 Un eines der folgenden Themen auszuwdhlen, driicken Sie die
Tabulatortaste oder den ersten Buchstaben des Themas, und drucken Sie

danm die Eingabetaste. Sie sehen damm folgendes:

4Indexk Der Index fur (BASIC-Hilfe
Unbenammt }

Direkt
UMSCH+F1=Hilfe F6=Fenster ESC=Abbr STRG+F1-n.Thema ALT+F1=2uriick

Bild 8.2: Kurzeinfiithrung zu QBasic anzeigen

Die Hilfefunktion kann jederzeit mit [a)+[r1] oder durch einen Klick auf das
Befehlswort Hilfe aufgerufen werden. Um Hilfe zu einem Schliisselwort von QBasic
zu erhalten, bewegen Sie den Cursor darauf und driicken dann [71].

Fiir die Tastenbenutzung beachten Sie die Anzeige in der Statuszeile am Bildschirm
(letzte Zeile).

Mit [gigv], (giat], [+] und [*] konnen Sie sich im Hilfetext bewegen, wenn dieser langer
ist, als auf einer Bildschirmseite im Hilfefenster angezeigt werden kann.
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Sehr hdufig befinden sich innerhalb eines Hilfetextes Querverweise auf andere
Themen oder detailliertere Beschreibungen. Diese Verweise sind in den beiden
Zeichen »4«und »P « dargestellt. Nicht aktive Verweise bzw. solche, die nicht auf-
gerufen werden konnen, sind in anderer Intesitat dargestellt. Zwischen aktiven
Querverweisen konnen Sie mit Hilfe von[*= Jwechseln (mit(a]+{*= ]Jauch riickwirts).
Der Aufruf erfolgt mit [«].

Einfacher geht es mit der Maus. Fiihren Sie einen Doppelklick mit der Maus
innerhalb eines Verweisfeldes durch, erfolgt der Aufruf, aufler der Querverweis ist
inaktiv.

Mit Hilfe des Verweisfeldes Zuriick kommen Sie immer eine Hilfeebene zuriick (oder
(ait_J+{r1)). Sie erhalten wieder die zuletzt angezeigte Hilfeinformation. Das Programm
merkt sich die maximal letzten 20 Hilfeanzeigen.

Sie konnen in den Hilfetexten mit (stig}+{F1] vorwarts und mit (#)+{stig]+{F1] riickwarts
blattern.

8.2 Unterschiede zu QuickBasic 4.5

Folgende Schlisselworter von QuickBasic konnen Sie in QBasic nicht verwenden:

ALIAS
BYVAL
CDECL
COMMANDS$
EVENT
$INCLUDE
INTS86
INT86X
LOCAL
SADD
INTERRUPT
INTERRUPTX
SETMEM
SIGNAL
UEVENT
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Folgende GW-Basic- bzw. Basica-Schliisselworter werden in QBasic nicht unter-
stutzt:

AUTO
CONT
DEF USR
DELETE
EDIT
LIST
LLIST
LOAD
MERGE
MOTOR
NEW
RENUM
SAVE
USR

Die Anzeige der nicht unterstiitzten Schliisselworter und sonstigen Unter-
schiede konnen Sie sehr leicht mit einem kleinen Trick erhalten. Geben Sie zum
Beispiel

SINCLUDE

ein, fithren den Cursor darauf und driicken Sie dann [¢1].

Hier finden Sie auch Querverweise zum Konvertieren von BasicA-Programmen,
Versionsunterschieden und Unterschieden zu BasicA.
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8.3 Die Meniileiste von QBasic

Datei
Neu

Offnen

Speichern

Speichern unter
Drucken
Beenden
Bearbeiten
Ausschneiden
Kopieren
Einfiigen

Laschen
Neue SUB
Neue FUNCTION

Ansicht

SUBs

Aufteilen
Ausgabebildschirm

Datei-Menii.
Eine neue Programmdatei erstellen.

Eine bestehende Programmdatei vom Datentrager
laden.

Eine Programmdatei speichern.

Eine Programmdatei unter einem bestimmten
Namen in einem bestimmten Verzeichnis speichern.

Das gesamte Programm oder Teile davon drucken.

QBasic beenden.

Programmtext bearbeiten.

Markierten Programmteil ausschneiden und zwi-
schenspeichern.

Markierten Programmteil zwischenspeichern, ohne
diesen zu loschen.

Zwischengespeicherten Programmteil an der
Cursorposition einfiigen.

Markierten Programmteil 16schen.
Eine neue SUB-Prozedur erstellen.

Eine neue Funktion erstellen.

Ansicht-Menii.

Eine SUB-Prozedur bzw. Programmodul fiir die
Anzeige auswéhlen.

Ein zweites Fenster 6ffnen bzw. schliefien.

Auf den Ausgabebildschirm umschalten.
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Suchen
Suchen
Weitersuchen

Andern

Ausfiihren
Start

Neustart

Weiter
Debug
Einzelschritt

Prozedurschritt
Riickverfolgung ein

Haltepunkt einfaus
Alle Haltepunkte loschen

Niéchste Anweisung festlegen

Optionen

Bildschirmanzeige

Pfad fiir Hilfe

Syntax tiberpriifen

Programmteile suchen bzw. ersetzen.

Eine bestimmte Stelle im Programm suchen.
Weitersuchen - zur nachsten Fundstelle.

Einen bestimmten Text im Programm durch einen
anderen ersetzen.

Das geladene Programm ausfiihren.

Das geladene Programm mit dem ersten Statement
starten.

Einen Neustart des geladenen Programms durch-
flihren.

Ein angehaltenes Programm »weiterlaufen« lassen.

Programm priifen.
Das Programm Schritt fiir Schritt ausfiihren.

Einzelschrittverarbeitung bzw. Prozeduren ohne
Stopp ausfiihren.

Es wird jedes ausgefiihrte Statement negativ ange-
zeigt, um eine Riickverfolgung zu ermoglichen.

Einzelne Haltepunkte setzen bzw. léschen.

Alle gesetzten Haltepunkte I6schen.

Die Programmausfiihrung mit dem Statement fort-
setzen, in dem sich der Cursor befindet.
Optionen-Menii.

Einstellung der Bildschirmfarben, Tabulator und
Bildlaufleisten.

Festlegen des Pfads fiir die Datei QBASIC.HLP.

Auf korrekte Schreibweise bzw. Syntax wahrend
der Eingabe eines Programms priifen.
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Hilfe Hilfe-Menii.

Index Anzeige des Hilfe-Index. Es konnen Themen fiir die
Anzeige von Informationen ausgewdéhlt werden.

Inhalt Inhaltsverzeichnis zur Hilfe anzeigen. Die einzelnen
Hilfethemen konnen ausgewdhlt und angezeigt
werden.

Thema: Aktuelles Thema bzw. Querverweis fiir die Anzeige
aufrufen.

Verwenden von Hilfe Hilfe zur Anwendung der Hilfe.

Info Anzeige der Versionsnummer und des Copyrights.

8.4 Erstellung und Anderung von Texten

Fiir die Erstellung und Anderung von Texten stehen eine Reihe von Tasten zur

Verfligung.
aH{T)
u

2}
a

HEEEEI

H<]

a
£ B
+
B

Pos 1

(sua)+{=]

Das Zeichen links vom Cursor loschen.

Das Zeichen, auf dem sich der Cursor befindet, 16schen.
Das Wort, auf dem sich der Cursor befindet, l16schen.
Uberschreibmodus ein- und wieder ausschalten.
Einfligemodus ein- und wieder ausschalten.

Cursor ein Zeichen nach links bewegen.

Cursor ein Zeichen nach rechts bewegen.

Cursor eine Zeile nach unten bewegen.

Cursor eine Zeile nach oben bewegen.

Cursor ein Wort nach links bewegen.

Cursor ein Wort nach rechts bewegen.

Cursor an den Zeilenanfang setzen.

Cursor an das Zeilenende setzen.

Cursor an den Anfang der nachsten Zeile setzen.
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(sug+a+(E) Cursor in die erste Zeile des am Bildschirm sichtbaren Textes setzen.
(sual{@}+(x)  Cursorin dieletzte Zeile des am Bildschirm sichtbaren Textes setzen.

(sug]+{w] Sichtbaren Text um eine Zeile nach unten bewegen.
(sue}+Z] Sichtbaren Text um eine Zeile nach oben bewegen.
Text um eine Bildschirmseite nach unten bewegen.
Text um eine Bildschirmseite nach oben bewegen.

(strg)H{Pos 1 Cursor an den Textanfang setzen.
(straJ+{Ende] Cursor an das Textende setzen.

EmGE Sichtbaren Textausschnitt um eine Bildschirmseite nach links
bewegen.

Sichtbaren Textausschnitt um eine Bildschirmseite nach rechts
bewegen.

Mit der Maus geht vieles einfacher. Um sich im Text zu bewegen, verwenden Sie die
Blitterleisten (Bildlaufleisten) rechts und unten. Um den Cursor an eine bestimmte
Stelle zu setzen, fithren Sie dort einen einfachen Klick aus. Wie Blitter- bzw.
Bildlaufleisten verwendet werden, habe ich Ihnen bereits sehr ausfiihrlich im Kapitel
5 zur DOS-Shell beschrieben.

Am besten ist, immer die schnellste Methode zu wahlen. Dies kann manchmal die
Maus und manchmal die Tastatur sein.

Textblocke markieren

Fiir einige Operationen muf Text bzw. miissen Teile davon markiert werden. Als
erstes bewegen Sie den Cursor auf das erste zu markierende Zeichen im Text. Dann
driicken Sie (&) und bewegen sich mit Hilfe der Pfeiltasten (oder einer anderen
Bewegungstaste) bis zum letzten zu markierenden Zeichen. Der ma rkierte Text wird
negativ angezeigt. Die Markierung konnen Sie mit oder dem neuen Setzen des
Cursors, ohne (2], wieder aufheben.

Mit der Maus klicken Sie auf das erste zu markierende Zeichen und lassen die
Maustaste gedriickt. Bewegen Sie die Maus jetzt bis zum letzten zu markierenden
Zeichen und lassen die Taste dann los.

Geht die Markierung tiber eine Zeile hinaus, koénnen immer nur ganze Zeilen
markiert werden.
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Textblocke kopieren und verschieben

Als erstes markieren Sie den zu kopierenden oder zu verschiebenden Textteil. Als
néchstes rufen Sie den Befehl Ausschneiden oder Kopieren im Menii Bearbeiten auf.

Alternativ kénnen Sie auch (@+ni1] bzw. [sirg]+{Eint) benutzen.

Bewegen Sie jetzt den Cursor an die Stelle im Text, an der der Text eingefligt werden
soll. Rufen Sie den Befehl Einfiigen im Menii Bearbeiten auf, oder driicken Sie (@)+(Eint).
Damit ist der Vorgang abgeschlossen.

Textblécke léschen

Markieren Sie den zu I6schenden Text und driicken Sie anschlieRend [Enir). Alternativ
konnen Sie statt der Taste auch den Befehl Laschen im Menii Bearbeiten benutzen.

Text suchen

Rufen Sie den Befehl Suchen im Menii Suchen auf. Daraufhin erscheint ein Dialogfeld.
Geben Sie ein oder mehrere Zeichen ein, mit Hilfe derer Sie die Stelle im Text finden
konnen. Zusitzlich konnen Sie noch angeben, ob nur ganze Worter und die Grof-/
Klein-Schreibung bertcksichtigt werden sollen.

Mit oder einem Klick auf OK starten Sie den Suchvorgang.

Den Vorgang konnen Sie beliebig oft mit (3] wiederholen, ohne die Eingabe erneut
durchfiihren zu miissen.
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Textteile ersetzen

Mit dem Befehl Andern im Menii Suchen erscheint eine Dialogbox, in die Sie die
notwendigen Eingaben fiir die Operation vornehmen.

Bearbeiten Ansicht LN Ausfithren Debug Optionen

REML INE . BAS

’ Microsoft RemLine — Line Number Removal Utility
: Andern

;
’

i [ 1 GroB-/Kleinschreibung [ 1 Ganzes Wort

’ Suchen und bestatigen JJ < Alles andern > < Abbrechen > < Hilfe >

REMLINE makes several assumptions about the program:

Direkt

Fi=Hilfe EINGB=Ausfiuhren ESC=Abbr TAB=Nachstes Feld Ffei 1=Auswahlen
Bild 8.3: Ersetzen von Zeichen

Bei §m hen nach geben Sie den Text ein, der durch einen anderen ersetzt werden soll.
Mit [+ ]l\ommcn Sie zu Andern in oder Sie positionieren mit Threr Maus den Cursor
in dieses Feld. Geben Sie hier den Text ein, der den alten ersetzen soll.

Soll die GroR-/Klein-Schreibung beriicksichtigt werden, aktivieren Sie Grofi-/Klein-
schreibung. Wollen Sie, daf das Programm nur ganze Worter berticksichtigt, muf3
auch die letzte Option noch aktiviert werden.

Mit Alles dndern werden alle im folgenden gefundenen Textteile ohne weitere
Riickfrage automatisch ersetzt. Bei Suchen und bestitigen werden Sie vor jedem
hsct/cn gefragt, ob dies durchgefiihrt werden soll. Hierzu wird die gefundene Stelle
zusatzlich im Text angezeigt.
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Dateiverwaltung

Befindet sich ein Quelltext am Bildschirm und Sie wollen einen neuen erstellen, rufen
Sie den Befehl Neu im Menu Datei auf.

Um eine bestehende Datei zu 6ffnen, geben Sie diese entweder beim Start von
QBASIC an, oder Sie benutzen den Befehl Offnen im Menti Datei. Es erscheint ein
Dialogfeld.

Bearbeiten Ansicht Suchen Ausfihren Debug Optionen Hilfe
Unbenannt
Of fnen

Dateiname:

C:\DOS
Dateien Verz./Laufu.

GORILLA.BAS
MONEY .BAS

NIBBLES.BAS
REMLINE.BAS

<ELD> < fAbbrechen > < Hilfe >

Fi1=Hilfe EINGB=Ausfiihren ESC=Abbr TAB=Nachstes Feld Pfeil=Auswahlen

Bild 8.4: Eine Basicdatei zur Bearbeitung iffnen

Wihlen Sie eine Datei aus der Liste der angezeigten aus. Geben Sie bei Dateiname
vorher »*.BAS« ein und driicken werden alle Dateien angezeigt. Befindet sich
die gesuchte Datei in einem anderen Verzeichnis, miissen Sie erst zu diesem
wechseln. Benutzen Sie hierzu das rechte Auswahlfenster mit den Laufwerks- und
Verzeichniseintragen. Dorthin gelangen Sie entweder mit der Maus oder der Taste
(*=). Zum Verzeichnis- oder Laufwerkswechsel driicken Sie oder fithren einen
Doppelklick mit der Maus aus.

Nach OK wird die gewéhlte Datei geladen.
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Um eine neue oder gednderte Datei zu speichern, wahlen Sie den Befehl Speichern
bzw. Speichern unter im Menti Datei. Haben Sie das Programm neu erstellt, besitzt es
noch keinen Namen, und Sie miissen diesen hier eingeben. Falls notwendig, konnen
Sie auch noch das Verzeichnis und/oder Laufwerk wechseln, in dem die Datei
gespeichert werden soll.

Drucken eines ganzen Programmes oder eines Programmteils
Hierfiir steht der Befehl Drucken im Menti Datei zur Verfugung.

Diesen Befehl kénnen Sie nur dann verwenden, wenn Thr Drucker an der ersten
parallelen Schnittstelle (LPTT) angeschlossen ist. Ferner darf es sich dabei um keinen
PostScript-Drucker handeln (auch keinen anderen, der mit einer Seiten-
beschreibungssprache arbeitet).

Wollen Sie nur einen Teil des Programmes drucken, markieren Sie diesen bzw. lassen
im Fenster den Programmteil anzeigen (Ansicht), bevor Sie den Befehl aufrufen.

Nach dem Aufruf des Befehls wahlen Sie

M =

iKCUelLles

Programm
Drucken

Markierter Text
fiktuelles Fenster

Ganzes Programm

< Abbrechen > <

Bild 8.5: Ein Programm oder einen Programmteil drucken

Im ersten Fall wird nur der markierte Textteil gedruckt und im zweiten u nd dritten
der gesamte Text im angezeigten Fenster.
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Anderung der Einstellungen

Sollten Sie beim Aufruf der Hilfe keinen Text angezeigt bekommen bzw. keine Hilfe
verfligbar sein, fehlt entweder die Datei QBASIC.HLP, oder sie ist in einem nicht
erreichbaren Verzeichnis gespeichert.

Als erstes suchen Sie das Verzeichnis, in dem die Datei QBASIC.HLP gespeichert ist.
Dann rufen Sie QBASIC auf. Mit Hilfe des Befehls Pfad fiir Hilfe im Menii Optionen
geben Sie den kompletten Verzeichnispfad zur Datei ein. Sollte sich die Datei nicht
mehr auf dem Datentrager befinden, muf Sie von den Installationsdisketten kopiert
werden (Kapitel 3.6).

Ferner konnen Sie die Vorder-und Hintergrundfarben fiir den Bildschirm einstellen.
Rufen Sie hierzu den Befehl Bildschirmanzeige im Ment Optionen auf (Bild 8.6).

Datei Bearbeiten Ansicht Suchen Ausfithren Debug RGNS
Unbenannt
Bildschirmanzeige
Farben
Vordergrund Hintergrund

ED A Normaler Text Schuarz

Blau

(GP VAN nktuelle Anueisungll L] Grun

Cyanblau Cyanblau

(OB EEEN Haltepunkt Zeilen Rot Rot

Magenta Magenta
Braun Braun
WeiB

Optionen
| [X]1 Bildlaufleisten Tabulatorabstand: 8 |

< Abbrechen > < Hilfe >

Fi1=Hilfe EINGB=Ausfiihren ESC=Abbr TAB=Nachstes Feld Pfeil=Auswdahlen
Bild 8.6: Die Einstellung der Bildschirmanzeige

Wahlen Sie Thre neue Vorder- und Hintergrundfarbe aus. Links daneben wird ein
Beispiel des Ergebnisses angezeigt. Sie konnen drei verschiedene Einstellungen
vornehmen. Aktivieren Sie im rechten Teil jeweils den einzustellen Teil und wihlen
dann die Vorder- und Hintergrundfarben aus. Nach OK gilt Thre neue Einstellung.

Ferner konnen Sie hier angeben, ob die Bildlaufleisten (»Scroll Bars«) angezeigt
werden sollen oder nicht. Auch der Abstand bei Verwendung von[*=]im Text kann
hier von Thnen eingestellt werden. Der Standardwert ist 8.
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Sollten Sie noch ein ungetibter DOS-Anwender sein, sollten Sie mit der beiliegenden
Diskette erst dann arbeiten, wenn Sie das Buch ein erstes Mal gelesen haben und
einige Ubung im Umgang mit DOS besitzen.

Einige der in diesem Kapitel vorgestellten Programme und Stapeldateien kénnen
von der DOS-Shell aus aufgerufen werden. Wie Sie den Aufruf der Programme in der
Programmliste der DOS-Shell vornehmen kénnen, habe ich Ihnen im Kapitel 5
beschrieben.

Fiir die korrekte Funktion aller Programme miissen Sie diese unbedingt in das
gleiche Verzeichnis kopieren, in dem sich Thre DOS-Dateien befinden. Beispiel:

copy a:*.* c:\dos

Samtliche Stapeldateien oder andere Programme aus diesem Buch befinden sich auf
der Diskette. Bitte beachten Sie, dal eventuell einige in diesem Buch abgedruckte
Stapeldateien nachtriglich geandert bzw. korrigiert wurden. Auf der Diskette
befinden sich die jeweils neuesten Stande!

Rufen Sie nach dem Kopieren der Diskette das Programm LIESMICH auf. Es werden
Ihnen eventuelle aktuelle Erginzungen zum Buch beschrieben.

Dateitibersicht zur Diskette:

EINGABE.COM  Eingabeprogramm fiir Stapeldateien.

SUCHEN.BAT Priifen, ob angegebene Dateien oder Verzeichnisse auf einem
Laufwerk sind.

NEUBACK.BAT  Neue Datensicherung erstellen.

FORTBACK.BAT Datensicherung fortschreiben.

LOESCHE.BAT  Einfaches Programm zum L&schen von Dateien.
LOESCHE1.BAT Einfaches Programm zum Loschen von Dateien.
NEU.BAT Stapeldatei zum Formatieren und Uberpriifen.
DRUCKEN.BAT  Ausdrucken der Stapeldateien auf der Diskette.
SUCH.BAT Priifen, ob eine Datei im Verzeichnis vorhanden ist.

LOE.BAT Umfangreiche Stapeldatei zum Dateiloschen.
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TASTEN.BAT
START.BAT
TEXT1.BAT
FIBU1.BAT
DISKETTE
KAP1

KAP2

KAP3
TASTE.COM
BATEIN.EXE
POSITION.EXE
WARTEN.EXE
WARTEN.BAT
VM.EXE
CURSOR.EXE
WEG.EXE
LAUFWERK.EXE

HEIMAT.BAT
VERGL.EXE

TAGLICH.BAT
CACHE.EXE
VERZGR.EXE
DISKFORM.BAT
FORMAT .BAT
REINIGEN.BAT

REINIGE2.BAS
LIESMICH.EXE
LIESMICH.TXT

Umbelegen von Funktionstasten.
Beispiel-Stapeldatei aus Kapitel 6.8.
dto.

dto.

Mustertext aus Kapitel 6.10.
Mustertext aus Kapitel 6.11.
Mustertext aus Kapitel 6.11.
Mustertext aus Kapitel 6.11.
Tastencodes feststellen.
Eingabeprogramm fiir Stapeldateien.
Cursor positionieren fiir Stapeldateien.
System wartet auf Taste.
Beispiel-Stapeldatei fiir WARTEN.EXE.
Videomodus feststellen.

Cursorgrofie dandern.

Ausgabe/ Anzeige des aktuelle Weges.

Aktuelles Laufwerk als Ausgangscode fiir ERRORLEVEL aus-
geben.

Musterstapeldatei fiir LAUFWERK.EXE.

Bildschirmausgabe-Vergleichsprogramm
(siche TAGLICH.BAT).

Ein Programm nur einmal taglich aufrufen.
Musterprogramm fiir Cache-Verhalten.

Einen Verzeichnisreport ausgeben.

Stapeldatei zum Formatieren von Laufwerken.
Ruft DISKFORM.BAT auf.

Dateien mit den Namenserweiterungen BAK, TMP und SIK aus
allen Verzeichnissen des aktuellen Laufwerks loschen.

Zusatzprogramm zu REINIGEN.BAT.
Wichtige aktuelle Zusatz-Informationen zur Beispieldiskette.

dto. Text.
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Die folgenden Programme enthalten eine Hilfefunktion, wie die DOS-Befehle. Geben
Sie lediglich den Befehlsnamen und als Parameter /? ein, wird nach Betédtigung von
ein Hilfetext zur Bedienung angezeigt.

1.COM Dateien von der Behandlung durch Jokerzeichen ausschlieflen.

ASCH.COM ASCII-Tabelle mit vielen Zusatzfunktionen.

BOOTC.COM Verbesserten Bootsektor auf eine Diskette tibertragen.

CLOCK.COM Speicherresidentes Programm zur Anzeige der Uhrzeit.

DELDIR.COM Ein Unterverzeichnis mit allen Eintragen, einschlief@lich even-
tuell darin enthaltener Unterverzeichnisse loschen.

FILE.COM Das Offnen von Dateien und andere Operationen protokol-
lieren.

MOVE.COM Dateien in ein anderes Verzeichnis verschieben.

RENDIR.COM Unterverzeichnisnamen andern.

REPEATS.COM Mehrfach vorhandene Dateien in verschiedenen Verzeichnis-

sen anzeigen.

SLOWDOWN.COM Den Computer verlangsamen (0 bis 99 %).

SPACE.COM Die Laufwerkskapazitat anzeigen.
STEPPER.COM Einzelschritt-Programm vor allem fiir Stapeldateien.
TOUCH.COM Datum und Uhrzeit von Dateien dndern.

TREECHRT.COM  Die Speicherplatzverteilung auf einer Festplatte anzeigen.

TREEINFO.COM Statistische Informationen uber einen Verzeichnisast ermit-

teln.

UPDATE.COM Kopieren und Verschieben von Dateien unter Berticksich-
tigung von Datum und Uhrzeit.

XTYPE.COM Universeller TY PE-Befehl fiir die Anzeige von Dateiinhalten.

Im folgenden finden Sie eine kurze Beschreibung zu den einzelnen Dateien/
Programmen. Auf der Diskette befindet sich auch ein Programm mit dem Namen
LIESMICH.EXE. Rufen Sie dieses am besten vor der Installation auf, da darin
nachtrigliche Anderungen beschrieben sind. Legen Sie hierzu die Diskette in Lauf-
werk A und geben Sie die folgenden Befehle ein:

a:
liesmich

Es werden Thnen aktuelle ergdnzende Angaben zur Diskette angezeigt. Mit dem
Programm konnen Sie den Text auch ausdrucken lassen.
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Kurzbeschreibung zu den Programmen auf der Diskette

Die Stapeldateien NEUBACK.BAT und FORTBACK.BAT sind in Kapitel 6.6.1 be-
schrieben. Die Dateien wurden um die Priifung, ob eine Laufwerksbezeichnung
eingegeben worden ist, erweitert.

Das Programm LOESCHE.BAT ist ein einfaches Loschprogramm aus Kapitel 6.8.1,
bei dem erst gepriift wird, ob Sie einen Dateinamen eingegeben haben. Die
Stapeldateien LOE.BAT und LOESCHE1.BAT sind Alternativen, die ebenfalls dem
Loschen von Dateien dienen und im Buch beschrieben sind.

Die Stapeldateien SUCH.BAT und SUCHEN.BAT wurden Thnen im Kapitel 6.8 zur
Suche von Dateien in einem oder allen Verzeichnissen eines Laufwerks vorgestellt.
Vor allem SUCHEN.BAT zeigt, welch komplexe Moglichkeiten mit der Stapeldatei-
verarbeitung zur Verfligung stehen.

Die Stapeldateien NEU.BAT, START.BAT, TEXTI1.BAT, FIBU1.BAT, sowie
TASTEN.BAT sind alle in Kapitel 6.8 umfassend beschrieben.

Das Programm EINGABE.COM wird in Kapitel 6.8 kurz beschrieben. Eine ausfiihr-
lichere Darstellung mit einer Erweiterung (dieser Stand ist auf der Diskette
gespeichert) wird zum Befehl DEBUG im Kapitel 6.12 vorgestellt. Auf der Diskette
befindet sich das Programm BATEIN.EXE, das zusatzlich zu den Moglichkeiten von
EINGABE.COM nur bestimmte Eingaben eines Benutzers zulafit.

BATEIN.EXE

Nach dem Befehl BATEIN geben Sie die zuldssigen Eingaben an. Sie miissen fiir die
Funktionsfahigkeit immer zwei Werte, verbunden mit dem Zeichen »-«, eingeben.
Bei einer Falscheingabe ertont ein akustisches Signal und nichts passiert. Nach einer
giiltigen Eingabe kann diese mit [F ERRORLEVEL abgefragt werden. Beispiele:

batein 1-3

if errorlevel 51 goto drei
if errorlevel 50 goto zwei
if errorlevel 49 goto eins

Es konnen nur die Ziffern 1, 2 und 3 eingegeben werden. »51« ist der Wert fiir die
Ziffer 3, »50« fur 2 und »49« fiir 1. Die einzelnen Codes finden Sie in der letzten
Tabelle von Anhang IV. Es kénnen selbstverstandlich auch Buchstaben verwendet
werden. Kleinbuchstaben werden dabei automatisch in Groffbuchstaben umgewan-
delt. Sind nur zwei Eingaben, zum Beispiel [J] fiir Ja und [N] fiir Nein, zugelassen,
kehren Sie die Reihenfolge einfach um. Es wird erst der hohere Wert und anschlie-
8end der niedrigere Wert angegeben:

batein N-J
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POSITION.EXE

Das Programm POSITION.EXE dient als Erginzung zu EINGABE.COM bzw.
BATEIN.EXE. Vor einer Ein- oder Ausgabe kann der Cursor damit positioniert
werden. Sie geben als erstes die Zeile, und durch ein Komma getrennt, die Spalte an.
Beispiel:

@echo off

cls

position 5,5

echo Wollen Sie die Verarbeitung fortsetzen (J/N)?

position 5,51

batein N-J

Beachten Sie, daR die Numerierung mit POSITION.EXE bei 0 beginnt.

TASTE.COM

In Erginzung zu den Angaben fiir Tastatur-Codes in Anhang IV befindet sich das
Programm TASTE.COM auf der Diskette. Rufen Sie es ohne Zusatzeingabe auf:

taste

Die Ausgabe erfolgt immer vierstellig hexadezimal. Die ersten beiden Stellen be-
zeichnen den Scan-Code, die restlichen zwei Stellen den ASCII-Code. Beispiel:

0231 02h ist der Tasten-Code, 31h der ASCII-Code fur Ziffer 1.

1474 14h ist der Tasten-Code, 74h der ASCII-Code fiir den Buchstaben t.
1454 14h ist der Tasten-Code, 54h der ASCII-Code fiir den Buchstaben T.
3b00 3B ist der Tasten-Code fiir die Funktionstaste F1.

Fiir Sonder- bzw. Funktionstasten wird 00h als ASCII-Wert ausgegeben. Bei
PROMPT konnen Sie hierbei statt dem ASCII-Wert den Scan-Code angeben. Fiir die
Umrechnung der hexadezimalen in dezimale Werte konnen Sie die Umrechnungs-
tabelle in Anhang I benutzen. Das Programm wird mit Betdtigung der Taste
abgebrochen.
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WARTEN.EXE und WARTEN.BAT

Mit WARTEN.EXE konnen Sie die Ausfiihrung einer Stapeldatei um eine angege-
bene Anzahl von Sekunden anhalten. Ist die angegebene Zeit abgelaufen, wird der
Ausgangscode 0 gesetzt. Betdtigen Sie vorher eine Taste, setzt das Programm den
Ausgangscode 255. Als Beispiel fiir die Anwendung befindet sich WARTEN.BAT auf
der Diskette. Sie konnen dieses unter DOS 5.0 mit

warten.bat
aufrufen.
Beispiel fiir eine praktische Anwendung;:

@echo off

rem Beispielstapeldatei fiir das Programm WARTEN.EXE

echo Wollen Sie die DOS-Shell sofort laden,

echo driicken Sie sofort die Eingabetaste

echo Wenn nicht, warten Sie und es meldet sich nach kurzer
echo Zeit das Programm CHKDSK zur Uberpriifung des Laufwerks.
warten 5

if errorlevel 0 goto dosshell

chkdsk /f

echo Laufwerksiiberpriufung beendet.

echo Fiir die Fortsetzung die Eingabetaste driicken,

echo damit sich die DOS-Shell melden kann.

echo Mit Strg+Untbr kommen Sie direkt zu DOS.

pause >nul

:dosshell

dosshell

WARTEN.BAT wird am besten als letzte Zeile in AUTOEXEC.BAT eingetragen oder
Sie fiigen die Zeilen dort an.
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VM.EXE

Mit VM.EXE kénnen Sie sich den Videomodus anzeigen lassen. Beachten Sie hierzu
die Beschreibung zu MODE (Kapitel 7.3) und die Tabelle zu ANSI.SYS (Kapitel 7.2.2)
mit den Bildschirm- bzw. Videomodi. Vom Programm wird nicht immer die ent-
sprechende Nummer ausgegeben:

Anzeige Videomodus Anzeige = Videomodus

11
12
13
14
15
16
17
18
19

o] [e)]
=W =
OwWr®®w Vv Il A~

- o

1
— O 00 Oy

CURSOR.EXE

Mit dem Programm CURSOR.EXE kénnen sie die Grofe Thres Cursors am Bild-
schirm verandern. Zum Programmaufruf miissen Sie zwei kleine Buchstaben an-
geben. Beispiel fiir einen grofien Cursor:

cursor az

Der erste Buchstabe gibt den linken Punkt, der zweite den rechten Punkt an. Dabei
ist »a« immer oben. Mit

cursor zz

verschwindet der Cursor ganz. Experimentieren Sie doch einfach mal. Auf einem
CGA-Monitor erhalten Sie die normale Grof8e in der Regel durch

cursor gh

Wenn es einmal gar nicht mehr weitergeht, geben Sie
mode co80

bzw.

mode mono

ein.
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DRUCKEN.BAT

Rufen Sie die Stapeldatei DRUCKEN auf, ohne Zusatzeingaben zu machen. Verges-
sen Sie bitte nicht, den Drucker einzuschalten. Anschlieend werden die Stapel-
dateienim aktuellen Verzeichnis auf Threm Drucker ausgegeben (alle Dateien mit der
Namenserweiterung BAT).

CACHE.EXE

Das Programm simuliert in einfacher Form das Lesen mit und ohne einem Software-
Cache. Dabei werden zwei Methoden fiir das Caching verwendet. Die Angabe von
Sekunden zum Abschlufs der einzelnen Lese- und Schreibvorgénge sind lediglich
statistische Werte, die Thnen Hinweise geben konnen, wie vorteilhaft sich ein
Caching auf [hrem System auswirken kann. Die Angaben sind um so ungenauer, je
langsamer [hr Computer-System insgesamt ist.

Besitzen Sie einen Computer mit einem 80286, 8088 oder 8086, sollten Sie den Test
nicht auf der Festplatte, sondern besser mit der Diskette durchfithren. Dadurch
erhalten Sie praxisrelevantere Statistikwerte.

Beachten Sie hierzu auch das Kapitel 7.2 mit dem Treiber SMARTDRV.SYS.

WEG.EXE

Dieses kleine Programm kann zum Beispiel in Stapeldateien zur Anzeige des
aktuellen Weges beziehungsweise Pfades verwendet werden. Mit Hilfe der Datei-
umleitung kann die aktuelle Laufwerks- und Pfadbezeichnung wihrend der
Ausflihrung einer Stapeldatei in eine Datei ausgegeben werden. Beispiel:

weg > pfad.dat

LAUFWERK.EXE und HEIMAT.BAT

LAUFWERK.EXE kann zum Beispiel in Stapeldateien fiir die Feststellung des
aktuellen Laufwerks verwendet werden. Das Programm fiihrt keine Bildschirm-
ausgabe durch. Nach Aufruf wird als Ausgangscode ein ERRORLEVEL tibergeben.
Als Beispiel zur Anwendung finden Sie auf der Diskette die Stapeldatei
HEIMAT.BAT. Am besten drucken Sie sich diese Stapeldatei aus und sehen sich die
Anwendungsmoglichkeit an. Bei der Stapeldatei handelt es sich um keine sinnvolle
Anwendung, sie soll Thnen lediglich die Anwendung von LAUFWERK.EXE dar-
stellen.
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TAGLICH.BAT und VERGL.EXE

Es gibt in der Praxis immer wieder Programme, die nur einmal taglich aufgerufen
werden sollen. Hiufig wird hierzu in die Datei AUTOEXEC.BAT ein entsprechender
Programmaufruf eingeftigt.

Es kommt fast bei jedem vor, daf der Computer mehrmals am Tag neu gestartet
wird. Hier hilft Thnen die Stapeldatei TAGLICH.BAT. Statt wie bisher Ihr Programm
direkt aus AUTOEXEC.BAT aufzurufen, fiihren Sie dies mit dem Namen TAGLICH
davor durch. TAGLICH priift, ob das Programm am gleichen Tag bereits einmal
aufgerufen wurde.

Wenn nicht, ruft es dieses auf und fiihrt es aus. Hierzu wird das Programm
VERGL.EXE als Filter verwendet. Es vergleicht die Ausgabe als Befehlsfilter in der 5.
Zeile der Stapeldatei mit der 2. bereits vorhandenen Datei.

Beispiel:

taglich backup c:\*.* a: /a

VERZGR.EXE

Mit diesem Programm konnen Sie einen Verzeichnis- und Dateireportam Bildschirm
anzeigen lassen. Als erstes erscheint die Frage ob Sie die Informationen gleichzeitig
auch am Drucker ausgeben wollen. Vergessen Sie nicht vorher den Drucker ein-
zuschalten. Anschliefend wird das Laufwerk nach Verzeichnissen durchsucht und
diese jeweils mit der Anzahl der darin gespeicherten Dateien und deren Gesamt-
kapazitat am Bildschirm angezeigt.

Ist der Bildschirm voll geschrieben, miissen Sie fiir die Fortsetzung zum Beispiel
betitigen.

Zum Abschluf erhalten Sie als Ergebnis die Anzeige, wieviele Verzeichnisse und
Dateien auf dem Laufwerk gespeichert sind (einschliefflich Hauptverzeichnis).
Zusatzlich wird die Kapazitat aller Dateien angegeben. Diese Angabe weicht im
Normalfall von der Anzeige mit dem Programm CHKDSK ab. Dies liegt daran, dai$
die Laufwerke in Cluster eingeteilt sind und dadurch die Dateien in der Realitat mehr
Speicher benétigen, als zum Beispiel mit diesem Programm oder DIR angezeigt. Bei
der Gesamtkapazititsanzeige werden hier lediglich die Dateigrofiensummen aus
den Verzeichnissen verwendet.
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FORMAT.BAT und DISKFORM.BAT

Der Befehl FORMAT ist bekanntlich nicht ganz ungefahrlich. So manchem ist es
schon passiert, dafl er versehentlich seine Festplatte formatiert hat. Damit die
Stapeldatei FORMAT.BAT auch korrekt ablaufen kann, sollten sie vorher Thren
FORMAT-Befehl in KILLER umbenennen. Vergessen Sie dies, wird FORMAT.BAT
dies automatisch fiir Sie durchfiihren.

Sollten Sie den Aufruf nicht aus der DOS-Shell heraus vornehmen, miissen Sie beim
erstenmal unbedingt zum Aufruf auch die Dateinamenserweiterung BAT angeben.
Beispiel:

format .bat

Das Programm FORMAT.BAT fiihrt lediglich den Aufruf von DISKFORM.BAT
durch. Am besten Sie verwenden beim ersten Aufruf nur DISKFORM. Dadurch
kénnen Sie die zusétzliche Eingabe der Namenserweiterung vermeiden.

Rufen Sie DISKFORM ohne Zusatzeingaben auf. Daraufhin erscheint eine Liste von
Laufwerken. Betatigen Sie zur Auswahl lediglich eine vor den Bezeichnungen
angegebenen Ziffern. Wollen Sie das Programm an dieser Stelle wieder beenden,
geben Sie nur (0] ein. braucht zur Bestdtigung nicht betétigt zu werden.

Anschliessend werden Sie noch gefragt, ob Sie sicher sind, das angegebene Laufwerk
formatieren zu wollen. Es sind nur die Eingaben (4] und [N] zuléssig.

Geben Sie [N] ein, beginnt das Programm mit der Ausfiihrung von vorne und Sie
konnen erneut eine Laufwerkseingabe durchfiihren.

Als nachstes werden Thnen die moglichen Parameter mit einer Kurzbeschreibung an-
gezeigt. Beachten Sie hierzu auch die Beschreibung des Befehs FORMAT im Buch. Es
besteht die Moglichkeit mehrere Parameter einzugeben. Betétigen Sie hierzu eine der
am Bildschirm angegebenen Buchstabentasten.

Formatieren von Laufwerken (Stand 11.07.91 - Version 2.0)
Laufwerk zum formatieren ist A:
Geben Sie die notwendigen Parameter ein:

A = Parameter /B B = Nur 8 Sektoren pro Spur formatieren
C = System ilbertragen (/S) D = Nur eine Seite formatieren

E = 160 Kbyte formatieren F = Niedrige Kapazitat in 1,2 Mbyte (/4)
G = 180 Kbyte formatieren

H = 320 Kbyte formatieren

I = 360 Kbyte formatieren

J = 1,2 Mbyte formatieren

K = 720 Kbyte formatieren

L = 1,44 Mbyte formatieren M = Parametereingabe beendet

Geben Sie die gewiinschten Buchstaben ein . . . L

Parameter: /S /F:1440




Die Diskette zum Buch 577

braucht als Bestatigung nicht gedriickt zu werden. Die ausgewahlten Parameter
werden in der unteren Halfte des Bildschirms angezeigt. Die Beendigung der Para-
metereingabe geschieht durch das Driicken der Buchstabentaste [m].

Vor dem Start des Programms zum Formatieren werden Sie nocheinmal befragt, ob
die eingegebenen Parameter korrekt sind und Sie das Laufwerk beziehungsweise die
Diskette formatieren wollen.

Formatieren von Laufwerken (Stand 11.07.91 - Version 2.0)

Laufwerk zum formatieren ist A:
mit dem/den Parameter(n): /S /F:1440
Sind die Parameter korrekt (J/N)?

Daraufhin wird das DOS-Formatierprogramm FORMAT aufgerufen.

DISKFORM.BAT andert nach dem Start automatisch Ihr Formatprogramm auf dem
Laufwerk, soweit es dieses findet. Der neue Name ist KILLER.COM beziehungsweise
KILLER.EXE. Besser ist es jedoch, Sie benennen Thr Programm bereits vor dem ersten
Aufruf von DISKFORM.BAT selbst um.

ASCII.COM

Immer wieder kommt es vor, dafd der Codes eines Zeichens in dezimaler oder hexa-
dezimaler Form benétigt wird. Hier hilft dieses Programm, das resident geladen
werden kann. Eine genaue Beschreibung zum Programm wird angezeigt, wenn Sie

ascii /?
eingeben. Beispiel ftr den Aufruf:

ascii /r /1
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Mit koénnen Sie die speicherresident geladene ASCII-Tabelle abrufen, die
links oben (/1) angezeigt wird. Beispiel:

Dez Hx Z |Dez Hx Z
68 44 D | 103 67 g
69 45 E | 104 68 h
70 46 F 105 69 1
71 47 G| 106 6A j
72 48 H|107 6B k
73 49 1108 6C 1
74 4A J| 109 6D m
75 4B K| 110 6E n
Scn| Att X Y|Asc
50 13 24 |00

Mit den Cursorsteuertasten konnen Sie innerhalb der angezeigten Tabelle »wan-

dern«. Bei Betatigung jeder anderen Taste (aufier und [strg+{Esc)) erfolgt auto-
matisch die Anzeige des dazugehorigen Codes in der Tabelle. Mit[Esc ] konnen Sie die
Anzeige der Tabelle wieder beenden. Mit

ascii /r

wird die Tabelle bzw. das Programm wieder aus dem Speicher entfernt.

FILE.COM

Jede Dateioperation nach dem Aufruf wird in der angegebenen Datei aufgezeichnet.
Sie konnen sich den Dateiinhalt zum Beispiel mit dem XTYPE-Befehl (auf der
Diskette) anzeigen lassen.

Geben Sie beim Aufruf zusétzlich einen Dateinamen fiir die Protokolldatei an. Das
Programm bleibt so lange aktiv, bis es ohne Zusatzeingabe erneut aufgerufen wird.
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TOUCH.COM

Dieses Programm weist den angegebenen Dateien ein neues Datum und eine neue
Uhrzeit zu. Geben Sie kein Datum und keine Uhrzeit an, verwendet das Programm
die aktuellen Werte. Beispiel:

touch *.* 15.7.91 0:0

Alle Dateien im aktuellen Verzeichnis erhalten als Datum den 15.7.91 und als Uhrzeit
0:00 im Eintrag.

REINIGEN.BAT

Rufen Sie dieses Programm auf, werden alle Verzeichnisse des aktuellen Laufwerks
nach Dateien mit den Namenserweiterungen BAK, TMP und SIK durchsucht.
Anschliessend wird automatisch QBASIC und das Programm REINIGE2.BAS aufge-
rufen. Dieses loscht die gefundenen Dateien und zeigt Ihnen am Bildschirm Bestati-

gungs-Meldungen an.
Hinweise i—

Auf der Diskette befinden sich noch weitere interessante kleine Programme.
Die Beschreibung wird angezeigt, wenn Sie den Befehlsnamen zusammen mit
/? eingeben.

Die auf der Diskette gespeicherten Programme und Stapeldateien wurden
sehr umfassend auf verschiedenen Computermodellen getestet. Trotzdem
kann keine Gewdhr auf absolute Fehlerfreiheit gegeben werden.
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Umrechnungstabellen

HEX DEZ HEX DEZ
0 0 0 0
1 16 1 1
2 32 2 2
8 48 3 3
+ 64 4 4
5 80 5 5
6 96 6 | 6
7 112 7 7
8 128 8 8
9 144 9 g
A 160 A 10
B 176 B 11
C 192 C 12
D 208 D 13
E 224 E 14
F 240 F 15

Bild 1.1: Umrechnungstabelle Hexadezimal/Dezimal
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Beispiele fiir die Umrechnung von Zahlen:

Hexadezimale Zahl HEX/DEZ DEZ/HEX Dezimale Zahl
EB E = 224 235-224(E)=11 235
B = 11 11- 11(B)= 0
= 235
F3 F = 240 243-240(F)= 3 243
3 = 3 3- 3(3)=0
= 243
7E 7 =112 126-112(7)=14 126
E = 14 14- 14(E)= 0
= 126

Hexadezimale Zahlen werden aufgeteilt. Wenn eine solche Zahl zwei Stellen hat,
suchen Sie den ersten Wert in der vorletzten und den zweiten in der letzten Spalte
und addieren diese, um den dezimalen Wert zu erhalten.

Sie rechnen eine dezimale Zahl um, indem Sie die nachstniedrigere Zahl in der
Tabelle suchen (und merken das erste Zeichen vor), diese subtrahieren und fiir das
Ergebnis die ndchstniedrige Zahl (bzw. bei Gleichheit die gleiche) aus der Tabelle

suchen.
Beispiel:
Zahl 2764 = 2764-2560(A) =
Zahl 2050 = 2050-2048(8) =

204-192(C)
2- 00y =

12-12(C)
2- 2(2)

0 => ACC
=> 802



Zeichensatztabellen

In den Tabellen finden Sie alle mit PCs oder PS/2 darstellbaren Zeichen. Sie kénnen
diese in Verbindung mit der Umrechnungstabelle in Anhang I benutzen.
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Bild 11.1: PC-Code-Tabelle mit Zeichendarstellung fiir USA (Nr. 437)
Standardtabelle fiir alle PCs und PS/2
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Jedes Zeichen kénnen Sie am Bildschirm in Verbindung mit der Taste[al_]darstellen.
Dazu muf erst der dezimale Wert eines Zeichens errechnet werden.

Beispiele:
Zeichen | HEX-Wert Umrechnung Dezimal-Wert | Zeichenerstellung
E— - - — = ——
, .
£ | ec | 9=144 C=12 156 | [at #+[1]5]e]
A 8F | 8=128 F=15 143 | (a1 ]4]3]
15 | 1= 16 5= 5 l 021 (& +2]7]

Umdie Zeichen in der ersten Spalte zu erhalten, driicken Sie die Taste (Al Jund halten
diese fest. Dazu tippen Sie die bis zu drei Ziffern auf der rechten Seite Ihrer Tastatur

(numerischer Tastenblock) und nach Loslassen von wird das Zeichen am Bild-
schirm angezeigt.
Bitte beachten Sie, daf nicht jeder Drucker alle méglichen Zeichen darstellen kann.

Nicht in jedem Anwendungsprogramm kénnen mit alle moglichen Zeichen
dargestellt werden.
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Begriffserklarungen

Nachfolgend finden Sie einige wichtige Begriffe mit Erlauterungen.

Wuften Sie eigentlich, daff ein moderner PC mit uber 0,1 MFLOP arbeitet? Was ist
das? 1 MFLOP ist 1 Million Gleitkomma-Operationen. Um Sie durchzufiihren,
wiirde ein Mensch ca. 30 Jahre benotigen. Heutige Supercomputer leisten das 1000~
bis 10000fache und mehr in einer Sekunde.

Um 1000 Gleichungen mit 1000 Unbekannten zu lésen, benotigen:

e der Mensch 200 Jahre

* ein Personalcomputer weniger als drei Monate

* ein grofer Universalcomputer weniger als drei Minuten
* ein Supercomputer weniger als flinf Sekunden

Akustik-Koppler Damit konnen Informationen zwischen einzelnen
Computern tber das Telefonnetz ausgetauscht werden.
Zusitzlich zum Akustik-Koppler ist noch ein normales
Telefon und ein Programm zur Ubertragung der Daten
notwendig. Eine bessere Moglichkeit der Datentiber-
tragung stellt das Modem dar.

Alphanumerisch Buchstaben, Ziffern und Sonderzeichen mit denen Infor-
mationen bzw. Daten dargestellt werden.
ANSI Abkirzung fiir AMERICAN NATIONAL STANDARD

INSTITUTE. Dieses Institut setzt Industriestandards.
Am haufigsten tritt dieser Name in Verbindung mit

Programmiersprachen auf. Beachten Sie auch den
Bildschirmtreiber ANSL.SYS.

Anwenderprogramm Darunter sind Programme fiir eine bestimmte Auf-
gabenstellung, wie Finanzbuchhaltung, Textver-
arbeitung, Auftragsverwaltung usw., zu verstehen.

Arbeitsspeicher Hauptspeicher des Computers. Dort laufen Programme
ab und werden Daten zwischengespeichert. Wird auch
RAM genannt. Es handelt sich um einen fliichtigen
Speicher, der beim Ausschalten des Systems geloscht
wird.
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ASCII

Assembler

Asynchron

Ausgabe

Backup-Datei

Batch-Befehle

Baud

Abkiirzung fiir AMERICAN STANDARD CODE FOR
INFORMATION INTERCHANGE. Es handelt sich
dabei um einen standardisierten Zeichencode. Er stellt
gerade im PC-Bereich weltweit einen Industriestandard
dar (beachten Sie die Tabelle in Anhang II). Dieser
einheitliche Zeichencode ermoglicht es, daff Computer
der verschiedensten Hersteller Bitmuster in der gleichen
Weise interpretieren.

Ein Programm fiir die Umwandlung von symbolischem
Code in »Maschinensprache«.

Eine Betriebsart, bei der das folgende Kommando von
bestimmten Signalen gestartet oder gestoppt wird. Bei
der Dateniibertragung spricht man von Start- und
Stopp-Bit. Eine weitere Betriebsart ist Synchron.

Das Sichtbarmachen oder Speichern von Ergebnissen
einer Computertatigkeit. Eine Ausgabe kann tiber ein
Ausgabegerat, zum Beispiel Drucker, Bildschirm,
Diskette usw., erfolgen.

Die Kopie einer Datei, die der Anwender oder das
Programm aus Sicherheitsgriinden herstellt. Siche-
rungsdateien, wie sie zum Beispiel das Programm
WordStar oder der DOS-Befehl EDLIN erzeugt (BAK-
Datei), miissen vor dem Bearbeiten erst umbenannt
werden.

Sammlung von Befehlen in einer Datei mit der Datei-
namenserweiterung BAT. Wenn der Dateiname als
Befehl eingegeben wird, verarbeitet Thr Computer Befehl
fiir Befehl. Wird auch als Stapeldatei bezeichnet.

Bits pro Sekunde. Eine Mafeinheit der Geschwindigkeit,
mit der Daten zwischen zwei Hardware-Einheiten, zum
Beispiel einem Computer und einem Drucker, tber-
tragen werden. Diese Bezeichnung tritt vor allem in
Verbindung mit seriellen Schnittstellen auf. Beachten Sie
hierzu auch den Befehl MODE (Kapitel 7.3).
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Benchmark

Betriebssystem

Binarzahlen

BIOS

Bit

Booten

BTX

Byte

Programm zum Messen der Geschwindigkeit eines
Computers. Es stehen hierfiir verschiedene Programme
zur Verfligung. Komplexe Benchmarks ermoglichen das
getrennte Testen einzelner Komponenten (z.B. Bild-
schirm, Festplatte, Speicherzugriff). Aussagefahige
Daten erhilt man aber nur, wenn man die Ergebnisse zu
verschiedenen Computer vergleicht, die mit dem
gleichen Benchmark-Programm gemessen wurden.

Die zum Betrieb eines Computers erforderliche Soft-
ware. Vom Betriebssystem aus kann man das
gewiinschte Anwendungsprogramm aufrufen. Das Be-
triebssystem bestimmt auch, wann und wie Daten auf
den Bildschirm, den Drucker, die Diskettenlaufwerke
usw. tibertragen werden, es »verwaltet« den Computer.

Bindrzahlen gehoren zu einem Zahlensystem mit nur
zwei Elementarzeichen (0 und 1). Jede gewtinschte Zahl
kann durch die Kombination dieser beiden Zeichen
dargestellt werden.

Das BIOS (Basic Input Output System) ist eine sehr
wichtige Komponente in jedem Computersystem. Es ist
die eigentliche Schnittstelle zur Hardware und enthalt
die sogenannte hardwareabhangige Spezifikation fiir
die Kommunikation zwischen Betriebssystem und
Hardware.

Kurzform von »Binary Digit«. Ein Bit ist die kleinste
Dateneinheit und kann den Wert 0 oder 1 haben.

Das Laden und Starten des Betriebssystems.

Bildschirmtext. Eine Art von Mailboxdienst der Post.
Dariiber kann man auch ins Telexnetz gelangen. Als
»Kleinverbraucher« BTX als Telexendgerat zu nutzen,
ist preislich sehr interessant.

Damit wird eine Speicherzelle eines Computers be-
zeichnet. Jedes Zeichen wird mit einem Byte dargestellt.
Ein Byte besteht aus 8 Bit (einzelne bindre Ziffern).
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Cache

CAD

Centronics-Schnittstelle

CMOS-RAM

Compiler

Composite Video

CPU

Ein Cache ist ein sehr schneller Zwischenspeicher. Da-
von gibt es zwei Arten.

Der Systemcache befindet sich zwischen dem Prozessor
und dem Hauptspeicher. Hierfiir werden normaler-
weise schnelle statische RAM-Chips (Speicherbausteine)
mit Zugriffszeiten zwischen 20 und 30 Nanosekunden
verwendet. Die Grofie dieses Speichers liegt bei moder-
nen Systemen zwischen 16 und 128 Kbyte (der 80486
enthélt bereits 8 Kbyte). Dieser Cache verbessert die
Systemgeschwindigkeit sptirbar.

Der Festplattencache ist eine Software (z.B. SMART-
DRV.5YS). Normalerweise wird dieser Zwischen-
speicher im Erweiterungsspeicher angelegt. Nahere
Informationen finden Sie im Kapitel 7.

»Computer Aided Design«. Mit einem Computer
grafische Darstellungen erzeugen bzw. kreieren.

Parallele Schnittstelle (meist DruckeranschluR), die sich
als weitverbreiteter Standard durchgesetzt hat. Es
handelt sich hier um die einfachste Art des Anschlusses
fiir einen Drucker. Moderne Systeme (z.B. PS/2) ermog-
lichen mit dieser Schnittstelle auch den Datenaustausch
in zwei Richtungen (Senden und Empfangen).

In diesem speziellen Speicherteil werden systemspezi-
fische Daten gespeichert, die zwar verdnderbar, aber
immer vorhanden sein miissen. Ist der PC ausgeschaltet,
wird das CMOS von der im Computer eingebauten
Batterie versorgt. Die Daten in diesem Speicher werden
mit dem Setup des Computers verandert.

Ein Programm, das den Code einer Hochsprache (Cobol,
Modula, Pascal usw.) in Maschinensprache umwandelt.

Ein Signal, das alle Elemente enthilt, die ein Monitor zur
Darstellung eines Bildes in »Schwarzweifs« oder »Farbe«
benotigt. Diese Art einen Bildschirm anzuschliessen,
gibt es heute kaum noch.

Abkiirzung fir »Central Processing Unit«. Siehe Zentral-
einheit.
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Cursor

CP/M

Datei

DATEX-P

Daten

Datenbank

Ein Zeichen (meist ein blinkendes Unterstreichungs-
zeichen), das die aktuelle Position am Bildschirm anzeigt
und die nichste Eingabe »freigibt«. In Verbindung mit
einer Maus wird der Cursor auch als Zeiger bezeichnet.
Die Darstellung erfolgt dann in der Regel als Block oder
Pfeil am Bildschirm.

Ein Betriebssystem, das auf 8-Bit-Computern sehr
verbreitet ist. Allerdings wird es heute kaum noch
verwendet, da es recht langsam arbeitet und die 8-Bit-
Computer durch modernere 16-Bit-Computer ersetzt
werden. Das CP/M Betriebssystem gibt es auch in einer
16-Bit-Version fiir PCs. Es nennt sich CP/M-86, ist aber
lange nicht so verbreitet wie MS-DOS.

Eine Sammlung von Daten (z.B. Text, Buchungen, Auf-
trige). Diese konnen erweitert oder gedndert werden.
Eine Datei ist mit einer Kartei vergleichbar. Auch ein
Programm kann als Datei bezeichnet werden.

»DATa-EXchange in Packages«. Digitaler Daten-
austausch zwischen Computersystemen iiber das
Telefonnetz. Hohe Ubertragungsgeschwindigkeiten
sind moglich.

Daten sind Zeichen oder kontinuierliche Funktionen, die
zum Zweck der Verarbeitung, Informationen aufgrund
bekannter oder unterstellter Abmachungen darstellen
(DIN 44300).

Verglichen mit anderer Standard-Software erfordern
Datenbankprogramme einen hohen Aufwand an Ein-
arbeitungszeit, Programmierung und Datenerfassung.
Aus diesem Grund wiegt ein Fehlkauf ungleich schwerer
als bei vielen anderen Programmen.

Fur einfache Aufgaben wie Adressenverwaltung oder
Einrichten eines elektronischen Notizbuches ist es
besser, Dateiverwaltungssysteme einzusetzen, die
leichter zu bedienen und auch von Ungetibten besser zu
durchschauen sind.
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Datentrager

Datenverarbeitung

Debugging

Device Driver
DFU

Dienstprogramm

DIP-Schalter

Macht die Datenstruktur es erforderlich, sollte man sich
aber fiir eine relationale Datenbank entscheiden. Der
allseitige Zugriff, leichte Anderungsméglichkeiten und
der wirtschaftliche Umgang mit Speicherplatz sind
untiibersehbare Pluspunkte dieser Systeme. Bei manchen
Programmen verschlechtert sich mit steigendem Daten-
volumen die Funktionsgeschwindigkeit rapide. Lassen
Sie sich also vor dem Kauf das Zeitverhalten bei grofien
Datenbestanden demonstrieren.

Beispiele: dBase
Informix
Superbase

Datentrédger halten Informationen in einer Form fest, die
von einem Computer direkt gelesen werden konnen.
Dies sind zum Beispiel Lochstreifen, Disketten, Fest-
platten, CD-ROM, WORM, Magnetbandkassette usw.

Allgemeiner Oberbegriff fiir die Veranderung von Infor-
mationen durch bzw. mit einem Computer.

Suche und Beseitigung von Fehlern (die wortliche Uber-
setzung ist »Entwanzung«). Dieser Begriff wird vor
allem im Zusammenhang mit Programmen verwendet,
die noch fehlerhaft sind. Beachten Sie hierzu auch den
Befehl DEBLIG.

Siehe Treiber.
Abkiirzung fiir Datenferniibertragung.

Ein Programm zur Ausfithrung von Routinearbeiten.
Mit Dienstprogrammen kann man kopieren, kontrol-
lieren oder Systeminformationen abrufen. Ein
Programm, das fiir eine Reihe von Aufgaben eingesetzt
werden kann (Befehle des Betriebssystems), wie zum
Beispiel der Bearbeitung der Festplatte.

DIP-Schalter sind nichts anderes als sehr kleine Schalter,
die sich meist nur mit einem kleinen Schraubenzieher
oder einem Kugelschreiber verstellen lassen. Sie werden
tiberall dort verwendet, wo wenig Platz ist und selten
etwas an der Einstellung gedndert werden muf (z.B.
Einstellung der verschiedenen Funktionen des Zeichen-
satzes beim Drucker).
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Directory

Diskette

Diskettenlaufwerk

DOS

Drucke:

Dump

Duplex

EBCDIC

Editor

Verzeichnis der Dateien. Es konnen beliebig viele
Unterverzeichnisse auf einer Diskette oder Festplatte
vorhanden sein (Root-Directory/Sub-Directory). Das
Hauptverzeichnis wird beim Formatieren angelegt und
befindet sich in einem festgelegten Bereich.

Eine diinne, biegsame Plastikscheibe mit einer magneti-
sierten Oberflache (Oxydschicht). Sie werden auch als
Floppies oder Floppydisks bezeichnet. Dient zum
Speichern von Daten.

Eine Art »Plattenspieler«, in dem eine Diskette eingelegt
wird. Es ist nicht nur ein Ablesen der gespeicherten
Informationen moglich, sonderen auch ein Loschen und
Speichern.

»Disk Operating System«. Betriebssystem mit dem
Schwerpunkt der Datei- bzw. Disketten-/Festplatten-
Verwaltung. Das meistverbreitete DOS ist MS-DOS
bzw. PC-DOS (IBM).

Siehe unter: Laserdrucker oder
Matrixdrucker oder
Tintenstrahldrucker oder
Typenraddrucker.

Anzeige oder Ausdruck des Speicherinhalts. Das erfolgt
entweder hexadezimal, binar oder ASCII.

Bei Vollduplex kénnen Daten in beide Richtungen
gleichzeitig gesendet und empfangen werden. Bei Halb-
duplex kann nur ein Computer zur gleichen Zeit senden
und der andere empfangen.

Abkiirzung fur EXPANDED BINARY CODED DECI-
MAL INTERCHANGE CODE. Dieser Zeichencode
bezieht sich auf die Informationstibertragung zwischen
Peripheriegeraten und anderen Computern. Er wird vor
allem bei Grofcomputern verwendet (IBM, usw.). Im
Gegensatz dazu verwenden PCs ASCII.

Einfaches zeilen- oder bildschirmorientiertes Textbear-
beitungsprogramm fiir das Erstellen oder Verdndern
von Daten (z.B. Texten). Zu DOS werden hierfiir die
Programme EDLIN und EDIT ausgeliefert.
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EMB

EMS

EPROM

Erweiterungsspeicher

Expanded Memory

Expansionsspeicher

Extended Memory
Festplatte

Firmware

Floppy-Disk
Handles

Der an das HMA anschliefende Bereich im Erweite-
rungsspeicher wird EMB (Extended Memory Blocks)
genannt. Die HMA sind die ersten 64 Kbyte des Erweite-
rungsspeichers.

Dieser Standard wurde von den Firmen Lotus, Intel und
Microsoft geschaffen. Die Abkiirzung steht fiir
Expanded Memory Support. Dieser Support stellt den
Zugriff auf den extra vorhandenen Expansionsspeicher
zur Verfiigung. Diese Speicherart wird nicht standard-
mafig in Computersystemen ausgeliefert. Unter MS-
DOS bendétigen Sie einen speziellen Treiber oder Sie
emulieren diese Speicherart mit EMM386.EXE im
Erweiterungsspeicher.

Abktirzung fiir ERASABLE PROGRAMMABLE READ
ONLY MEMORY. Dieser elektronische Baustein kann
mittels ultravioletter Bestrahlung geldscht und wieder
neu programmiert werden. Es handelt sich dabei um
einen nichtfliichtigen Speicher.

Speicher in einem PC oder PS/2 mit mindestens einem
8026-Prozessor der sich linear tiber 1 Mbyte befindet.

Siehe Expansionsspeicher.

Siehe auch EMS. Damit kann unter DOS mehr Speicher
angesprochen werden. Hierzu ist ein spezieller Expan-
sionsspeicher-Manager notwendig (z.B. EMM386.EXE).

Siehe Erweiterungsspeicher.
Siehe Winchester.

Ein Programm, das fester Bestandteil des physischen
Teils eines Computers ist.

Siehe Diskette.

Diese werden auch als Dateinummern bezeichnet. Diese
Nummern werden Dateien oder Geriten beim Offnen
von DOS zugeordnet und an ein Programm weiter-
gegeben. Uber diese Nummern kénnen Programme
dann mit den Dateien und Geréten arbeiten.
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Handshaking

Hard-Copy

Hard-Disk

Hardware

Hexadezimal

(KD

High DOS Memory
HMA

Host

Interrupts

ISDN

Das schnellere Gerat wartet auf das langsamere. Mittels
Handshaking (deutsch »Héandeschiitteln«) teilt ein Gerat
dem anderen mit, dafd es wieder Daten empfangen kann.
Dies geschieht durch Ubertragung eines »Impuls«.

Erstellen einer 1:1-Kopie vom Bildschirm auf den
Drucker.

Siehe Winchester.

Der »sichtbare« Teil Ihres Computers. Alle physischen
Teile wie Bildschirm, Tastatur, Drucker usw.

Ein Zahlensystem mit der Basis 16 (unser gebriauchliches
Zahlensystem hat die Basis 10). Zu den Dezimalziffern 0
bis 9 kommen noch die Buchstaben A(=10) bis
F(=15)hinzu. Aufdiese Weise lafit sich ein Byte immer als
zweistellige Hexadezimalzahl darstellen.

Siehe UMB.

Damit wird das erste Segment mit 64 Kbyte Kapazitatim
Erweiterungsspeicher bezeichnet. Dieser Speicher
schlieft direkt an die ersten 1 Mbyte Hauptspeicher an.
HMA ist die Abkiirzung fiir High Memory Area. Durch
einen Trick bzw. mit Hilfe des Treibers HIMEM.SYS lafst
sich dieses Segment auch im Real Mode des Prozessor
verwenden. In diesen Speicherbereich kann man zum
Beispiel einen Teil des neuen DOS 5.0 laden, um mehr
freien konventionellen Speicher zu erhalten.

Zentraler Rechner (z.B. Grofirechnersystem), an dem
weitere tiber DFU angeschlossen sind.

Werden im Deutschen Unterbrechungen genannt. Ein
Interrupt unterbricht ein Programm und fiihrt zwangs-
weise eine bestimmte Routine (kleines Programm) aus.
Anschliefend wird das unterbrochene Programm fort-
gesetzt. Alle DOS- und BIOS-Funktionen arbeiten nach
diesem Prinzip.

»Integrated Services Digital Network«. Mehrere Dienste
integrierendes digitales Ubertragungsnetz (Telefon,
DATEX-P usw.). Sehr schnelle Dateniibertragungs-
geschwindigkeiten sind damit realisierbar.
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Jumper

Kilobyte bzw. Kbyte
Kommunikation

Kompatibel

Kiinstliche Intelligenz

Laserdrucker

Laufwerk

Es handelt sich dabei um kleine »Briickens, die auf zwei
»Nadeln« gesteckt werden, um diese miteinander zu
verbinden. Jumper dienen hiufig der Konfiguration von
Hardware.

Entspricht 1024 Byte. In Kbyte werden haufig die Grofen
des Hauptspeichers von Computersystemen angegeben.

Daten- bzw. Informationsiibertragung von einem Punkt
zu einem anderen.

Diesen Begriff kann man verwenden, wenn man
beispielsweise zwei Computer oder Drucker mitein-
ander vergleicht. Kompatibel bedeutet in diesem Fall,
daff beide Computer oder Drucker die gleichen
Funktionen haben. Umgangssprachlich spricht man von
kompatibel, wenn zum Beispiel ein Drucker an einen
Computer angeschlossen werden kann. Gemeint ist
dann, daf beide Gerate miteinander »arbeiten.
Besondere Bedeutung im Bereich der Drucker hat die
»Epson-Kompatibilitat«. Mit dem FX-80 setzte der
Druckerhersteller Epson einen Standard, was die
Tabelle der Steuerbefehle betrifft. Ein guter Drucker
sollte deshalb Epson-kompatibel sein.

Unter diesem Begriff werden Computeranwendungen
zusammengefafst, die eine gewisse Eigenintelligenz
aufweisen, die wir normalerweise als menschlich
bezeichnen wiirden. Dazu gehoren logische Schlufd-
folgerung, kreatives »Weiterdenken«und Lernfahigkeit.

Mit Hilfe eines Laserstrahls werden die Stellen auf dem
Papier gekennzeichnet, an denen die Zeichen erscheinen
sollen. Danach wird, vergleichbar dem Fotokopierer, ein
Farbstoff (Toner) auf das Papier aufgebracht. Dieser
Toner haftet nur an den Stellen, die der Laserstrahl
gekennzeichnet hat. Das alles geschieht in Sekunden-
schnelle. Kleine Laserdrucker schaffen meist zwischen
finf und zehn Seiten in der Minute beim Textausdruck.
Fiir grofse Modelle sind 50 Seiten und mehrin der Minute
kein Problem.

Ein Teil eines Computer-Systems, das die zum Lesen
oder Schreiben von Disketten erforderlichen Funktionen
ausfiihrt.
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Lesestift

LQ (Letter Quality)

Mailbox

Matrixdrucker

Maus

Megabyte bzw. Mbyte

Mehrplatzsystem bzw.

Multiusersystem

Maschinelle Codierungen koénnen mit einem Lesestift
abgetastet und damit vom Computer gelesen werden.

Bedeutet Schonschrift in sehr guter Qualitit. Allerdings
arbeitet der Drucker dabei wesentlich langsamer. LQ
finden Sie bei den meisten 24-Nadel-Druckern.

Eine Mailbox ist ein elektronischer Briefkasten. Ein
Computer (Hostsystem) und ein spezielles Programm
verwalten die anfallenden Daten und stellen sie selb-
stindig angeschlossenen Benutzern zur Verfligung.

Diese Drucker setzen ein Zeichen aus lauter Punkten
zusammen. Die Punkte werden von Nadeln erzeugt.
Diese Nadeln befinden sich im Druckkopf und werden
{iber Magnetspulen bewegt. Dabei driicken sie das Farb-
band fiir einen kurzen Momentauf das Papier. Durch die
Bewegung des Druckkopfes und verschiedenen
Kombinationen der einzelnen Nadeln entstehen die
Zeichen. Je nach Drucker kann der Druckkopf 8,9, 18, 24
oder 48 Nadeln besitzen. Je mehr Nadeln ein Druckkopf
hat, desto besser wird meist das Druckbild.

Eingabegerat zusatzlich zu einer Tastatur. Wird vor
allem in Verbindung mit graphischen Bediener-
oberflachen (Windows usw.) und Zeichenprogrammen
verwendet. Haufig auch in englisch als Mouse
bezeichnet.

Entspricht 1.048.576 Byte bzw. 1.024 Kbyte. In Mbyte
werden meist die Kapazitaten von Festplatten, Band-
laufwerken usw. angegeben. Durch die Anwendung von
Betriebssystemen wie OS/2 und Unix bzw. Xenix wird
ein groferer Hauptspeicher benétigt. In dieser Ver-
bindung wird auch Hauptspeicher in Mbyte angegeben.

Computer an den ein oder mehrere Bildschirme mit
Tastatur (Terminals) angeschlossen werden kdénnen.
Dazu ist auch ein besonderes Betriebssystem notwendig
(z.B. Unix/Xenix).



602 Anhang III

Memory-Interleave

Modem

Multitasking

Netzwerk

NLQ
(Near Letter Quality)

NUI

Offline

Ein Speicherbaustein benétigt nach einem Zugriff eine
bestimmte Zeit, um einen neuen Zugriff zu »verkraften«.
Daher werden aufeinanderfolgende Speicherstellen in
verschiedene Bereiche der Speicherbausteine abgelegt
(Memory-Interleaving). Wiéhrend sich ein Baustein
»erholt«, greift das System auf einen anderen zu. Da-
durch lassen sich Wartezeiten beim Speicherzugriff ver-
hindern. Dieses Verfahren wird nicht in allen PCs ver-
wendet und benétigt selbst auch Speicherplatz-

»MOdulator/DEModulator«. Gerat, welches digitale
Daten in analoge Signale umsetzt (und umgekehrt bei
eingehenden Daten) und iiber Telefonleitung tibertragt.
Der Anschluf erfolgt direkt an die Telefonleitung.

Darunter ist das quasi gleichzeitige Abarbeiten von
mehreren Programmen zu verstehen. Dies ist unter DOS
nicht moglich. Auch mit dem Programmumschalter
(DOS-Shell) ist kein Multitasking moglich. Dies geht
zum Beispiel mit Windows (Standard- oder 386-Modus)
oder OS/2.

Mehrere Computer werden zusammengeschlossen.
Dabei wird zumindest einer als Zentrale (Server) des
Netzwerks eingesetzt. Netzwerke konnen nicht nur
lokal (LAN) eingesetzt werden, sondern auch Systeme
tber grofere Entfernungen (WAN) verbinden (nor-
malerweise liber das Telefonnetz).

NLQ bedeutet Schonschrift. Die meisten Drucker be-
herrschen diese Druckart. Die erhohte Druckqualitéat
macht sich allerdings in einer wesentlich langsameren
Druckgeschwindigkeit bemerkbar.

»Network User Identification«. Teilnehmerkennung im
Datex-P-Netz. Wird auch bei Nutzung eines Akustik-
kopplers im Datex-P-Netz benétigt.

Wenn man nur bei Bedarf in Kommunikation steht. Die
Verbindung wird nur immer dann geschaltet, wenn
Daten tibertragen werden. Im Gegensatz wird bei Online
die Leitung auch dann offen gehalten, wenn keine Daten
libertragen werden.
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Online

Output

Page-Frame

Personal Computer
bzw. PC

Peripherie

Plotter

Port

Programm

RAM

ROM

Zustand, wenn man direkt in Kommunikation steht —
also direkt angeschlossen und in Verbindung steht. Die
Leitungsverbindung bleibt so lange bestehen, bis man
sich abmeldet und damit die Verbindung abbricht.

Ausgabe von Daten zum Beispiel auf Drucker oder Bild-
schirm.

Ein »Fensters, in das bei Speichererweiterungen nach
dem EMS-Standard, jeweils 64 Kbyte aus dem Expan-
sionsspeicher eingeblendet werden.

»Personlicher Computer« am Arbeitsplatz oder zu
Hause. Kleine, aber sehr leistungsfahige Systeme. Damit
ist die individuelle Datenverarbeitung moglich. Ein
Zusammenschluf von mehreren Systemen (Netzwerk)
oder ein Anschluf an grofe Computer (DFU) ist
moglich.

Alle an einen Computer angeschlossenen Gerate (auch
Diskette, Festplatte und Bildschirm).

Mit dem Computer erstellte grafische Darstellungen
konnen mit diesem Gerdt automatisch gezeichnet
werden (Zeichenmaschine).

Ein- bzw. Ausgang an einem Computer, der den
Anschluf8 von anderen Geraten ermoglicht.

Eine Folge von Anweisungen bzw. Befehlen, mit denen
ein Computer Aufgaben l6sen kann. Siehe auch Soft-
ware. Ein Programm legt fest, wie die Hardware, mit
welchen Daten, in welcher Reihenfolge verfahren und
was mit dem Ergebnis geschehen soll.

Abkiirzung fiir RANDOM ACCESS MEMORY. Ein
fliichtiger Speicher. Nach dem Abschalten des Com-
puters wird alles geloscht. Beim Start wird das DOS
dorthin geladen (externe Befehle und Programme
werden von der Diskette/Festplatte in den RAM bzw.
Hauptspeicher zur Ausfiihrung geladen).

Abkiirzung fiir READ ONLY MEMORY. Ein Speicher in
dem Daten/Programme nur gelesen werden konnen.
Die Informationen werden beim Ausschalten des Com-
puters nicht geloscht. Im ROM stehende Daten konnen
grundsatzlich nicht verdandert werden.
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Schnittstelle

Shadow-RAM

Sichern

Software

Speicher

Tabellenkalkulations-
programme

Eine Schnittstelle ist die Verbindung einer Maschine zu
ithrer Umwelt (z.B. Drucker). Uber Schnittstellen konnen
Gerdate Daten austauschen. Eine Schnittstelle kann
parallel oder seriell sein. Bei der parallelen Schnittstelle
werden die Daten aufacht Leitungen gleichzeitig, bei der
seriellen hintereinander Bit fiir Bit als Stromimpulse an
den Empféanger geschickt.

Das BIOS ist im ROM-Bereich des PCs bzw. PS/2 unter-
gebracht. Das ROM ist im Vergleich zum RAM relativ
langsam. Daher haben einige Computerhersteller das
sogenannte Shadow-RAM installiert. Dabei wird beim
Computerstart der Inhalt des ROM (oder Teile davon) in
das RAM tbertragen. Dies kann die Arbeit mit dem
Computer spiirbar beschleunigen.

Speichern einer Datei auf einen Datentrdger (z.B. Dis-
kette), von dem aus sie spater wieder geladen werden
kann.

Alle Programme, die in einem Computer bearbeitet
werden konnen. Erst durch die Software kénnen Sie mit
Ihrem Computer arbeiten.

Es gibt verschiedene Speicher in einem Computer-
system. In jedem Fall dienen Sie der Aufnahme von
Daten und Programme. Externe Speicher sind Diskette,
Festplatte, Magnetband usw. Interne Speicher sind vor
allem RAM bzw. Haupt- oder Arbeitsspeicher.

Zunichst wurden programmierbare Taschenrechner fiir
die Kalkulation eingesetzt. Mit den Microcomputern
kamen bald auch die ersten Tabellenkalkulations-
programme auf den Markt. Thre Fahigkeiten sind sehr
grofl. Wichtig ist vor allem die verfligbare Zahl von
Zellen, d.h. die Kapazitat fiir die ausgefiillte Tabelle.

Der Einsatz eines Kalkulationsprogramms lohnt sich vor
allem fiir die Planung, weil sich Alternativen mit
verschiedenen Eingabewerten in Sekundenschnelle
durchrechnen lassen. Die entsprechende Arbeits-
schablone kann man sich leicht selbst erstellen. Deshalb
sind Tabellenverfahren hervorragend dazu geeignet,
auch komplizierte Probleme darzustellen und Losungen
durch Versuche zu erarbeiten.
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Terminal

Textverarbeitung

Normalerweise wird nach jeder Eingabe das ganze
Arbeitsblatt neu berechnet, was natiirlich Zeit kostet.
Viele Programme bieten deshalb die Mdoglichkeit, die
automatische Rechenfunktion abzustellen, dafs die
Berechnung der gewiinschten Werte erst nach einem
eigenen Kommando erfolgt. So wird Zeit gespart.

Sind die Zusammenhénge ei_nmal in der Tabelle erfafit,
hat man ein Modell, das Anderungen in Sekunden
auswertet und Entscheidungshilfen liefert.

Beispiele: Excel
Supercalc
Multiplan
Lotus 1-2-3

Bildschirm und Tastatur als eigene, selbststindige
Einheit (Arbeitsplatz), die an ein Computersystem ange-
schlossen wird. Dazu ist ein Betriebssystem wie Unix,
Xenix usw., erforderlich.

Textverarbeitungsprogramme gehoren zur Basis-
ausstattung ftir Microcomputer. Es gibt heute eine
Vielzahl von Programmen mit sehr unterschiedlichen
Leistungs- und Ausstattungsmerkmalen. Bereits fiir ca.
100 DM kann man einfache Textsysteme bekommen.
Wer eine professionelle Textverarbeitung braucht, muf
dafiir bis zu 2000 DM und mehr auf den Tisch legen.

Dabei ist ein Textprogramm immer nur so gut wie seine
Benutzerfreundlichkeit. Was hilft Thnen ein Programm,
das alles kann, wenn Sie nicht wissen, wie Sie Ihr Ziel
erreichen. Hilfen benotigt vor allem der Gelegenheits-
schreiber, der gar nicht alle Moglichkeiten ausschopft.

Natiirlich hat jedes Programm unterschiedliche Starken
und Schwichen. Manche Anwender machten in erster
Linie auf komfortable Weise ihre Korrespondenz erledi-
gen, fiir andere steht die Moglichkeit im Vordergrund,
ihre Texte variabel gestalten zu konnen (Formatieren),
oder sie arbeiten bevorzugt mit einzelnen Text-
abschnitten (Blockoperationen).

Die Leistungsfahigkeit der Programme unterscheidet
sich in diesen Punkten ganz erheblich, und auch darin,
wie sie ihrem Benutzer helfen.
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Textverarbeitung (Forts.) Auf folgende Punkte sollten Sie achten:

Speicher oder
Arbeitsspeicher

String

Takt

Tintenstrahldrucker

Traktor

e Wie komfortabel lassen sich Texte am Bildschirm
bearbeiten?

¢ Wie werden Texte formatiert?
e  Wie funktionieren die Such- und Loschfunktionen?
* Welche Moglichkeiten bieten sich fiir den Ausdruck?

* Wie lassen sich ganze Textblocke verandern, aus-
tauschen oder kopieren?

Beispiele: WordStar
Word
Word far Windows
Ami
IBM Text

Es handelt sich um den im Computer eingebauten
Speicher, in dem Informationen aufbewahrt werden
(Programme und Daten). Siehe auch RAM und ROM.

Eine Folge von Buchstaben, Zahlen oder sonstigen
Zeichen.

Aufforderung (elektrisches Signal) an die CPU, den
nachsten Schritt bzw. Befehl auszufiihren. Je nach
Komplexitat benétigt ein Befehl ein oder mehrere Takt-
schritte. Die Verarbeitungsgeschwindigkeit eines Com-
puters wird daher mafigeblich von der Taktfrequenz
beeinfluf3t.

Diese Drucker besitzen im Druckkopf kleine Diisen.
Jedesmal, wenn ein Punkt gedruckt wird, wird ein sehr
kleines Tropfchen Tinte gegen das Papier gespritzt.
Diese Drucker sind sehr leise und haben ein sehr gutes
Schriftbild. Es lassen sich jedoch keine Durchschlage
anfertigen.

Ein Traktor wird dazu bentitzt, um Endlospapier dem
Drucker zuzufithren. Dabei dienen die Locher der seit-
lichen Streifen zum Transport. Jedesmal wenn das
Papier transportiert wird, greifen kleine Stacheln an der
Stachelwalze in die Locher und ziehen oder schieben (je
nach Konstruktion) das Papier ein Stiickchen weiter.
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Treiber

Typenraddrucker

UMB

Winchester oder
Festplatte

XMS

Zeichen

Treiber sind kleine Programme, die meist mit der
Programmiersprache Assembler geschrieben werden.
Sie dienen normalerweise dazu, die Verbindung
zwischen einem »Gerat«und dem Betriebssystem herzu-
stellen (Geritetreiber oder Device Driver). Unter DOS
sind dies zum Beispiel ANSLSYS, DRIVER.SYS,
RAMDISK.SYS usw. Wie Sie daran sehr leicht erkennen
konnen, handelt es sich teilweise um zusdtzliche
Funktionen, die mit dem Gerat zur Verfligung gestellt
werden.

Auf einer runden Plastikscheibe sind alle Zeichen
(Typen) eines Zeichensatzes eingestanzt. Bei jedem
Zeichen mufl der Drucker erst das Typenrad an die
richtige Stelle drehen und es dann gegen das Farbband
driicken. Deshalb sind Typenraddrucker recht langsam
(meist 15 bis 20 Zeichen in der Sekunde). Es lassen sich
auch immer nur die Zeichen ausdrucken, die auf dem
Typenrad vorhanden sind. Typenraddrucker haben
dann allerdings Schreibmaschinen-Qualitat.

Diese sogenannten Upper Memory Blocks werden auch
High DOS Memory genannt. Die freien Bereiche im
reservierten Speicher (384 Kbyte zwischen 640 Kbyte
und 1 Mbyte im Speicher) werden UMBs bezeichnet.
Dieser Speicherbereich kann unter DOS 5.0 benutzt
werden (siehe Kapitel 7.2.4).

Die Bezeichnung bezieht sich auf eine bestimmte Tech-
nologie einer Festplatte. Es handelt sich um mehrere
»harte Disketten«, die als Stapel in einem staubdichten
Gehause untergebracht sind. Dieses System zeichnet
sich durch eine hohere Schnelligkeit und Sicherheit aus.

Norm zur Verwaltung von Erweiterungsspeicher. XMS
ist die Abkiirzung fiir eXtended Memory Specification.
Unter MS-DOS stellt der Treiber HIMEM.SYS diesen
Support den Anwendungsprogrammen zur Verfligung.

Ein Buchstabe, Satzzeichen, eine Ziffer, Leerstelle oder
ein sonstiges vom Computer gelesenes oder geschrie-
benes Symbol.
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Zentraleinheit

Zugriffszeit

Zylinder

Auch CPU genannt. Sie ist das Kernstiick eines jeden
Computers und enthélt das Rechenwerk (der eigentliche
Computer bzw. Prozessor), das Steuerwerk und den
Arbeitsspeicher.

Die Zeitspanne, die bendtigt wird, um gespeicherte
Daten fiir die Bearbeitung zu erhalten.

Eine Festplatte besteht normalerweise aus mehreren
festen Scheiben. Jede Oberfliche hat einen eigenen
Schreib-Lese-Kopf. Mit Zylinder werden die Spuren
bezeichnet, auf welche gleichzeitig zugegriffen werden
kann (die also tibereinander angeordnet sind).



Tastatur-Scan-Codes I \‘

Imfolgenden finden Sieeine Ubergicht tber die meisten Scan-Codes fiir PC- oder PS/
2-Tastaturen. Eine vollstindige Ubersicht aller Codes finden Sie im technischen
Handbuch zu Ihrem Computer.

Einige Tasten auf der erweiterten Tastatur mit 101 bzw. 102 Tasten geben einen bis
zu vierfachen Code aus. Da im Rahmen dieses Buch die Codes vor allem in
Verbindung mit dem Befehl PRQMPT interessant sind, wurden zuséatzlich auch die
ASCII-Codes in einer weiteren Ubersicht zusammengestellt.

In Verbindung mit den Tasten (a], und ergeben sich andere Scan-Codes, die
teilweise ebenfalls in der folgenden Tabelle dargestellt sind.

Interessieren Sie sich fiir die Tasten-Scan-Codes nédher, empfehle ich Thnen, das
technische Handbuch zum Computer oder Systemliteratur fiir Programmierer zu
Rate zu ziehen, die teilweise sehr ausfiihrlich {iber die Tastatur Auskunft geben.

In der folgenden Tabelle wurden fiir die Tasten jeweils die dezimalen und hexa-
dezimalen Werte angegeben. Ferner wurde im Gegensatz zur Literatur der meisten
Hersteller die deutsche Tastenbelegung und nicht die amerikanische berticksichtigt.

Taste Tastatur (Tastenanzahl)

83 | 84 101/102 Standard

HEX DEZ HEX DEZ HEX DEZ
01 01 29 41 01 01
(rechts) [ 01 01
02 02 [ 02 02 02 02
03 03 03 03 03 03
04 04 04 04 04 04
(4] 05 05 05 05 05 05
(5] 06 06 06 06 06 06
(6] 07 07 07 07 07 07
08 08 08 08 08 08
09 09 09 09 | 09 09
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Taste Tastatur (Tastenanzahl)
83 84 101/102 Standard
HEX DEZ HEX DEZ HEX DEZ

(9] 0A 10 0A 10 0A 10
(0] 0B 11 0B 11 0B 11
(&) 0C 12 0C 12 0C i3
(] 0D 13 oD 13 0D 13
0E 14 0E 14 0E 14
OF 15 OF 15 OF 15
@ 10 16 10 16 10 16
11 17 11 17 11 17
12 18 12 18 12 18
(r] 13 19 13 19 13 19
14 20 14 20 14 20
(z) 15 21 15 21 15 21
16 22 16 22 16 22
(1) 17 23 17 23 17 23
(0] 18 24 18 24 18 24
(F) 19 25 19 25 19 25
1A 26 1A 26 1A 26
1B 27 1B 27 1B 27
16 28 1C 28 1C 28
1D 29 1D 29 1D 29
(rechts) E0 10

1E 30 1E 30 1E 30
1F 31 1F 31 1F 31
(o) 20 32 20 32 20 32
21 33 21 33 21 33
22 34 22 34 22 34
23 35 23 35 23 35
24 36 24 36 24 36
(k) 25 37 25 37 25 37
26 38 26 38 26 38
27 39 27 39 27 39
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Taste Tastatur (Tastenanzahl)
83 84 | 101/102 Standard
| HEX DEZ HEX DEZ HEX DEZ
‘ 28 40 28 40 | 28 40
|29 41 29 41
(#] (links) 2A 42 2A 42 ‘ 2A 42
2B 43 2B 43 | 2B 43
2 44 2C 44 | 2c 44
2D 45 2D 45 2D 15
© ‘ 2F 46 2F 16 | 2E 46
2F 47 2F 47 | 2F 47
30 48 30 48 30 48
31 49 31 49 31 49
() | 32 50 32 50 2 50
) ‘ 33 51 33 51 33 51
a | 34 52 34 52 34 52
= 35 53 35 53 I 53
(8] (rechts) | 36 54 36 54 36 54
bzw. 37 55 37 55 37 55
(inks) 38 56 38 56 38 56
| E038
- 39 57 39 57 | 39 57
) 3A 58 3A 58 | 3A 58
3B 59 3B 59 ‘ 3B 59
3C 60 3C 60 3C 60
3D 61 3D 61 3D 61
3E 62 3E 62 3E 62
| 3F 63 3F 63 3F 63
40 64 40 64 | 40 64
@) 41 65 41 65 41 65
@ 66 42 66 42 66
43 67 43 67 43 67
44 68 14 68 44 68
45 69 45 69 15 69
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Taste Tastatur (Tastenanzahl)

83 84 101/102 Standard

HEX DEZ HEX DEZ HEX DEZ
46 70 46 70 46 70
Pos 1 47 71 47 71 47 71b
(0] 48 72 48 72 48 72
49 73 49 73 49 73
[F)(Num.Bl) | 4A 74 4A 74 4A 74
4B 75 4B 75 4B 75
(Num.BL) | 4C 76 4C 76 4C 76
4D 77 4D 77 4D 77
(Num.BL) | 4E 78 4E 78 4E 78
4F 79 4F 79 4F 79
50 80 50 80 50 80
51 81 51 81 51 81
52 82 52 82 52 82
Entf 53 83 53 83 53 83
<SysReq> 54 84
F1 57 87
& 58 88

Die folgenden Tasten befinden sich auf der 101/102-Tastatur zwischen dem Schreib-
maschinenteil und dem numerischen Tastaturblock.

Taste Tastatur (Tastenanzahl)
83 84 101/102 Standard
HEX DEZ HEX DEZ HEX DEZ
E0 1C
E0 2A E0 37
(Povse) E11045
(€] E0 52
E0 47
E0 49
Entl E0 53
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Taste Tastatur (Tastenanzahl)
83 84 101/102 Standard
HEX DEZ HEX DEZ HEX DEZ

E0 4F

E0 51

E0 48

E0 4B

E0 50

! | E0 40

Im folgenden werden nur noch die wichtigsten Scan-Codes fiir Tasten-
kombinationen dargestellt, die einen anderen Code ausgeben, als ohne[x], usw.
Diese werden oft auch als »Special Keys« bezeichnet.

Taste

@+
@+
ol@
@+
@+
@&
@+
@+
OfD
@6
@E
@
e
i@
s+
sk

Tastatur (Tastenanzahl)

[S1 ) |
(OB |

)
O

84 101/102 Standard

DEZ HEX DEZ | HEX DEZ
84 54 84 54 84
85 55 85 55 85
86 56 86 56 86
87 57 87 57 87
88 58 88 58 88
89 59 89 59 89
90 | 5A 90 5A 90
91 | 5B 91 5B 91
9 \ 5C 92 5C 92
93 5D 93 5D 93
‘ 87 135

88 136

94 :: 94 5E 94
95 5F 95 5F 95
9% 60 9 60 96
97 61 97 61 97
98 |62 98 62 98
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Taste Tastatur (Tastenanzahl)
83 84 101/102 Standard
HEX DEZ HEX DEZ HEX DEZ

63 99 63 99 63 99
64 100 64 100 64 100
(stra)+{Fe) 65 101 65 101 65 101
66 102 66 102 66 102
(stia)+f) 67 103 67 103 67 103
) 89 137
D) 8A 138
(Sug}+[orey) 72 114 72 114 72 114
Bul+€) 73 115 73 115 73 115
74 116 74 116 74 116
75 117 75 117 75 117
76 118 76 118 76 118
(strg J+{Pos 1] 7 119 77 119 77 119
(st }+{Bia 1) 84 132 84 132 84 132
68 104 68 104 68 104
(A J+F2) 69 105 69 105 69 105
(AL +F) 6A 106 6A 106 6A 106
6B 107 6B 107 6B 107
6C 108 6C 108 6C 108
(AL J+Fe) 6D 109 6D 109 6D 109
Alt 6E 110 6E 110 6E 110
6F 111 6F 111 6F 111
(At +F9) 70 112 70 112 70 112
(At J+(o) 71 113 71 113 71 113
8B 139
(A J+f 8C 140
(an 1) 78 120 78 120 78 120
(A1 H+z2) 79 121 79 121 79 121
(At }+(3) 7A 122 7A 122 7A 122
(At }+(4) 7B 123 7B 123 7B 123
(A J+(5) 7C 124 7C 124 7C 124
(At 1+{(8) 7D 125 7D 125 7D 125
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Taste Tastatur (Tastenanzahl)

83 84 ‘ 101/102 Standard

HEX DEZ HEX DEZ | HEX DEZ
(A +{7) 7E 126 7E 126 7E 126
(at_}+(8) 7F 127 7F 127 7F 127
(A J+(2] 80 128 80 128 80 128
(A +{0) 81 129 81 129 81 129
[at J+e] 82 130 82 130 82 130
(A +'] 83 131 83 131 83 131

In der folgenden Ubersicht finden Sie die ASCII-Codes vieler Tasten. Diese konnen
auch in Verbindung mit dem Befehl PROMPT benutzt werden (Kapitel 7.4).

Taste Codes

Allein mit Umsch mit Strg mit Alt
l 0,59 0;84 0,94 0;104
] 0,60 0;85 0,95 0,105
' 0;61 0;86 0,96 0;106
[F4 | 0,62 0;87 0,97 0;107
0;63 0,88 0;98 0;108
0;64 0,89 0;99 0;109
0;65 0;90 0;100 0;110
0;66 0,91 0;101 0;111
0;67 0;92 0;102 0;112
0;68 0;93 0,103 0,113
Fin 0;133 0;135 0;137 0;139
& 0;134 0;136 0,138 0;140
0;71 55 0;119
0;72 56
0,73 57 0;132
0,75 52 0;115
0,77 54 0;116
0;79 49 0;117
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Taste Codes

Allein mit Umsch mit Strg mit Alt
0;81 51 0;118
0;82 48
(Ent] 0,83 46
0;114
97 65 1 0;30
98 66 2 0;48
99 67 3 0;46
(0] 100 68 4 0;32
(£] 101 69 5 0;18
102 70 6 0;33
103 71 7 0;34
104 72 8 0;35
1 105 73 9 0;23
106 74 10 0;36
107 75 11 0;37
108 76 12 0;38
109 77 13 0;50
110 78 14 0;49
(9] 111 79 15 0;24
(7] 112 80 16 0;25
(Q) 113 81 17 0;16
(r] 114 82 18 0;19
(s] 115 83 19 0;31
116 84 20 0;20
117 85 21 0;22
118 86 2 047
119 87 23 0;17
(x] 120 88 24 0;45
121 89 25 0;21
(2] 122 90 26 0,44
49 33 0;120
50 64 0;121
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Taste I Codes

Jl_ Allein mit Umsch mit Strg mit Alt
| 51 35 0;122
[4) | 52 36 0,123
| 53 37 0;124
(&) 54 94 0;125
55 38 0;126
(8] | 56 42 0;127
(@) | 57 40 05128
[©) 48 41 0;129
B 45 95 0;130
8 61 43 0;131
= 9 0;15
-] |

Selbstverstiandlich kann statt dem Code bei PROMPT auch das Zeichen selbst
dargestellt werden. Beispiel:

prOl'npt $e [ ngn : nan$e [ nyn 2 nwg I|P$P$g

Mit diesem Befehl werden die Zeichen »Z« und »Y« ausgetauscht.

Es gibt noch viele andere Codes in Verbindung mit Tastenkombinationen. Beachten
Sie vor allem, daf viele derartige Kombinationen zum Beispiel mit PROMPT nicht
sinnvoll gedndert werden konnen, da das System bei Betéitigung auf einem hoheren

»Level« bereits eine andere Funktion auslost. Ein typisches Beispiel hierfiir ist die
Tastenkombination [stg)+[Alt_J+{Entt], die den Computer neu startet.
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Ubersicht DOS-Interrupts

Weitere ausfiihrliche Informationen entnehmen Sie bitte dem technischen oder
Programmierer-Handbuch zu DOS 5.0. Beachten Sie, daff die Beschreibung
ausschlieflich die DOS-Version 5.0 beriicksichtigt. Frithere Versionen bzw. die
Anderungen zu diesen wurden nicht hervorgehoben!

Es werden nur die DOS-Interrupts, nicht jedoch die sogenannten Hardware-Inter-
rupts aufgefiihrt.

Der Aufruf eines DOS-Interrupts erfolgt durch den Assembler-Befehl INT.

Beispiel:
INT 21

20h

21h

Programm beenden

Sie sollten den Funktionsaufruf 4Ch zum Interrupt 21h diesem Interrupt
vorziehen. Bei den Tests mit einigen meiner kleinen Assemblerprogramme,
in denen dieser Interrupt verwendet wird, kam es zu einem Systemabsturz.
Sie sollten daher moglichst auf den Einsatz dieses Interrupts verzichten.

Aufruf: S = Segmentadresse des P.5.P.
Ergebnis: -

Funktionsaufrufe (Anhang VI)

Aufruf:  AH =  Nummer der Funktion (00h-6Ch) andere Register
miissen funktionsspezifisch geladen werden

Ergebnis: je nach aufgerufener Funktion
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22h

23h

24h

25h

Adresse bei Programmbeendigung

Adresse bei [stg+c] Abbruch (BREAK)

Abbruchadresse bei Fehlern (Critical Error Handler Vektor)

Lesen von Diskette/Festplatte mit absoluter Adresse

Aufruf: AL
CX
DX
DS:BX

I

Laufwerksnummer (0=A, 1=B, usw.)

Zahl der zu lesenden Sektoren

erster Sektor

Puffer-Ubertragungsadresse fiir die Sektoren

Aufruf bei Laufwerken mit mehr als 32 Mbyte Kapazitat:

AL =
X =
DS:BX =

Ergebnis: CF

AH =

Laufwerksnummer (0=A, 1=B, usw.)

-1

Adresse des Parameterblocks:

00h bis 03h  32-Bit-Sektornummer

04h bis 05h  Anzahl der zu lesenden Sektoren

06h bis 07h  Pufferoffsetadresse

08h bis 09h  Puffersegmentadresse

0 kein Fehler

1 Fehler

Fehlercode

0th  Falscher Interruptaufruf

02h  Adrefimarkierung nicht gefunden
04h  Sektor nicht gefunden

08h  DMA-Uberlauf

10h  CRC fehlerhaft (Priifsummenfehler)
20h  Controller fehlerhaft

40h  Positionierung fehlerhaft (SEEK)
80h  Gerit antwortete fehlerhaft
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26h

27h

Schreiben auf Diskette/Festplatte mit absoluter Adresse

Aufruf: AL =
CX
DX =
DS:BX =

Laufwerksnummer (0=A, 1=B, usw.)
Zahl der zu schreibenden Sektoren
erster Disksektor

Pufferadresse fiir die Sektoren

Aufruf bei Laufwerken mit mehr als 32 Mbyte Kapazitat:
Laufwerksnummer (0=A, 1=B, usw.)

AL =
CX =
DS:BX =

Ergebnis CF

-1

Adresse des Parameterblocks:

00h bis 03h  32-Bit-Sektornummer
04h bis 05h  Anzahl der zu schreibenenden
Sektoren
0 kein Fehler
1 Fehler
= Fehlercode
01h Falscher Interruptaufruf
02h  Adrefmarkierung nicht gefunden
03h Disk ist schreibgeschiitzt
04h  Sektor nicht gefunden
08h  DMA-Uberlauf
10h CRC fehlerhaft
(Prifsummenfehler)
20h Controller fehlerhaft
40h Positionierung fehlerhaft (SEEK)
80h Gerat antwortete fehlerhaft

Programm beenden und resident halten

Sie sollten den Funktionsaufruf 31h des Interrupts 21h diesem Interrupt

vorziehen.

Aufruf: DX =

|

1l

as
Ergebnis: —

erstes Byte nach dem nicht zu loschenden

Programm

Segmentadresse des P.S.P.
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28h Druck-Handler

Dieser Interrupt wird von DOS intern aufgerufen und darf von anderen
Programmen nicht benutzt werden.

29h  Schnelle Console-Ausgabe
Dieser Interrupt wird von DOS intern aufgerufen und darf von anderen
Programmen nicht benutzt werden.

2Ah bis 2Eh werden von DOS benutzt und sind reserviert!

2Fh  Multiplex Interrupt

Funktion 01h = Druckerspooler (PRINT)
Aufruf: AH = 0l1h  Funktionsnummer
AL = 00h Installationsstatus holen

01h  Datei an Drucker senden (Spooler)

02h  Datei aus der Druckerwarteschlange
l6schen

03h  Alle Dateien aus der Druckerwarteschlan-
ge loschen

04h  Druckausgabe stoppen, um Status zu lesen

05h  Druckausgabe nach dem Stopp von
AL=04h wieder fortsetzen

F8 bis FF reserviert fiir DOS

DS:DX =  Adresse eines Datenstrings (Unterfunktion 01h):

1 Byte fiir den Level (ab DOS 4.0 = 00h) DWORD-

Adresse eines ASCIIZ mit dem Dateinamen (Joker-

Zeichen diirfen nicht verwendet werden)

Adresse eines ASCIIZ mit dem Dateinamen, in

dem auch Joker-Zeichen verwendet werden

durfen (Unterfunktion 02h)
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Ergebnis:

CF

CF

CF

Funktion 06h

Aufruf:

Ergebnis:

AH
AL
CE

CF

0 und AL = 00h
AL = Druckerspoolerstatus
00h  Wenn nicht installiert,
Installation moglich
01h  Wenn nicht installiert,
Installation nicht moglich
FFh PRINT ist installiert

0 und AL = 04h
DX = Error Count
DS:SI = Adresse der Druckerwarteschlange
(je Eintrag 64 Byte ASCIIZ)
1
AX = Fehlercode
01h Fehlerhafte Funktion
02h  Datei nicht gefunden
03h  Verzeichnis/Weg nicht
gefunden
04h  Zu viele offene Dateien
05h  Zugriff verweigert
06h  Warteschlange voll
09h  Beschaftigt
12h  Name zu lang
15h  Laufwerk ungiiltig
ASSIGN
06h
00h  (Installationsstatus holen)
0
AL = 00h  Wenn nicht installiert,
Installation moglich
01h  Wenn nicht installiert,
Installation nicht moglich
FFh ASSIGN ist installiert
1

AX = Fehlercode
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Funktion 08h fiir DOS reserviert

Funktion 10h = SHARE
Aufruf: AH = 10h
AL = (Q0h (Installationsstatus holen)
Ergebnis: CF = 0
AL = 00h  Wenn nicht installiert,
Installation moglich
0lh Wenn nicht installiert,
Installation nicht méglich
FFh SHARE ist installiert
CF = 1
AX = Fehlercode

Funktionen 12h und 13h fiir DOS reserviert

Funktion 16h = Idle Call
Aufruf: AH = 16h

AL = 80h
Ergebnis: AL = 00h  API wird unterstiitzt

AL = 80h API wird nicht unterstiitzt

Funktion B7h = APPEND
Aufruf: AH = B7h

AL = (00h Installationsstatus holen

02h  APPEND Version holen

04h  APPEND Adressen fiir Wege holen

06h  Funktionsstatus holen

07h  Funktionsstatus setzen

11h  Return Found Name State

17h  Process System Flag setzen (beim néchsten
Interrupt-21h-Aufruf mit den Funktionen
3Dh, 43h oder 6Ch fur APPEND, wird der
gefundene Name mit dem Dateinamens-
speicher der Applikation zurlickgegeben)
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BX

Ergebnis: CF

CF

CF

CF

CF

Nur bei AL = 07h

Bit 0 APPEND ermdglichen
Bit 1-12  Reserviert (0)

Bit 13 /PATH Parameter aktiv
Bit 14 /E Parameter aktiv

Bit 15 /X Parameter aktiv

0 und AL = 00h
AL = 00h Wenn nicht installiert,
Installation moglich
01h  Wenn nicht installiert,
Installation nicht moglich
FFh APPEND ist installiert
0 und AL = 02h
AX = FFFFhbei APPEND
ab DOS 4.0
0 und AL = 04h
ES:DI Adresse des aktiven APPEND-Weg
0 und AL = 06h
BX . APPEND-Status
Bit 0 APPEND ermoglichen
Bit 1-12 Reserviert (0)
Bit 13 /PATH Parameter aktiv
Bit 14 /E Parameter aktiv
Bit 15 /X Parameter aktiv

AX = Fehlercode

Interrupts 30h bis 3Fh sind fiir DOS reserviert!
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Ubersicht DOS-Funktionen \‘ I

Weitere ausfiihrliche Informationen entnehmen Sie bitte dem technischen oder dem
ngranm1ierer—Handbuch zu DOS.

00h

Programm beenden

Der Funktionsaufruf ist mit dem Interrupt 20h identisch. Sie sollten die
Funktion 4Ch vorziehen. Bei meinen Test gab es teilweise Systembhalts von
Programmen, die mit dieser Funktion beendet wurden.

Aufruf:  AH 00h
cSs Segmentadresse des P.S.P.

Ergebnis: —

Wird ein »extended Character« mit einem der folgenden Funktionen von der
Tastatur geholt (siehe auch Anhang IV mit den Scan-Codes), mufl der Aufruf
zweimal erfolgen. Beim ersten Aufruf wird als Zeichen 00h zurtickgegeben, der
zweite liefert das Zeichen.

01h

02h

Lesen eines an der Tastatur eingegebenen Zeichens und Anzeige
Aufruf:  AH = 01h
Ergebnis: AL = ASCII-Wert der betatigten Taste (8 Bit)

Anzeige eines Zeichens am Bildschirm

Aufruf:  AH = 02h
DL =  ASCII-Wert des auszugebenden Zeichens

Ergebnis: -
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03h

04h

05h

06h

07h

Empfangen eines Zeichens von AUX
Aufruf: AH = 03h
Ergebnis: AL = ASCII-Wert des gelesenen Zeichens

Ausgabe eines Zeichens am AUX

Aufruf: AH = 04h
DL =  ASCII-Wert des auszugebenden Zeichens

Ergebnis: —

Ein Zeichen an den »Drucker« ausgeben (PRN)

Aufruf: AH 05h
DL ASCII-Wert des zu druckenden Zeichens

Ergebnis: -

Direkte Eingabe von Tastatur/direkte Ausgabe an den Bildschirm

Aufruf: AH = (06h
DL = FFh hole Zeichen von der Tastatur
= (00h-FEH  Zeichen an Monitor senden
Ergebnis: -
bei DL = FFh
ZF = 0 AL enthalt ein Zeichen (8 Bit)
ZF = 1 kein Zeichen vorhanden

Direkte Eingabe von der Tastatur, ohne Anzeige
Es wird nicht auf [sug}+{c] tiberpriift!
Aufruf:  AH = 07h

Ergebnis: AL =  Zeichen von der Tastatur
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08h

09h

0Ah

0Bh

Lesen eines Zeichens von der Tastatur, ohne Anzeige

Es wird auf [sug)+{c] tiberpriift.
Aufruf:  AH = 08h

Ergebnis: AL = Zeichen von der Tastatur

Anzeige einer Zeichenkette am Bildschirm

Aufruf:  AH = (9
DS:DX =  Adresse der auszugebenden Zeichenkette ein “$”
Zeichen muf die Zeichenkette abschliefien)
Ergebnis: -

Gepufferte Tastatureingabe

Aufruf:  AH =  0Ah
DS:DX = Segment: Offset des Eingabespeichers
DX zeigt auf Eingabespeicher mit dem Format:
Byte 0 maximale Zeichenzahl (n)
Byte 1 tatsachliche Zeichenzahl ohne ODh

(wird von DOS eingetragen)
Byte2-n  Eingabespeicher (von STDIN)

Ergebnis: -

Uberprijfen, ob ein Zeichen an der Tastatur eingegeben wurde
Aufruf: AH = (0Bh

Ergebnis: AL
AL

FFh  Zeichen im Eingabespeicher
00h  keine Zeichen im Eingabespeicher

I
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0Ch  Eingabepuffer 16schen und Eingabefunktion aufrufen

Aufruf: AH
AL =

DS:DX

Ergebnis: AL
AL

0Ch

01h, 06h, 07h, 08h, oder 0Ah

(Die angegebene Funktion wird aufgerufen); mit
jedem anderen Wert erfolgt keine weitere
Verarbeitung

Segment: Offset des Eingabespeichers (Nur bei
AL=0Ah)

nichts (gilt nur fiir Funktion 0Ah)
8-Bit-Eingabezeichen (gilt nicht fiir Funktion 0Ah)

0Dh Diskettenwechsel (Disk-Reset)

Aufruf: AH =
Ergebnis: —

0Dh

0OEh  Laufwerk auswiahlen bzw. wechseln

Aufruf; AH —
DL =

Ergebnis: AL

0Eh
Laufwerksnummer (0=A, 1=B usw.)

Anzahl der logischen Laufwerke

Die folgenden Funktionsaufrufe behandeln die Arbeit mit FCBs. Empfohlen wird
aber die Arbeit mit den Handles (siehe hohere Funktionsnummern). Die FCB-
Funktionsaufrufe geben als Ergebnis haufig Daten im FCB zuriick. Dies wird im
folgenden nicht mehr extra angegeben.

OFh Eroffnen einer Datei

Aufruf: AH =
DS:DX =
Ergebnis: AL e
AL -

OEh
zeigt auf einen ungedffneten FCB

00h  Datei gefunden
FFh  Datei nicht gefunden
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10h

11h

12h

13h

Schlieffen einer Datei

Aufruf: AH
DS:DX

Ergebnis: AL
AL

10h
Adresse des geoffneten FCB

00h  Eintrag im Inhaltsverzeichnis gefunden
FFh  Eintrag im Inhaltsverzeichnis
nicht gefunden

Ersten Verzeichnis-Eintrag suchen

Aufruf: AH
DS:DX =
Ergebnis: AL =
AL =

11h
Adresse eines ungedffneten FCB

00h  Datei gefunden
FFh  Datei nicht gefunden

Nichsten Verzeichnis-Eintrag suchen

Aufruf: AH =
DS:DX =
Ergebnis: AL =
AL =

Datei(en) loschen

Aufruf: AH
DS:DX
Ergebnis: AL =
AL =

12h
zeigt auf einen ungedffneten FCB

00h  Datei gefunden
FFh  Datei nicht gefunden bzw. keine weiteren
Dateien

13h
Adresse eines ungeoffneten FCB

00h  Datei(en) geltscht
FFh  Datei nicht gefunden oder Datei(en) mit
Schreibschutz-Attribut
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14h  Datei sequentiell lesen

Aufruf: AH
DS:DX

Ergebnis: AL

14h
Adresse eines geoffneten FCB

00h  Datensatz gelesen

01h  Dateiende erreicht, keine weiteren Zeichen
gelesen

02h  Segmentiiberlauf (DTA reicht tber Pro-
grammsegmentende hinaus)

03h  Dateiendeerreicht, Teil-Satz wurde gelesen
und mit 00h zur vollstaindigen Lange auf-

gefiillt
15h  Datei sequentiell schreiben
Aufruf: AH = 15h
DS:DX =  Adresse eines gedffneten FCB

Ergebnis: AL 00h  Datensatz geschrieben
0lh  Datentrager voll
02h  Segmentiiberlauf (DTA reicht iiber Pro-

grammsegmentende hinaus)

16h Erstellen einer neuen Datei

Aufruf:  AH = 16h
DS:DX = Adresse eines ungeoffneten FCB

Ergebnis: AL = 00h Datei erstellt oder bestehende geleert
AL = FFh Datei nicht erstellt (Verzeichnis voll)

17h Dateiname dndern

Aufruf: AH = 17h
DS:DX = Adresse eines »Spezial«-FCB
Ergebnis: AL 00h  Datei(en) gefunden und Name(n) gedandert

I

AL FFh  Datei nicht gefunden, oder neuer Name

bereits vorhanden
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18h
19h

1Ah

1Bh

1Ch

1Dh

1Eh

RESERVIERT
Aktuelles Laufwerk feststellen
Aufruf: AH = 19h

aktuelles Laufwerk (0=A, 1=B usw.)

Ergebnis: AL

Adresse des Dateniibertragungspuffers DTA neu bestimmen

Aufruf: AH 1Ah
DS:DX Adresse des neuen DTA

Ergebnis: -

Holen der Daten des aktuellen Laufwerks
Aufruf: AH = 1Bh
Ergebnis: AL

Sektoren pro Cluster
CX = Byte pro Sektor (physikalisch)
DX Anzahl der Cluster des Laufwerks
DS:BX Adresse des Media-ID-Byte

Holen der Daten eines Laufwerks

FFh  Funktion fehlerhaft abgeschlossen oder

Aufruf: AH = 1Ch
DL = Laufwerksnummer
(0 = aktuelles Laufwerk, 1 = A usw.)
Ergebnis: AL = FFh falsche Laufwerksnummer oder kritischer
Fehler oder Sektoren pro Cluster
CX = Byte pro Sektor (physikalisch)
DX = Anzahl der Cluster des Laufwerks
DS:BX = Adresse des Media-ID-Byte
RESERVIERT

RESERVIERT
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1Fh

20h

21h

22h

23h

24h

RESERVIERT

RESERVIERT

Wahlfreies Lesen mit Satznummer (Random Read)

Aufruf: ~ AH 21h
DS:DX Adresse eines gedffneten FCB

Ergebnis: AL

00h  Datensatz gelesen

01h  Dateiende, keine weiteren Zeichen gelesen

02h  Segmentiiberlauf (DTA zu klein) — Lesen
abgebrochen

03h  Dateiendeerreicht, Teil-Satz wurde gelesen
und mit 00h aufgefiillt

Wahlfreies Schreiben mit Satznummer (Random Write)

Aufruf: AH 22h
DS:DX Adresse des gedffneten FCB

Ergebnis: AL

Inn

00h  Datensatz geschrieben

01h  Diskette voll

02h  Segmentiiberlauf (DTA zu klein) -
Schreiben abgebrochen

Ermitteln der Dateigréfie

Aufruf: AH = 23h
DS:DX Adresse eines ungedffneten FCB

Ergebnis: AL 00h  Datei gefunden
AL FFh  Datei nicht gefunden

I

Relative Satznummer setzen

Aufruf: AH 24h
DS:DX zeigt auf geoffneten FCB

Ergebnis: -
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25h

26h

27h

28h

Interrupt-Vektor setzen

Aufruf:  AH = 25h
AL Nummer des Interrupts
DS:DX Adresse der neuen Interrupt-Routine

Ergebnis: -

Neuen P.S.P. (Programm Segment Prefix) erstellen

Aufruf:  AH = 26h
DX Segmentadresse des neuen P.5.P.
Ergebnis: —

Wahlfrei Blocke lesen (Random Block Read)

Aufruf: AH = 27h
DS:DX = Adresse des gedffneten FCB
CX = Anzahl der zu lesenden Datensatze
Ergebnis: AL = 00h Lesen erfolgreich abgeschlossen
01h  Dateiende
02h  Segmentiiberlauf
03h  Dateiende, Teil-Satz wurde gelesen und mit
00h aufgefiillt
CX = Anzahl der gelesenen Datensatze

Wahlfrei Blécke schreiben (Random Block Write)

Aufruf:  AH = 28h
DS:DX Adresse des geoffneten FCB
CX = Anzahl der zu schreibenden Datensitze (00h =
aktualisierte Dateigrofie im FCB)

Ergebnis: AL = (00h Schreiben erfolgreich abgeschlossen
01h  Datentrager voll
02h  Segmentiiberlauf
CX = Anzahl der geschriebenen Datensatze
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29h

Dateiname suchen und FCB erstellen

Aufruf: AH
DS:SI
ES:DI
AL

Ergebnis: AL

DS:SI

ES:DI

Il

29h

Adresse der zu durchsuchenden Zeichenkette

Adresse des neuen ungedffneten FCB

Bit0 = 0 Untersuchung endet, wenn
Trennzeichen gefunden

= 1 fithrende Trennzeichen werden

ignoriert (z.B. Leerzeichen)

Laufwerksnummer im FCB wird

auf 0 (aktuelles Laufwerk) gesetzt,

wenn die Zeichenkette keine Lauf-

werksnummer enthalt

= 1 Laufwerksnummer im FCB wird

nicht verandert, wenn die

Zeichenkette keine Laufwerks-

nummer enthalt

Dateiname im FCB wird auf acht

Leerzeichen gesetzt, wenn die

Zeichenkette keinen Dateinamen

enthalt

= 1 Dateiname im FCB wird nicht

verandert, wenn die Zeichenkette

keinen Dateinamen enthalt

Namenszusatz im FCB wird auf

drei Leerzeichen gesetzt, wenndie

Zeichenkette keinen Namens-

zusatz enthalt

= 1 Namenszusatz im FCB wird nicht

verandert, wenn die Zeichenkette
keinen Namenszusatz enthalt

Bits 4-7 werden ignoriert

Bit 1

I
(=]

Bit 2

1]
o

Bit 3

Il
o

00h  keine Joker-Zeichen gefunden

= 0lh  Joker-Zeichen gefunden

= FFh  ungiiltige Laufwerksbezeichnung
Adresse des ersten Byte nach gefundenem Datei-
namen

Adresse des ungedffneten neuen FCB
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2Ah

2Bh

2Ch

2Dh

Systemdatum holen

Aufruf: AH
Ergebnis: CX
DH
DL
AL

2Ah

Jahr (1980-2099)

Monat (1-12)

Tag (1-31)

Wochentag (0 = Sonntag, 1 = Montag usw.)

Systemdatum neu setzen

Aufruf: AH
CX
DH
DL

Ergebnis: AL

Systemzeit holen

Aufruf:  AH
Ergebnis: CH
CL
DH
DL

Systemzeit neu setzen

Aufruf: AH
CH
CL
DH
DL

Ergebnis: AL

2Bh

Jahr (1980-2099)
Monat (1-12)
Tag (1-31)

00h  Datum war giiltig und wurde gesetzt
FFh  Datum war unglltig, Anderung nicht
durchgefiihrt

2Ch

Stunden (0-23)

Minuten (0-59)

Sekunden (0-59)
Hundertstelsekunde (0-99)

2Dh

Stunden (0-23)

Minuten (0-59)

Sekunden (0-59)
Hundertstelsekunde (0-99)

00h  Zeit war gultig und wurde gesetzt
FFh  Zeit war ungtltig, Systemzeit wird nicht
geandert
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2Eh

2Fh

30h

31h

32h

Setzen bzw. Loschen des Verify-Flag

Aufruf: AH = 2Eh
AL = 00h eswird nicht tiberpriift (VERIFY OFF)
= 01h es wird tberprift (VERIFY ON)
DL = 00h  (nur DOS-Version 1 und 2)
Ergebnis: -

Adresse des Dateniibertragungspuffers DTA holen
Aufruf:  AH = 2Fh
Ergebnis: ES:BX = aktuelle Adresse des DTA

DOS-Versionsnummer holen

Aufruf: AH = 30h
AL = 00h
Ergebnis: AL = Haupt-Versionsnummer (z.B. 03h fiir 3)
AH = Unter-Versionsnummer (z.B. 14h ftr 20)
BH = OEM- bzw. Herstellernummer (z.B. IBM=00h)
BL:CX = 24-Bit-Benutzernummer (optional)

Programm beenden und resident halten

Aufruf:  AH = 31h
AL = Return- bzw. Ausgangscode (Fehlercode)
DX = Programmgrofie im Speicher in Paragraphen (bei
EXE-Programmen +100h fiir P.S.P.)
Ergebnis: -

Absolute Adresse des D.P.B. (Disk Parameter Block) holen

Aufruf: AH = 32h
DL = Laufwerk
(aktuelles Laufwerk =0, A=1, B =2 usw.)

Ergebnis: AL FFh  Laufwerk ungiiltig
00h  Laufwerk giiltig

DS:BX Adresse des D.P.B.
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33h

33h

33h

34h

Strg+C-Uberpriifung holen (Break Flag)

Aufruf: AH
AL

Ergebnis: AL

DL

o I

Il

33h
00h

FFh
00h
00h
01h

Flag holen

Fehler beim Funktionsaufruf
fehlerfreier Ablauf

(staJ+{c}Flag ausgeschaltet
(sva}+{c}-Flag eingeschaltet

Strg+C—Uberprﬁfung setzen (Break Flag)

Aufruf: AH
AL
DL

Ergebnis: AL

DL

imnn o

33h
01h
00h
01h

FFh
01h
00h
01h

Flag setzen

(stig)+{C}-Flag ausschalten
(sug)+{c}-Flag einschalten

Fehler beim Funktionsaufruf
fehlerfreier Ablauf

(stig]+{c}-Flag ausgeschaltet
(swgJ+{c}-Flag eingeschaltet

Startlaufwerk von DOS holen (boot drive)

Aufruf: AH
AL

Ergebnis: AL

DL

33h
05h

FFh
05h

Startlaufwerk holen

Fehler beim Funktionsaufruf
fehlerfreier Ablauf

Startlaufwerk (1=A, 2=B usw.)

DOS Critical Flag Address holen - RESERVIERT fiir DOS

Aufruf: AH
Ergebnis: ES:BX

34h

Adresse des Merkers fiir
DOS-Funktionsunterbrechung
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35h

36h

37h

Interrupt-Vektor holen

Aufruf: AH
AL

Ergebnis: ES:BX
Ergebnis: ES:BX

35h
Nummer des Interrupts

Adresse der Interrupt-Routine

Adresse der Interrupt-Routine

Ermitteln des freien Speicherplatzes auf einem Laufwerk

Aufruf: AH
DL

Ergebnis: AX
BX

DX
X

36h
Laufwerk (O=aktuelles Laufwerk, 1=A, 2=B, usw.)

FFFFh Laufwerk ungiiltig oder Sektoren pro
Cluster

Anzahl freie Cluster

Gesamtzahl der Cluster fiir das Laufwerk
Byte pro Sektor

Parameterseparator holen (Character Operations) - RESERVIERT fiir DOS

Aufruf: AH
AL

DL

Ergebnis: AL
DL

I

37h

00h  holen Einleitungszeichen fiir Zusatzein-
gabe in DL (normalerweise »/ «)

01h  setze Einleitungszeichen fiir Zusatzeingabe
auf Wert in DL

02h  zeige giiltigen Namen fiir Geratetreiber in
DL

03h  setze Namen fiir giiltigen Geritetreiber

Wert des Einleitungszeichens (bei AL = 01h)

Wert fiir Geratetreibernamen (bei AL = 03h)

FFh  ungiiltiger Funktionsaufruf
Wert des Einleitungszeichens (bei AL = 00h) gilti-
ger Geratetreibernamen (bei AL = 02h)
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38h  Landesspezifische Daten holen

Aufruf: AH = 38h
AL = 00h aktuelle Landesinformation holen
01h-FEh Landesinformation fiir Landescode
holen (Landescode < 255)
FFh Landescode in BX, wenn grofier 254
BX = Landescode (falls AL = FFh)
DS:DX =  Adresse eines Zwischenspeichers fiir die

Informationen

0 Kein Fehler
BX Landescode
DS:DX Adresse der Informationen:
00h-01h  Datumsformat

0 = USA (mm.tt.jj)

1 = Europa (tt.mm.jj)

2 = Japan (jj.mm.tt)
02h-06h  Wahrungssymbol (ASCIIZ)
07h-08h  Tausenderseparator

(ASCIIZ)
09h-0Ah Dezimalseparator (ASCIIZ)
0Bh-0Ch Datumsseparator (ASCIIZ)
ODh-0Eh Zeitseparator (ASCIIZ)

Ergebnis: CF

OFh Wahrungsformat
Bit0=0 Symbol nach
Betrag
Bit0 =1 Symbol vor
Betrag

Bit 1 =0 Kein Leerzeichen
zwischen Betrag
und Symbol

Bit1 =1 Ein Leerzeichen
zwischen Betrag
und Symbol

Bit2=0 Symbol und
Dezimalzeichen
separat

Bit2=1 Symbol ersetzt
Dezimalzeichen
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38h

39h

10h Dezimalstellen
11h Zeitformat
Bit0 =0 12-Stunden-
Format
Bit0=1 24-Stunden-
Format

12-15h Adresse einer Routine zur
Umwandlung von Zeichen
in GrofSbuchstaben
16h-17h  Datenseparator (ASCIIZ)
18h-21h  Reserviert
1 Fehler, ungiiltiger Landescode (AX = 02h)

Landesspezifische Daten setzen

Aufruf: AH = 38h
DX = FFFFh (-1)
AL = 01h-FEh Landescode, wenn kleiner 255
FFh Landescode in BX, wenn grofser 254
BX = Landescode (falls AL = FFh)

0 Kein Fehler
1 ungiiltiger Landescode (AX = 02h)

Ergebnis: CF
Unterverzeichnis erstellen

Aufruf: AH 3%h
DS:DX Adresse des Wegnamens (ASCIIZ)

Ergebnis: CF 0 kein Fehler
1 Fehler (Fehlercode in AX)

AX = 03h Verzeichnis nicht gefunden
05h  Verzeichnis voll
(Hauptverzeichnis)
Name existiert schon
Kein Zugriffsrecht fiir

Netzbenutzer
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3Ah Unterverzeichnis-Eintrag loschen (Verzeichnis 16schen)

Aufruf: AH 3Ah
DS:DX Adresse des Wegnames (ASCIIZ)

Ergebnis: CF

1}

0 Verzeichnis geldscht
1 Fehler (Fehlercode in AX)

AX = 03h Verzeichnis nicht gefunden
05h Ein Verzeichnisname im
Weg falsch,

Unterverzeichnis beinhaltet
noch Dateien
06h aktuelles Verzeichnis

3Bh  Wechseln des aktuellen Verzeichnisses

Aufruf: AH 3Bh
DS:DX Adresse des Wegnamens (ASCIIZ)

Ergebnis: CF 0 kein Fehler
1 Fehler (Fehlercode in AX)
AX = 03h Verzeichnis nicht gefunden

Die folgenden Funktionen nutzen die sogenannten File-Handles. Bei der Arbeit mit
Dateien und Geraten bedient man sich heute tiberwiegend der Handles. Dies ist im
Hinblick auf eine kiinftige Kompatibilitat und Weiterentwicklung nur zu empfehlen.

3Ch Neue Datei erstellen, bestehende Datei l6schen bzw. iiberschreiben

Aufruf: AH = 3Ch
CX = Datei-Attribut
DS:DX = Adresse des Weg-/Dateinamens (ASCIIZ)
Ergebnis: CF = 0 Datei angelegt
AX = Dateinummer (File Handle)
CF = 1 Fehler (Fehlercode in AX)
AX = 03h Verzeichnis nicht gefunden

04h  keine Dateinummer frei
05h  Hauptverzeichnis voll
Dateiname existiert und
schreibgeschiitzt
Kein Zugriffsrecht
(Netzwerk)
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3Dh Eroffnen einer Datei (File Handle)

Aufruf: AH = 3Dh
AL = Zugriffsart

Bit 0-2  Zugriffsmode
000 = Nur lesen
001 = Nur schreiben
010 = Lesen/Schreiben

Bit 3 reserviert (00h)

Bit 4-6 Sharing-Mode
000 = »Compatibility-Mode«
001 = alle zuriickweisen
010 = Schreiben zurtickweisen
011 = Lesen zuriickweisen
100 = nichts zurtickweisen

Bit 7 Erb-Flag
0 = Child-Prozef erhilt Handlezugriff
1 = Child-Prozefs erhélt Handlezugriff

nicht

DS:DX = Adresse des Weg-/Dateinamens (ASCIIZ)
Ergebnis: CF = 0 Datei eroffnet
AX = Dateinummer (File Handle)
CF = 1 Fehler (Fehlercode in AX)
AX = 01h falsche Zugriffsart

bzw. SHARE nicht geladen
02h Datei nicht gefunden
03h  Verzeichnis nicht gefunden
04h  kein Handle frei
05h  kein Zugriff
12h  nicht erlaubter Zugriff
(Netzwerk)

3Eh  Schliefien einer Datei (File Handle)

Aufruf: AH 3Eh
BX Dateinummer (File Handle)

Ergebnis: CF 0  kein Fehler
1 Fehler (Fehlercode AX)
AX = 06h falsche Dateinummer
Dateinummer nicht offen

I



Ubersicht DOS-Funktionen 645

3Fh Lesen aus einer Datei oder von einem Gerit

Aufruf: AH = 3Fh

BX = Dateinummer (File Handle)
CX = Anzahl der zu lesenden Byte
DS:DX = Zeiger auf Zwischenspeicher (Adresse)
Ergebnis: CF = 0 kein Fehler
AX = Anzahl der gelesenen Byte
AX = 00h Dateiende erreicht
CF = 1 Fehler (Fehlercode AX)
AX = 05h kein Zugriff

06h falsche Dateinummer bzw.
Dateinummer nicht offen

40h  Schreiben in eine Datei oder Ubertragung an ein Gerit

Aufruf: AH = 40h
BX = Dateinummer (File Handle)
CX = Anzahl der zu schreibenden Byte
DS:DX = Zeiger auf Zwischenspeicher
Ergebnis: CF = (0 kein Fehler
AX = Anzahl der geschriebenen Byte
CF = Fehler (Fehlercode in AX)
AX = 05h kein Zugriff (Netzwerk)

06h  falsche Dateinummer bzw.
Dateinummer nicht offen

41h  Léschen eines Dateieintrags (wie Befehl DEL)

Aufruf: AH 41h
DS:DX Adresse des Weg-/Dateinamens (ASCIIZ)

Ergebnis: CF 0  kein Fehler
1  Fehler (Fehlercode in AX)
AX = 02h Dateinicht gefunden
03h  Verzeichnis nicht gefunden
05h  Datei besitzt
Schreibschutz-Attribut

1l
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42h

43h

Dateizeiger bewegen (Pointer)

Aufruf: AH
AL

BX
CX:DX

Ergebnis: CF

CF

42h
Art
00h

01h

02h

der Bewegung
Zeiger wird zum Dateianfang plus Zahl
der definierten Byte bewegt
Zeiger wird von der momentanen Position
um die Anzahl der definierten Byte weg-
bewegt
Zeiger wird zum Dateiende plus Zahl der
definierten Byte bewegt

Dateinummer (File Handle)
Anzahlder Byte,umdieder Zeiger bewegt werden

soll
0

1

(32-Bit-Offset)

kein Fehler
DX:AX= neue Zeigerposition
Fehler (Fehlercode in AX)
AX = 01h falsche Funktion (AL),
unerlaubte Angabe in CX:DX
06h falsche Dateinummer,
Datei nicht offen

Dateiattribute holen oder dndern

Aufruf: AH
AL

CX
DS:DX

Ergebnis: CF

CF

43h
00h
01h

Attribut-Byte der Datei holen
Attribut-Byte der Datei setzen

neues Attribut-Byte (wenn AL = 01h)
Adresse des Weg-/Dateinamens (ASCIIZ)

00h

01h

kein Fehler
CX = Attribut-Byte (falls AL = 00h)
Fehler (Fehlercode in AX)
AX = 01h falsche Funktion in AL
03h  Verzeichnis nicht
gefunden
05h  kein Zugriff
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44h00h Daten eines Gerites holen

00h

Dateinummer (File Handle)

0 kein Fehler

DX = Gerateinformation (WORD)

Aufruf:  AH = 44h
AL =
BX =
Ergebnis: CF =
CF = 1

Fir eine Datei:
Bit 0-5 Laufwerksnummer
Bit6 0= Datei geschrieben

1= Datei nicht geschrieben
Bit7 0= bezeichnet eine Datei
Bit 8-15 sind reserviert
Fiir ein Gerat:

Bit0 1= Standard-Eingabe
Bit1 1= Standard-Ausgabe
Bit2 1= NUL-Gerit

Bit3 1= Clock

Bit4 reserviert

Bit5 0= in ASCII-Mode

1= Bindr-Mode
Bit6 0= Dateiende bei Eingabe
Bit7 1= bezeichnet ein Gerat
Bit 8-13 sind reserviert

Bit14 0=  Unterfunktion 02h und 03h
wird nicht untersttitzt
1= Unterfunktionen 02h und

03h werden unterstiitzt
Bit 15 ist reserviert
Fehler (Fehlercode in AX)
AX = 01h falsche Funktion

05h falsche Dateinummer
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44h01h Daten eines Gerites setzen

Aufruf: AH = 44h
AL 01h
BX =
DX

1]

Bit 0
Bit 1
Bit 2
Bit 3
Bit 4
Bit 5

Bit 6
Bit 7

Dateinummer (File Handle)
Geréateinformation (Word)

1 = Standard-Eingabe

1 = Standard-Ausgabe

1 = NUL-Gerét

1 = Clock

reserviert (0)

0 = ASCII-Mode

1 = Binar-Mode
reserviert (0)

1 = bezeichnet ein Gerat

Bit 8-15 sind reserviert (0)

Ergebnis: CF =

0 kein Fehler

1 Fehler (Fehlercode in AX)

AX

= 01h
05h

falsche Funktion
falsche Dateinummer

44h02h Kontroll-Daten eines Gerites (Zeichentreiber) holen

Aufruf: AH = 44h
AL = 02h
BX = Dateinummer
CX = Anzahl der zu lesenden Byte
DS:DX =  Adresse eines Zwischenspeichers fiir die Daten
Ergebnis: CF = 0 kein Fehler
AX = Anzahl der gelesenen Byte
CF = 1 Fehler (Fehlercode in AX)
AX = 01h falsche Funktion

05h falsche Dateinummer
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44h03h Kontroll-Daten zu einem Zeichentreiber senden

Aufruf:

Ergebnis:

44h04h Kontroll-Daten von

Aufruf:

Ergebnis:

AH
AL

BX

CX
DS:DX

CF

CF

AH
AL
BL

CX
DS:DX

CF

CF

44h

03h

Dateinummer

Anzahl der zu sendenden Byte

Adresse des Zwischenspeichers mit den Daten

0  kein Fehler

AX = Anzahl der tibertragenen Byte
1  Fehler (Fehlercode in AX)
AX = 01h falsche Funktion

05h falsche Dateinummer

einem Blocktreiber holen

44h

04h

Laufwerksnummer

(0O=aktuelles Laufwerk, 1=A usw.)

Anzahl der zu lesenden Byte

Adresse des Zwischenspeichers fiir die Daten

0  kein Fehler

AX = Anzahl der gelesenen Byte
1  Fehler (Fehlercode in AX)
AX = 01h falsche Funktion

05h falsche Laufwerksnummer

44h05h Kontroll-Daten an einen Blocktreiber senden

Aufruf:

Ergebnis:

AH
AL
BL

CX
DS:DX

CF

CF

I I

I

44h

05h

Laufwerksnummer

(0O=aktuelles Laufwerk, 1=A usw.)

Anzahl der zu sendenden Byte

Adresse des Zwischenspeichers mit den Daten

0 kein Fehler

AX = Anzahl der iibertragenen Byte
1  Fehler (Fehlercode in AX)
AX = 01h falsche Funktion

05h falsche Laufwerksnummer
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44h06h Eingabestatus priifen

Aufruf: AH = 44h

AL = 06h

BX = Dateinummer (Handle)
Ergebnis: CF = 0  kein Fehler

Fiir ein Geriat:
AL = 00h Gerit ist nicht bereit
AL = FFh Gerat ist bereit
Fir eine Datei:
AL = 00h Datei-Pointer steht bei EOF

(Dateiende)
AL = FFh Datei-Pointer nicht bei EOF
CF = 1 Fehler (Fehlercode in AX)
AX = 0l1h falsche Funktion

05h  Zugriff nicht moglich
06h Dateinummer falsch
0Dh Daten falsch

44h07h Ausgabestatus priifen

Aufruf: AH = 44h

AL = (7h

BX = Dateinummer (Handle)
Ergebnis: CF = 0 kein Fehler

Fiir ein Gerat
AL = 00h Gerat ist nicht bereit
AL = FFh Gerat ist bereit Fiir eine Datei
AL = FFh
1  Fehler (Fehlercode in AX)
AX = 01h falsche Funktion
05h  Zugriff nicht moglich
06h Dateinummer falsch
0Dh Daten falsch

CF

I
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44h08h Priifen, ob Medium (Blocktreiber) wechselbar ist

Aufruf: AH = 44h
AL = 08h
BL = Laufwerksnummer

(0O=aktuelles Laufwerk, 1=A usw.)

Ergebnis: CF = 0 kein Fehler
AL = 00h Medium kann gewechselt werden
AL = 01h Medium kann nicht
gewechselt werden
1 Fehlercode (Fehlercode in AX)
AX = 0lh falsche Funktion
OFh Laufwerksnummer falsch

CF

44h09h Priifen, ob Gerit der eigene PC ist oder das Netzwerk (Remote)

Aufruf: AH = 44h
AL = (9h
BL = Laufwerksnummer

(0=aktuelles Laufwerk, 1=A usw.)

Il

0  kein Fehler
DX = Attribut-WORD des Treibers
Bit 12 =0 Laufwerk ist Local
Bit 12 =1 Laufwerk ist Remote
1  Fehler (Fehlercode in AX)
AX = 01h falsche Funktion
OFh Laufwerksnummer falsch

Ergebnis: CF

CF
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44h0Ah Priifen, ob ein Handle im PC oder im Netzwerk vorhanden ist

Aufruf: AH
AL
BX

Ergebnis: CF

CF

I

44h
0Ah

Dateinummer (Handle)

0

kein Fehler
DX = Attribut-WORD fiir Datei
oder Gerat

Bit15=0 Local
Bit 15 =1 Remote
Fehler (Fehlercode in AX)
AX = 01h falsche Funktion
06h  Dateinummer falsch oder
nicht geoffnet

44h0Bh Wiederholungen eines Zugriffsversuchs dndern (Netzwerk)

Aufruf: AH
AL
DX
CX

Ergebnis: CF

I

44h
0Bh

Anzahl der Wiederholungen (Standardwert = 3)
Wartezeit pro Wiederholung (Standardwert = 1)

0
1

kein Fehler
Fehler (Fehlercode in AX)
AX = 01h falsche Funktion
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44h0Ch Allgemeine Ein-/Ausgabekontrolle fiir Zeichentreiber

Aufruf:

Ergebnis:

AH
AL
BX

CH

Gl

DS:DX
CF

CE

44h

0Ch

Dateinummer (Handle)

Kategoriecode

00h = Unbekannt

01h = COM1, COM2, COM3 oder COM4
03h = CON (Bildschirm und Tastatur)
05h = LPTI1, LPT2 oder LPT3
Funktionscode

45h = Wiederholungszihler setzen

4Ah= Zeichensatztabelle auswahlen
4Ch= Start Zeichensatztabelle vorbereiten
4Dh= Ende Zeichensatztabelle vorbereiten
5Fh = Bildschirminformation setzen

65h = Wiederholungszahler holen

6Ah= Abfrage der ausgewahlten

Zeichensatztabelle
6Bh = Abfrage der vorbereiteten Liste
7Fh = Bildschirminformation holen

Adresse des Parameterblocks

0  kein Fehler
Bei CLL = 65h, 6Ah, 6Bh oder 7Fh:
DS:DX = Adresse des Parameterblocks
1 Fehler (Fehlercode in Register AX)
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44h0Dh Allgemeine Ein-/Ausgabenkontrolle fiir Blocktreiber

Aufruf: AH
AL
BL
CH

Cls

DS:DX
Ergebnis: CF

CF

44h
0Dh

Laufwerk (O=aktuelles Laufwerk, 1 = A usw.)
Kategorie-Code:

08h = Disk-Laufwerk

Funktions-Code:

40h = Gerateparameter setzen

41h = Spur schreiben

42h = Spur formatieren und tiberpriifen
47h = Zugriffsflag setzen

60h = Gerateparameter holen

61h = Spur lesen

62h = Spur priifen

67h = Zugriffsflag holen
Adresse des Parameterblocks

0

kein Fehler
BeiCL =  60h oder 61h:
DS:DX = Adresse des Parameterblocks

Fehler (Fehlercode in Register AX)

44h0Eh Logische Laufwerksbezeichnungen bzw. »Drive Map« holen

Aufruf: AH
AL
BL

Ergebnis: CF

CF

l

44h
OEh

Laufwerk (0=aktuelles Laufwerk, 1=A usw.)

0

kein Fehler
AL = Mapping Code:
00h Nur eine Laufwerks-
bezeichnung ist dem
Block-Gerét zugeordnet
01h-1Ah Eine weitere Laufwerks-
bezeichnung ist
zugewiesen
(01h = A, 02h = B usw.)
Fehler (Fehlercode in Register AX)
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44h0Fh Logische Laufwerksbezeichnungen bzw. »Drive Map« setzen

Aufruf: AH
AL
BL

Ergebnis: CF

CF

44h

OFh

Laufwerk

(0=aktuelles Laufwerk, 1=A usw.) setzen

0 Kein Fehler
AL = Mapping Code
00h Nur eine Laufwerks-
bezeichnung ist dem Block-
Gerit zugeordnet
01h-1Ah Laufwerksbezeichnung
zugewiesen
(01h = A, 02h = B usw.)
1  Fehler (Fehlercode in Register AX)

44h10h Abfrage, ob bestimmte IOCTL-Moglichkeiten vom Treiber unterstiitzt

werden

Aufruf: AH
AL
BX
CH
CL

Ergebnis: CF
CF

1l

44h

10h

Dateinummer

Kategoriecode (entsprechend dem Treiber setzen)
Funktionscode (entsprechend dem Treiber setzen)

0 Kein Fehler
1  Fehler, Fehlercode in AX
AX = 0lh Funktion wird nicht
unterstitzt
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44h11h Abfrage, ob bestimmte IOCTL-Méglichkeiten vom Blocktreiber

45h

46h

unterstiitzt werden

Aufruf; AH
AL
BL
CH
CL

Ergebnis: CF
CF

44h

11h

Laufwerksnummer

Kategoriecode (entsprechend dem Treiber setzen)
Funktionscode (entsprechend dem Treiber setzen)

0  Kein Fehler
1  Fehler, Fehlercode in AX
AX = 0lh Funktion wird nicht
unterstuitzt

Duplizieren einer Dateinummer

Aufruf: AH
BX

Ergebnis: CF

CF

I

45h
Dateinummer (File Handle)

0  kein Fehler

AX = neue Dateinummer
1  Fehler (Fehlercode in AX)
AX = 04h keine Dateinummer frei

06h falsche Dateinummer

Neue Dateinummer erzwingen

Aufruf: AH
BX
CX

Ergebnis: CF
CE
AX

46h
erste Dateinummer (File Handle)
zweite Dateinummer (neuer Handle)

0  kein Fehler
1  Fehler (Fehlercode in AX)
06h Datei nicht offen

Handle nicht vorhanden
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47h  Aktuellen Wegnamen holen
AH

Aufruf:

Ergebnis:

DL

DS:SI

CF

I

I

47h

Laufwerksnummer
(0=aktuelles Laufwerk, 1=A usw.)
Adresse fir Wegnamen (64 Byte)

0
1

kein Fehler
Fehler (Fehlercode in AX)
AX = O0Fh Laufwerk falsch

48h  Zusitzlichen Arbeitsspeicher anfordern

Aufruf:

Ergebnis:

AH

BX
CF

CF

I

48h

benotigter Speicher in Paragraphen (je 16 Byte)

0

kein Fehler

AX = Segmentadresse des angeforderten
Speicherblocks
Fehler (Fehlercode in AX)
AX = 07h Speicherkontrollblock
zerstort

08h  nicht genug freie Speicher
vorhanden
BX = Zahl der maximalen Paragraphen

49h  Speicherblock freigeben (muf vorher mit 48h angefordert worden sein)

Aufruf:

Ergebnis:

AH
ES

CE
CF

49h

Segmentadresse des freizugebenden Speichers

0
1

kein Fehler
Fehler (Fehlercode in AX)
AX = 07h Speicherkontrollblock
zerstort
09h  falsches Segment benannt
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4Ah  Angeforderten Speicherbereich in der Grofle dandern

Aufruf: AH = 4Ah
BX = Neue Grofle des zusatzlichen Speicherbereichs in
Paragraphen
ES = Segmentadresse des zu modifizierenden
zusatzlichen Speicherbereiches

Ergebis: CF = 0 kein Fehler
1 Fehler (Fehlercode in AX)
AX = 07h Speicherkontrollblock
zerstort
08h  nicht genug freier Speicher
vorhanden
BX = Zahl der maximalen Paragraphen
0%h falsches Segment benannt

4Bh  Programm laden und starten

Aufruf: AH = 4Bh
AL = (00h Laden und Starten
03h Overlay laden
05h EnterExecState

DS:DX = Adresse des Programmnamens (ASCIIZ)
Bei AL=05h Adresse der ExecState-Struktur
ES:BX = Adresse des Parameterblocks
Ergebnis: CF = 0 kein Fehler
CF = 1 Fehler (Fehlercode in AX)

AX = 01h falsche Funktion
02h  Weg oder Datei
nicht gefunden
08h  nicht genug freier Speicher
vorhanden
0Ah falscher Environment-Block
0Bh falscher Aufruf/Format

4Ch  Programm mit Ausgangscode beenden

Aufruf:  AH = 4Ch
AL Return-Code bzw. Ausgangscode

Ergebnis: -
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4Dh

4Eh

4Fh

50h

Ausgangscode holen (siehe auch Funktionen 31h und 4Ch)
Aufruf:  AH = 4Dh

Ergebnis: AL = iibergebener Wert (Ausgangscode)
AH = 00h Normales Ende (Int 20h, Int 21h Funktionen
00h und 4Ch)

0lh durch ] +C abgebrochen

02h wegen kritischem Fehler abgebrochen
(Hardware?)

03h Ende und resident halten (Int 27h, Int 21h
Funktion 31h)

Ersten Dateieintrag finden

Aufruf:  AH = 4Eh
CX Attribut-Byte
DS:DX Adresse des Weg-/Dateinamens (ASCIIZ)

Ergebnis: CF 0 Datei gefunden (Ergebnis im DTA)
1 Fehler (Fehlercode in AX)
AX = 02h Datei nicht gefunden
12h  keine Datei mehr vorhanden

I

Nichsten Dateieintrag finden (nach 4Eh)

Aufruf: AH = 4Fh
Ergebnis: CF = 0 Datei gefunden (Ergebnis im DTA)
1 Fehler (Fehlercode in AX)

AX = 12h keine Datei mehr vorhanden

Setzen Programm Segment Prifix Adresse (P.S.P.) - RESERVIERT

Aufruf:  AH = 50h
BX = neues Segment fiir P.5.P.

Ergebnis: -
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51h

52h

53h

54h

55h

Holen Programm Segment Prifix Adresse (P.S.P.) - RESERVIERT
Aufruf: AH = 51h

Ergebnis: BX = Segment des aktuellen Programmes

Holen der Adresse des Reentry Flag - RESERVIERT
Aufruf: AH = 52h
Ergebnis: ES:BX =  Adresse des Reentry Flag

Setzen Diskparameterblock (D.P.B.) - RESERVIERT

Aufruf: AH = 53h
DS:SI Adresse eines BIOS-Parameterblocks
ES:BP Adresse eines noch nicht beschriebenen D.P.B.

Hole Verify Flag (Ein-/Ausschalten mit 2Eh)

Aufruf:  AH = 54h
Ergebnis: AL = 00h Keine Uberpriifung nach dem Schreiben
(VERIFY OFF)
0lTh  Uberpriifung der Daten nach dem
Schreiben (VERIFY ON)

Duplizieren P.S.P. (Programmkopf) - RESERVIERT

Aufruf: AH 55h
DX Segment des neuen P.S.P.

Ergebnis: -
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56h

57h

Dateieintrag umbenennen oder verschieben

Aufruf: AH = 56h
DS:DX
ES:DI

Ergebnis: CF

Il

Adresse des bisherigen Dateinamens (ASCIIZ)
Adresse des neuen Dateinamens (ASCIIZ)

0 Vorgang fehlerfrei abgeschlossen

1  Fehler (Fehlercode in AX)

AX = 02h
03h
05h
11h

Holen von Datum und Uhrzeit einer Datei

Datei nicht vorhanden
Weg nicht gefunden
Zugriff nicht moglich
Laufwerk nicht identisch

Aufruf: AH = .bYh
AL = 00hDatum und Zeit holen
BX = Dateinummer (File Handle)
Freebnis: CF = 0 Kkein Fehler
CX = Uhrzeit der letzten Modifikation/
Dateianlage
DX = Datum der letzten Modifikation/
Dateianlage
CF = 1 Fehler (Fehlercode in AX)
AX = (1h falsche Funktion (AL)

06h

falsche Dateinummer
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57h

58h

Setzen von Datum und Uhrzeit einer Datei

Aufruf: AH
AL
BX
CX

DX

Ergebnis: CF
CF

I

57h

01Th Datum und Zeit setzen
Dateinummer (File Handle)
neue Uhrzeit

Bit 0-4 2er Inkrement der Sekunden (0-29)
Bit 5-A  Minuten (0-59)

Bit B-F  Stunden (0-23)
neues Datum

Bit 0-4 Tag (1-31)

Bit 5-8 Monat (1-12)

Bit9-F  Jahr (relativ zu 1980)

0  kein Fehler
1 Fehler (Fehlercode in AX)
AX = 01h falsche Funktion (AL)
06h falsche Dateinummer

Holen Speicherverwaltungs-Strategie

Aufruf: AH
AL

Ergebnis: CF

CF

58h
00h Art der Speicherzuteilung holen

0  kein Fehler
AX = O00h Suche von unten
01h  beste Moglichkeit
02h  Suche von oben
1  Fehler (Fehlercode in AX)
AX = 01h falsche Funktion
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58h

58h

Setzen Speicherverwaltungs-Strategie

Aufruf: AH

AL
BL

Ergebnis: CF

58h

01h Art der Speicherzuteilung setzen
y00000xx y 0= Niedrigster zuerst

(low first) UMB

1= Hochster zuerst
(high first) UMB
xx 0= Suche von unten

(first fit)
1= beste Moglichkeit

(best fit)
2 = Suche von oben (last fit)
Kein Fehler
Fehler (Fehlercode in AX)
AX = 01h falsche Funktion

Holen UMB Verbindungs-Status

Aufruf: AH
AL

Ergebnis: AL

CF

58h

02h UMB Verbindungs-Status holen

0

1
0
1

Nicht verbunden
Verbunden
Kein Fehler
Fehler (Fehlercode in AX)
AX = 0lh Fehler, wenn MS-DOS ohne
DOS=UMB geladen wurde
07h  Bereich schlecht
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58h

59h

5Ah

Setzen UMB Verbindung

Aufruf: AH
AL
BX

Ergebnis: CF

58h

03h UMB Verbindung setzen

0 Verbindung lsen
Verbindung herstellen

1
0 Kein Fehler
1  Fehler (Fehlercode in AX)
AX = 01h Fehler, wenn MS-DOS ohne
DOS=UMB geladen wurde
07h  Bereich schlecht

Erweiterte Fehlermeldung holen (Extended Error Information)

Aufuf: AH
BX

Ergebnis: AX
BH
BL
CH
ES:DI

Il

I

5%h
00h

erweiterter Fehlercode

Fehlerklasse

Vorschlag zur Fehlerbeseitigung

Fehlerort

Adresse des Datentrdgernamens (ASCIIZ)

(bei unerlaubtem Diskettenwechsel AX = 0022h)
Alle anderen Registerinhalte werden zerstort!

Erstellen einer Arbeitsdatei (temporire Datei)

Aufruf: AH
CX
DS:DX

Ergebnis: CF

CF

5Ah

Attribut-Byte

Zeiger auf Verzeichnisname plus 1 Byte mit Wert
00h und 13 Byte freiem Speicher

0  kein Fehler

AX = Dateinummer (File Handle)
1  Fehler (Fehlercode in AX)

AX = 03h Verzeichnis nicht

vorhanden
05h  Zugriff nicht moglich
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5Bh  Neue Datei erstellen, wenn noch nicht vorhanden

Aufruf: AH = 5Bh
CX = Attribut-Byte
DS:DX = Zeiger auf Dateinamen (ASCIIZ)
Ergebnis: CF = 0 kein Fehler
AX = Dateinummer (File Handle)
CF = 1 Fehler (Fehlercode in AX)
AX = 03h Verzeichnis nicht
vorhanden
04h  keine Dateinummer mehr
frei
05h  Zugriff nicht moglich
50h  Datei schon vorhanden
5Ch  Sperren Dateiteil
Aufruf: AH = 5Ch
AL = (0h Dateiteil sperren
BX = Dateinummer (File Handle)
CX:DX = Anfang der Sperrung (Datei-Offset)

SI:DI = Lange der Sperrung

Ergebnis: CF 0 kein Fehler
1 Fehler (Fehlercode in AX)
AX = 01h falsche Funktion
06h falsche Dateinummer
16h  Sperrung nicht moglich

5Ch  Freigeben Dateiteil

Aufruf: AH 5Ch

AL = 01h Sperrung aufheben

BX = Dateinummer (File Handle)
CX:DX = Anfang der Freigabe (Datei-Offset)
SI:DI = Lange der Freigabe

I

0  kein Fehler
1  Fehler (Fehlercode in AX)
AX = 01h falsche Funktion
06h  falsche Dateinummer
16h  Freigabe nicht moglich

Ergebnis: CF
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5Dh RESERVIERT

5Eh  Name des eigenen Computers holen (Local Computer im Netzwerk)

Aufruf: AH
AL
DS:DX

Ergebnis: CF

CF

5Eh
00h Name des eigenen Computers holen
Adresse eines 16-Byte-Speicherbereichs (ASCIIZ)

0  kein Fehler
CH = (00h Computername
nicht vorhanden
nicht 00h Computername

vorhanden
CL = netBIOS Namensnummer
(wenn CH nicht 00h ist)
DS:DX = Adresse des Namens
(wenn CH nicht 00h ist)
1  Fehler (Fehlercode in AX)
AX = 01h falsche Funktion
(File-Sharing-Modul
nicht geladen)

5Eh  Druckerinitialisierung setzen (Netzwerk)

Aufruf: AH
AL
BX
CX
DS:SI

Ergebnis: CF

5Eh

02h Setzen Druckerinitialisierung
Umleitungs-Listenindex (siehe Funktion 5Fh)
Lange des Initialisierungsstrings (max. 64 Byte)
Adresse des Initialisierungsstrings

0  kein Fehler
1  Fehler (Fehlercode in AX)
AX = 01h falsche Funktion
(File-Sharing-Modul
nicht geladen)
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5Eh

5Fh

Druckerinitialisierung holen

Aufruf: AH
AL
BX
ES:DI

Ergebnis: CF

CF

»Umleitungsliste« holen

Aufruf: AH
AL
BX
DS:SI
ES:DI

Ergebnis: CF

CF

Il

5Eh

03h Holen Druckerinitialisierung
Umleitungs-Listenindex (siehe Funktion 5Fh)
Adresse fur den Initialisierungsstring

0

5Fh

kein Fehler

CX = Lange des Initialisierungsstrings

ES:DI = Adresse des Initialisierungsstrings

Fehler (Fehlercode in AX)

AX = 0lh falsche Funktion
(File-Sharing-Modul nicht
geladen)

02h Umleitungs-Listen-Eintrag holen
Umleitungs Listenindex

Adresse fiir lokalen Geratenamens (16 Byte)
Adresse flir Netzwerknamen (128 Byte)

0

kein Fehler
BH = Geratestatus Flag
Bit0 = 0 gultiges Gerét
1 ungtiltiges Gerat
Bit 1-7  reserviert

BL = 03h Drucker
04h Laufwerk

CX = gespeicherte Parameterdaten

DX = Inhalt zerstort

BP = Inhalt zerstort

DS:SI =  Adresse des lokalen Gerdtenamens
(ASCIIZ)

ES:DI = Adresse des Netzwerknamens
(ASCIIZ)

Fehler (Fehlercode in AX)

AX = 01h File-Sharing-Modul nicht

geladen

12h  Keine Eintrage mehr
vorhanden
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5Fh

5Fh

60h

61h

Gerit »umleiten«

Aufruf: AH = 5Fh
AL = 03h Gerdt »umleiten«
BL = (03h Drucker
04h Laufwerk
CX = »private« Parameterdaten zum setzen
DS:SI =  Adresse des lokalen Geratenamens (ASCIIZ)
ES:DI = Adresse des Netzwerknamens (ASCIIZ) und

folgendem Kennwort (ASCIIZ)

0  kein Fehler
1 Fehler (Fehlercode in AX)
AX = 01h File-Sharing-Modul
nicht geladen
03h  Verzeichnis nicht vorhanden
05h  Zugriff nicht moglich
08h  Arbeitsspeicher zu klein

Ergebnis: CF

»Umleitung« loschen

Aufruf: AH = 5Fh
AL = 04h »Umleitung« I6schen
DS:SI = Adresse des lokalen Geratenamens (ASCIIZ)

0  kein Fehler
1  Fehler (Fehlercode in AX)
AX = 0lh File-Sharing-Modul
nicht geladen
0Fh Netzwerk-Server pausiert

Ergebnis: CF

Holen des tatsdchlichen Namens eines Laufwerks oder Verzeichnis
- RESERVIERT

Aufruf: AH = 60h
DS:SI = Adresse des Ursprungnamens
ES:DI = Adresse fiir das Ergebnis

Ergebnis: ES:DI Text des benutzten Namens

RESERVIERT
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62h  Holen Programm Segment Prifix Adresse (P.S.P.)

Aufruf:  AH = 62h
Ergebnis: BX = Segmentadresse des P.S.P. fiir den aktuellen
Prozef3

63h  Nur fiir MS-DOS Version 2.25 (DBCS lead byte table holen)

64h  RESERVIERT

65h Frweiterte Landesinformation holen

Aufruf: AH = 65h
AL = Unterfunktion

01h Holen Landesinformation

02h Holen Adresse der Umsetzungstabelle ftr
80h bis FFh

04h Holen der Adresse der Dateinamen-
Umsetzungstabelle

06h Holen Adresse der Vergleichstabelle fir
das Sortieren

07h Holen Adresse fiir 2-Byte-Zeichensatz-

Vektor (DBCS)
BX = Zeichensatztabellennummer (-1 = aktive ftir CON)
CX = Speichergréfe fiir die zu holenden Informationen
(mindestens 5)
DX -~  Landesnummer (-1, wenn Standardwert)
ES:DI = Adresse des Speichers fiir die Informationen
Ergebnis: CF = 0 kein Fehler

ES:DI =  Adresse fir die erweiterten
Landesinformationen

CF = 1 Fehler (Fehlercode in Register AX)
AX = 0lh Angabein CX war kleiner
als 5

02h Landesnummer und
Zeichensatztabellennummer
nicht vertraglich oder
eine oder beide Angaben
sind falsch
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66h Zeichensatztabelle holen

Aufruf: AH = 66h
AL = 01h Zeichensatztabelle holen
Ergebnis: CF = 0 Kein Fehler
BX = Nummer der aktiven
Zeichensatztabelle
DX = System-Zeichensatztabelle

(beim Bootup)

CF 1 Fehler (Fehlercode in Register AX)

66h Zeichensatztabelle setzen (aus der Datei COUNTRY.SYS laden)

Aufruf: AH = 66h
AL = (02h Zeichensatztabelle setzen
BX =  Nummer der Zeichensatztabelle

0  Kein Fehler
1 Fehler (Fehlercode in Register AX)
AX = 02h Zeichensatztabelle fiir Land
nicht verfiigbar
oder Zeichensatztabelle
nicht gefunden bzw. die
Datei COUNTRY.SYS nicht
gefunden
65h  Ein Gerat kann mit der

neuen Zeichensatztabelle
nicht arbeiten

Ergebnis: CF

67h Maximale Anzahl der Handles fiir einen Prozef3 setzen

Aufruf:  AX = 67h
BX =  Anzahl der maximal offenen Handles fiir einen
Prozefl (maximal 64 Kbyte; darf die Angabe von
Files in CONFIG.SYS nicht tibersteigen)

0 Kein Fehler
1 Fehler (Fehlercode in Register AX)

Ergebnis: CF
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68h

6%h

6Ah

6Bh

6Ch

Zwischengespeicherte Daten einer Datei auf »Gerat« speichern

Aufruf:  AX =
BX
Ergebnis: CF

RESERVIERT

RESERVIERT

RESERVIERT

68h
Dateinummer (Handle)

0  Kein Fehler
1  Fehler (Fehlercode in Register AX)

Erweiterte Funktion zum erdffnen von Dateien

Eroffnen, erstellen oder ersetzen einer Datei in einem Verzeichnis

Aufruf: AH =
AL =
BX =

6Ch
00h
Eroffnungsmode
Bit 0-2 Zugriffsart
000 = nur lesen
001 = nur schreiben
010 = lesen und schreiben
Bit3 reserviert (0)
Bit 4-6 Sharingart
000 = Compatibility-Mode
001 = lesen und schreiben zurlickweisen
010 = schreiben zuriickweisen
011 = lesen zuriuckweisen

100 = lesen und schreiben zulassen
Bit7 0 = Child-Prozef hat Zugriff auf
Handle
1 = Child-ProzeB hat keinen Zugritf
auf Handle

Bit 8-12 reserviert (0)
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Ergebnis:

CX
DX

DS:SI
CF

Bit 13 Handling eines kritischen Fehlers
0 = Interrupt 24h ausfiihren
1 = Fehler an Prozef zuriickgeben
Bit 14 0 = Schreiben zwischenspeichern
1 = Schreiben physikalisch
Bit 15 reserviert (0)
Datei-Attribute
Eréffnungs-Flag
Bit 0-3 Aktion, wenn Datei existiert
0000 = Fehler
0001 = Datei eroffnen
0010 = Datei ersetzen/liberschreiben
Bit 4-7 Aktion, wenn Datei nicht existiert
0000 = Fehler
0001 = Datei erstellen
Bit 8-15 reserviert (0)
Adresse des Weg-/Dateinamens (ASCIIZ)

0
AX = Dateinummer (Handle)
CX = Aktion

01h = Datei existierte und erdffnet
02h = Datei existierte nicht und
wurde erstellt
03h = Datei existierte und wurde
uberschrieben
CF = 1 Fehler (Fehlercode in AX)
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Die folgenden Fehlercodes werden nach Aufruf eines Interrupts bzw. einer Funktion
im Register AX zuriickgegeben, wenn das Carry-Flag gesetzt ist. Beachten Sie hierzu
auch Anhang V und VL

Nummer | Fehlerbezeichnung

01h Ungtltige Funktionsnummer

02h Datei nicht gefunden

03h Pfad/Weg nicht gefunden

04h Kein Handle bzw. keine Dateinummer verfligbar (zu viele offenene Dateien)
05h Zugriff nicht moglich (verweigert)

06h Ungiiltige Dateinummer

07h Speicherkontrollblocke zerstort

08h Zuwenig Speicher

09h Speicherblockadresse ungiiltig

0Ah Ungiiltiger Umgebungsbereich (Environment)

0Bh Format ungiltig

0Ch Zugriffscode ungiiltig

0Dh . Daten ungtiltig

OEh RESERVIERT

OFh Laufwerksbezeichnung falsch

10h Versuch, das aktuelle Verzeichnis zu loschen/verlagern
11h Anderes Gerat

12h Weitere Dateien nicht gefunden

Mit Aufruf der Funktion 59h des Interrupts 21h koénnen Sie einen erweiterten
Fehlercode holen, der im Register AX zurtickgegeben wird. Eine Kurzbeschreibung
zur Funktion 59 finden Sie im Anhang VI.
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Nummer Fehlerbezeichnung

00h Kein Fehler

01h Ungtiltige Funktionsnummer

02h Datei nicht vorhanden

03h Weg (Verzeichnis, Pfad) nicht vorhanden

04h Keine Dateinummer (File Handle) mehr frei

05h Zugriff nicht moglich (verweigert)

06h Falsche Dateinummer

07h Kontrollblock fiir Speicherzuteilung zerstort

08h Hauptspeicher zu klein (Insufficient Memory)

0%h Adresse des Speicherkontrollblockes falsch

0Ah Systemspeicher (Environment bzw. Umgebungsbereich) fehlerhaft

0Bh Falsches Format

0Ch Falscher Zugriffscode

0Dh Falsche Daten

OEh RESERVIERT

OFh Falsche Laufwerksangabe

10h Versuch, das aktuelle Verzeichnis zu loschen

11h Peripheriegerat ist nicht gleich

12h Keine weitere(n) Datei(en)

13h Diskette ist schreibgeschiitzt

14h Unbekanntes Gerit (falsche Disketteneinheit)

15h Laufwerk nicht bereit

16h Unbekanntes Kommando (falscher Festplattenbefehl)

17h CRC-Fehler (Cyclic Redundancy Check) - auf einer Disk einen fehlerhaften
Sektor gefunden

18h Falsche Sektorgrofie (Anforderungsblock-Lange)

19h Suchfehler (Seek-Error)

1Ah Keine DOS-Diskette (unbekannter Media-Typ)

1Bh Sektor nicht gefunden
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Nummer | Fehlerbezeichnung

1Ch Kein Papier mehr (Papierende beim Drucker)

1Dh Schreibfehler

1Eh Lesefehler

1Fh Allgemeiner Fehler

20h Datei ist gesperrt

21h Datei oder Datensatz ist gesperrt

22h Falsche Diskette (unerlaubter Diskettenwechsel)

23h FCB nicht mehr vorhanden/ verfiigbar

24h Uberlauf des Zwischenspeichers fiir den gemeinsamen Dateizugriff
(SHARE)

25h RESERVIERT

26h Dateioperation konnte nicht abgeschlossen werden

27h bis 31h | RESERVIERT

32h Netzwerkanfrage wird nicht unterstttzt

33h | Zielcomputer im Netzwerk antwortet nicht

34h Name ist im Netzwerk doppelt

35h Netzwerkname (Weg/Pfad) nicht gefunden

36h Netzwerk ist beschiftigt/aktiv

37h Netzwerkgerat ist nicht mehr vorhanden

38h Befehl ist fiir NET-BIOS zu grof8 (Limit tiberschritten)

39h Fehler der Netzwerkkarte (Hardware-Fehler) NETBIOS Fehler

3Ah Antwort des Netzwerkes ist falsch

3Bh Unerwarteter Netzwerkfehler

3Ch Netzwerkkarte des Zielcomputers ist nicht kompatibel

3Dh Warteliste ftir das Drucken ist voll

3Eh Nicht ausreichend Platz fiir das Drucken einer Datei

3Fh Der Dateiausdruck wurde abgebrochen

40h Der Netzwerkname wurde geloscht

41h |

Zugriff nicht moglich (verweigert)
| g & 8
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Nummer Fehlerbezeichnung

42h Typ des Netzwerkgerites ist falsch

43h Netzwerkname nicht gefunden

44h Netzwerkname ist zu lang

45h NETBIOS-Session-Kapazitit ist tiberschritten

46h Voriibergehend unterbrochen (Pause)

47h Netzwerkanfrage nicht akzeptiert

48h Drucker-oder Laufwerksumleitung voriibergehend unterbrochen (Pause)
49h bis 4Fh | RESERVIERT

50h Datei schon vorhanden

51h RESERVIERT

52h Kann nicht bearbeiten (Verzeichniseintrag nicht machbar)

53h Interrupt-24h-Fehler

54h Struktur ist falsch (zu viele Umleitungen)

55h Bereits zugeteilt (Umleitung bereits vorhanden)

56h Falsches PaBwort (Kennwort)

57h Falsche Zusatzeingabe (Parameter)

58h Schreibfehler des Netzwerkes (Netzwerkdaten fehlerhaft)

5%h Funktion wird vom Netzwerk nicht unterstiitzt

5Ah Die angeforderte oder benétigte Systemkomponente ist nicht installiert
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Mit der Funktion 59h des Interrupts 21h kann auch der erweiterte Fehlercode geholt
werden. Die Fehlerklasse wird hierzu im Register BH zuriickgegeben.

0Dh

Anderer Fehler

Nummer/

Klasse Fehlerbezeichnung

01h Ressourcen (Speicher, Kanale usw.) voll bzw. belegt

02h | Voriibergehender Fehler, zum Beispiel eine Datei- oder Datensatzsperrung

03h | Zugriffsberechtigung nicht vorhanden

04h Interner Fehler der Systemsoftware

05h | Hardware-Fehler

06h Fehler in der Systemsoftware, der nicht durch den aktiven Prozefs hervor-

gerufen wurde, sondern zum Beispiel durch falsche Konfiguration

07h Fehler des Anwendungsprogramms

08h Datei oder Daten nicht gefunden

09h | Datei oder Daten haben falsches Format, Typ usw.

0Ah Datei oder Daten gesperrt

0Bh ‘ Falsche Diskette eingelegt, Diskette beschadigt, Festplattenfehler oder CRC-
| Fehler

0Ch ‘ Name usw. existiert bereits
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Nach Aufruf der Funktion 59h des Interrupts 21h wird im Register BL ein Vorschlag
zu Fehlerbeseitigung zuriickgegeben.

Nummer/

Vorschlag | Fehlerbezeichnung

01h Wiederholen, anschliefend Anzeige an Bediener oder Abbruch

02h Nach einer Pause mehrmals erneut versuchen, anschlieRend Anzeige an
Bediener oder Abbruch

03h Sollte der Bediener Daten eingegeben haben (z. B. Laufwerksbezeichnung
oder Dateiname), erneut zur Eingabe auffordern, da eventuell eine Fehlein-
gabe vorliegt

04h Beenden des Programms und alle Daten 16schen

05h Sofort beenden (ohne Dateien zu schlieen, Indexe zu aktualisieren und die
Registerinhalte unverandert belassen). Der Fehler ist vom Programm nicht
zu beheben

06h Fehler kann nicht dargestellt werden - ignorieren

07h Bediener auffordern, eine Aktion durchzufiihren (z. B. Diskette tauschen),
dann erneut den Funktionsaufruf versuchen

Der Fehlerort wird nach Aufruf der Funktion 59h mit Interrupt 21h im Register CH

zurlickgegeben.
Nummer/
Ort Fehlerbezeichnung
01h Unbekannt
02h Peripherie mit wahlfreiem Zugriff (z. B. Laufwerk)
03h Netzwerk
04h Peripherie mit seriellem Zugriff (z. B. Drucker)
05h Hauptspeicher (RAM)
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In diesem Anhang stelle ich Thnen alle DOS-Befehle in alphabetischer Reihenfolge
und in kurzer Form als Schnelliibersicht zum Nachschlagen vor.

Interne und externe Befehle stehen Ihnen jederzeit zur Ausfithrung zur Verfligung.
Dies gilt fiir die externen Befehle aber nur dann, wenn Sie den Pfad-Eintrag fiir das
DOS-Verzeichnis (Beispiel)

path c:\dos

in der Datei AUTOEXEC.BAT nach der Installation nicht geloscht haben.

Eine Kurziibersicht der Befehle finden Sie im Kapitel 4, eine ausfiihrliche Beschrei-
bung mit Beispielen in den Kapiteln 6 und 7.

Bitte beachten Sie, daf der Parameter fiir die Hilfefunktion nicht extra zu jedem
Befehl aufgefiihrt ist.

@ Interner Befehl

Dieser Befehl kann nur in Stapeldateien verwendet werden und hat nur Sinn in
Verbindung mit einem weiteren Befehl. @ erfillt die gleiche Funktion wie ECHO
OFF. Die Vereinbarung mit @ gilt nur fiir die Zeile, in der Sie am Anfang vor einem
Befehl steht.

@befehl
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APPEND Externer/Interner Befehl
Definieren eines oder mehrer Suchwege zu Verzeichnissen, fiir Dateien und
Programme.

[d:] [weg] APPEND [ [d: lweg([; [d: Jweg]l[...]]1[/X[:ON|:0FF]] [/PATH:ON| /PATH:OFF] [/E]

[d:] [weg] APPEND
[d:] [weg] APPEND ;

/E

/X:OFF

/X:0N

/X

/PATH: OFF

/PATH : ON

Die Pfad-Vereinbarungen werden im Umgebungsbereich von DOS
gespeichert (kann mit dem Befehl SET angezeigt werden).

Dateien mit den N, amenerweiterungen COM, EXE und BAT werden
nicht berticksichtigt (Standardwert).

Dateien mit den Namenerweiterungen COM, EXE und BAT werden
berticksichtigt. Benétigen Sie diesen Parameter, muf er beim ersten
Aufruf von APPEND nach dem Start des Systems angegeben
werden.

Dateien mit den N. amenerweiterungen COM, EXE und BAT werden
berticksichtigt (wie /X:ON).

Nur wenn Sie zu einem Dateinamen keine Laufwerk- und -pfad-
angabe machen, werden die mit APPEND definierten Verzeichnisse
bei Bedarf durchsucht.

Auch wenn Sie zu einem Dateinamen eine Laufwerk- und -pfad-
angabe machen, werden die mit APPEND definierten Verzeichnisse
durchsucht, wenn die Datei im angegebenen Verzeichnis nicht
gefunden wurde (Standardwert).

Der Parameter /E darf nur beim ersten Aufruf von APPEND angegeben werden.
Nach dem ersten Aufruf wird APPEND automatisch zum internen Befehl.
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ASSIGN Externer Befehl

Umleiten von Laufwerksanfragen auf ein anderes Laufwerk. Wird zum Beispiel die
Angabe Laufwerk A: verwendet, erfolgt der Zugriff auf Laufwerk C:, wenn A:auf C:
mit ASSIGN umgeleitet wurde:

[d:] [weg]ASSIGN [x[:]=y[:]1 [...]]
[d:] [weg]ASSIGN [/STATUS]

x Angegebene Laufwerksbezeichnung, die umgeleitet werden soll.
y Laufwerksbezeichnung, wohin umgeleitet werden soll.
/STATUS  Die aktuellen Laufwerksumleitungen werden angezeigt.

Durch Eingabe von ASSIGN ohne Angabe, werden alle Umleitungen gel6scht.

ATTRIB Externer Befehl
Anzeigen und Andern von Dateiattributen.
[d:] [weg]ATTRIB [+R|-R] [+A|-A] [+S|-S] [+H|-H] [[d:][weg]dateiname] [/S]

+R Schreibschutzattribut setzen.

-R Schreibschutzattribut 1oschen.

+A Archivattribut setzen.

-A Archivattribut Idschen.

+5 Systemattribut setzen.

-S Systemattribut l6schen.

+H Attribut fiir versteckte Dateien setzen.

-H Attribut fiir versteckte Dateien 16schen.

/s Unterverzeichnisse ab dem aktuellen oder angegebenen berticksichtigen.

Achten Sie bei der Angabe von mehreren Attributen darauf, daff diese durch
mindestens ein Leerzeichen voneinander getrennt sind.
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BACKUP Externer Befehl

Der Befehl dient der Sicherung von Dateien. Es werden normalerweise die Dateien
eines Festplattenlaufwerks auf Diskette(n) kopiert. Eine Riickkopie kann nur mit
RESTORE durchgefiihrt werden. Dateien die zu groff sind, um auf einer Diskette
Platz zu finden, werden auf zwei oder mehr Disketten verteilt.

[d:]) [weg] BACKUP quelle d: [/A][/D:#[/T:#11[/S1[/M]I[/F[:#]1]1[/L[:[d:][weg]datei]]

quelle Die Angabe nach dem Befehl bezeichnet das Laufwerk, Ver-
zeichnis und/oder die Datei(en), die gesichert werden sollen.
Geben Sie nichts an, erhalten Sie eine Fehlermeldung. Geben Sie
nur eine Laufwerksbezeichnung an, sichert der Befehl lediglich
das aktuelle Verzeichnis. Mit zusatzlicher Angabe des Parameter
/S werden auch alle Unterverzeichnisse gesichert.

d: Die zweite Angabe zum Befehl bezeichnet das Ziellaufwerk,
wohin die Daten gesichert werden sollen. Hierfiir darf nur eine
Laufwerksangabe erfolgen (kein Datei- oder Verzeichnisname).

/A Hinzufiigen von neuen zu sichernden Dateien zu bereits
gesicherten; Sie werden aufgefordert, die letzte Sicherungs-
diskette einzulegen. BACKUP kontrolliert, ob die eingelegte
Diskette die letzte ist.

Mit /A konnen Sie nicht arbeiten, wenn die bisherige Daten-
sicherung mit einer Version von BACKUP zu DOS 3.2 oder alter
gefertigt wurde (/A wird in diesem Fall automatisch ignoriert).

Bei der Verwendung von /A werden eventuell bereits gesicherte
altere Versionen einer Datei nicht geloscht. Bei der Datenriick-
kopie mit RESTORE werden die Daten der Reihe nach
tibertragen. Daher bleibt zum Abschlufl nur der neueste Stand
einer Datei bestehen.

/F[:#] Ist eine neue Diskette fiir das Sichern von Daten noch nicht
formatiert, erfolgt dies automatisch auch ohne Angabe des
Parameters /F. Mit diesem Parameter kann das Format der
Diskette festgelegt werden, wenn nicht das Standardformat des
Diskettenlaufwerks verwendet werden soll.

/F:160 5,25 Zoll, 160-Kbyte-Diskette
/F:180 5,25 Zoll, 180-Kbyte-Diskette
/F:320 5,25 Zoll, 320-Kbyte-Diskette
/F:360 5,25 Zoll, 360-Kbyte-Diskette
/F:720 3,5 Zoll, 720-Kbyte-Diskette



Alphabetische Befehlsiibersicht 683

/F:1200 5,25 Zoll, 1,2-Mbyte-Diskette
/F:1440 3,5 Zoll, 1,44-Mbyte-Diskette
/F:2880 3,5 Zoll, 2,88-Mbyte-Diskette

Ohne Angabe des Parameters wird immer in der Kapazitat
formatiert, die das Laufwerk standardméfig besitzt. Fiihren Sie
eine Datensicherung auf eine Festplatte durch, kann der Para-
meter nicht verwendet werden.

/L[:[d:] [weg] [dateiname] ] Erstellen einer Protokolldatei zur Sicherung,.

/D:tt.mm. 57

/T:hh.mm.ss

/S

/M

Es werden die Sicherungsdisketten-Nummer und die gesicher-
ten Dateien (Namen), ferner das Datum und die Uhrzeit der
Sicherung gespeichert.

Wird nur /L angegeben, wird als Dateiname BACKUP.LOG
verwendet und diese im Hauptverzeichnis gespeichert. Geben
Sie auf keinen Fall ein Diskettenlaufwerk an.

Auch wenn Sie den Parameter /A nicht zusatzlich angeben,
werden die neuen Eintrdge an das Ende der eventuell bereits
bestehenden Protokolldatei angehangt.

Nur Dateien mit dem angegebenen oder einem spateren Datum
werden gesichert. Das Datum der Dateien wird in der Dateiliste
zur DOS-Shell angezeigt oder Sie verwenden den DOS-Befehl
DIR. Das Format der Datumsangabe ist abhangig von der
Angabe zu COUNTRY in der Datei CONFIG.SYS (Kapitel 7).

Nur Dateien mit der angegebenen oder einer spateren Uhrzeit
werden gesichert. Die Uhrzeit der Dateien konnen Sie sich mit
dem DOS-Befehl DIR anzeigen lassen. Zusatzlich sollte der
Parameter /D angegeben werden.

Es werden alle Dateien des aktuellen oder angegebenen Ver-
zeichnisses und die in den Unterverzeichnissen gespeicherten
Dateien gesichert. Dateien in dariiberliegenden Verzeichnissen
und deren Unterverzeichnisse werden nicht berticksichtigt.

Kopiert nur die Dateien, die seit dem letzten Sicherungsvorgang
verandert oder neu erstellt wurden (wird durch das Betriebs-
system tiberwacht) bzw., wenn mit ATTRIB das Archivattribut
gesetzt wurde (Abschnitt 6.3).

Beachten Sie bitte, dafd auller wenn /A verwendet wird, das Hauptverzeichnis der
Empfangsdiskette automatisch vor dem Kopieren geloscht wird!
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BREAK  Interner Befehl/Befehl fiir CONFIG.SYS

Wird BREAK eingeschaltet, kann mit [sug+{Unter] bzw. ein Programm ab-
gebrochen werden. Bei Ein-und Ausgabeoperationen zu einem Peripheriegerit kann
unabhéngig von der Einstellung mit BREAK immer abgebrochen werden. Die
meisten Anwendungsprogramme erlauben einen Abbruch generell nicht.

BREAK [ON|OFF]

BUFFERS Befehl fiir CONFIG.SYS

Mit diesem Befehl wird die Anzahl der Zwischenspeicher fiir die Schreib- und
Leseoperationen zu Laufwerken festgelegt.

BUFFERS=#1[, #2]

#1  Anzahl der Zwischenspeicher (ein Wert zwischen 1 und 99 kann angegeben
werden).

#2  Anzahl der Sektoren die mit einem Lesevorgang in den Zwischenspeicher
tibertragen werden (ein Wert zwischen 1 und 8 kann angegeben werden).

Wird DOS in den »hohen« Speicher (HMA) geladen, werden dort automatisch auch
die Zwischenspeicher von BUFFERS angelegt.

CALL Interner Befehl

Dieser Befehl kann nur in Stapeldateien und in der DOS-Shell verwendet werden. Er
dient zum Aufruf von Stapeldateien. Nach Ausfiihrung der aufgerufenen Stapel-
datei wird die Ausfiihrung bei dem nachfolgenden Befehl in der aufrufenden Stapel-
datei fortgesetzt. Erfolgt der Aufruf von der DOS-Shell aus, kehrt das »System«
dorthin zurtick.

CALL [d:] [weg]stapeldateiname [parameter]

Stapeldateien miissen die Namenerweiterung BAT besitzen.

CHDIR oder CD Interner Befehl
Mit diesem Befehl kann das aktuelle Verzeichnis gewechselt oder angezeigt werden.

CD [d:] [weg]
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CHCP Interner Befehl

Sie konnen mit diesem Befehl eine mit MODE vorbereitete Zeichensatztabelle
auswihlen. Der Computer und moglichst viele angeschlossene Gerdte werden
umgestellt.

CHCP [zeichensatztabellennummer]

Beachten Sie hierzu die Befehle NLSFUNC, MODE sowie die Treiber DISPLAY.SYS
und PRINTER.SYS.

CHKDSK Externer Befehl

Der Befehl tiberpriift Verzeichnisse, Dateieintrage und die Dateizuordnungstabelle
(FAT). Es wird ein kurzer Laufwerks- und Hauptspeicherstatusbericht angezeigt.

[d:] [weg] CHKDSK [d:] [weg] [dateiname] [/F]1[/V]

JF  Gefundene Fehler werden, soweit moglich, korrigiert und nicht mehr
zuordenbare Bereiche als eigene Datei auf dem Laufwerk mit der
Namenerweiterung CHK gespeichert.

/V  Zeigtwahrend des Programmablaufs die Namen der tiberpriiften Dateien mit
der Laufwerks- und Pfadbezeichnung am Bildschirm an.

Geben Sie eine Dateibezeichnung (dateiname) an, wird zusitzlich uberpriift, ob die
Datei(en) zusammenhéngend oder in mehreren Blocken verstreutauf dem Laufwerk
gespeichert sind.

CLS Interner Befehl

Nach Eingabe des Befehls wird der Bildschirm geléscht und der Cursor befindet sich
in der linken oberen Ecke.
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COMMAND Externer Befehl

Bei diesem Befehl handelt es sich um den Kommando- bzw. Befehlsinterpreter von
DOS. Dieses Programm, das unter anderem fiir den Dialog in der zeichenorientierten
Benutzeroberfliche verantwortlich ist, wird nur selten als eigenstéindiger Befehl
bendtigt.

[d:] [weg]COMMAND [d:] [weg] [gerat] [/E:#][/P[/MSG]][/C#][/D]

/E:#  Damitkann die Grofle des Umgebungsbereichs in Byte angegeben werden
(»#« ist eine Zahl zwischen 160 und 32768).

/P Ein neuer COMMAND.COM wird geladen (es kann mit EXIT nicht in die
vorherige Ebene zurtickgekehrt werden). Zusatzlich wird nach Datum und
Uhrzeit abgefragt bzw. AUTOEXEC.BAT ausgefiihrt.

/C# Definiert eine Zeichenkette (»#«) bis zur maximalen Eingabelange von 127
Zeichen. Diese wird von COMMAND.COM als DOS-Befehl ausgefiihrt
und mufd unbedingt als letztes in der Befehlszeile stehen.

/D Zusammen mit /P erfolgt damit keine Abfrage nach Datum und Uhrzeit
bzw. wird AUTOEXEC.BAT nicht ausgefiihrt. Es wird lediglich die
Versionsnummer und das Copyrightangezeigt. Dieser Parameter istin den
DOS-Handbiichern nicht erwéhnt, funktioniert aber nach meinen Tests mit
allen Versionen.

/MsG  Bei Computern ohne Festplatte muf unbedingt dieser Parameter zusitz-
lich zu /P angegeben werden. Erweiterte DOS-Fehlermeldungen werden
durch diesen Parameter zusétzlich in den Hauptspeicher geladen und
werden nicht jedesmal bei Bedarf von der Systemdiskette geladen, da dies
die Bearbeitung sehr verlangsamen wiirde. Ohne Angabe muf sich immer
die Diskette mit COMMAND.COM im Startlaufwerk befinden, da sonst
eine Fehlermeldung erscheint:

Parse-Fehler
oder
Erweiterter Fehler

geridt Die Angabe wirkt wie der Befehl CTTY. Dabei wird von CON auf das
angegebene Gerit, wie zum Beispiel AUX umgeleitet.
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d:weg Diese zweite Angabe gibt an, in welchem Laufwerk/Verzeichnis der

Kommandointerpreter fiir ein spiteres Nachladen gespeichert ist. Ohne
diese Wegangabe mufl COMMAND.COM im Hauptverzeichnis des Start-
laufwerks zu finden sein. Alternativ kann beim Starten auch die
COMSPEC-Umgebungsvariable definiert werden.

Wird /P und /C zusammen angegeben, ignoriert COMMAND die Angabe /P. In der
Datei CONFIG.SYS muf bei der Angabe des COMMAND.COM beim SHELL-Befehl

/P unbedingt angegeben werden!

COMP

Externer Befehl

Es werden zwei Dateien oder Dateigruppen auf Gleichheit tiberprft.

[d:] [weg]COMP [[d:] [wegldateinamel [[d:] [weg] dateiname2]] [/D][/A][/L][/N=#][/C]

/D

/A

/L

/N=#

e

Die gefundenen unterschiedlichen Zeichen nicht hexadezimal, sondern
dezimal anzeigen lassen.

Die Unterschiede werden als ASCII-Zeichen angezeigt. Diese Form ist
normalerweise vorzuziehen, wenn es sich um Datendateien handelt, da
hier die beste Lesbarkeit gegeben ist.

Es wird die Nummer der Zeile mit dem gefundenen Unterschied ange-
zeigt.

Ab dem Dateianfang werden soviele Zeilen miteinander verglichen, wie
Sie mit »#« spezifiziert haben. In diesem Fall erfolgt der Vergleich auch
dann, wenn die beiden zu vergleichenden Dateien unterschiedliche
Grofen aufweisen.

Es wird keine Grof-/Kleinschreibung beachtet. Der Vergleich erfolgt so,
als wire in den Dateien alles grof geschrieben.
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Ccory Interner Befehl

Mit diesem Befehl konnen Sie Dateien kopieren. Dies kann von einer auf eine andere
erfolgen, oder zwischen Gerdten.

COPY [/x][d:][weg]ldateinamel[/x] [d:][weg]dateiname2 [/x]

COPY [/x][d:][wegldateinamel d: [/x]

COPY [/x][d:][wegldateinamel [d:]weg [/x]

COPY [d:]weg [d:][weg] [/x]

COPY [/x][d:][wegldateinamel[/x][+[d:] [weg]ldateinamel] [/x]
[d:] [weg]ldateiname2[...]

dateinamel Name der zu kopierenden Datei(en).

dateiname2 Name der neuen Datei(en).

dz Name des Laufwerkes.
/x /V  Nach dem Kopieren auf richtige Aufzeichnung der Daten
tiberpriifen.

/A Texte kopieren (ASCII-Dateien) — das Datei-Endekennzeichen
wird nach dem Kopieren hinzugefiigt bzw. bis dorthin wird
kopiert.

/B Bindre Dateien kopieren (i.d.R. Programme) — alle Zeichen
einschlieflich dem Datei-Endekennzeichen ((swg}+{z] bzw.
hexadezimal 1Ah) werden kopiert.

COUNTRY Befehl fiir CONFIG.SYS

Mit diesem Befehl legen Sie Ihr Land bzw. den linderspezifischen Informationssatz
fest (Format von Datum und Uhrzeit, Dezimalzeichen, Wahrungssymbol, Sortier-
reihenfolge usw.).

COUNTRY=1land[, zeichensatztabelle] [, [d:] [weg]dateiname]

Beispiel:
country=049,, c:\dos\country.sys

Fiir land geben Sie die internationale Telefonvorwahl Ihres Landes an (z.B. Deutsch-
land 049). Bei dem anzugebenden Dateinamen handelt es sich normalerweise um
COUNTRY.SYS im DOS-Verzeichnis.
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CTTY Interner Befehl

Mit diesem Befehl kann die Standardein- und -ausgabeeinheit (Tastatur und Bild-
schirm) auf ein anderes Gerat umgeleitet werden.

CTTY geratename

Als Geritename kann CON, AUX, COM1, COM2 usw., angegeben werden. CON ist
der Standardwert fiir die normale Tastatur und den Bildschirm. Bei AUX usw.,
handelt es sich um eine serielle Schnittstelle, an die zum Beispiel ein Terminal
angeschlossen werden kann.

Sie sollten die Schnittstelle vorher mit MODE auf die bendtigten Ubertragungswerte
einstellen. Vorsicht ist geboten, da zum Beispiel Basic, aber auch viele andere
Programme automatisch beim Start auf CON umschalten!

DATE Interner Befehl

Mit diesem Befehl konnen Sie sich das Datum anzeigen lassen und bei Bedarf andern.
Besitzt Thr Computer eine automatische Uhr, lauft die Zeit auch nach dem Ab-
schalten des PCs weiter.

DATE [tt.mm.3jj]
Das Datumsformat hiangt vom Eintrag COUNTRY in der Datei CONFIG.SYS ab.

DEBUG Externer Befehl

Dieser Befehl wird nicht von allen Herstellern ausgeliefert. Bei IBM wird er auf einer
Diskette zum technischen Handbuch zu DOS mitgeliefert. Es handelt sich bei diesem
Befehl um ein Testhilfeprogramm und »Werkzeug« fir Programmierer.

[d:] [weg]DEBUG [[dateiname] [variablen] [< eingabedatei]]

Bitte beachten Sie, daf bei einer fehlerhaften Bedienung eventuell irreparable Scha-
den auf einer Diskette oder Festplatte entstehen kénnen! Wenn Sie mit DEBUG
arbeiten wollen oder miissen, sollten Sie erst einmal mit einer Diskette tiben.

Nach dem Aufrufbefindet sich am linken Bildschirmrand ein »-«, und das Programm
wartet auf die Eingabe eines Befehls.

2

Es wird eine Hilfe mit allen Befehlen und einer Kurzbeschreibung angezeigt.
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A [adresse]

Eingabe von symbolischen Maschinensprachecode. Numerische Werte miissen
hexadezimal eingegeben werden.

C bereich adresse

Zwei Speicherbereiche werden auf Gleichheit iiberpriift und Unterschiede ange-
zeigt.

D [adresse] [Lwert]

D [bereich]

Anzeige des Speicherinhalts am Bildschirm in der Lange, die nach L hexadezimal
angegeben ist bzw. dem mit bereich angegebenen Speicherteil.

E adresse [liste]

Anderen einzelner Speicherzellen. Mit[ ] wird eine Zelle weitergesprungen; mit
(=] kommt man eine Zelle zurtick.

F bereich liste

Der Hauptspeicher wird ab dem angegebenen bereich/ Adresse mit den als liste
angegebenen Zeichen aufgefiillt. Sind weniger Zeichen angegeben, als der bereich
grof ist, werden diese wiederholt.

G [=adressel [adresse2 ...]

Das im Hauptspeicher befindliche Programm wird ab der adressel gestartet. Geben
Sie weitere Adressen an, wird bei deren Erreichen die Ausfiihrung gestoppt und die
Registerzustande angezeigt. Vorsicht, bei falscher Anwendung kann dieser Befehl
sehr leicht zu Systemabstiirzen fiihren.

H wert wert
Zu den hexadezimal angegebenen Werten wird Ihnen das addierte und subtrahierte
Ergebnis am Bildschirm angezeigt.

I wert

Der Inhalt eines Kanals (wert) wird angezeigt. Die Kanaladressen findet man in den
technischen Handbtichern zum Computer.
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L [adresse [laufwerk sektor anzahl]]

Laden einer Datei an die angegebene adresse des Hauptspeichers. Ohne weitere
Angaben wird die vorher mit dem Befehl N vereinbarte Datei geladen. Im anderen
Fall werden einzelne Sektoren von einem Laufwerk geladen.

M bereich adresse

Mit diesem Befehl wird ein Bereich des Hauptspeichers an eine andere adresse
verschoben.

N dateiname [dateiname ...]

Definieren von Dateinamen. Die als erstes angegebene Datei kann anschliefend zum
Beispiel mit dem Befehl L. geladen werden.

O adresse byte

Das angegebene Byte wird an einen Kanal adresse ausgegeben werden. Kanal-
adressen finden Sie im technischen Handbuch zu Threm Computer.

P [=adresse] [wert]

Mit diesem Befehl wird ein Unterprogramm (Aufruf mit CALL) oder eine Schleife
ausgefiihrt. Die Ausfiihrung stoppt danach wieder und zeigt die Registerzustande
an.

Q
Beenden von DEBUG.

R [register]

Anzeigen und Andern der Registerinhalte des Prozessors.

S bereich liste

Durchsuchen des angegebenen Bereichs mit den als liste angegebenen Zeichen.

T [=adresse] [wert]

Das Programm wird schrittweise mit Anzeige des gerade bearbeiteten Befehls und
der Register ausgefiihrt. Geben Sie ohne weitere Zusatzangaben nur den Befehl T ein,
wird nur ein Befehl ab der aktuellen Position ausgefiihrt.
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U [adresse] [Lwert]
U [bereich]

Der Hauptspeicherinhalt wird in symbolischen Maschinensprachecode umgewan-
delt und am Bildschirm angezeigt.

W [adresse [laufwerk sektor anzahl]]

Daten aus dem Hauptspeicher auf ein Laufwerk speichern. Beachten Sie hierzu auch
den Befehl L.

XA seiten

Reservieren von EMS-Seiten (je 16 Kbyte) im Expansionsspeicher-Bereich. Den
Seiten wird eine Zugriffsnummer zugewiesen.

XD handle

Der mit XA reservierte Speicherbereich wird wieder freigegeben.

XM Lseite Pseite handle

Eine logische (L) Seite in eine physikalische (P) Seite mit einer Zugriffsnummer
(Handle) iibertragen/kopieren.

Xs

Einen Statusbericht zum Expansionsspeicher (EMS) anzeigen. Es werden die zuge-
ordneten Zugriffsnummern, die reservierten Speicherbereiche mit den physikali-
schen Seiten und die Speicherseiten im Expansionsspeicher-Bereich angezeigt.

DEL, DELETE oder ERASE Interne Befehle

Mit diesen Befehlen kénnen Dateien geloscht werden. Sie sind in der Bedienung aus
Auswirkung absolut identisch. Alle Dateien, mit Ausnahme derer, die die Attribute
»Schreibschutz« und/oder »Versteckte Datei« haben, werden geldscht.

DEL [d:] [weg]dateiname [/P]

Mit /P werden Sie zu jeder Datei befragt, ob Sie diese l6schen wollen.

DELOLDOS Externer Befehl

Haben Sie DOS 5.0 mit Hilfe der Updateversion erstellt, ermdglicht Thnen dieser
Befehl, die alte DOS-Version endgiltig von der Festplatte zu l6schen.

[d:] [weg] DELOLDOS
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DEVICE Befehl fiir CONFIG.SYS
Mit diesem Befehl werden Geratetreiber geladen.

DEVICE=[d:] [weg]lgeratetreibername [variablen]

ANSILSYS Fiir die erweiterte Standardein- und -ausgabe.

DISPLAY.S5YS Die Unterstiitzung fiir das Wechseln von Zeichensatztabellen
zum Gerat CON (Standardausgabeeinheit) laden.

DRIVER.SYS Blockeinheitentreiber fiir externe Diskettenlaufwerke. Ferner
kénnen einem Laufwerk weitere logische Laufwerks-
bezeichnungen zugewiesen und Parameter gedandert werden.

EGA.SYS Sichern und zuriicksichern des Bildschirminhalts beim
Einsatz des Programmumschalters in Verbindung mit einer
EGA-Bildschirmkarte.

EMM386.EXE Emuliert Expansionspeicher im Erweiterungsspeicher, stellt
EMS 4.0 zur Verfiigung und ermoglicht den Zugriff auf den
reservierten Speicher. Der Treiber kann nur fiir Computer mit
einem 803865X-, 80386- oder 80486-Prozessor benutzt
werden.

HIMEM.SYS Speichermanager (XMS - eXtended Memory Support) fir
einen installierten Erweiterungsspeicher (Bereich tber 1
Mbyte). Der Treiber kann nur verwendet werden, wenn lhr
System tiber einen 80286-, 803865X-, 80386~ oder 80486-
Prozessor verfligt.

PRINTER.SYS Fiir Drucker; damit wird fiir PRN, LPT1, LPT2 und LPT3 die
Unterstiitzung fiir das Wechseln von Zeichensatztabellen
geladen.

RAMDRIVE.SYS Fiir virtuelle Laufwerke (RAM-Disk); simuliert ein Laufwerk
im Hauptspeicher.

SETVER.EXE Die Versionsnummertabelle zu DOS in den Hauptspeicher
laden.

SMARTDRV.SYS Cache-Speicher-Treiber (Zwischenspeicher) fiir Festplatten
(nur fiir Expansions- oder Erweiterungsspeicher bzw.
Speichererweiterungen tiber 1 Mbyte).
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WINA20.386 Treiber fur den Betrieb von Windows 3.0 im erweiterten 386-
Modus unter DOS 5.0.

Neben diesen zu DOS mitgelieferten Geratetreibern wird zu verschiedener Hard-
und Software ein zusétzlicher Treiber ausgeliefert. Kaufen Sie zum Beispiel eine
Maus fiir Thren Computer, erhalten Sie damit eine Diskette auf der sich ein Gerdte-
treiber befindet.

DEVICEHIGH Befehl fiir CONFIG.SYS

Mit diesem Befehl konnen Sie Geratetreiber in den reservierten Speicher Ihres
Computers laden. Der Befehl entspricht weitgehend DEVICE.

DEVICEHIGH [SIZE=#] [d:][weg]dateiname [varibalen]

Der Treiber wird nur dann in den reservierten Speicher geladen, wenn dort
mindestens noch soviel Platz frei verfligbar ist, wie Sie zu SIZE angegeben haben.
Wenn nicht, ladt das System den Treiber in den konventionellen Speicher. Leider
funktioniert diese Methode nicht immer. Ohne SIZE kann es bei nicht ausreichend
Platz im reservierten Speicher unter Umstianden zu einem Systemabsturz kommen.

Um den Befehl zu nutzen, miissen einige Voraussetzungen erftillt sein:
a) Der Treiber (HIMEM.SYYS) fiir den reservierten Speicher muf$ geladen sein.

b) Der Befehl DOS=UMB mufl vorher angegeben werden, da der Treiber sonst
kommentarlos in den konventionellen Speicher geladen wird.

¢) Ein UMB-Treiber, wie zum Beispiel EMM386.EXE muf geladen sein.

Die DOS-Treiber EGA.SYS, DISPLAY.SYS, ANSLSYS, RAMDRIVE.SYS,
SMARTDRV.SYS, DRIVER.SYS und PRINTER.SYS kénnen mit DEVICEHIGH
geladen werden.

Beispiel fiir die Reihenfolge der Eintrdge in CONFIG.SYS:

device=c:\dos\himem. sys

dos=umb

device=c:\dos\emm386.exe noems
devicehigh=c:\dos\ramdrive.sys 512
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DIR Interner Befehl

Nach Eingabe des Befehls wird Ihnen das Inhaltsverzeichnis des angegebenen oder
aktuellen Laufwerks/ Verzeichnisses mit Laufwerksname, Verzeichnisname, Daten-
tragername, Dateinamen, Dateigrofien, Dateidatum und -uhrzeit, Anzahl der
angezeigten Dateien und freier Speicher auf dem Laufwerk, am Bildschirm
angezeigt. Durch zusitzliche Parameter kann eine Einstellung der Anzeige erfolgen.

DIR [d:][weg] [dateiname] [/P][/WI[/A[[:]#]11[/O[[:1#11[/S]1[/B][/L]

/P Die Anzeige erfolgt »seitenweise« und stoppt immer nachdem eine Bild-
schirmseite vollgeschrieben ist. Die Anzeige wird zum Beispiel nach
fortgesetzt. Dieser Parameter stellt die gleiche Funktion zur Verfligung wie
der Befehl MORE (Kapitel 6.12).

/W Die einzelnen Datei- und Verzeichniseintrage werden in »weiter« Form
angezeigt. In jeder Zeile sehen Sie fiinf Datei- oder Verzeichnisnamen. Die
Verzeichnisnamen sind daran zu erkennen, daf sie in eckingen Klammern
eingeschlossen sind.

/A:#  Eswerden nur die Dateien angezeigt, die das angegebene Attribut besit-
zen. Statt »#« geben Sie ein:

H Versteckte Dateien.
-H Ohne versteckte Dateien.
S Systemdateien.
-5 Ohne Systemdateien.
D Verzeichniseintrage.
-D Ohne Verzeichniseintrage.
A Dateien mit Archivattribut.
-A Ohne Dateien mit Archivattribut.
R Dateien, die nur gelesen werden kinnen (schreibgeschtitzt).
-R  Ohne Dateien mit Schreibschutz-Attribut.

Ohne jede Zusatzangabe zu /A werden alle Dateien angezeigt. Ohne /A
werden alle Dateien aufler denjenigen mit den Attributen »System« und
»Versteckt« angezeigt.
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/0:#

/s

/B

/L

Sortierreihenfolge fiir die Anzeige der Datei- und Verzeichniseintrige.
Ohne diesen Parameter erfolgt die Anzeige in der Reihenfolge, wie diese
auf dem Laufwerk gespeichert sind.

N Aufsteigend nach dem Dateinamen.
-N Absteigend nach dem Dateinamen.
E Aufsteigend nach der Dateinamenserweiterung.
-E Absteigend nach der Dateinamenserweiterung.
D Aufsteigend nach Datum und Uhrzeit.
-D Absteigend nach Datum und Uhrzeit.
S Aufsteigend nach der Dateigrofle.
-S Absteigend nach der Dateigrofe.
G Verzeichniseintrdge vor Dateinamen.
-G Dateinamen vor Verzeichniseintragen.

Ohne Angabe werden Verzeichnisnamen alphabetisch aufsteigend
sortiert vor Dateinamen aufsteigend alphabetisch sortiert angezeigt.

Sie konnen mehrere Angaben machen, die aber nicht durch ein Leerzeichen
getrennt werden dtirfen.

Aktuelles bzw. angegebenes Verzeichnis und alle darunterliegenden Ver-
zeichnisse berticksichtigen. Dabei wird jedes Verzeichnis einzeln angezeigt
und am Ende der Auflistung die Summe aller Dateien und Kapazititen
sowie der auf dem Laufwerk noch verfligbaren Speicherplatz.

Es werden zeilenweise nur die Namen und Namenserweiterungen, ge-
trennt durch einen Punkt, angezeigt. Es werden keine Kopf- und Fu8zeilen
angezeigt, sondern nur die Datei- und Verzeichnisnamen.

Die Anzeige erfolgt in Kleinbuchstaben. Dies gilt aber nicht fiir Zeichen des
erweiterten Zeichensatzes, wie zum Beispiel die deutschen Umlaute.

Voreinstellung des Befehls:

Eine Besonderheit bildet die Moglichkeit, eine Voreinstellung fiir den DIR-Befehl
vornehmen zu konnen. Am besten fiigen Sie den Befehl hierzu in die Datei
AUTOEXEC.BAT ein. Hierzu verwenden Sie den SET-Befehl und als Name fiir die
Umgebungsvariable DIRCMD. Beispiel:

set dircemd=/a /o:gen /1
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DISKCOMP Externer Befehl

Mit DISKCOMP iiberpriifen Sie zwei Disketten auf absolute Gleichheit. Der Befehl
kann nicht fiir Festplatten verwendet werden.

[d:] [weg]DISKCOMP [d: [d:]] [/11[/8]

/1 Vergleicht nur die erste Seite der beiden Disketten, auch wenn diese auf zwei
Seiten Daten enthalten.

/8 Vergleicht nur die ersten acht Sektoren, auch wenn die Disketten neun oder 15
Sektoren pro Spur enthalten.

Geben Sie nur eine Laufwerksbezeichnung zum Befehl ein, wird die aktuelle Lauf-
werksbezeichnung (am Prompt erkennbar) als Ziellaufwerk verwendet.

DISKCOPY Externer Befehl

Mit DISKCOPY wird der Inhalt einer Diskette auf eine andere kopiert. Beide sind
danach vollkommen identisch. Die beiden Disketten diirfen kein unterschiedliches
Format besitzen.

[d:] [weg] DISKCOPY [d: [d:]1] [/11[/V]
/1 Es wird nur eine Seite einer Diskette kopiert.
/v Die Korrektheit der Kopie wird tiberpriift.

Die Angaben fiir Quellen- und Ziellaufwerk konnen auch identisch sein.

DOS Befehl fiir CONFIG.SY'S

Mit Hilfe dieses Befehls wird DOS mitgeteilt, daf es einen Teil von sich selbst in die
sogenannte High Memory Area (HMA - die ersten 64 Kbyte im Erweiterungsspei-
cher) laden und eine Verbindung zum reservierten Speicher herstellen soll.

DOS=HIGH|LOW[, UMB| , NOUMB]
DOS=[HIGH, | LOW, ] UMB | NOUMB

UMB Die Verbindung zwischen dem konventionellen und reservierten Speicher
wird hergestellt.

NOUMB Dies ist die Standardeinstellung. Damit besteht kein Zugriff auf den
reservierten Speicher.

HIGH Geben Sie diesen Parameter an, wird ein Teil von DOS in den reservierten
Speicher geladen.

LOW Dies ist die Standardeinstellung. Das gesamte Betriebssystem wird in den
konventionellen Hauptspeicher geladen.
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DOSKEY Externer Befehl

Mit Hilfe dieses Befehls konnen Sie eingegebene Befehle wiederholen, andern usw.
Ferner ist es moglich, Makros zu erstellen. DOSKEY ist ein speicherresidentes
Programm und benétigt nur ca. 3 Kbyte Speicher.

DOSKEY [/REINSTALL] [/BUFSIZE=#] [/M] [/H] [/INSERT|/OVERSTRIKE]
DOSKEY [makroname=[text]]

/INSERT Der Einfiigemodus wird Standardmodus.

/OVERSTRIKE Der Uberschreibmodus wird Standardmodus (Standard ohne
Eingabe nach dem Start).

/REINSTALL DOSKEY wird neu gestartet und damit alle bisher gespeicherten
Befehle geloscht. Dies gilt selbstverstandlich auch fiir die
Makros.

/BUFSIZE=# Damit konnen Sie den Speicher fiir Ihre Makros und die einge-
gebene Befehle in der Grofe @ndern. Der Standardwert ist ohne
Angabe 512 Zeichen. Sie konnen fiir # jeden anderen Wert,
mindestens aber 256, angeben.

/M[ACROS] Es werden alle zwischengespeicherten bzw. erstellten Makros
angezeigt.
/H[ISTORY] Es werden alle zwischengespeicherten Befehlszeilen angezeigt.

Haben Sie den Befehl geladen, merkt er sich alle von Thnen eingegebenen Befehls-
zeilen und speichert diese in seinem Zwischenspeicher. Mit Hilfe von [#]/(+] kénnen
Sie diese zwischengespeicherten Befehle wieder abrufen. Mit werden diese
erneut ausgefiihrt.

Befehlsparameter fiir Makros:

$G Diesen Code miissen Sie statt des Zeichens »>« verwenden, um die
Ausgabe umzuleiten. Eine doppelte Angabe ($G$G)ist moglich, um die
Ausgabe an eine Datei anzuhédngen.

SL Diesen Code verwenden Sie statt des Zeichens »<«, um die Eingabe
umzuleiten.
$B Diesen Code verwenden Sie statt des Zeichens » | «, um eine Befehls-

verkettung durchzufiihren.
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ST

$$
§*

$1 bis $9

DOSSHELL

Mit diesem Code trennen Sie einzelne Befehle voneinander (Befehls-
separator). Der Code kann in Makros und in Eingabezeilen bei
geladenem DOSKEY verwendet werden, um mehrere Befehle gleich-
zeitig einzugeben. Die Abarbeitung geschieht in der angegebenen
Reihenfolge.

Wenn Sie das Zeichen »$« verwenden, mussen Sie es doppelt angeben.

Was immer Sie nach dem Makronamen beim Aufruf zusatzlich ange-
ben, wird statt des Codes »$*« ausgegeben bzw. verwendet.

Diese Codes sind mit den »%«-Codes in Stapeldateien (Kapitel 6.8)
vergleichbar. $1 ist die erste Zusatzeingabe zum Makroaufruf, $2 die
zweite usw. Es handelt sich um Stellvertreterzeichen. Die beim Aufruf
eines Makros durch die tatsichlichen Eingaben ersetzt werden.

Externer Befehl

Befehl zum Laden der DOS-Shell. Mit diesem Programm steht eine Benutzerober-
flache zur Arbeit mit DOS zur Verfiigung. Eine Beschreibung der Benutzeroberflache
finden Sie im Kapitel 5.

[d:] [weg] DOSSHELL
DOSSHELL [/T[:auflésung[#]11][/B]
DOSSHELL [/G[:auflésung[#]11][/B]

/T
G

Die DOS-Shell im Textmodus starten.
Die DOS-Shell im Grafikmodus starten.

-auflésung[#] Die DOS-Shell mit niedriger (L), mittlerer (M) oder hoher (H)

/B

Auflosung starten. Zusatzlich kann eine Zahl angegeben werden,
da es je nach Bildschirm bzw. Bildschirmkarte verschiedene
Stufen fiir die Auflosungen gibt (siche Abschnitt 5.3 Anzeige-
modus).

Anzeige der DOS-Shell im Schwarzweifs-Modus.
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DRIVPARM Befehl fiir CONFIG.SY'S

Mit diesem Geritetreiber, der nicht von allen Herstellern ausgeliefert wird, konnen
die Werte eines Original-Geratetreibers fiir ein Laufwerk geandert werden. Benut-
zen Sie diesen Befehl nur fiir Laufwerke, die in den Computer eingebaut sind. Fiir
externe Laufwerke sollten Sie nur DRIVER.SYS (Befehl DEVICE) verwenden.

DRIVPARM=/D:#[/F:#] [/H:#1[/T:#]1[/S:#1[/C1[/N][/I]

/D:#

/F:#

/H:#

/T:#

/S:#

Nummer des physischen Laufwerks. Werte zwischen 0 und 255 6nnen
angegeben werden. Beachten Sie, dafl es sich bei 0 um das Laufwerk A:, bei
1 um B:, bei 2 um C: usw., handelt. Standardmagig besitzen PCs und PS/
2 einen Controller, der in der Regel bis zu zwei Diskettenlaufwerke und
Festplatten unterstiitzt.

Damit wird die Art und Kapazitit des Laufwerks definiert (Laufwerks-
typ). Statt »#« geben Sie eine der folgenden Ziffern an:

160/180 Kbyte 5,25-Zoll-Diskettenlaufwerk.
320/360 Kbyte 5,25-Zoll-Diskettenlaufwerk.

1,2 Mbyte 5,25-Zoll-Diskettenlaufwerk.

720 Kbyte 3,5-Zoll-Diskettenlaufwerk.

Festplatte.

Bandlaufwerk bzw. Streamer.

1,44 Mbyte 3,5-Zoll-Diskettenlaufwerk.

Optisches Laufwerk mit Schreib-/Lesemoglichkeit.
2,88 Mbyte 3,5-Zoll-Diskettenlaufwerk.

Ohne Angabe ist der Standardwert 2.

ORI N—= OO

Anzahl der Schreib-Lese-Kopfe. Es konnen Werte zwischen 1 und 99
angegeben werden. Der Standardwert ist zwei Kopfe.

Anzahl der Spuren pro Seite. Es konnen Werte zwischen 1 und 999
angegeben werden. Der Standardwert hdangt vom installierten Laufwerks-

typ ab.
Anzahl der Sektoren bzw. Bereiche pro Spur. Es konnen Werte zwischen 1

und 99 angegeben werden. Der Standardwert hdngt vom installierten
Laufwerkstyp ab.
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/C

/N

/I

ECHO

Das angeschlossene Diskettenlaufwerk unterstiitzt das Disketten-
dnderungssignal bzw. die Zeilenanderung (change line support). Damit
kann das Betriebssystem feststellen, ob ein Laufwerk gedffnet oder
geschlossen ist, was die Geschwindigkeit bei Laufwerkszugriffen
verbessert.

Sollten Sie nicht wissen, ob das von Thnen angeschlossene Diskettenlauf-
werk diesen Parameter unterstiitzt, darf er auf keinen Fall angegeben
werden, da es sonst unter Umstinden zu unvorhersehbaren Fehlern
kommen kann. Die Information, ob eines Ihrer Diskettenlaufwerk mit einer
derartigen Funktion ausgestattet ist, finden Sie im Handbuch zur Hard-
ware.

Dieser Parameter ist fiir nicht wechselbare Medien notwendig (Fest-
platten).

Diesen Parameter benutzen Sie, wenn das ROM-BIOS Ihres Computers 3,5-
Zoll-Diskettenlaufwerke nicht unterstiitzt, Sie ein solches aber verwenden
wollen. Dies gilt nicht fiir ein extern angeschlossenes Laufwerk.

Interner Befehl

Dieser Befehl kann nur in einer Stapeldatei sinnvoll angewendet werden. Es kann die
Anzeige der Befehle in einer Stapeldatei zum Ausfithrungszeitpunkt ein- und
ausgeschaltet werden. Ferner besteht die Moglichkeit, Meldungen auf dem Bild-
schirm auszugeben.

ECHO [ON]
ECHO [OFF]
ECHO [meldung]
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EDIT Externer Befehl

EDIT ist ein Texteditor, der bildschirmorientiert arbeitet. Mit diesem Programm
kénnen Sie Texte erstellen, andern und drucken. Sie konnen EDIT mit der Maus oder
uber die Tastatur bedienen.

EDIT erméglicht es, sogenannte unformatierte Texte (ASCII-Texte) zu bearbeiten.
Dies sind zum Beispiel Dateien wie CONFIG.SYS und AUTOEXEC.BAT.

[d:] [weg]EDIT [[d:][weg]ldateiname] [/B][/G][/H] [/NOHI]

/B Angeben, wenn Sie mit einem Monochrom-Monitor an einer CGA-Farb-
bildschirmkarte arbeiten. Verwenden Sie diesen Parameter nur, wenn die
Anzeige auf dem Monochrom-Monitor nicht korrekt erfolgt.

/G Arbeiten Sie mit einem CGA-Monitor, konnen Sie diese Option versuchen.
Damit kann der »Bildschirm« vom Programm schneller bearbeitet werden.
Haben Sie mit dieser Option Probleme, darf sie nicht verwendet werden.

/H Damit wird EDIT mit der hchstméglich darstellbaren Anzahl von Zeilen
am Bildschirm gestartet.

/NOHI Kann IhrBildschirm Zeichen nicht hervorgehoben anzeigen, sollten Sie mit
dieser Option starten. EDIT arbeitet dann nur mit 8 Farben, statt normaler-
weise mit 16.

EDIT ist in Wirklichkeit der QBasic-Editor. Darum kann der er auch mit dem Befehl
gbasic /editor

aufgerufen werden. Die Datei QBASIC.EXE darf auf keinen Fall im DOS-Verzeichnis
geloscht werden, wenn Sie mit dem Editor arbeiten méchten.
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EDLIN

Externer Befehl

Es handelt sich dabei um ein zeilenorientiertes einfaches Textprogramm.

[d:] [weg]EDLIN [d:][weg]dateiname [/B]

Geben Sie zusitzlich /B an, wird eine Textdatei in der Grofse bearbeitet, in der sieim
Inhaltsverzeichnis auf dem Laufwerk eingetragen ist. Dies ist dann notwendig, wenn
sich das Zeichen fiir Dateiende im Text befindet (Taste [f¢] bzw. [sta]+{Z]).

Beachten Sie im folgenden die Bezeichnungen

#
#a

fe

?

[#]1A

[#a], [#e], #n, [#]C

[#al [, #elD

#

E

[#1I

[#al [, #elL

[#a], [#e] , #M

[#a], [#e]P

Q

[#a] [, #e] [?]RzeichenlFézeichen2
[#a]l [, #e]l [?]Szeichen
[#1T[d:] [weg]dateiname
[#1W

ERASE - Siehe DEL.

EXE2BIN

Zeilennummer

Nummer der ersten zu bearbeitenden
Zeile

Nummer der letzten zu bearbeitenden
Zeile

Befehlstibersicht anzeigen

Zeilen laden

Zeilen kopieren

Zeilen loschen

Zeilen andern/ positionieren

Text speichern und Ende

In den Texteingabemodus umschalten
Zeilen anzeigen

Textzeilen verschieben

Seitenweise Zeilen anzeigen
Abbrechen von EDLIN ohne Speichern
Text ersetzen

Text suchen

Textdatei einlesen

Zeilen speichern

Externer Befehl

Dieser Befehl wird nicht von allen Herstellern mit jedem DOS ausgeliefert. Er dient
dazu, Programme mit der Namenserweiterung EXE in COM-Typen umzuwandeln.
COM-Programme sind kleiner und laufen schneller ab. Viele EXE-Programme
konnen nicht umgewandelt werden, Sie erhalten eine Fehlermeldung.

[d:] [weg] EXE2BIN dateiname dateiname.COM
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EXIT Interner Befehl

Mit diesem Befehl konnen Sie einen Sekundérproze beenden. Verlassen Sie zum
Beispiel die DOS-Shell mit Betatigung der Tastenkombination [#)+7], kehren Sie mit
der Eingabe des Befehls EXIT in die DOS-Shell zuriick. Rufen Sie mit einem Shell-
Befehl aus einer Programmiersprache heraus COMMAND.COM auf, kénnen Sie mit
EXIT ebenfalls wieder zurtickkehren.

EXPAND Externer Befehl

Um nachtraglich einzelne Dateien von den Installationsdisketten zum Beispiel auf
die Festplatte zu iibertragen, benétigen Sie den Befehl EXPAND, der bei der Instal-
lation in das DOS-Verzeichnis libertragen wurde.

[d:] [weg] EXPAND [d:] [weg]dateialt [d:][weg]dateineu

Als erstes geben Sie den Namen der zu kopierenden und entkomprimierenden Datei
an. Die zweite Angabe ist das Zielverzeichnis und der korrekte Dateiname (nur die
letzte Stelle muf gedndert angegeben werden).

FASTOPEN Externer Befehl/Befehl fiir INSTALL in CONFIG.SYS

Mit Benutzung dieses Befehls kann haufig auf Dateien schneller zugegriffen werden.
FASTOPEN speichert die Zugriffspfade (Wege) von den zuletzt gedffneten Dateien
im Hauptspeicher. Dadurch ist oft kein zeitaufwendiges Suchen auf einer Festplatte
notwendig.

[d:] [weg]FASTOPEN d:[[=]n] [d:[[=]n]] [...] [/X]

d:  Laufwerksbezeichnung(en), fiir die Zugriffswege von FASTOPEN ge-
speichert werden sollen (maximal fiir 24 Festplattenlaufwerke).

n Maximale Anzahl von Verzeichnissen bzw. Dateien, deren Zugriffswege fiir
das angegebene Laufwerk gespeichert werden sollen. Ohne Angabe fiir »n«
gilt als Standardwert 48. Werte zwischen 10 und 999 sind méglich. Fiir jeden
gespeicherten Zugriffsweg werden ca. 48 Byte Hauptspeicher benétigt.

/X Die Zwischenspeicher werden im installierten EMS-Speicher (Expansions-
speicher) angelegt. Néahere Angaben zu EMS finden Sie im Abschnitt 7.2.
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FC

Externer Befehl

Der Befehl bietet Thnen die Moglichkeit, zwei Dateien oder Gruppen von Dateien zu
vergleichen und die Unterschiede am Bildschirm anzuzeigen.

[d:][weg]FC [/A][/C][/L][/LB#][/N]1[/T][/W][/#]

[d:] [wegldateinamel [d:][weg]dateiname2

[d:][weg]FC [/B] [d:][weg]dateinamel [d:] [wegldateiname2

/A

/B

/C

/L

/LB#

/N
/T

/W

/#

Ohne diesen Parameter wird beim ASCII-Vergleich immer die gesamte
Zeile mit dem Unterschied angezeigt. Mit /A werden werden nur die erste
und letzte Zeile am Anfang und Ende eines jeden Satzes mit dem Unter-
schied angezeigt.

Zwangsweise den Vergleich binar durchfithren. Dabei wird Zeichen far
Zeichen verglichen. Die Unterschiede werden hexadezimal mit der
Adresse relativ zum Dateianfang angezeigt (ahnlich wie bei COMP). /B
wird automatisch von FC verwendet, wenn die Dateien die
Namenserweiterungen COM, EXE, SYS, OB], LIB oder BIN besitzen.

Grof- und Kleinschreibung wird nicht beachtet. Vor dem Vergleich
werden alle Buchstaben in Grofbuchstaben umgewandelt (wird nicht in
der Datei gespeichert!).

Der Vergleich erfolgt in ASCII-Form und zeilenweise. Dies ist der
Standardwert, wenn es sich nicht um Dateien mit den Namens-
erweiterungen COM, EXE, SYS, OB/, LIB oder BIN handelt.

Den internen Zeilenzwischenspeicher auf »#« Zeilen einstellen. Ohne
Angabe sind dies 100 Zeilen. Bei mehr als 100 unterschiedlichen Zeilen muf3
der Parameter angegeben werden, da der Vergleichsvorgang sonst ab-
gebrochen wird.

Bei ASCII-Vergleichen werden zusatzlich die Zeilennummern angezeigt.

Gespeicherte Tabulatorzeichen werden normalerweise inacht Leerzeichen
umgewandelt. Geben Sie /T an, werden die Tabulatorzeichen nicht um-
gewandelt.

Mehrere nacheinander folgende Tabulatorzeichen und/oder Leerzeichen
werden »zusammengezogen« und als eine Leerstelle behandelt. Derartige
»Zeichen« am Anfang und Ende einer Zeile werden nicht beachtet.

»#« gibt die Zeilenanzahl an, die nach einem gefundenen Unterschied
{ibereinstimmen miissen. Ist die von FC festgestellte Anzahl der iiber-
einstimmenden Zeilen kleiner, als mit /# festgelegt, werden vom Befehl die
{ibereinstimmenden Zeilen als Unterschiede angezeigt. Der Standardwert
ohne Angabe ist 2.
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FCBS Befehl fiir CONFIG.SYS

Mit diesem Befehl legen Sie die Anzahl der gleichzeitig gedffneten Dateisteuerblocke
(FCB - File Control Block) fest. Dieser Befehl ist nur notwendig, wenn ein von Thnen
eingesetztes Programm ihn benétigt.

FCBS=anzahl

Sie bestimmen mit dem Wert fiir anzahl die maximale Zahl der gleichzeitig durch
FCBs geoffneten Dateien. Ohne Eingabe des Befehles wird Platz fiir vier FCBs
reserviert. Fir anzahl kann ein beliebiger Wert zwischen 1 und 255 angegeben
werden. Beziehen sich mehr als ein FCB auf dieselbe Datei, zahlt DOS dies als einen
FCB.

FDISK Externer Befehl

Dieser Befehl ermoglicht die Einteilung einer Festplatte. Dieser ist nur bei der
Installation notwendig und wird bei Bedarf vom Installationsprogramm auto-
matisch benutzt.

[d:] [weg]FDISK

FILES Befehl fiir CONFIG.SYS

Sie legen mit diesem Befehl die maximale Anzahl der gleichzeitig offenen Dateien
fest.

FILES=anzahl

Bei der anzahl handelt es sich um eine dezimale Zahl zwischen 8 und 255. Sie legt die
Anzahl der gleichzeitig benutzbaren, ge6ffneten Dateien fest (ohne FCBs). Geben Sie
den Befehl nicht ein, legt DOS als Standardwert 8 fest. Eine Zahl kleiner als 8 wird
nicht beachtet.



Alphabetische Befehlsiibersicht 707

FIND Externer Befehl

Mit diesem Befehl kénnen Sie in Dateien Zeichen oder Textteile suchen. Die gefun-
denen Zeilen werden am Bildschirm angezeigt. Bei diesem Befehl handelt es sich um
einen Filter, der fiir Befehlsverkettungen verwendet werden kann.

[d:] [weg]FIND [/x] "zeichenkette" [[d:] [weg]ldateiname ...]

/x /C Zihle Zeilen. Es wird nur angezeigt, wie oft die angegebene Zeichenkette
in einer Datei gefunden wurde.

/N Anzeigen der Zeilennummer vor jeder gefundenen Zeile.
/V  Anzeigen aller Zeilen, in denen die Zeichenkette nicht vorkommt
/I Ignorieren der Grofs-/Kleinschreibung.

Geben Sie /C und [V zusammen an, wird die Anzahl der Zeilen angezeigt, die die
Zeichenfolge nicht enthalten. Bei gleichzeitiger Angabe von /C und /N wird der
Parameter /N von FIND ignoriert.

Kommen in der »zeichenkette« Hochkomma (»”«) vor, miissen Sie diese doppelt
angeben. Beispiel:

“Dies ist ein ""Computer"""

FOR Interner Befehl
FOR ermdoglicht die wiederholte Ausfithrung eines Befehls.

Bei Eingabe am Bildschirm (interaktiv):

FOR %$variable IN (namen) DO befehl [variablen]

Bei Verwendung in Stapeldateien:

FOR %$%variable IN (namen) DO befehl [variablen]

variable Darf jedes Zeichen (Buchstabe) sein, aufler 0 bis 9.

namen Dateinamen oder Zeichenketten, mit denen der Befehl nach DO
ausgefiihrt werden soll.

befehl Befehl, der mit FOR ausgefiihrt werden soll.

variablen Zusatzangaben zum Aufruf des Befehls.
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FORMAT Externer Befehl

Mit diesem Befehl konnen Sie eine Diskette oder ein logisches Festplattenlaufwerk
zur Aufnahme von DOS und Dateien formatieren/vorbereiten. Zusatzlich wird ein
von Thnen einzugebender Datentrigername auf der Diskette oder dem Festplatten-
laufwerk gespeichert. Eine zusitzliche Datentragernummer wird als Zufallszahl
ermittelt und gespeichert.

[d:] [weg]FORMAT d: [/S|/B][/V[:#1]1[/QI1[/U][/F:#]

[d:] [weg]FORMAT d: [/S|/BIL[/VI[:#]11[/Q1[/UIL/T:# /N:#]
[d:] [weg]FORMAT d: [/S|/B][/V[:#]11[/Q1[/U1[/1][/4]
[d:] [weg]FORMAT d: [/S|/B][/Q][/U]1[/1]1[/4]11[/8]

/B Reserviert Freiraum fiir die DOS-Systemdateien auf einem neuen Daten-
trager (I0.SYSund MSDOS.SYS). Es wird automatisch mit9, 15, 18 oder 36
Sektoren pro Spur formatiert, je nach Laufwerk. Mit dem Befehl SYS kann
spiter das System jeder DOS-Version bis einschliefSlich der aktuellen
ubertragen werden.

Diesen Parameter brauchen Sie nur in Verbindung mit adlteren DOS-
Versionen (bis DOS 3.3).

Es kann nicht gleichzeitig /S angegeben werden.

/s Nach dem Formatieren werden automatisch die DOS-Systemdateien
10.5YS, MSDOS.SYS und COMMAND.COM kopiert

Es kann nicht gleichzeitig /B angegeben werden.

/v:#  Nach dem Formatieren einer Diskette bzw. eines Festplattenlaufwerks
werden Sie ohne diesen Parameter immer nach dem Datentragernamen
befragt. Dieser darf maximal elf Zeichen lang sein. Geben Sie /V mit einem
Namen an, wird dieser der Diskette bzw. dem Laufwerk zugewiesen; die
Abfrage nach dem Datentrdgernamen entfallt.

Es darf nicht gleichzeitig /8 verwendet werden.

Enthalt der Datentragername Leerzeichen, mufs der Name in Hochkomma
angegeben werden.

/Q Schnellformatierung (»QuickFormat«). Diesen Parameter diirfen Sie nur
angeben, wenn der Datentréger bereits formatiert ist. Es werden lediglich
die Dateizuordnungstabelle (FAT) und das Hauptverzeichnis geloscht. Da
auf einer Diskette keine Uberpriifung auf schadhafte Sektoren erfolgt,
sollten Sie nur bekannt einwandfreie Disketten mit diesem Parameter
formatieren. Damit dauert der Vorgang nur ca. 10 Sekunden.



Alphabetische Befehlsiibersicht 709

/U

/8

/1

/4

/N #

/T:#

Die schnellste Form der Formatierung ist, wenn Sie zusitzlich noch /U
angeben. Dadurch ist spater aber keine Wiederherstellung mit UNFOR-
MAT mehr moglich.

Unwiderrufbare Formatierung. Verwenden Sie diesen Parameter, kanndie
Formatierung spater nicht mehr mit UNFORMAT riickgangig gemacht
werden. Beachten Sie auch die Beschreibung zum Wieder-
herstellprogramm UNFORMAT in diesem Abschnitt.

Ohne Angabe dieses Parameters wird ein sogenanntes gesichertes Format
erstellt. Dieses ermdglicht es, daff nachtrdglich mit UNFORMAT eine
Wiederherstellung des Datentragers erfolgt.

Der Parameter sollte immer verwendet werden, wenn Sie Schreib- und
Lesefehler zu einem Datentrager erhalten haben.

Nur mitacht Sektoren pro Spur formatieren (normal 9 oder 15), wobei zwar
neun oder 15 Sektoren erstellt, jedoch nur acht benutzt werden (nur fur
5,25-Zoll-Disketten anwendbar).

Derart formatierte Disketten sind fiir DOS-Versionen bis 2.0 kompatibel.

Nur einseitig formatieren, statt normalerweise doppelseitig (nur fiir 5,25-
Zoll-Laufwerke anwendbar).

Zum Formatieren einer 5,25-Zoll-Diskette in einem Laufwerk mit 1,2
Mbyte Kapazitat:

160 Kbyte zusatzlich /8 und /1 notwendig,.

180 Kbyte zusatzlich /1 notwendig.

320 Kbyte zusatzlich /8 notwendig.

360 Kbyte kein weiterer Parameter notwendig.

In einem Laufwerk mit 360 Kbyte Kapazitit treten mit einer so formatierten
Diskette haufig Schwierigkeiten auf.

Mit diesem Parameter kann die Anzahl der Sektoren pro Spur angegeben
werden, mit der formatiert werden soll. /F darf nicht zusatzlich angegeben
werden, ist aber diesem Parameter vorzuziehen. Zusatzlich mufs der
Parameter /T angegeben werden.

Damit wird angegeben, wie viele Spuren formatiert werden sollen. /F darf
nicht zusatzlich angegeben werden, ist aber diesem Parameter vorzu-
ziehen. Zusitzlich muf der Parameter /N angegeben werden.
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(F:# Dieser Parameter ermoglicht IThnen die Angabe der Kapazitit, mit der
formatiert werden soll. Folgende Werte sind zulassig:

Laufwerk Kapazitat (#) Alternativformatangaben
5,25 Zoll 160 Kbyte 160 keine

5,25 Zoll 180 Kbyte 180 160

5,25 Zoll 320 Kbyte 320 160, 180

5,25 Zoll 360 Kbyte 360 160, 180, 320

525 Zoll 1,2 Mbyte 1200 160, 180, 320, 360

3,5Zoll 720 Kbyte 720 keine

3,5Zoll 144 Mbyte 1440 720

3,5Zoll 2,88 Mbyte 2880 1440, 720

Der Parameter darf nicht zusammen mit /N und /T benutzt werden.

GOTO Interner Befehl

Dieser Befehl kann nur in einer Stapeldatei verwendet werden. Er fiihrt einen
unbedingten Sprungbefehl zu einer anderen Stelle innerhalb der Datei durch.

GOTO [:]marke
:marke
Die marke muf sich mit einem vorangestellten Doppelpunkt an einer anderen Stelle

in der Stapeldatei in einer extra Zeile befinden. Die Position kann vor oder nach dem
GOTO liegen.

GRAFTABL Externer Befehl
Es wird der erweiterte Zeichensatz fiir die Darstellung im Grafikmode geladen.
[d:] [weg] GRAFTABL [zeichensatztabelle] [?] [/STATUS]

Ohne Angabe von Parametern wird als Standardwert die Zeichensatztabelle 437
verwendet. Mit /STA (Kurzform) wird die aktive Zeichensatztabelle angezeigt.
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GRAPHICS

Externer Befehl

Mit Betdtigung der Taste wird ein Hardcopy auf den Drucker ausgegeben. Es
handelt sich dabei um eine 1:1-Kopie der Bildschirmanzeige. Damit alle Zeichen und
auch Grafik korrekt gedruckt werden, ist der Befehl GRAPHICS notwendig.

[d:] [weg] GRAPHICS [drucker][, [d:] [weglprofile]

drucker

COLOR1

COLOR4

COLORS

THERMAL

GRAPHICSWIDE

GRAPHICS

HPDEFAULT
DESKJET
LASERJET
LASERJETII
PAINTJET
QUIETJET
QUIETJETPLUS
RUGGEDWRITER
RUGGEDWRITERWIDE
THINKJET

[/x]

IBM 5182 Farbdrucker mit schwarzem Farb-
band

IBM 5182 Farbdrucker mit RGB-Farbband
(Rot, Griin, Blau und Schwarz)

IBM 5182 Farbdrucker mit CMY-Farbband
(Cyan, Magenta, Gelb und Schwarz)

IBM 5140 PC Convertible Thermodrucker

IBM 5201 Quietwriter II mit 11 Zoll breitem
Wagen
IBM 4202 Proprinter XL mit 11 Zoll breitem
Wagen
IBM 4208 Proprinter XL24 mit 11 Zoll breitem
Wagen

Ohne Angabe ist dies der Standardwert
[BM 5152 Grafikdrucker Modell 2

IBM 4201 Proprinter

IBM 4201 Proprinter II

[BM 4202 Proprinter XL

IBM 4207 Proprinter X24

IBM 4208 Proprinter XL24

IBM 3812 Seitendrucker

IBM 5201 Quietwriter II

IBM 5202 Quietwriter II1

Beliebiger Hewlett-Packard-Drucker (PCL)
Hewlett-Packard Deskjet Tintendrucker
Hewlett-Packard Laserjet
Hewlett-Packard Laserjet I
Hewlett-Packard Paintjet

Hewlett-Packard Quietjet

Hewlett-Packard Quietjet Plus
Hewlett-Packard RuggedWriter
Hewlett-Packard RuggedWriterwide
Hewlett-Packard Think]et
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profile StandardmifSig handelt es sich dabei um die Datei
GRAPHICS.PRO. Sie enthalt alle notwendigen Daten fiir die
benutzten Drucker.

/x /R Es wird Schwarz als Schwarz und Wei als Weiff wie am
Bildschirm dargestellt gedruckt (wenn nicht angegeben, wird
Schwarz als Weifl und Weif als Schwarz gedruckt).

/B Die Hintergrundfarbe wird ebenfalls gedruckt (nur bei
COLOR4 und COLORS) - wenn nicht angegeben, wird die
Hintergrundfarbe nicht gedruckt.

/LCD  Zum Drucken der Bildschirmanzeige beim IBM-PC-AP-LCD-
Bildschirm.

/PB:# Damitwird die Bezeichnung fiir die nutzbare »Printbox« ange-
geben. Diese wird in GRAPHICS.PRO definiert (»#«):

STD Standardwert
LCD Fir LCD-Monitor

HELP Externer Befehl

Dieser Befehl zeigt Ihnen eine Kurzbeschreibung zu allen oder etwas ausfiihrlicher
zu einem bestimmten Kommando am Bildschirm an.

[d:] [weg]HELP [befehl]

IF Interner Befehl
In Abhangigkeit von einer Bedingung wird ein angegebener Befehl ausgefiihrt.

IF [NOT] ERRORLEVEL # befehl
IF [NOT] zeichenkettel==zeichenkette2 befehl
IF [NOT] EXIST [d:][weg]dateiname befehl

Bei ERRORLEVEL handelt es sich um einen Programmabbruchcode. Diese Nummer
(#) finden Sie bei den einzelnen Befehlen. Die Nummern miissen bei mehreren
Abfragen in absteigender Reihenfolge verwendet werden. EXIST priift, ob die
angegebene Datei vorhanden ist. Bei der Priifung, ob eine Zeichenkette vorhanden
ist, sollten die beiden Angaben vor und nach den zwei Gleichheitszeichen in
Hochkomma gesetzt werden.
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INSTALL Befehl fiir CONFIG.SY'S

Mit diesem Konfigurationsbefehl konnen residente Programme bereits bei der
automatischen Ausfithrung von CONFIG.SYS nach dem Einschalten des Computers
geladen werden.

INSTALL=[d:] [weg]dateiname.erweiterung [variablen]

JOIN Externer Befehl

Einem Laufwerk wird mit diesem Befehl ein Verzeichnisname temporar zugewiesen.
Das Unterverzeichnis muf leer sein oder darf noch nicht existieren. Im zweiten Fall
legt JOIN dieses Verzeichnis an. Nach dem Loschen der Zuweisung mit /D bleibt das
Unterverzeichnis bestehen, enthalt jedoch keine Eintrage.

[d:] [weg]JOIN [d: d:weg]
[d:] [weg]JOIN [d: /D]

Mit /D wird die Vereinbarung wieder geloscht. Geben Sie nur den Befehl ein, werden
die aktuellen Zuweisungen am Bildschirm angezeigt.

KEYB Externer Befehl

Fiir die Benutzung lhrer Tastatur fiir ein bestimmtes Land bendtigen Sie diesen
Befehl. Ohne diesen Befehl ist die Standardbelegung fiir USA aktiv.

[d:] [weg]KEYB [xx[, [yyy], [[d:][weg]ldateiname]]] [/E] [/ID:#]
XX Tastaturcode.
vyy Zeichensatztabelle.

dateiname Angabe des Namens fiir die Tastaturdefinitionsdatei. Standardwert
ist KEYBOARD.SYS.

/ID:# Tastaturkennzeichen. Diesen Parameter geben Sie nur dann an,
wenn fiir ein Land mehrals ein Tastaturkennzeichen zur Verfligung
steht.

/E Diesen Parameter miissen Sie angeben, wenn Sie eine erweiterte

Tastatur mit 101 oder 102 Tasten an einem Computer mit 8088- oder
8086-Prozessor verwenden.
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LABEL Externer Befehl

Der Datentragername einer Diskette oder eines logischen Festplattenlaufwerks kann
mit diesem Befehl gedndert oder geloscht werden.

[d:] [weg] LABEL [d:] [name]

Der Name kann aus bis zu elf Zeichen bestehen. Es gelten die gleichen Regeln wie fiir
Dateinamen. Falls vorhanden, wird der Datentragername angezeigt.

LASTDRIVE Befehl fiir CONFIG.SYS
Sie legen die maximale Anzahl der verwendbaren logischen Laufwerke fest.
LASTDRIVE=#

# ist ein Buchstabe (A bis Z), die die hochste verwendbare Laufwerksbezeichnung
festlegt. Der Standardwert ist die Bezeichnung fiir das letzte vorhandene Laufwerk
+1.

LH bzw. LOADHIGH Interner Befehl

Dieser Befehl ermdglicht das Laden von Programmen in den reservierten Speicher
(Upper Memory Block).

LH [d:] [weg]lprogramm [variablen]

Die Anwendung des Befehls ist sehr einfach. Sie geben LH einfach zusétzlich vor dem
normalen Programmaufruf an.

Sollte im reservierten Speicher nicht mehr gentigend Platz frei sein, wird das zu
ladende Programm automatisch in den konventionellen Speicher geladen.

LOADFIX Externer Befehl

Der Befehl dient dazu, ein Programm tiber den ersten 64 Kbyte in den konventionel-
len Speicher zu laden.

[d:] [weg] LOADFIX [d:] [weg]programmname [variablen]
Starten Sie ein Programm und erhalten Sie daraufhin die Meldung
Gepackte Datei ist fehlerhaft

miissen Sie LOADFIX fiir den Programmstart verwenden. Dieser Befehl zwingt das
System, das Programm iiberhalb der ersten 64 Kbyte zu laden. Hier muf lediglich vor
dem Programmaufruf der Befehl LOADFIX angegeben werden.
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MD oder MKDIR Interner Befehl

Mit MD kann ein neues Unterverzeichnis auf einer Diskette oder einem Festplatten-
laufwerk angelegt werden.

MD [d:]weg

MEM Externer Befehl

Sie kénnen sich den belegten und freien Hauptspeicher mit diesem Befehl anzeigen
lassen. Es werden auch die Daten zum Erweiterungs- und Expansionsspeicher
angezeigt.

[d:] [weg]MEM [/PROGRAM|/DEBUG|/CLASSIFY]

/PROGRAM Zeigt alle Programme im Hauptspeicher und die Grofie des be-
nutzten und unbenutzten Speichers an. Dieser Parameter fiir die
Statusanzeige der Programme im Speicher kann auch mit /P ab-
gekiirzt werden.

/DEBUG Es wird eine komplette Speicherinformation angezeigt. Diese
enthélt auch Informationen {iiber geladene Treiber usw. Dieser
Parameter fiir den Speicherstatus kann mit /D abgekiirzt werden.

/CLASSIFY  Dieser Parameter, der auch mit/C abgekiirzt werden kann, zeigt den
Speicherstatus zu den Programmen an, die im konventionellen und
reservierten Speicher (Upper Memory Area) geladen sind.

Diese Parameter konnen nicht gleichzeitig verwendet werden. Beachten Sie, dal
/DEBUG die Informationen von /PROGRAM einschliefit.
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MIRROR Externer Befehl

Mit MIRROR konnen Informationen fiir die spatere Wiederherstellung aufge-
zeichnet werden.

Ist MIRROR geladen, werden Informationen zu einem oder mehreren Datentragern
gesammelt, die eine spatere Ausfiihrung der Befehle UNDELETE und UNFORMAT
vereinfachen. Damit ist es moglich, das Loschen von Dateien oder das versehentliche
Formatieren eines Datentrdgers wieder riickgéngig zu machen.

[d:] [weg]MIRROR [d:[...]11[/1][/Td[-#]1[...]]
[d:] [weg]MIRROR [/PARTN]
[d:] [weg]MIRROR [/U]

Sie konnen ein oder mehrere Laufwerksbezeichnungen angeben. Ohne Angabe gilt
der Befehl fiir das aktuelle Laufwerk.

/1 Dieser Parameter veranlaf3t MIRROR, immer nur den letzten Stand zu
sichern. Ohne diese Angabe erfolgt automatisch auch eine Sicherung
des vorhergehenden Informationsstandes (Sicherungskopie).

/Td[-#] Erstellung einer Loschverfolgungsdatei. Es wird zusatzlich ein
speicherresidenter Programmteil geladen, der Informationen tber
geloschte Dateien sammelt.

Als erstes wird die Bezeichnung des Laufwerks angegeben, fiir das die
Informationen tiiber geloschte Dateien gesammelt werden sollen.
Zusitzlich kann nach dem Laufwerksbuchstaben und einem »-«
angegeben werden, wie viele Eintrage maximal gesammelt werden
sollen (Zahl zwischen 1 und 999). Der Standardwert ist von der
Kapazitat des Datentragers abhédngig.

/U Das Aufzeichnen von geldschten Dateien beenden. Dabei wird der
residente Teil des Programms aus dem Hauptspeicher geloscht. Dies
funktioniert nicht, wenn nach MIRROR andere speicherresidente
Programme geladen wurden. In diesem Fall miissen erst alle danach
geladenen speicherresidenten Programme entfernt werden, bevor dies
auch fiir MIRROR funktioniert.

/PARTN Geben Sie diesen Parameter an, werden die Informationen tiber die
Partitionierung Ihrer Festplatte auf eine Diskette in eine Datei mit dem
Namen PARTNSAV.FIL gesichert. Dadurch kann mit UNFORMAT
spater bei Bedarf eine Wiederherstellung erfolgen.
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MODE Externer Befehl

Mit diesem Befehl wird der Modus fiir verschiedene Gerate (Drucker, Bildschirm,
Tastatur, serielle Schnittstellen usw.) eingestellt.

Bildschirmmodus (Videokarte)

[d:] [weg]MODE [modus] [,L[,T]]

[d:] [weg]MODE [modus][,R[,T]]

[d:] [weg]MODE CON [COLS=#] [LINES=#]
[d:] [weg]MODE modus, zeilen

Parallele Schnittstelle (Drucker)

[d:] [weg]MODE LPT# COLS=# LINES=# RETRY=#

Serielle Schnittstelle

[d:] [weg]MODE COM# BAUD=# [DATA=#] [STOP=#] [PARITY=#] [RETRY=#]
Parallele zur seriellen Schnittstelle umleiten

[d:] [weg]MODE LPT# [=COMi]

Zeichensatztabellen vorbereiten

[d:] [weg]MODE gerat CP PREP=((zeichensatztabelle[,...]) [d:][weg] [dateiname])
Zeichensatztabellen auswahlen oder aktivieren

[d:] [weg]MODE gerat CP SEL=zeichensatztabelle

Aktive Zeichensatztabelle anzeigen

[d:] [weg]MODE gerat CP [/STATUS]

Zeichensatztabelle reaktivieren

[d:] [weg]MODE gerat CP REF

Geratestatus anzeigen

[d:] [weg]MODE [gerat] [/STATUS]

Tastaturwiederholrate einstellen

[d:] [weg]MODE CON RATE=# DELAY=#
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MORE Externer Befehl

Eingabedaten werden seitenweise auf dem Bildschirm angezeigt. Nach Betatigung
von zum Beispiel wird die nédchste Seite am Bildschirm angezeigt.

[d:] [weg] MORE
[d:] [weg]lbefehl | MORE

MSHERC Externer Befehl

Grafikunterstiitzung fiir QBasic, wenn in Threm Computer eine Hercules-Bild-
schirmkarte eingebaut ist.

[d:] [weg]MSHERC [/HALF]

/HALF  Der Parameter mufd verwendet werden, wenn zusitzlich eine Farbgrafik-
karte in den Computer eingebaut ist.

NLSFUNC Externer Befehl

Bevor mit dem Befehl CHCP Zeichensatztabellen gewechselt werden kénnen, ist
NLSFUNC zum Laden des landesspezifische Unterstiitzungscodes einmalig
notwendig.

[d:] [weg]NLSFUNC [[d:] [weg]dateiname]

Bei dateiname handelt es sichum COUNTRY.SYS. Der Befehl wird am besten mit dem
Konfigurationsbefehl INSTALL geladen.

PATH Interner Befehl

Eingegebene Befehle, die im aktuellen Verzeichnis nicht gefunden werden, sucht
DOS in den mit PATH vereinbarten Verzeichnissen. Dies gilt fiir alle Befehle mit den
Namenserweiterungen COM, EXE und BAT.

PATH [;]
PATH [d:]weg[;[d:]wegl[;...]

PAUSE Interner Befehl

Mit diesem Befehl wird die Verarbeitung solange angehalten, bis zum Beispiel
betatigt wird.

PAUSE [kommentar]
Der Kommentar wird nur bei ECHO ON angezeigt.
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PRINT Externer Befehl

Mit diesem Befehl konnen eine oder mehrere Dateien gedruckt werden. Die
Druckausgabe wird in eine Warteschlange eingereiht. Von dort aus werden im
Hintergrund die Texte gedruckt. Parallel zum Drucken kénnen Sie eine andere
Tatigkeit ausfiihren (sollte nur gemacht werden, wenn unbedingt notwendig).

[d:] [weg]PRINT [/B:#][/U:#]1[/M:#]1[/B:#1[/S:#]1[/Q:#]1[/T]
[[d:] [weg]ldateiname[...]] [/C][/P]

/B:# Definition der Grofe des Zwischenspeichers (Puffers) fiir PRINT. Der
Standardwert fiir »#« (ohne Angabe dieses Parameters) ist 512 Byte. Die
maximale Angabe ist 16384 Byte. Nur beim ersten Aufruf von PRINT nach
dem Start Thres Systems angeben.

JU:#  Setzt die PRINT-Wartezeit. Spezifiziert die Anzahl der Takte (normaler-
weise 18 Takte pro Sekunden), bis der Drucker frei ist. Nach Ablauf der Zeit
wird die von Ihnen gleichzeitig durchgefiihrte Tétigkeit bearbeitet. Der
Standardwert ist 1 (Werte von 1 bis 255 sind erlaubt). Kann nur beim ersten
Aufruf von PRINT angegeben werden.

/D:#  Normalerweise wird alles am ersten Druckeranschluf (Geratename PRN)
ausgegeben. Hier konnen Sie einen anderen Gerédtenamen (»#«) definieren.
Dieser Parameter mufd als erstes angegeben werden (nur moglich beim
ersten Aufruf von PRINT). Wird ein unbekannter Geratename oder ein
nicht vorhandenes Gerit angegeben, kann es zu unvorhersehbaren
Reaktionen kommen. Mogliche Geratenamen sind PRN, LPT1, LPT2, LPT3
und COM1 bis COM4.

/M:#  Spezifiziert, wieviel Zeit (Takte) die PRINT fiir den Druck eines Zeichens
verwendet werden darf. Hat der Drucker innerhalb dieses Zeitraums nicht
gemeldet, daR er das Zeichen erhalten hat, erscheint eine Fehlermeldung.
Der Standardwert betrigt 2 Takte. Angaben von 1 bis 255 sind erlaubt.
Kann nur beim ersten Aufruf von PRINT angegeben werden.

/S:#  Spezifiziert die Zeitspanne, die der sogenannte DOS-Scheduler fiir PRINT
zur Verfiigung stellt. Der Standardwert ist 8. Es kann ein Wert zwischen 1
und 255 angegeben werden. Kann nur beim ersten Aufruf von PRINT
angegeben werden.

/Q:#  Spezifiziert, wie viele Dateien Sie maximal in die PRINT-Warteschlange
schreiben konnen. Der Standardwert ist 10 (moglich ist ein Wert zwischen
4 und 32). Kann nur beim ersten Aufruf von PRINT angegeben werden.

/T Druckende erzwingen - 1oscht alle Dateien aus der Warteschlange von
PRINT und der laufende Druck wird abgebrochen.
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/C Damit werden die angegebenen Dateien aus der Tabelle der noch zu
druckenden Dateien entfernt. Die Datei(en) vor und die Dateinamen nach
dem Parameter bzw. bis /P, werden entfernt.

/P Fiigt die angegebenen Dateien zu den zu druckenden hinzu. Der Datei-
name vor dem Parameter und alle folgenden bzw. bis /C, werden zur
Druckerwarteschlange hinzugefiigt.

Ohne Angabe von Parametern zu PRINT gilt /P fiir die angegebenen Dateinamen.

PROMPT Interner Befehl

Mit diesem Befehl kann der Prompt (Befehlsanforderungszeichen) verandert
werden. Ferner kann in Verbindung mit ANSI.SYS die Tastaturbelegung modifiziert
sowie die Bildschirmsteuerung beeinflufit werden.

PROMPT [text]
Im text konnen Sie folgende Codes verwenden:

$$ Zeichen$

$t  Uhrzeit

$d Datum

$p  Aktuelles Laufwerk/Verzeichnis
$v  DOS-Versionsnummer

S$n  Buchstabe des aktuellen Laufwerks
$g  Zeichen >

S1 Zeichen <

$b  Zeichen |

$q Zeichen =

$h  Backspace

$e  ESC-Zeichen (in Verbindung mit ANSI.SYS)
$ Neue Zeile
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QBASIC

Externer Befehl

Das QBasic ist der Interpreterteil des bekannten QuickBasic 4.5. Es gibt einige
Einschrankungen, die im Kapitel 8 beschrieben sind. GW-Basic gibt es nicht mehr.

[d:] [weg] QBASIC [/H][/NOHI][/B][/G][/MBF][/EDITOR] [ [/RUN]

/H

/NOHI

/B

/G

/MBF

/EDITOR

/RUN

[d:] [weg]lquelldatei]

Die Anzeige am Bildschirm erfolgt mit der maximal moglichen Anzahl
von Zeilen.

Kann IThr Bildschirm Zeichen nicht in hoher Intensitat anzeigen, ver-
wenden Sie diesen Parameter. Er darf aber nicht fir COMPAQ-Laptops
verwendet werden.

Monochrom-Anzeige bei Einsatz eines CGA-Farbbildschirms
(Schwarzweif-Anzeige).

Bei Verwendung eines CGA-Bildschirms erfolgt mit diesem Parameter
eine schnellere Darstellung. Sollten bei der Bildschirmanzeige Pro-
bleme auftreten, diirfen Sie diesen Parameter nicht verwenden.

Statt des Microsoft-Formats fiir die Funktionen CVS (CVSMBEF), CVD
(CVDMBF), MKS$ (MKSMBF$) und MKD$ (MKDMBF$) das IEEE-
Format verwenden.

Aufruf von QBasic als Editor. Dies entspricht der Verwendung des
Befehls EDIT.

Ein Basic-Programm vor der Anzeige direkt beim Aufruf von QBasic
ausftuhren.

Es werden zusitzlich einige gute Basic-Programme zu DOS 5.0 mitgeliefert:

REMLINE .BAS

Programme zum Entfernen von Zeilennummern aus alten GW-Basic-Programmen.

MONEY . BAS

Dies ist ein Finanzmanager-Programm fiir den privaten Einsatz.

GORILLA.BAS und NIBBLES.BAS

Spicle.
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RD oder RMDIR Interner Befehl

Sie kénnen mit diesem Befehl Unterverzeichnisse 16schen. Vorher miissen alle
Dateien geloscht werden, die eventuell noch dort vorhanden sind. Es diirfen sich
darin auch keine weiteren Unterverzeichniseintrige befinden.

RD [d:]weg

RECOVER Externer Befehl

Defekte Disketten, Festplattenlaufwerke oder Dateien kdnnen mit diesem Befehl
repariert werden, wenn es sich dabei um fehlerhafte Sektoren handelt. Alle Daten,
die sich im Bereich eines fehlerhaften Sektors befinden, sind verloren. Programme
sind nach dieser »Reparatur« nicht mehr funktionsfahig.

[d:] [weg] RECOVER [d:] [weg]dateiname
[d:] [weg] RECOVER d:

Geben Sie nur eine Laufwerksbezeichnung ein, so »verschwinden« alle Dateinamen.
Diese erhalten die neuen Bezeichnungen FILE####.REC. #### beginnt bei 0000 wird
je Datei um eins erhoht. Dieser Anwendungsfall sollte daher moglichst vermieden
werden. Normalerweise kann in diesem Fall nur mit der letzten Datensicherung
weitergearbeitet werden.

REM Interner Befehl/Befehl fiir CONFIG.SYS

Kommentarzeilen fiir Stapeldateien und CONFIG.SYS. Die Zeilen werden bei ECHO
OFF nicht angezeigt!

REM [kommentar]

REN oder RENAME Interner Befehl
Die Namen von Dateien lassen sich mit diesem Befehl iandern.

REN [d:] [weg]alt-name neu-name
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REPLACE Externer Befehl

Mit diesem Befehl konnen Sie namensgleiche Dateien ersetzen, bzw. neue

hinzuftigen. Dieser Befehl kann zum Beispiel fiir die Installation einer neuen

Programmversion benutzt werden, soweit kein spezielles Installationsprogramm

zur Verfligung steht.

[d:] [weg]REPLACE [d:] [weg]dateiname d: [weg] [/P][/R][/W]
[/s[/al1[/uUl/A]]

/A Ermoglicht das Hinzufligen von nicht vorhandenen Dateien auf dem Ziellauf-

werk. Nicht zusammen mit /S und /oder /U méglich.

/P Vor dem Ersetzen einer vorhandenen Datei wird abgefragt, ob dies erfolgen
soll.

/R VeranlaBitdas Programm, auch die Dateien zu ersetzen, die das Schreibschutz-
Attribut besitzen.

/8  Es werden auch die Unterverzeichnisse des Ziellaufwerks beriicksichtigt.
Nicht zusammen mit /A moglich.

/U Es werden die Dateien ersetzt, die auf dem Quellenlaufwerk eine neueres
Datum/Uhrzeit besitzen als auf dem Ziellaufwerk. Nicht zusammen mit /A
moglich.

/W Das Programm wartet nach Eingabe des Befehls, bis Sie die Diskette gewech-
selt haben, bevor es mit dem Ersetzen bzw. Kopieren von Dateien beginnt.

RESTORE Externer Befehl

Mit diesem Befehl kann eine mit BACKUP gefertigte Datensicherung im Bedarfsfall
zuriickkopiert werden.

[d:] [weg]RESTORE d: [d:][weg]dateiname [/P][/M][/S][/B][/A)[/E][/L][/N][/D]

/P Vor dem Zuriickkopieren wird nachgefragt, falls die Zieldatei seit
derletzten Datensicherung gedndert wurde oder das Schreibschutz-
Attribut besitzt.

/M Es werden nur die Dateien zuriickkopiert, die seit der letzten Daten-
sicherung verandert oder geldscht wurden.

/s Die Unterverzeichnisse werden berticksichtigt.

/B:tt.mm.jj Es werden nur die Dateien berticksichtigt, an denen vor oder zum
angegebenen Datum Anderungen vorgenommen wurden.
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/A:tt.mm. jj Es werden die Dateien berticksichtigt, an denen nach oder zum an-
gegebenen Datum Anderungen vorgenommen wurden.

/E:hh:mm:ss Wie /B - aber hier Uhrzeit.
/L:hh:mm:ss Wie /A - aber hier Uhrzeit.

/N Es werden die Dateien zuriickkopiert, die nicht mehr auf dem
Ziellaufwerk vorhanden sind.

/D Es erfolgt keine Riickkopie. Es werden Thnen die auf den Sicherungs-
disketten gespeicherten Dateien angezeigt.

SET Interner Befehl

Mit diesem Befehl konnen Sie Anderungen im Umgebungsbereich durchfiihren.
Durch Eingabe des Befehls ohne Zusatzangaben wird der Inhalt des Umgebungs-
bereich am Bildschirm angezeigt.

SET [variable=[inhalt]]

Eine Variable kann in einer Stapeldatei durch ein vor- und nachgestelltes »%«-
Zeichen verwendet werden. Geben Sie nur die Variable und ein »=«-Zeichen ein,
wird diese geloscht.

SETVER Externer Befehl/Befehl fiir CONFIG.SYS

Dieser Befehl erméglicht den Aufruf von Programmen, die eine édltere DOS-Version
bengétigen. Vorsicht ist aber trotzdem geboten. Sollte ein derartiges Programm mit
Ausnahme der Versionsnummer nicht kompatibel zu DOS 5.0 sein, kann es zu
Fehlern kommen oder das System »abstiirzen«.

SETVER d: [programmname] [#.##]
SETVER d: [programmname] [/DELETE[/QUIET]]
DEVICE=[d:] [weg] SETVER.EXE

Bei der Verwendung als Treiber diirfen Sie keine weitere Angaben nach
SETVER.EXE machen.

#.4# Nummer der Version, die gesetzt werden soll.
/DELETE  Versionseintrag wieder loschen.
/QUIET Es erfolgt keine Meldung nach der Befehlsausfithrung.

Geben Sie den Befehl nur zusammen mit der Laufwerksbezeichnung ein, werden
lediglich die Programmnamen mit den dafiir gesetzten Versionsnummern ange-
zeigt.
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SHARE Externer Befehl

Mit diesem Befehl wird der gemeinsame Dateizugriff und der Diskettenaustausch-
schutz aktiviert.

[d:] [weg] SHARE [/F:#][/L:#]

JF  GroRe des Bereichs, der fiir die Dateien zum gemeinsamen Zugriff benotigt
wird. Der Standardwert betrdgt 2048. Jede geoffnete Datei benotigt die Lange
des Dateinamens, zuziiglich elf Byte.

/L Dabei handelt es sich um die Anzahl der Sperren (»Locks«). Der Standardwert
ist 20. Bei einem groferen Wert muf8 /F zusatzlich angegeben werden.

SHELL Befehl fiir CONFIG.SYS

Mit diesem Konfigurationsbefehl wird das Laden des Kommandointerpreters
COMMAND.COM von einem anderen Verzeichnis als dem Hauptverzeichnis des
Startlaufwerks ermoglicht. Ferner besteht die Moglichkeit, einen anderen Komman-
dointerpreter zu benutzen.

SHELL=[d: ] [weg] kommandointerpreter [[d: ]weg] [parameter]

Zu COMMAND.COM muf bei SHELL unbedingt der Parameter /P angegeben
werden.

SHIFT Interner Befehl

Dieser Befehl fiir Stapeldateien ermoglicht die Verarbeitung von mehr als zehn
Parametern aus der Eingabezeile (%0 bis %9).

SHIFT

Es kénnen trotz SHIFT nur die Angaben %0 bis %9 verwendet werden. Nach jedem
Befehlsaufruf werden die Parameter in der Eingabezeile um eine Angabe nach links
verschoben.
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SORT Externer Befehl

Mit diesem Befehl konnen Daten sortiert am Bildschirm ausgegeben werden. Die
Sortierung erfolgt aufsteigend zeilenweise. Bei dem Befehl handelt es sich um einen
Filter, der die Standardein- und -ausgabe benutzt (Tastatur und Bildschirm).

[d:] [weg] SORT [/R][/+#]
befehl | [d:][weg]SORT [/R][/+#]

/R Es wird in absteigender statt aufsteigender Reihenfolge sortiert.

/+# Der Sortiervorgang beginnt in jeder Zeile ab der Spalte #.

STACKS Befehl ftir CONFIG.SYS

Sie konnen mit STACKS die Anzahl der Stapel fiir die Hardware-Unterbrechungen
verandern.

STACKS=anzahl, grdsse

Fiir anzahl kann ein Wert zwischen 8 und 64 angegeben werden, fiir grdsse zwischen
32und 512. Der Standardwert istin der Regel 9,128. Erhalten Sie eine Fehlermeldung,
daf ein Systemstapeliiberlauf entstanden ist, so hilft oft dieser Befehl mit den
Angaben 0,0 zum »Ausschalten« der Stapel.

SUBST Externer Befehl

Einem Verzeichnis kann temporir eine logische Laufwerksbezeichnung zugeordnet
werden. Dies ist vor allem dann notwendig, wenn Sie mit Programmen arbeiten, die
nicht mit Unterverzeichnissen arbeiten konnen.

[d:] [weg] SUBST [d: d:weg]
[d:] [weg] SUBST [d: /D]

Durch die Angabe von /D wird eine temporare Zuweisung wieder geloscht. Beachten
Sie hierzu auch den Konfigurationsbefehl LASTDRIVE. Geben Sie nur den Befehl
SUBST ein, werden Thnen die aktiven Vereinbarungen angezeigt.
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SWITCHES Befehl fiir CONFIG.SYS

Sie legen mit diesem Befehl fest, daf eine erweiterte Tastatur wie eine konventionelle
behandelt wird.

SWITCHES=/K

Diese Funktion ist fiir Programme gedacht, die nicht mit einer erweiterten Tastatur
zusammenarbeiten konnen.

SYS Externer Befehl

Die Systemdateien 10.5YS, MSDOS.SYS und COMMAND.COM werden vom
aktuellen auf das angegebene Laufwerk kopiert. Enthélt das aktuelle Laufwerk die
Systemdateien nicht, miissen Sie das Laufwerk und eventuell den Weg zum Befehl
angeben. Anschliefend ist normalerweise zum Beispiel das Diskettenlaufwerk start-
fahig.

[d:] [weg]SYS [d:[weg]] d:

TIME Interner Befehl
Mit diesem Befehl konnen Sie die Uhrzeit Thres Computers neu einstellen.

TIME [hh[:mm[:ss[:cc]]]]

TREE Externer Befehl

Die Verzeichnis-Struktur kann mit diesem Befehl am Bildschirm mit oder ohne den
darin enthaltenen Dateinamen angezeigt werden.

[d:] [weg] TREE [d:][weg] [/F][/A]
/F  Es werden zusatzlich die Dateinamen angezeigt.

/A Eswerdenkeine Liniengrafikzeichen fiir die Anzeige benutzt. Damitist beider
Ausgabeumleitung ein schnelleres Drucken moglich.

TYPE Interner Befehl

Der Inhalt einer Datei kann mit diesem Befehl am Bildschirm angezeigt werden. Sie
sollten TYPE nur fur Textdateien benutzen.

TYPE [d:] [wegldateiname
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UNINSTAL Externer Befehl

Haben Sie DOS 5.0 mit der Update-Version installiert (Abschnitt 3.3), besteht die
Moglichkeit, wieder zur alten DOS-Version zuriickzukehren. Wihrend der Instal-
lation wurde automatisch eine neue Diskette mit der Bezeichnung UNINSTALL #1
bzw. WIEDERHERSTELLUNG #1 erstellt. Diese Diskette kann fiir Sie sehr wichtig
sein, da sie Sie in die Lage versetzt, nachtraglich in sehr einfacher Form die
Installation von DOS 5.0 wieder riickgangig und zum Beispiel IThr altes DOS 4.01
wieder aktiv zu machen.

Um die Installation riickgangig zu machen, legen Sie die WIEDERHERSTELLUNG
#1-Diskette in das Laufwerk A ein und starten Ihren Computer neu. Das Programm
UNINSTAL.EXE wird dadurch automatisch gestartet.

UNDELETE Externer Befehl
Mit dem Befehl kénnen Sie das Loschen von Dateien wieder riickgangig machen.
[d:] [weg] UNDELETE [[d:] [weg]dateiname] [/LIST|/ALL][/DT|/DOS]
/LIST Anzeige aller gefundenen geldschten Dateien.

/DT Es werden nur die Dateien wiederhergestellt, die mit MIRROR in der
Loschverfolgungsdatei aufgezeichnet wurden. Sie werden zu jeder Datei
befragt.

/DOS Es werden nur die Dateien wiederhergestellt, die intern von DOS als
geloscht markiert vorliegen. Bei Verwendung dieses Parameters wird eine
eventuell vorhandene Datei PCTRACKR.DEL (Loschverfolgungsdatei)
von MIRROR nicht beachtet.

/ALL  Eswerdenalle gefundenen geloschten Dateien ohne Riickfrage wiederher-
gestellt. Soweit vorhanden, wird hierzu auch die Datei PCTRACKR.DEL

verwendet.

Geben Sie keine Datei an, werden alle geléschten Dateien im aktuellen Verzeichnis
beriicksichtigt. Ohne Parameter werden, soweit vorhanden, die Informationen aus
der Loschverfolgungsdatei benutzt.
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UNFORMAT Externer Befehl

Der Befehl erméglicht die Wiederherstellung einer Festplatte oder Diskette nach
einer versehentlichen Formatierung. Ferner kann ein mit DEL geloschtes Haupt-
verzeichnis wiederhergestellt werden.

[d:] [weg] UNFORMAT d: [/J][/P]
[d:] [weg] UNFORMAT d: [/U][/P][/L][/TEST]
[d:] [weg] UNFORMAT /PARTN[/L]

/J Mit diesem Parameter erfolgt keine Wiederherstellung. Es wird lediglich
mit Hilfe der durch MIRROR gespeicherten Information (MIRROR.FIL)
festgestellt, ob diese Daten noch zu den Systeminformationen auf dem
Laufwerk passen.

/P Alle Ausgaben erfolgen auf den Drucker, um einen Protokolldruck zu
erreichen.
/L Ohne /PARTN wird jede Datei und jedes Verzeichnis angezeigt, das zur

Wiederherstellung gefunden wird. Ohne diesen Parameter werden nur die
Eintrige angezeigt, die fragmentiert vorliegen, und wenn eine Eingabe
bzw. Hilfe zur Wiederherstellung von Ihnen notwendig ist. Der Parameter
sollte nur benutzt werden, wenn Sie nicht mit der von MIRROR herge-
stellten Datei MIRROR.FIL oder MIRROR.BAK arbeiten.

Wird der Parameter zusammen mit /PARTN angegeben, erfolgt lediglich
die Anzeige der Partitionstabelle fiir die Festplatte. Sollte Ihr Festplatten-
laufwerk keine Sektorgrofle von 512 Byte besitzen, kann die Kapazitats-
angabe unter Umstanden falsch sein.

/U Die Formatierung ohne Verwendung der eventuell von MIRROR gespei-
cherten Informationen wiederherstellen.

/TEST Eserfolgt keine Wiederherstellung, sondern lediglich die Anzeige, wie die
Informationen auf dem Laufwerk wiederhergestellt werden konnen. Die-
ser Parameter sollte nur verwendet werden, wenn keine von MIRROR
gespeicherte Datei benutzt werden soll.

/PARTN Mit Hilfe dieses Parameters wird die Partitionierungstabelle einer Fest-
platte wiederhergestellt. Hierzu muf die Datei PARTNSAV.FIL auf einer
Diskette vorliegen.

Haben Sie den FORMAT-Befehl mit dem Parameter /U ausgefiihrt, ist eine
Wiederherstellung nicht moglich.
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VER Interner Befehl
Anzeigen der DOS-Version am Bildschirm.
VER [/R]

/R Zusatzlich zur Versionsnummer wird die Unterversionsnummer (Revision)
angezeigt. Ferner, ob DOS in den oberen Speicher geladen wurde.

VERIFY Interner Befehl/Befehl fiir CONFIG.SYS

Schalten Sie diese Funktion ein, wird nach jedem Schreibvorgang auf einem Lauf-
werk die ordnungsmafige Aufzeichnung tiberpriift.

VERIFY [ON|OFF]

Es wird dabei nicht tiberpriift, ob zum Beispiel eine Datei korrekt kopiert wurde.
Normalerweise kann auf die Verwendung des Befehls verzichtet werden. Standard-
mafig ist die Funktion nach dem Einschalten des Computers abgeschaltet.

VOL Interner Befehl

Anzeigen des Namens und der eventuell vorhandenen Datentragernummer einer
Diskette oder eines Festplattenlaufwerks.

VOL [d:]

XCOorY Externer Befehl

XCOPY ist ein erweiterter Kopierbefehl, der im Gegensatz zu COPY auch Unter-
verzeichnisse berticksichtigt. Es konnen keine Gerdtenamen zum Kopieren
verwendet werden.

[d:] [weg] XCOPY d: [weg] [dateiname] [d:] [weg] [dateiname]
[/P]1[D]I[/W][/S]I[/EIL/V]I[/M][/A]

/s Ab dem aktuellen oder angegebenen Verzeichnis werden auch die
eventuell vorhandenen Unterverzeichnisse kopiert.

/E Zusammen mit /S werden auch die leeren Unterverzeichnisse
kopiert.

/P Bevor eine Datei kopiert wird, werden Sie dazu befragt.



Alphabetische Befehlsiibersicht 731

/D:tt.mm.3jj Nur die Dateien, die das angegebene oder ein neueres Datum

/W

/v

/M

/A

besitzen, werden kopiert.

Nach Eingabe des Befehls XCOPY wartet der Befehl mit dem
Kopierbeginn, bis Sie zum Beispiel eine neue Diskette eingelegt
haben. Mit Betitigung von zum Beispiel ~  wird der Kopiervor-
gang gestartet.

Dieser Parameter hat die gleiche Wirkung wie der Befehl VERIFY
ON.

Es werden nur die Dateien kopiert, bei denen das Archivattribut
gesetzt ist. Das Attribut wird gleichzeitig automatisch zurtick-
gesetzt.

Dieser Parameter arbeitet wie /M, jedoch wird das Attribut nicht
zurlickgesetzt.
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I.COM 569
# 19
/AUTOTEST 285
/BACKUPw 285
a 589

+C 472
] +m 472
@ 338,548, 679
[386Enh]| 521
1 Mbyte 525
3,5-Zoll-Diskette 305
384 Kbyte 525
386MAX 93
4201 501
4201.CP1 536
4208 501
4208.CPI 536
437 475
5202 501
5202.CPl 536
5,25-Zoll-Diskette 305
640 Kbyte 525
80286-Prozessor 333, 439
80386-Prozessor 88, 333
80486-Prozessor 88,333
8088-Prozessor 439

A

A20control 511

Abarbeitung einer Befehlskette 409
Adaptec-Kontroller 91
ADAPTEC.SYS 91

Adrelibus 524

AdreBleitung A20 510
Andcmngen 22

Aktenschrank 248

Aktuelles Laufwerk 104, 250
- wechseln 104
Aktuelles Verzeichnis 250
-andern 259
Akustik-Koppler 591, 602
Akzentzeichen 373
Alphanumerisch 591
Anhaltepunkte 448
Anlage eines neuen Verzeichnisses 258
Anlegen eines Unterverzeichnisses 256
Anpassung 471
ANSI 591
ANSILSYS 28, 487,488,490, 491,497,523,
535, 544, 573, 693
Anwenderprogramm 591
ANWINFO.TXT 21,87
Anzeigen
- aktuelles Verzeichnis 259
- Tagesdatum 333
Anzeigen der umgeleiteten
Laufwerksnamen 270
Anzeigen der Verzeichnis-Struktur 263
Anzeigetyp 60
APPEND 255, 256, 278, 279, 280, 549, 680
Arabisch 476
Arbeit mit Stapeldateien 337
Arbeitsspeicher 524, 591, 606, 608
Archivattribut 209
ASCII 592
- Format 409
- Tabelle 578
- Zeichen 375
ASCIL.COM 569, 577
Assembler 445, 592
ASSIGN 25, 261, 269, 282, 291, 293, 294,
306, 310, 323, 329, 418, 681
Asynchron 592
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ATTRIB 25, 209, 211, 212, 261, 681
Attribut 210
Aufnahme von DOS 282
Aufzeichnungsformat 282
Ausgabe 592, 603
Ausgabekanal 451
Ausgang 531

- umleiten 533
Ausgangscode 347
AUTOEXEC.BAT 60, 337, 469, 531, 546,

575

Autorepeat 539

B
Backit 322
Backtalk 93
BACKUP 25, 209, 246, 276, 298, 321, 322,
323, 325, 327, 328, 329, 332, 682

Backup-Datei 592
BAK 579
Bandlaufwerk 54, 322, 479
Bars 125
BAS 564
Basic-Interpreter 553
Basica 557
BAT 337,592
Batch-Befehle 592
BATEIN.EXE 568, 570
Batterie entnehmen 333
BAUD 532, 592
Baud-Rate 532
Baum-Struktur 248
Bearbeitung von Verzeichnissen 252
Bedieneroberfliche 21
Befehl

- Aufruf 97

- nicht gefunden 98
Befehlsbeschreibungen 18
Befehlsecho 355
Befehlseingabebereitschaftszeichen 342
Befehlsfolgen, gleiche 337
Befehlsinterpreter 471
Befehlsmakros 337
Befehlsverkettung 405, 409, 550

Befehlszeileneditor 23, 25, 204, 206, 550
Behandlungsroutinen 481, 510
Beispieldiskette 567
Benchmark 593
Benutzeroberflache 115
Beschleunigung 473, 508
Betriebssystem 593, 597
Betriebssystemebene 337
Bildlaufleisten 379, 561, 566
Bildschirm 338

- Betriebsart 531

- Inhalt drucken 460

- loschen 422, 494

- Zeichensatz 550

- Zeilenanzahl 491
Bildschirmadapter 534
Bildschirmanzeige 549

-1oschen 418
Bildschirmattribut setzen 494
Bildschirmausdruck 460
Bildschirmausgabe (seitenweise) 415
Bildschirmdarstellung 18

- manipulieren 542
Bildschirmjustage 534
Bildschirmkarte 497
Bildschirmkartentyp 60
Bildschirmmodus 495

- setzen 534
Bildschirmsteuerung 491
Bildschirmtext 593
Billigplatte 302
Binary Digit 593
Binarzahlen 593
BIOS 524, 593, 604
Bit 593
Blatterleisten 561
Boot-Lader 470
BOOTC.COM 569
Booten 593
Bootsektor 282, 569
Borlands Turbo Debugger 386 92
BREAK 418, 421, 472, 684
BTX 593
BUFFERS 28, 472, 477, 508, 523, 684
Byte 593
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C
Cache 594
Cache-Programm 484, 488, 507
- Initialisierungsgrofe 507
- Mindestgrofie 507
Cache-Software 473,527
CACHE.EXE 568,574
CAD 59%4
CALL 339, 684
Cartridge Fonts 536
CD 248, 251, 259, 684
CD-ROM-Erweiterung 93
Centronics-Schnittstelle 594
CGA-Bildschirm 553
CGA-Videokarte 551
Change line support 479
CHCP 367, 368, 374, 550, 685
CHDIR 251, 259, 684
Checkboxen 381
CHKDSK 281, 294, 300, 575, 685
CLOCK.COM 569
CLS 418, 422, 494, 685
Cluster 298
CMOS-RAM 594
Code
- symbolisch 443
CODEPAGE 536, 537
Codes 206
Codesegmentbasis 513
Codeseite 475, 476, 537
- Hardware 365
- sprachspezifisch 365
- vorbereitet 365
Color Grafik Adapter 376
COLORPRINT 463
COLORSELECT 463
COLS 531,534
COM 337,532
COMMAND 25, 418, 422, 686
COMMAND.COM 88,99, 470, 483, 485,
548
COMMENT 475
COMP 25,228, 229, 230, 231, 306, 687
Compaq PC 92
Compiler 474, 594
Composite Video 594
COMPRESS 509

Computer 302, 333, 349
Computerneustart 527
COMSPEC 292, 485, 523
CON 405, 488, 491, 534, 536, 537, 538
CON-Gerat andern 418
CON-Treiber 489, 498
Concatenation 234, 237, 358
CONFIG.SYS 28, 60, 469, 471

- Befehle 472

- Beispiele 522

- Fehler 471
Controller-Fehler 323

COPY 97,234,235,240,273,274,293,303,

306, 327, 688
COPY-Befehl, erweiterter 241
Copyright-Meldung 337
COUNTRY 475,522, 688
COUNTRY.SYS 475, 489
CP/M 595
CPI 365, 536
CPU 594, 606, 608
Cpuclock 511
CTTY 418,429, 689
Cursor 363,422, 441, 595

- manipulieren 542
CURSOR.EXE 568, 573
Cursorposition 492, 493

D
DARKADJUST 463
DATA 532
DATE 333, 639
Datei 209, 595
- erneuern 281, 310
Dateibearbeitung 209
Dateien 481
- kopieren 234
- loschen 224, 261
- untersch. Grofie vergleichen 232
- vergleichen 230
- versteckte 263
- wiederherstellen 281, 313
- zusammenfassen 105
Dateien nach einer angegebenen
Zeichenfolge suchen 412
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Dateienanzahl 481
Dateiinhalte ansehen 228
Dateiinhalt am Bildschirm anzeigen 226
Dateimanagement 22
Dateiname 100, 102
Dateiname nicht gefunden 105
Dateinamenserweiterung 101
Dateioperation 578
Dateisperrung

- Festplatte 437
Dateisteuerblocke 480, 522
Dateiverwaltung 24, 469
Dateizugriff, gemeinsamer 480
Dateizuordnungstabelle 284, 287, 311
Daten 595
Daten seitenweise auf den

Bildschirm ausgegeben 415
Datenaufzeichnung priifen 281, 301
Datenaustausch 595
Datenbank 595
Datendateien 505, 549
Datenferntibertragung 596
Datenldnge 532
Datenriickkopie 321, 323
Datensicherung 52, 54, 55, 57, 276, 321,

323, 324, 575

- mit BACKUP 322

- mit RESTORE zuriickkopieren 329

- regelmafige 320
Datentrager 282, 596

- irreperable Fehler 401

- Report anzeigen 294

- iberpriifen 281, 294

- wiederherstellen 281
Datentragername 282, 283, 293

- dndern 281

- anzeigen 281, 300

- bearbeiten 293

- erstellen 293

- loschen 281
Datentrdagernummer 282, 286
Dateniibertragung 591, 592
Datenumleitung 296, 405, 407
Datenverarbeitung 596
Datenverlust 320, 431, 509
DATEX-P 595, 602

Datum 475, 551

-dndern 333

- neu eingegeben 333
Datum und Uhrzeit 333
DEBUG 25, 418, 439, 443, 596, 689

- Allocate 455

- Assemble 445

- beenden 452

- Befehle 445

- Compare 446

- Deallocate 456

-Dump 446

- EMS-Status 457

- Enter 447

-EXE 459

- Fill 448

-Go 448

- Hex 448, 459

- Hilfe 445

- Input 449

-Load 449

- Map Pages 456

- Move 449

- Name 450

- Qutput 451

- Proceed 451

- Quit 452

- Register 452

- Search 453

- Speichervergleich 446

- Trace 454

- Unassemble 454

- Write 455

- Zugriffsnummer 455
Debugging 596
Defragmentierung 298
Defragmentierungsprogramm 509
DEL 224, 261
DELAY 539
DELDIR.COM 569
DELETE 692
DELOLDQOS 25, 692
DELOLDOS.EXE 83
Deskmate 93
Deutsche Tastatur 372
DEVICE 88, 487, 489, 491, 693
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Device Driver 487, 596, 607
DEVICEHIGH 25, 28, 471, 477, 489, 491,
516, 526, 694

Dezimale Darstellung 228
Dezimalzeichen 475
DFU 596, 599
Dialogfeld 23, 384
Dienstprogramm 596

- zur Herstellung von Textdateien 389
Digitales Ubertragungsnetz 599
DIN 44300 595
DIP-Schalter 596
DIR 22, 25, 100, 212, 213, 249, 263, 265,

469, 550, 575, 695

- Sortierreihenfolge 214

- Unterverzeichnis-Eintrdge 222

- Voreinstellung des Befehls 215
DIRCMD 216, 550
Directory 597
Direktspeicherzugriff 514
DISKCOMP 228, 281, 303, 306, 309, 697
DISKCOPY 228,281,303,305,306,321,697
Diskette 17,293, 337, 338, 398, 568, 597

- schreibgeschiitzt 311

- Standartformat 291
Diskette zum Buch 567
Disketten 40, 282

- bearbeiten 281

- formatierenn 281, 282
Diskettenanderungssignal 479, 499
Diskettenarten 42
Diskettenduplikat 303

- erstellen 281, 303

- priifen 281, 306
Diskettenkopiervorgang 303
Diskettenlaufwerke 488, 498, 597

- extern 498
DISKFORM.BAT 568, 576
DiskManager 89
DiskOptimizer 93
DISPLAY.SYS 488,489,490,497,536,537,

693

DISPLAYMODE 463
DMA 514
Doppelbildschirmbetrieb 535

DOS 28,337,473, 477, 526, 597, 697

- Fehlercodes 673

- Funktionen 627

- installieren 283

- Interrupts 619

- Kommandointerpreter 418

-laden 477

- loschen 80

- Partition 67

- Pfad 60

- wiederherstellen 81
DOS-Shell 21, 22, 23,95, 115, 431, 500, 550

- Alles auswéhlen 164

- Anfangsverzeichnis 129

- Anzeigemodus 132

- Attribute andern 175

- Aufforderungstext 137

- Aufruf 178

- Ausfiihren 142, 165

- Auswahl aufheben 164

- beenden 120, 176

- Befehle 129

- Bildlaufleisten 125

- Bildschirm 124

- Bildschirmanzeige einstellen 144

- Blatterleisten 125

- Datei-Menti 163

- Dateiartensymbole 155

- Dateieintrage 124

- Dateien 147

- Dateiinhalt anzeigen 168

- Dateiname 137

- Dateiverwaltung 152

- Drucken 165

- Editor 143

- Eigenschaften 138

- Einfache Dateiliste 145

- Einstellung des Bildschirms 150

- Erweiterungsspeicher 132

-exit 120

- Gruppeneintrag andern 138

- Hauptfunktion Datei 126

- Hilfe-Text 131,135

- Hilfefunktion 121

- Inaktive Funktionen 125
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DOS-Shell
- Kennwort 130, 135
- Konventioneller Speicher 132
- Kopieren 172
- Loschen 174
- Ment Anzeige 125
- Mentileiste 124
- Mischbedienung 119
-Neu 127
-Neuanlage Gruppeneintrage 127,134
- Neuanlage Programmeintrige 127
- Offnen 164
- Optionen-Menii 158
- Programm offnen 139
- Programmaufruf 136
- Programme starten 126
- Programmeintrag andern 138
- Programmeintrag erstellen 128
- Programmeintrag kopieren 139
- Programmeintrag 1oschen 140
- Programminformation 137
- Programmliste 124, 148
- Programmtitel 128
- Programmumschalter 87, 123, 177
- Programmumschaltung verhindern 133
- Reservierte Abkiirzungstasten 133
- Schaltflachen 122
- starten 120
- Statuszeile 124
- Suchen 167
- Tastenfunktionen 116
- Titel 134
- Umbenennen 175
- Umordnen 140
- Verkniipfen 166
- Verschieben 169
- Verzeichnis erstellen 176
- Verzeichnisstruktur 124, 156
- Warten nach Beenden 130
- Zweifache Dateiliste 146
DOS-Systemdiskette 523
DOS-Version 59
- dltere 506
DOS-Versionsnummer 337
- anzeigen 418
DOS=UMB 490

DOSKEY 23,25,98,204,205,206,258,550,
698

DOSSHELL 26, 699

DRIVER.SYS 28, 478, 488, 490, 498, 693

DRIVPARM 28, 478, 500, 700

Drucken in DOS 377

DRUCKEN.BAT 567, 574

Drucker 268, 488, 501, 531, 550, 597, 601,
602, 606

Druckeranschluff 594

Druckerbeschreibung 464

Dump 597

Duplex 597

Dynamische Stapel 486

E
EBCDIC 597
ECHO 341,701
ECHO OFF 338, 548
Echtzeituhr (RTC) 359
EDIT 26,377,702
- Anderung der Einstellungen 388
- Aufruf 377
- Beenden des Programms 382
- Dateiverwaltung 385
- Drucken eines ganzen Textes 387
- Erst. und And. von Texten 382
- Hilfefunktion 381
- Mentleiste 380
- Text suchen 384
- Textblocke kopieren u. verschieb. 384
- Textblocke loschen 384
- Textblocke markieren 383
- Textteile ersetzen 385
Editor 22, 553, 597
Edlin 22, 26, 377, 389, 703
- Befehlsiibersicht 392
- Drucksteuerzeichen im Text 397
- Sonderfunktionen zu den Befehlen 397
EGA-Bildschirm 500
EGA-Bildschirmkarte 28
EGA.CPI 536
EGA.SYS 28, 488, 490, 500, 693
Einfithrung DOS Befehle 95
EINGABE.COM 567
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Eingabebereitschaftszeichen 549
Eingabegerat 601
Eingabekanal 449
Einheitentreiber 487
Einstellung 469
EMB 510, 598
EMM386 25,26
EMM386.EXE 28, 471, 488, 490, 509, 512,
523,524, 526, 527, 598, 693
EMM386.5YS 28, 512
Empfangsbereitschaft 531
EMS 455, 488, 504, 507, 509, 519, 527, 598
- Speicher 431
- Treiber 433
Entnehmen der Batterie 333
Environment-Bereich 427, 523
EPROM 598
ERASE 224, 692, 703
Erneuern einer Datei 281
ERRORLEVEL-Nummern 347
Erstellen eines Datentrigernamens 293
Erstellen einer Loschverfolgungsdatei 314
Erstinstallation 46
Erweiterter Kopierbefehl 274
Erweiterter COPY-Befehl 241
Erweiterungsspeicher 93, 488, 504, 509,
512, 522, 523, 526,
598, 599, 607
Erweiterungsspeicher-Manager 526
Even 532
EXE 337
EXE2BIN 703
EXIT 418, 426, 704
EXPAND 26,79, 704
Expanded Memory 433, 455, 527, 598
- Manager 527
- Spezifikation 519
- Support 24, 598
Expansionsspeicher 431, 433, 455, 488, 504,
507,512,523, 527, 598
- Manager 515
Expansionsspeicherkarte 24, 489
Extended Memory 432, 526, 598
- Blocks 510, 598
- Manager 526
- Specification 509

Externe Befehle 96
- Ubersicht 110
Externe Laufwerke 478

F
F-Register 452
Farben 491
Farbgrafik-Karte 375
Farbwahl 494
Fastback 322
FASTOPEN 26, 418, 430, 482, 523, 704
Fasttrax 298, 509
FAT 282,284, 298
FC 232, 306, 705
FCBS 28, 480, 522, 706
FDISK 26, 49, 65, 706
Fehlerbeseitigung 678
Fehlerhafte Sektoren 246, 310
Fehlerklasse 677
Fehlerort 678
Fehlersuchprogramm 439
Festplatte 22,337, 507, 569, 598, 607, 608
- formatieren 286
- von Zeit zu Zeit tiberpriifen 298
- wiederherstellen 319
Festplatte/Diskette fehlerhaft 295
Festplatten-Cache 523
Festplatten-Partition sichern 316
Festplatten-Partitionierungs-Software 89
Festplattenkomprimierungs-
Programme 431
Festplattenlaufwerk 282,293
- bearbeiten 281
- formatieren 281, 282
Festplattenpartitionstabelle
wiederherstellen 320
File Allocation Table 282, 298
File Control Block 480
File-Sharing 322
- Konflikt 329, 332
- Support 437, 551
FILE.COM 569, 578
FILES 480, 481, 706
Filter 409
Filter-Befehle 409
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Filtering 405

FIND 26, 409, 412, 707

Firmware 598

Floppy 597

Floppy-Disk 598

FOR 237,343,707

FORMAT 22, 26, 248, 281, 282, 287, 288,

290,291,319, 320,325,576, 708

FORMAT.BAT 568, 576
Format, geschiitztes 282, 284
Formatieren 282, 576

- Anzahl der Spuren 285

- beendet 288

- einseitig 284

- Kapazitiatsangabe 285

- Nur mit acht Sektoren 284
Formatieren einer Diskette 282
Formatierung, unwiderrufbare 284
FORTBACK.BAT 567
Fragmentierung 303
FRAME 513, 519
Funktion

00h
01h
02h
03h
04h
05h
06h
07h
08h
09h
0Ah
0Bh
0Ch
0Dh
OEh
0Fh
10h
11h
12h
13h
14h
15h
16h
17h

627
627
627
628
628
628
628
628
629
629
629
629
630
630
630
630
631
631
631
631
632
632
632
632

19h
1Ah
1Bh
1Ch
21h
22h
23h
24h
25h
26h
27h
28h
29h
2Ah
2Bh
2Ch
2Dh
2Eh
2Fh
30h
31h
32h
33h
34h
35h
36h
37h
38h
39h
3Ah
3Bh
3Ch
3Dh
3Eh
3Fh
40h
41h
42h
43h

633
633
633
633
634
634
634
634
635
635
635
635
636
637
637
637
637
638
638
638
638
638
639
639
640
640
640
641, 642
642
643
643
643
644
644
645
645
645
646
646

44h00h 647
44h01h 648
44h02h 648
44h03h 649
44h04h 649
44h05h 649
44h06h 650
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44h07h 650
44h08h 651
44h09%h 651
44h0Ah 652
44h0Bh 652
44h0Ch 653
44h0Dh 654
44h0Eh 654
44h0Fh 655
44h10h 655
44h11h 656

45h
46h
47h
48h
49h
4Ah
4Bh
4Ch
4Dh
4Eh
4Fh
50h
51h
52h
53h
54h
55h
56h
57h
58h
59h
5Ah
5Bh
5Ch
5Eh
5Fh
60h
62h
63h
65h
66h
67h
68h
6Ch

Funktionstasten 32, 33, 205, 544

656
656
657
657
657
658
658
658
659
659
659
659
660
660
660
660
660
661
661, 662
662, 663, 664
664
664
665
665
666
667
668
669
669
669
670
670
671
671

G

Geisterhand 338

Geloschte Dateien wiederherstellen 226

Gemeinsamer Dateizugriff 480
-laden 418

Gepackte Datei ist fehlerhaft 427

Gerat 607

Geratestatus 538

Geratestatusanzeige 540

Geritetreiber 28, 487, 491, 607

Gesamtkapazititsanzeige 575

geschiitztes Format 282

Geschwindigkeit 511, 592, 593

Geschwindigkeitsvorteil 305

Gesichertes Format 284

Gleiche Befehlsfolgen 337

GORILLA.BAS 554

GOTO 344,710

Grafik-Mode 375

Grafikmodus 24

GRAFTABL 367, 375, 376, 551, 710

GRAPHICS 22, 26, 418, 460, 549, 711

GRAPHICS.PRO 461, 463

Grofsschreibung 31

GW-Basic 26, 553, 554, 557

H
Halbduplex 597
Handles 598
Handshaking 599
Hard-Copy 599
Hard-Disk 599
Hardcopy 460
Hardware 599

- Interrupt 486

- Kompatibilitat 91

- Treiber 525

- Unterbrechung 486

- Zeichensatztabellen 537
Hauptspeicher 24, 524, 591, 603
Hauptspeicherarten 525
Hauptspeicherkapazitat anzeigen 432
Hauptspeicherreport anzeigen 418
Hauptverzeichnis 282, 284, 597

- seitenweise 277
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HDBKUP 86
HDRSTORE 86
Head-Crash 399
Hebriisch 476
HEIMAT.BAT 568, 574
HELP 26,712
Hewlett-Packard-Drucker 460
Hexadezimal 599

-rechnen 448
Hexadezimale Darstellung 228
Hexadezimale Zufallszahl 288
Hexadezimalzahlen 582
Hierarchische Inhaltsverzeichnisse 248
HIGH 477
High DOS Memory 599, 607
High Memory Area 477,510, 526, 599
Hilfefunktion 22,555
Hilfesystem 202
HIMEM 25
HIMEM.SYS 28, 88, 471, 478, 488, 490,

509, 515, 524, 526, 599, 607,
693

HMA 473,477,510, 522, 526, 598, 599
Hmamin 510
Hochkomma 289, 350
Hohe Flexibilitat 337
Hoher Speicher 525
Home Position 492
Host 599

I
I/O-ROM 524
IBM Displaywrite III 92
IBM-Drucker 460
Identifikation der gespeicherten Daten 300
Identifizierung von Datentriagern 283
IF 346,347,712
IF ERRORLEVEL 306, 329, 332, 441, 570
INFO.TXT 21,87
Inhalt einer Datei am

Bildschirm anzeigen 226
Inhaltsverzeichnis 217, 270
Inhaltsverzeichnisse, hierarchische 248
Inkompatibilititen 321

- Hardware 91
INSTALL 482,713

Installation 39, 43, 45

- auf Disketten 76

-auf OS/2, BS/2 86

- bei Problemen 85
Installationsdisketten 21, 26
Installationsprogramm 22, 470
Installationsvorgang 50
Installieren von DOS 283
INT 619
Int15 510
Intel Aboveboard 91
Interne Befehle 96

- Ubersicht 108
Interrupt 15 510, 599

20h 619

21h 619

22h 620

23h 620

24h 620

25h 620

26h 621

27h 621

28h 622

29h 622

2Fh 622
10.5YS 469
ISDN 599
ISO-Norm 6429 494

J

Japan 476

JOIN 261,269,270,282,291,293,294, 303,
306, 310, 323, 329, 713

Jokerzeichen 105, 355

Jumper 600

K

Kalkulation 604

Kanada 587

Kapazitit des Hauptspeichers anzeigen 432
Kapazitaten 288

Kbyte 600

KEYB 26, 367, 370, 475, 482, 523, 547, 713
KEYBOARD.SYS 489

KI 600
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KILLER 576
Kilobyte 600
Kingston-Speichererweiterung 92
Komma 350
Kommandoaufbau 19
Kommandointerpreter 485,523
Kommentartext 350, 475
Kommentarzeilen 349, 484
Kommunikation 600, 602
Kompatibilitat 87, 600

- Software 92
Kompatibilitatsprobleme 484
Komprimierung 298
Konfiguration 51, 469
Konfigurations-Befehl 25
Konfigurationsbefehle 96, 112
Konfigurationsdatei 471
Konsole 405
Konventioneller Speicher 525
Kopie korrekt aufgezeichnet 275
Kopierbefehl, erweiterter 274
Kopieren zwischen Verzeichnissen 273
Korea 476
korrekte Kopie 302
Kiinstliche Intelligenz 600

L
LABEL 281, 282, 283, 289, 293, 300, 714
Laden 474,482

- des erweiterten landesspezifischen
Unterstiitzungscodes 367
Ladeprogramme 471
LAN 602
Land 475
Landescode 334,367, 416, 417, 476
landesspezifische Daten 475
Lange der Pfadangabe 252
Laserdrucker 600
LASTDRIVE 272, 483,714
Lauffahigkeit 87
Laufwerk 270, 600
LAUFWERK.EXE 568, 574
Laufwerke 478

- logische 67

- simulieren 502
Laufwerksbezeichnung 271

Laufwerksbezeichnungen 498

Laufwerksbuchstaben 483

Laufwerksinformationen anzeigen 74

Laufwerkskapazitit 569

Laufwerksumleitung 418

LCD.CP1 536

Leerzeichen 350

Lesestift 601

Lesevorgang 474

Letter Quality 601

LH 714

LIESMICH 567

LIESMICH.EXE 17, 568

LIESMICH.TXT 568

LIM 519

LINES 531, 534, 535

Liniengrafik 268

LINK.EXE 85

LOADFIX 418,427,714

LOADHIGH 25, 26,477,490,516,526,714

LOE.BAT 567

LOESCHE.BAT 567

LOESCHE1.BAT 567

Logische Laufwerke 67

Logitech C7 91

Loschen von Dateien 224, 261

Loschprogramm 570

Loschverfolgungsdatei 318
- erstellen 314

Lotus Express 92

Lotus Metro 92

LPT 531, 536, 537, 538

LPT1 501, 565

LQ 601

M
Machine 510
Mailbox 601
Makro 207, 208

- loschen 208
Makros 23,96, 206, 258
Manifest 87, 92
Mark 532
Marke 345
Maschinensprache 441, 443, 592
Maske 350
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Matrixdrucker 601
Maus 116, 377, 601
Maustreiber 523
MBF 553
Mbyte 601
MD 248, 256, 715
Medium 282
Megabyte 601
Mehrplatzsystem 601
Mehrprogrammbetrieb 87
mehrsprachig 584
MEM 26, 418, 426, 432, 516, 715
Memory-Interleave 602
ME-II 487
MF-Tastatur 487
MFLOP 591
MIRROR 27, 281, 313, 320, 716
MIRROR.FIL 314
Mitternacht 333
MKDIR 256, 715
MODE 27,256,367,482,492,497,501,523,
531,573,592, 717
- PREPARE 502
-SELECT 502
Modem 591, 602
MONEY.BAS 554
MORE 409, 415, 718
Mountain 93
MOVE.COM 569
MS-DOS-Shell 60
MS-RAMDRIVE 504
MSCDEX.EXE 93
MSDOS.SYS 469
MSHERC 27,718
Multitasking 92, 437, 514, 602
- Support 87
MULTITRACK 484
Multiusersystem 601
MultiVol 89

N

Namenserweiterung 211

National Language Support Function 374
ND 258

Near Letter Quality 602

Netzwerk 54, 87, 302, 332, 409, 437, 480,
531, 533, 551, 602

Netzwerk-Laufwerk 246,269, 271,282,292,
294, 295, 303, 306, 310,
419

Netzwerkbetrieb 322

NEU.BAT 567

NEUBACK.BAT 567

Neuerungen 22

Neuinstallation 43

NIBBLES.BAS 554

NLQ 602

NLSFUNC 367, 374, 482,718

No 532

NOHI 553

Non-DOS-Partitionen 74

Norton Utilities 87, 247, 295, 312

NUI 602

Numbhandles 510

(0]

Odd 532
Offline 602
OLD_DOS.1 63
Online 603
Output 603

r
PACKING.LST 21, 80
Pageframe 527, 603
PageMaker 88
Parallele Schnittstelle 594
Parameter nicht kompatibel 290
Parametrisierung 337
Paritat 532
PARITY 532
Partition 70

- loschen 73
Partition aktiv 71
Partition zu dndern 71
Partitionen inkompatibel 86
Partitionen auswahlen 72
Partitionstabelle

- anzeigen 321

- wiederherstellen 320
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Path 251, 254, 255, 548, 718
PAUSE 348, 349, 718
PC 603
PC Tools 247,298, 313, 316
PC Tools Backup 322
PC-Code-Tabelle 583
PC-Tastatur 487
Peripherie 603
Peripheriegerat 487
Personal Computer 603
Pfad 251, 574
Pfadangaben 252, 254
- Lange 252
PIPEs 409
Piping 405
Platzhalter 352
Plotter 603
Plus Hardcard 11 91
Port 603
Portugal 586
POSITION.EXE 568, 571
PostScript-Drucker 226, 387
PREPARE 536
PRINT 256, 377, 401, 482, 550, 719
PRINTBOX 463
PRINTER.SYS 488, 490, 501, 536, 537, 693
PRN 501, 531, 536, 537, 538
ProComm-Diskettenlaufwerke 91
Profi 20
Profile 461
Programm 603
- ausfiihren 448
Programm tiber den ersten
64-Kbyte-Speicher laden 418
Programmdateien 505
Programmgeschwindigkeit 473
Programmiermodus 469
Programmstarter 22
Programmumschalter 22,24, 92, 148, 488
Programmumschaltung 500
Programmunterbrechung 418, 472
- erweitert mit BREAK 421
Programmverwaltung 24
PROMPT 33, 100, 304, 307, 342, 359, 422,
441, 491, 493, 523, 542, 549, 609,
617,720

Protected Mode 519
Protokolldatei 325, 578
Protokolldruck 319
Protokollieren 569
Puffer 473

Q

QBasic 22,27, 553, 721
-$INCLUDE 556
- ALIAS 556
- AUTO 557
- Bildschirmanzeige 566
-BYVAL 556
- CDECL 556
- COMMANDS 556
-CONT 557
- Datei 6ffnen 564
- Dateiverwaltung 564
- Debug 559
-DEF USR 557
- DELETE 557
- Drucken 565
- EDIT 557
- EVENT 556
- FUNCTION 558
- Hilfe 566
- Hilfefunktion 555
-INT86 556
- INT86X 556
- INTERRUPT 556
- INTERRUPTX 556
- LIST 557
- LLIST 557
-LOAD 557
- LOCAL 556
- Mentileiste 558
- MERGE 557
- MOTOR 557
-NEW 557
- PostScript-Drucker 565
- Querverweise 556
-RENUM 557
-SADD 556
-SAVE 557
- Schliisselwort 555
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MODE REN 222,276,722

- Schliisselworter 556 RENAME 222, 276, 722

-SETMEM 556 RENDIR.COM 569

-SIGNAL 556 Reparatur der Daten 295

- Speichern 565 REPEATS.COM 569

-SUB 558 REPLACE 244, 245, 246, 723

- Tasten 560 Republik China 476

- Tastenbenutzung 555 Reservierter Speicher 477,489, 512, 525

- Text suchen 562 RESTORE 27,209,298, 321, 323, 327, 329,

- Textblocke kopieren 562 332,723

- Textblocke 16schen 562 - in Stapeldatei 332

- Textblocke markieren 561 Resynchronisation 233

- Textblocke verschieben 562 RETRY 531, 532

- Textteile ersetzen 563 RMDIR 261,722

- UEVENT 556 ROM 603, 604, 606

-USR 557 ROM-BIOS 479
QBasic-Editor 379 ROM-Speicherinhalte 511
QBASIC.HLP 559, 566 Root-Directory 248, 597
QEMM Quaterdeck 92 RTC 333, 335
Quelldatei 276 Riickkopie 323, 329
Quellendiskette 303 Riickkopie der Dateien 329
QuickBasic 22, 556 RUN 553

QuickBasic 4.5 553
QuickFormat 284, 290

S

Scan-Codes 571, 609
R Schadhafte Sektoren 284
RAM 591, 603, 606 Schadhafte Spuren 282
RAM-Disk 488, 502, 523, 527 Schleife 357
RAMDRIVE.SYS 488, 490, 502, 693 Schliisselwort RAM 88
RATE 539 Schliisselworter 19
RD 261,722 Schnellformatierung 22, 26, 284
Read-Write 209 Schnittstelle 594, 604
Real Mode 524, 599 - parallele 594
Real-Time-Clock 333, 335 Schonschrift 601, 602
Rechenwerk 608 Schreib-Lese-Kopf 399
RECOVER 246, 281, 310, 312, 722 Schreibmaschine 607
Recovery 246 Schreibschutz 311
Redirecting 405 - Attribut 261, 327, 331
REFRESH 538 - Fehler 105, 305
Register 363, 452 Schreibschutzkerbe 40
REINIGE2.BAS 568, 579 Schreibschutzschalter 40
REINIGEN.BAT 568, 579 Schubladen 248
REM 349, 484, 722 Scroll 125

REMLINE.BAS 554 Scroll Bars 379, 566
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Segmentadresse 440
Seitenadressen 520
Seitenrahmen 513
Sektoren 298
Sekundérprozeff 426
-beenden 418, 426
SELECT 27,537
Separator 350
Serielle Schnittstelle 87, 532
SET 279, 418, 427, 542, 549, 550, 724
SETUP 27,52,58, 333, 470
SETVER 27,602,724
SETVER.EXE 29, 488, 506, 522, 693
Shadow-RAM 511, 604
SHARE 418, 437,482,551, 725
SHELL 485, 542, 548, 725
SHIFT 350, 351, 725
Sichern 604
Sicherung von Daten 321
Sicherungsdateien 592
Sicherungskopie 314
SIK 579
SIZE 489
Skandinavien 588
Slawisch 585
SLOWDOWN.COM 569
SMARTDRV.SYS 29, 88, 473, 488, 490, 507,
527,574, 693
Soft Ice 92
Software 604
Software Carousel 92
Sonderzeichen 350
SORT 409, 416, 726
Sortieren von Daten 416
Sortierfolge 475
Space 532
SPACE.COM 569
SpeedStor 89
Speicher 604, 606
-suchen 453
- konventioneller 525
Speicherbereich ausschliefen 514
Speicherdarstellung 516
Speichereingaben 447

Speichererweiterung 507, 526
Speichergrofe 489
Speicherinhalt

- anzeigen 446

- verschieben 449
Speichermanager 471, 488
Speicherresidente Programme 87,314, 482
Speicherverwaltung 22, 24, 25, 469, 524
Speicherzelle 593
Speicherzuweisung 515
Spiele 554
STACKS 486, 726
Standardausgabeeinheit 488
Standarddateinummern 481
Stapel-Betriebsmittel 486
Stapeldatei 96, 285, 306, 328, 337, 546, 569,

574, 592

- abbrechen 338

- Beispiele 353

-CALL 339

-ECHO 341

-FOR 344

-GOTO 344

-1F 346

- PAUSE 348

- Platzhalter fiir Variablen 352

-REM 349

- SHIFT 350
Stapeldateieingabe 570
Stapeliiberlauf 486
Start-Diskette 523
START.BAT 568
Startdisketten 303
Starten 593
Startsektor 282
Startvorgang 470
Status-Report 296
Statusregister 452
Statusiiberpriifung 531
STDAUX 481
STDERR 481
STDIN 481
STDOUT 481
STDPRN 481
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STEPPER.COM 569
Steuerprogramm 487
Steuerung 469
Steuerwerk 608
STOP 532
Stop-Adressen 448
Stop-Bits 532
String 606
Stromausfall 527
Sub-Directory 597
SUBST 65,248,252,261,269,271,272,282,
293, 294, 306, 310, 323, 329, 420,
483, 498, 551, 726

SUCH.BAT 567
SUCHEN.BAT 567
Suchwege zu Programmdateien 254
SWITCHES 28, 487, 492, 521, 727
SYS 27,281,292, 727
SYSINIT 470
SYSTEM.INI 521
Systemabsturz 295, 431, 527
Systemanforderungszeichen 542, 543
Systemdateien 283, 292, 469

- lbertragen 281,292
Systemdatum 333, 334
Systemkonfiguration 53
Systemspeicher 524
Systemstart 279
Systemstopp 471
Systemtapel 522

T
Tabellenkalkulationsprogramme 604
Tabulator 350
TAGLICH.BAT 568, 575
Taiwan 476
Tagesdatum anzeigen 333
Takt 606
Taktfrequenz 606
Tape Streamer 322
Task-Switcher 22
Tastatur 31, 377, 487, 492, 539, 609
- Scan-Codes 609
- Tasten 17
Tastatur-Codes 367, 571

Tastaturanpassung 367
Tastaturbelegung 475
-andern 542
Tastatureingabeanzeige 18
Tastatureingabespeicher 35
Tastaturfunktionen 496
Tastatursteuerung 491
Tastaturtreiber 523
Tastaturwiederholungsfunktion 539
Tastaturzeichentabelle laden 367
TASTE.COM 568, 571
TASTEN.BAT 568
Tastenbelegung 496
Tastenbezeichnungen 17, 37
Tastencodes 496
Tastenkombinationen 18
Tatsachlichen Laufwerksnamen
abfragen 418
Telefonnetz 591
Telex 593
TEMP 504, 550
Terminal 601, 605
Terminal-Emulationssoftware 92
Testhilfeprogramm 418, 439
Textbearbeitung in DOS 377
Textbearbeitungsprogramm 597
Texteditor, bildschirmorientiert 377
Textverarbeitung 605
Textverarbeitungsprogramme 474
Themenbereiche 248
TIME 333, 336, 727
Tintenstrahldrucker 606
Tipparbeit vermindern 337
Titelleiste 124
TMP 550, 579
Tottastenkombinationen 373
TOUCH.COM 569, 579
Traktor 606
TREE 250, 266, 727
TREECHRT.COM 569
TREEINFO.COM 569
Treiber 25, 405, 607
TRUENAME 418, 438
Turbo Backup 322
TYPE 226, 227, 280, 569, 727
Typenraddrucker 607
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U
Ubertragungsfehler 532
Ubertragungsgeschwindigkeit 532
Ubertragungsnetz, digitales 599
Uhrzeit 475, 551, 569

- aktuell 335

-andern 333

- anzeigen 335

- batteriegepuffert 335

- ungtltige 336
UMB 477, 525, 607
UMB-Treiber 490
Umbenennen von Dateien 276
Umgebungsbereich 426,428, 429, 523, 542
Umgebungsvariablen 483, 550

- bearbeiten 418
Umleiten von Laufwerken 269
Umleiten von Verzeichnissen 269
Umleitung wieder loschen 270
Umleitungszeichen 350
Umrechnungstabellen 581
UNDELETE 27, 281, 313, 316, 320, 728
UNFORMAT 27,281, 284, 313, 314, 320,

729

Ungiltiger Pfad 224
UNINSTALL 27,728
Unix 601
Unterstiitzung fiir

Bildschirmgrafik-Ausdruck 418
Unterverzeichnis 212, 248, 258, 270

- anlegen 256
Unterverzeichniseintrage 10schen 261
Unterverzeichnisse 249, 569, 597
Unwiderrufbare Formatierung 284
Update 22,43, 52
UPDATE.COM 569
Upper Memory Area 512, 525
Upper Memory Blocks 512, 525, 607
Urlader 470

v

Variable 350, 353
VCP1 518
Vectra CS 91

VER 418, 439, 730
VERGL.EXE 568, 575
Vergleich von Dateien 230
VERIFY 281, 301, 548, 730
Versionsnummer 506, 550

- von DOS anzeigen 439
Versionsnummerntabelle 488, 506
Versteckte Dateien 263
Verzeichnis-Struktur 267, 268

- anzeigen 263, 266
Verzeichnispfad 253
Verzeichnis (aktuelles) anzeigen 259
Verzeichnis (neues) anlegen 258
Verzeichnisse 575

- bearbeiten 252
VERZGR.EXE 568, 575
Vfeature Deluxe 89
Video-RAM 524
Video7-VGA-Bildschirmkarte 91
Videomodus 573
Virtual Control Program Interface 518
VM.EXE 568, 573
VOL 281, 300, 730
Vollduplex 597
Volume Expansion 89

w
Wéhrungssymbol 475
WAN 602
WARTEN.BAT 568, 572
WARTEN.EXE 568, 572
WASISTWO.TXT 21, 87
Wechselregister 514
Weg 19,574
WEG.EXE 568, 574
Weitek-Koprozessor 513
Wiederherstellung 22, 81
- einer Datei 246
- geloschter Dateien 226
- mit UNFORMAT 284
- von Datentrdagern 313
Wildcardzeichen 105
WINA20.386 488, 521, 694
Winchester 607
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Windows 23, 88, 507, 519, 550
- /286 88
-3.0 488
- erweiterter 386-Modus 521
- Standard-Modus 519
WordStar 3.4 272

X

XCOPY 209, 241, 243, 274, 275, 276, 303
306, 327, 730

XMA2EMS.SYS 489, 512, 519

XMAEM.SYS 489, 512

XMS 488, 509, 526, 607

XTYPE.COM 569

Z

Zahlensystem 593, 599
Zeichen 607
Zeichencode 592
Zeichenkette 606
Zeichenmaschine 603

’

Zeichensatztabelle 475

- aktivieren 537

- mehrsprachig 365

- Reaktivieren 538

- Status 537

- wechseln 501
Zeichensatztabellen 365, 476, 488, 583

-auswdhlen 367, 368

- vorbereiten 367, 536

- wechseln 365, 497
Zeichenumsetzung 475
Zeichenwiederholrate 540
Zeiger 595
Zeilendnderung 479
Zentraleinheit 594, 608
Zentraler Rechner 599
Ziellaufwerk 292
Zugriffswege zu Dateien

- speichern 430

- zwischenspeichern 418
Zugriffszeit 608
Zurlickkopieren 332

- von Dateien 327
Zusammenfassung mehrerer Dateien 105
Zuwenig Speicherplatz auf Trager 276
Zwischenspeicher 472,507, 523
Zylinder 608



Biicher zu D0S 5.0
von Markt&Technik

Stand: August 1991

R. Kost/J. Steiner/R. Valentin

(Hrsg.)
So geht’s! DOS 5.0:

Starthilfen
Die »Starthilfen« flr die
erste Begegnung mit
dem Betriebssystem. »So
geht'sl« zeigt Lésungen fur
den Anwender, die die
tagliche Arbeit erheblich
erleichtern. Anschauliche
Grafiken machen auch
komplexe Zusammenhénge
sofort verstandlich.
1991, ca. 200 Seiten
ISBN 3-87791-123-4
DM 39,80

R. Kost/J. Steiner/R. Valentin

(Hrsg.)
So geht’s! DOS 5.0:

Batch-Dateien
Das komplette Anwender-
wissen flr die optimale
Batch-Programmierung
unter DOS 5.0. Die zahl-
reichen Abbildungen zeigen
auf einen Blick, was zur
Lésung eines Problems
gehort. Auf Begleitdiskette
werden alle Ubungen und
Beispiele mitgeliefert.
1991, ca. 200 Seiten,
inkl. Diskette
ISBN 3-87791-121-8
DM 39,80

R. Kost/J. Steiner/R. Valentin
(Hrsg.

g.)

So geht’s! DOS 5.0:
Arbeiten mit der
Festplatte

Ein Themenband aus der

Reihe »So geht's!« als Hilfe

fiir den DOS-Nutzer, der

seine Festplatte bestmdglich
nutzen und verwalten will.

Anschauliche Alltags-

beispiele zeigen Lésungen,

die die notwendigen Befehle
in Einsatz und Wirkung
erklaren. Mit Diskette.

In Vorbereitung,

ca. 200 Seiten, inkl. Diskette

ISBN 3-87791-124-2

DM 39,80

Krieger, Zander & Partner GmbH
(Hrsg.)
MS-DOS 5.0 -
Fachkolleg
In einer effizienten Kombina-
tion aus Buch und Lern-
programm eignen Sie sich
MS-DOS 5.0 am PC an.
Das Buch ist Anleitung und
Wissensbasis — das
benutzerfreundliche Lern-
programm Wissenstrainer
und Kontrolle. Besonders fiir
firmeninterne Schulungen
geeignet.
1991, ca. 300 Seiten,
inkl. 3'/2”- und 5'/a”-Disketten
ISBN 3-89090-976-0
DM 249,—

Hans C. Nieder

MS-DOS 5.0

deutsch —

M&T aktuell
Das Wichtigste zur neuen
Version 5.0 des Standard-
betriebssystems: Leistungs-
umfang, Update-Hilfen und
Kurzeinfiihrung. Diese
praktische Hilfe ist zur
ersten Orientierung fir
Umsteiger und zur Unter-
stlitzung far die Kauf-
entscheidung gedacht.
1991, 120 Seiten
ISBN 3-87791-042-9
DM 19,80

J. Steiner/G. Jurgensmeier

MS-DOS 5.0 —

Schnelllibersicht
Die Themen dieser Schnell-
lUbersicht: Grundlagen;
DOS-Shell; Disketten und
Festplatten; Verzeichnisse
und Laufwerke; Dateien und
Datensicherung; Ein- und
Ausgabe; Systemverwal-
tung; Konfiguration, Lander-
einstellungen; Stapel-
verarbeitung; der Editor.
1991, ca. 350 Seiten
ISBN 3-87791-132-3
DM 39—

Markt&Technik-Biicher gibt’s liberall im Fachhandel
und bei lhrem Buchhéandler.



Biicher zu DOS 5.0
von Markt&Technik

Stand: August 1991

Peter Monadjemi

DOS 5.0 fur

Aufsteiger
Fur alle, die sich uber die
weiterfihrenden Méglich-
keiten von DOS 5.0 infor-
mieren und ihren techni-
schen Background vertiefen
wollen. Mit ausflhrlichen
Infos zur Speicherverwal-
tung und zur QBasic-
Programmierung. Da wird
der DOS-Anwender zum
DOS-Experten.
1991, ca. 400 Seiten
ISBN 3-87791-028-9
DM 49—

Hans C. Nieder

DOS 5.0 -

Das Kompendium
Eine volistandige und
verstandliche Beschreibung
des Betriebssystems,
Vers. 5.0 — fir Einsteiger
und Umsteiger. Mit vielen
Beispielen, Ubungen und
Tricks zur Anwendung, bis
hin zu DOS-Interrupts.
Zahlreiche nitzliche Hilfs-
programme auf Begleit-
diskette.
1991, ca. 608 Seiten,
inkl. Diskette
ISBN 3-87791-007-6
DM 69,—

A. Kehl/M. Theis

MS-DOS 5.0 -

Taschenreferenz
Alle Befehle und Optionen
der brandneuen MS-DOS-
Version 5.0 zum Nach-
schlagen. Alphabetisch
werden hier dem DOS-
Intensivnutzer Beispiele zu
Syntax und Anwendung
gegeben. Mit Kurz-
erklarungen und einem
ausfthrlichen Stichwort-
verzeichnis.
1991, ca. 200 Seiten
ISBN 3-87791-200-1
DM 25,

H. C. Nieder/H. Gobl

DOS 5.0 fiir Insider
Aufbau, interne Ablaufe,
Schnittstellen und System-
aufrufe des Betriebssystems
—anhand zahlreicher
Beispiele flr den enga-
gierten Nutzer dargestellt.
Auf Begleitdiskette:
u.a. C-Library mit vielen
DOS-Funktionsaufrufen
und Geratetreibern in
Assembler.
In Vorbereitung,
ca. 600 Seiten, inkl. Diskette
ISBN 3-87791-005-X
DM 79,—

Gunter Born

DOS 5 Tuning
Tips, Tricks, Utilities zur
Installation, zur Konfigu-
ration und zur Program-
mierung fir DR DOS 5.0
und MS-DOS 5.0. Ein echter
Profi-Leitfaden, der auch

undokumentierte DOS-
Funktionen erlautert. Auf
Diskette: Hilfsprogramme
und Beispiele.

1991, ca. 384 Seiten,
inkl. Diskette

ISBN 3-87791-196-X

DM 69,—

Ginter Born

DR DOS 5.0 -

Schnelliibersicht
Systematische Hilfe bei der
Arbeit. Aus dem Inhalt:
Grundlagen; Viewmax;
Disketten und Festplatten;
Verzeichnisse und Lauf-
werke; Dateien und Dateien-
sicherung; Ein- und Aus-
gabe; Systemverwaltung;
Konfiguration; Stapel-
verarbeitung; der Editor.
1991, 348 Seiten
ISBN 3-87791-116-1
DM 39,—

Narbert Hesselmann

DR DOS 5.0 -

Das Kompendium
Das umfassende Standard-
werk — zur Einfihrung und
zum Nachschlagen. Die
Informationsquelle zu
samtlichen Aspekten des
Betriebssystems flr jeden
DR-DOS-Nutzer. Alles Uber
den Umgang mit dem Editor,
der Festplatte und Stapel-
dateien.
1991, 320 Seiten
ISBN 3-89090-926-4
DM 59,

91007-12

Markt &Technik-Biicher gibt’s tGiberall im Fachhandel
und bei Ihrem Buchhandler.












DOS 5.0

Der Autor

Hans C. Nieder begann Mitte der
70er Jahre, sich mit der EDV zu
beschéftigen. In den folgenden
Jahren eignete er sich umfang-
reiche Fachkenntnisse an. Da-
nach machte er sich selbsténdig,
fuhrte Schulungen durch und
Ubernahm die Fuhrung eines
Software-Unternehmens.

Seit 1985 fanden die umfang-
reichen und fundierten Kennt-
nisse des Autors in zahlreichen
Blchern, vor allem zu MS-DOS,
ihren Niederschlag.

Zum Thema
MS-DOS 5.0 zeichnet sich ge-
gendber alteren  Versionen

durch ein exzellentes Speicher-
Management und hohen Be-
dienungskomfort aus. Dariiber
hinaus bietet es eine Fiille
neuer Funktionen, deren Kennt-
nis erst die volle Leistung zu-

ganglich macht.

Zum Buch

Das Buch bietet eine komplette
Ubersicht (ber das Betriebssys-
tem MS-DOS 5.0 und alle
seine Funktionen. In kompakter
Form werden die wichtigen
Bestandteile Ubersichtlich und
anhand vieler Ubungsbeispiele
vorgestellt.

Aus dem Inhalt:
¢ [nstallation der Update- und
Vollversion

¢ Hinweise und Tips zur Lauf-
fahigkeit von Programmen
unter MS-DOS 5.0

e Beschreibung der DOS-Shell
und der Programm-
umschalter

¢ Beschreibung der DOS-
Befehle mit vielen praktische
Ubungen

¢ Konfiguration und Speicher-
verwaltung mit Tips zur opti-
malen Anpassung

« QBasic (in MS-DOS 5.0 ent-
halten) und seine Bedienung

¢ Umrechnungstabelle von
hexadezimalen Codes in
Tastaturcodes

¢ Tabelle zu DOS-Interrupts,
-Funktionen und -Fehler-
codes

» Glossar mit wichtigen
Begriffserklarungen

Dieses Buch basiert auf der
deutschen Serien-Version von
MS-DOS 5.0.

Systemanforderungen

Hardware

IBM-PC, Kompatible oder PS/2
mit mindestens 256 Kbyte freiem
Hauptspeicher

Software

MS-DOS 5.0
Vollversion)

(Update oder

Markt&Technik

©

9'783877"910078 |
0 DM 69,—

ISBN3-87791-007-6
06900
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sFr 64,—
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